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0ρβ8ες! 
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Φσινλέν 


Δεν παίζεται) 


Είναι καταπληκτικό. Τώρα Το (09) 9οινλεν σας προσφέρει 
ένα πακέτο σύνδεσης (9) µαζί µε Το αγαπἡμένο σας Ρζ 9οινλθ 
σῖην μοναδική Τιμή Των 6.500 δρκ”-Ε Ι1/07. Όχι... παίζουμε. 
µε Φ.Π.Α. 


οὐ 6Η ΜΜ 


κο ΗΟΣ σα ..--- γµεε Πέ 

Ἱ τὸ ϱὐ Ὁ ΠΛΕΣΗ οΛΜέ 
Ἂν ο λα να 0 - 
« κ: .. τη 


ΡΑΛΝΑΓΟΝ Πε πες Ετιτσηἒς ο Ες Ὀγένε ο ΠΕ πγιέεςς Τε ευε ΣΗΣΤΗΜΗ 
Ὁ νοδαίοπο πω -ωλκ α-, απο 


’Μια περιπέτεια βασισμένη στον πιο φανταστικό μύθο 


--- ΤΠΕ ΝΕΝ ΝΟΒΙ:Ρ ---- 


μη τα πηρα 
ο 2 μα έι) { πο ἀ ο η) 


ο μα ο αν - 


ο, 


» Κινηματογραφικός ρεαλισμός. 


ῃ δη ». Μοναδικά γραφικά και περιβάλλοντα. 
ί » Προκλητικά αινίγματα. 


----- 
τηε ΔΕΝ κ 


». Μουσική απο τον Πανίά ΒΠοάος. 


Με την συµµετοχή της (Πίαγα ΛΛαςίγοἰαπη] 
στο ρόλο της «ο 


Με Ελληνικό 
Βιβλίο Οδηγιών 
και Υπότιτλους 


ΟΠΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΜύΙΤΙΜΕΡΙΑ 
ΓΕΩΡΓΑΝΤΑ ΙΑ. ΚΗΦΙΣΙΑ Ι4562, ΑΘΗΝΑ, ΙΑ 6ΕΟΒΟΑΝΤΑ 5ΤΕΕΕΤ, ΚΙΕΙ5ΙΑ Ι4562, ΑΤΗΕΝ», 6ΒΕΕςΕ 


ΤΗΛ:6233900, ΕΑΧ:6233904, Ε-ΜΑΙΙ :εἀπιεάία(Ὀςἀπιεαία.ργ 
νΝνν.«ἀππεαία.ρΓ 


κ νννν.ἀπιρίς. 


Τα βιβλία συναντούν το Διαδίκτυο 


Εύκολο ξεκίν ημα 
με το Οβτεςε ΧΡ 
Καλωσορίσατε! 


Η δηµιουργία, 
η εξέλιξη καιη 


πιο κ... 
ΚΛΑΥΗΤΗ ΚΑΙ 14 ΓΛΛΗΝΙΗ Μις ΣΣ 6-Μυσίς λειτουργία των 


Τα πάντα για τη... Μουσική στο Διαδίκτυο Ὃ πμ ο.. 


τα ο 
Βρείτε, ακούστε, ηχογραφήστε και επεξεργαστείτε την ο μέρες µας 


Ψηφιακή µουσική. 
Ένα βιβλίο για όποιον επιθυμεί να µάθει πώς να αναζητή- 
σει αρχεία ΜΡ3 στο Ιπίθιηθί και ποια προγράµµατα να 
μ-α ώρας κά -μκκω« ην να χρησιμοποιήσει για να αποκτήσει, να ακούσει και να οργα- 
. νώσει τη µουσική που τον ενδιαφέρει. Ο τίτλος προσφέρει 
ἵ Χονδρική πώληση επίσης τα βασικά εφόδια µιας επιτυχηµένης μουσικής στα- Μικρό χρονολόγιο 
διοδροµίας στο ΙπἰθΓΠΘΙ, µε αναλυτικές οδηγίες για τη δη- της μεγάλης 
µοσίευση μουσικών αρχείων σε δημοφιλή φίίθς μουσικής. συναρπαστικής 
Ο τίτλος καλύπτει και τα ελληνικά πιυφίο φίθ. πορείας. 
) Περιλαμβάνεται 60Ό-ΒΟΜ µε πλήθος προγραµµάτων ανα- 
ᾗ. «ὔΤεχνες παραγωγής και επεξεργασίας μουσικών αρχείων. 


τις Κππη ' »- Δισθάστε περισσότερα... 


ἕ Η περίπλοκη και 

ᾱ- -ὰ συνάμα μαγευτική 
περιπέτεια της ταξινόμησης των 
βιβλίων µίας βιβλιοθήκης, 


Τη9 Όα{κ ΕΙ{ ΤήΙοφγ, Βιθλίο Β’. ΕχΙΙ9 - Εξορία [Γομο ση έΠ Κεαιῃι»] 


Εχθρικές πέρα απὀ όσο µπορεί να φανταστεί ένας κάτοι- ΕχΙ ΙΕ 

κος της επιφάνειας, οι δαιδαλώδεις υπόγειες σήραγγες ΕΞΟΡΙΑ 

του Ὀπάθιόαίκ είναι µία πρόκληση για όσους τις διαβαί- Μια συναρπαστικἡ 
νουν. Μεταξύ αυτών είναι ο ΟἠΖΖί Όο τάθη και ο μαγικός - αμμκιἁναἡμὰ . 
πάνθηράς του, η Θυθηήνηγα;. Εξόριστος από την πατρική του τυπωµένου 
γη, ο ὈήΖζί πρέπει να πολεμήσει για µια νέα πατρίδα στον ” χαρτιού, 

αχανή, υπόγειο λαβύρινθο. Ταυτόχρονα, όµως, πρέπει να 

έχει το νου του για τη µοχθηρή οικογένειά του - γιατί οι 

Όαηκ ΕΙνθς είναι µία φυλή που δεν συγχωρεί... 


Ρ» Δισθόστε περισσότερο... 


Το πρώτο ελληνικό βιβλιοπωλείο 


οη-[ίηθ 
µόνο ένα ο]ἰο µακριά σας] 
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απύρος σολίδος σιπν ιστορία τπς ανθρωπόιπτιας γρή- 
φονται αυτές τις πµέρες σιπν ανιίπορα όχθπ του 
Αιλαντικού. Το τραγικό οίναι ότι γράφονται µο αίμα 
απθώων πολιτών, οργαΖζοµένων όπως εσείς κι ογώ. 
Τι τα θόλοτο... ϐι αθώοι πάντοτο "τπν πλπρώνουν” σ᾿ 


αυτή τπ Ζωή. Κανόνας απαράβατος. 


Μέσα σο αυτό το Ζοφορό κλίμα όπου Βρίσκεται όλος ο κύσµος, µε τ! 
καρδιά να μιλήσω για το οκιειαµένο αφιόρωμα του τούχους στπν 
παιχνιδοέκθεσπ ΕΟΤ5 που λαμβάνοι χώρα κάθε χρόνο τότοια οποχή 
στο Πονδίνοα; Τι, δπλαδή: Να αρχίσω να μιλάω για τις παρουσιάσεις 
των νέων παιχνιδιών από τις οταιρείος (οι περισσύτορεος από τις 
οποίος ήταν αμερικανικός), για πιμίρίαγετ, γραφικά κα χο, για τα 
ενεπίς τπς Εἰεοίτοπίο Ατίς και τπς ΕΙΠΟΡ ενώ οι συνάνθρωποί µας 
θρπνούν; Δεν µου ταιριάζοι, ὃον µου πάει. Το καλύτορο θᾳ ήταν να 
είχα κρατήσει “μιας λουκής σολίδας σιγή” για το χαμό των αθώων, 
πλλά, βλέποτο, “πρόποι”. Αυτό το “πρέπει” εἶναι π ουχή και π κατάρα 
µας. Στο βωμό του “πρέπει” έχουν χαθεί ανθρώπινες ζωές κι ογὠ 


ὕον θα γράψω πέντε αράδες; βοτείο πράγμα. 


Αυτό που είδαμο, και συνοχίζουµο να Βλέπουμο, απουθείᾳς στους 
δόκτος µας δεν έχει προπγούµενο. Πολλές από τις κινπµατογραφι- 
κός παραγωγές “καιαστροφής” ωχριούν μπροστά σιπν πραγµατικό- 
πια. Είναι απίστουτα. πραγματικά απίστουτο. Βλέποντας τις πρώτες 
οικόνος στο ΟΝΝ ευχόμουν να ήταν κι αυτό µια καλοσιπμένη ρήρσα, 
όπως αυτή που οἶχο σκαρώσει χρόνια πριν 0 Όρσον Ουέλς απύ το 
ραδιόιρωνο µο τπν υποτιθέμενη οπίθεσπ εξωγήινων. Όμως, π κατῃ- 
στροφή συνοχιζόταν και κανένας παρουσιαστής ον έβγαινο σιπν 
οθόνπ σκασµένος στα γέλια για τους θοατές που τπν “πήάιπσαν”. Δεν 
ήταν καν πρωταπριλιά, “Αρτ! [οοίς 4αγ”. Ακόμα δεν έχω συνοιῦπιο- 


ποιήσοι τα μέγεθος τπς καταστροφής. 


Βον υπάρχοι αμιριβολία ότι το γεγονός αυτό αποτολοί ένα ορόσημο 
σιπν παγκόσμια ιστορία και ότι πολλά θᾳ αλλάζουν άρδην στο ογγύς 


µέλλον. Προς το καλύτερο; Προς το χοιρότορο; Ποιος µπορεί να ἑόροι; 


Γιάννπς Παιρικος 


Περιεχόμενα 


νψ 
έ 


8 (Ρ-ΡΒΟΜ Ραφος 130 Ηϊπες΄πΤίρς 
Αναλυτική παρουσίαση των προγραµµότων του (0 Κόλπα και τεχνικές για τα δημοφιλέστερα παιχνίδια της αγοράς. 
10 Νεχ! 6επεγαοη 136 Μος! Μ/απιεά 
Ία ᾳαάσεί» του 2]ου αιώνα. Η συνέχεια της λύσης του Οπί, 
14 Ρς Μαιγὶχ 144 Αάνεπίυτε 505 
Στήλη για τα τεκταινόμενα στο χώρο των Φαπη5, της πληροφορικής Λύσεις και ΠίπΙ5 για αανεπΙυγ». 
ο ποιβαφαι 150 Βαγίς 5ίά9 οἱ Οαπιΐπο 
26 Ρς 5ΡΥ Σχόλια και παρασκήνια από τον κόσµο των «οπηρυ!ετ ᾷσπηε». 
Ρπενίθνν5 απὀ τα πιο “ΟΙ” παιχνίδια που πρόκειται ν. 152 Ε , 

πιυ]αίογς΄’ ζογποεΓ 
να κυκλοφορήσουν, ΛΜ ο γ ἱ 6 γωνιά κάδε λογής εξοµοιωτών άλλων υπολογιστικών 
32 Αάνεπέυτε ἃ Βρᾶς Ρράαιε συστηµότων στο Ρς. 
Ο, τελευταίες εξελίξεις απὀ το χώρο των . τσ ο 
αανεπ/υτος και των ΕΡΟ». στή λ 5 ς Παιχνίδια που ξέχασε ο γρόνος αλλά ὀγι κα οἱ θ01/ο:5: 
«ν ποια αν αν 156 ΜΟΡίΗοά θαπῄπθ 

τῄλη μα. κ Η νέα στήλη για τα πποσϊῄςαίοη» τῶν αγαπημένων σας 

5/Γα/εο(ε». παιχνιδιών. 
ο δω, 4 Ἱόντων 158 Το 4Η: ζοπιίπᾳ 
ν νῶς πρό .. ης ων γέα από το χώρο του πρώτου ελληνικού οη-πε 
43 Πριν Αγοράσετε 162 ὑιορί 

: , : Ίορια 
αν γα διαβάσετε ης συµθουλές Όλα τα τελευταία νέα από το χώρο των εππραπέζων παιχνιδιών 

" στρατηγικής. 
46 ὕσογ Ρον/ου 170 Ρο ΙΙ ΎουγςείΕ 
Δυναμικές παρεµθάσεις των αναγνωστών µας στην ελληνική δε ἀλλ οαδ. Ἰρορά 
πραγματικότητα τῆς πληροφορικής. . . ί 
48 Μεταξύ µας ο μα 
Σχολιασμός των δρώµενων της πληροφορικής. Μαθήματα Ἠευσή{. , 
52 Νεν ΜΙΙεππίυπι - Αμσιώ κ οι 
Ειδήσεις, γεγονότα και εξελίδεις που αφορούν στους πολίτες Ὀχη γραμ ονομοςμεἸουςονηνωσώ, 
του μέλλοντος. 186 6ἴπεπιαςίεγ 
56 Ηο! 5ιυΗ Παρουσιάσεις νέων ταινιών, κριτικές, ΩΝΡ πείθασες και νέα από τον 
Σή : : : κινηματογράφο στο [ΠΙθΓΠΘΙ. 
Τήλη µε παρουσιάσεις από το χώρο του ᾖαιάναια. 

60 Ηο! εἶνος.φγ 188 Μαςιετ οἱ Ρυχε]ες 


Νέα στήλη µε παρουσιάσεις των σημαντικότερων ελληνικών »ᾗθ». 
62 Ηο! 5ἶϊθς.εοπι 


Στήλη µε παρουσιάσεις δένων Ιστοσελίδων μεγάλου ενδιαφέροντος. 


θεματολογία 


ό4 ΕΕΤΣ 2001 


Το “Ρς Μαρεγ΄ ήταν εκεί! 


ΛΛία στήλη µε σκοπό να σας διασκεδάσει και να σας προσφέρει πλούσια 
δώρα! 


194 Τα κόμιξ του “Ρς Μας!ει’ 
Μία χιουμοριστική µατιά στα γεγονότα. 


76 ΝΝΜΙπάοννς ΧΡ 
Παρουσίαση του νέου 
λειτουργικού. 


72 ΕΙΡΟΣ ἃ ΕΙεε[γοπίς 
Αγς 5οννς 
Ία νέα παιχνίδια των δύο 
κολοσσών, όπως τα είδεο 


απεσταλμένος µας στα 
ειδικά 5Άον/ που 
διεξήχθησαν στην Αγγλία. 
82 Ρομποτική 
Αφιέρωμα στις τεχνολογίες του 


μέλλοντος που... κατέφθασαν 
ήδη! 


ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 2001 α-πιαί!: ροπιαςίθι(ῶοοπιριριθςς.ΒΙ 


Ί 02 Μθεῃ ΟοπηπιαΠάθ: 2 


πὸ ορ. Ελ τ 
Ἡ οι. τν Ενα αἹµοσφαιρικό ΚΡΟ που υπόσχεται να 


“Ὁ ΄ Π : σας συναρπάσε!. 
ως 102 ΜεεΗ (ζοπιπιαπάει 2 


Τα Μθεῄς επιστρέφουν στο νέο 
τίτλο της Μἰεγοδοῇ. 


Ί 06 ΚΙπᾳ5 Ωμεςί 1 ΝΑ 106 Κίπα’ς Ωυος! Ἱ] 
ΝΟΑ 


ερ ΜΠΕ ΕΣΡ ΜΗ κ. 


110 5ετίους 5απι 
Ένα αε[ίοη 4απιθ που καταφέρνει να ξεχωρίσει. 
114 5ιαγ[ορία 
Στρατηγική στην... άκρη του 
σύμπαντος! 
118 Ηουςε οἱ ἠιε Ώεαά 2 
Αντέχετε τον... πρόμο; 
1232 Ορειαοη Εἰασβροίη! 
Ενα πολεμικό σε/ίοη µε πολλά ρεαλιστικά 
χαρσκτηριστικά. 


126 δίπις Ηουςε Ραγ!γ 
Οι γνωστοί µας οἱπῃ» εἶναι και πάλι εδώ! Ἶ Ί 


Γρας 2 


η 
. 


οκ ΟρεΓαίίοη ΕΙα5ηροϊπί Ί 6 σίπις Ηοιιςθ Ραήγ 


πας η) ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: Οοπιρυριοφ Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 9238672, {αχ: 9216847, -πιδί!: ροπιαφἰογίῷοοπηρυριθς».ϱ: 
Πῃ ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, 
«ανας ας Ἔας ἴ ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Γιάννης Πατρίκος, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγέλης Κράτσας 
ΕΛΟΣ ΤΗΣ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Ταλιαδώρου, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φίλο, 
ΘΙΡΡΕΑΕΡ παλελ Ο0ΛΟΕΕΡαηΜΜς Μάτσας, Ζωή Μαρμαρά, ΣΗΠΑΚΤΕΣ Όνπὰ νι θα/ ΑΝ Λας αὐνρος ἀμγσδνε αμ σα πα ην όρη 
Ιωσηφίδης, Γιάννης Καλοσκάµτης, Νίκος Καραδήµας, Ηλίας Καφούρος, Κίμωνας Κεκές, Νίκος Κόντης, Οδυσσέας Κουράφαλος, Γιώργος Κυριακός, Στάθης 
Παναγιώτης Λιβσάνος, Ορέστης Μανούσος, Σπύρος Μορφονιός, Νάσος Μπέλλος, Σωτήρης Μπέλλος, Γιάννης Παναγάκης, Γιώργος Παλαίός, Ζήσης 


Λαμπρόπουλος, 
Παπασπύρου, Σπύρος Παράσχης, Δημήτρης Σελλούντος, Αντώνης Σκουλικάρης, Ιωάννης Τζοῖτης, Βασίλης Τουλιάς, Ανδρέας Τσουρινάκης, Μανώλης 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Πάρης Κοντόγγονας, ΣΚΙΤΣΟ/ΚΟΜΙΞ: Παναγιώτης Λύρης, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Ασπασία Θεοδοσίου, ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Μαρία Μελίδου, ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Αντώνης Ρούσσος, 
ΑΒΤ ΡΙΒΕΟΤΟΒ: Κάτια Σάαντα, Μαίρη Λυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ Ὀ.ΤΡ: Βάσω Τσόρλαλη, Ὀ.ΤΡ/ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταθίου, Θέμης Σκούφης, 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ: Γεωργία Μώρου, ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Όλγα Τυµπακιανάκη, Δώρα Γιακουμή ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Γιώργος Λαζαρίδης, ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Γ. Τσουκάρης 
ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Κ. Πέππας, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφας, ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Έλλη Μαστρομανώλη 
ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωµοανάλυση, ΜΟΝΤΑΖ-ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΟΟΡΥ ΡΒΙΝΤ, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚΑΒΒΑΔΙΑΣ, ΔΙΑΘΕΣΗ-ΔΙΑΝΟΜΗ: ΕΥΡΩΠΗ-ΠΡΑΚΤΟΡΕΙΟ ΔΙΑΝΟΜΗΣ ΤΥΠΟΥ 


ια άλλη µία φορά το 

υνοδευτικό 60-ΒΌΜ µας θα 
πιχειρήσει να σας συναρπάσει 

ε το πλούσιο υλικό που 

εριέχει. Αυτόν το µήνα, όπως θα 
ιαπιστώσετε, κυριαρχεί π ΕΡΤ 
001, λόγω της οποίας κάποιες 
πό τις συνήθεις στήλες του ϱῦ- 
ὉΜ απουσιάζουν, αφού δεν 


πήρχε χώρος για όλα! 


ιστεύουµε, όµως, πως θα 


ποζηµιωθείτο πλήρως, 
πολαμβάνοντας φοιθθπθ/οίς και 
3ἱ19Γ9 απύ τα καλύτερα β8πιθς 
ου αναμένονται τους αµέσως 
ροσεχείς µήνες. 


του Βαγγέλη Κρότσα 
ναπ/ογΘεοπηρυργες».ΟΓ 


ΗΗ ο/ 116 πιοπίῃ 
η παι 


Έοτεροο! 


μεγάλη εΓωπα!Έη 


ΚΝΕ 5 (ΕΡΤ 1 


ΗΥΡΕΗΦΝΑΡ ΠΧ 4 000 0 ΤΜΕ ΛΑ 
| | η ὙἊ 50ἱ.:ΩΤΙΟΝ 


ΠΕΡΙ ΕΡΒ ΒΙ0ΒΥ 41) 


ΛΙΛΗΙ 5Τ 


ο 8δ]α Μας!θι 


απύυτερεί στΎμεί τη 


Υ:ΟΡΤΗΙΓ των 4α0νε 


Ρι ΑΥΑΒΙΕ ΟΕΜΟΘ 
ΝΑΧ ΡΑΥΜΕ 


ΤΗΑΗ. ΕΗΡ 


ΞΤ ΠΕΕΝΞΗΟΤ 


ἔλειτως 


ΛΙ ΙΕΝ5 
νο ΡΗΕΡΑΤΟΗ ο 


Εταιρεία; 5/εα 9)υάίος 

Απαιτήσεις: Ρεπ/ίυπι 3 450ΜΗ:, 128ΛΒ 
ΚΑΛΜ, ἱΓΘεΙΧ 8 συµβοτή κάρτα γραφικών 
µε ΙόΜΒ ΚΑΜ, 200Μ8Β στο σκληρό δίσκο, 
αγγλικό ἡ/Ιπάονι 95 και όνω 


ο 5θαυθἱ του εντυπωσιακού Αἰίθης ν5 
Τ Ρπεααίοι, του παιχνιδιού που συνδύαζε 
µε ιδανικό τρόπο στοιχεία από τις κινηµα- 
τογραφικές ταινίες ΄Α[ϊθης΄ και “Ριθααίοι” 


παρουσιάζοντας στους αε[ίοη Φαπηεις 
έναν μοναδικό κόσµο, βρίσκεται στο τελι- 
κό στάδιο πριν από την κυκλοφορία του, κι 
έτσι.. ήρθε η ώρα για το πρώτο ρἰαγαδίθ 


πιο! Πρόκειται για το Μαήπε ἀθπιο, ενώ, 


εάν η 5ίειτα 51υαἱος παραμείνει πιστή στα 
όσα θήµατα ακολούθησε προ διετίας για 
τον πρώτο τίτλο της σειράς, σύντομα Όα 
δούμε τα Αἴἴεῃ και Ργθάαἰοι ἆθπῃο». 

Το Αἰίεης νς ΡιθααΙοι 2 Όα περι- 


λές, 12 πιυ]Ηρἰαγει |ενθίς που 
Θα εμπεριέχουν δρθείθς Ίθαπι 
πιαρ» καθώς και ἀθαηπιαϊςὴ, 
περισσότερες περιοχές προ- 
ερχόµενες από την κινηµατο- 
γραφική ταινία Αίἱθπς, 320/! 
απἰπιαίεά ΙΟ]! πιαρρίπο, εξε- 
λιγµένη ΗΗήθεΗ Φαπιε θηρίπε 
και γέα χαρακτηριστικά για όλα 
τα ορθςίθ». Η Ποπιθραςθ του παι- 
χνιδιού βρίσκεται στη σελίδα 
ΜΗρ://ηΜισίθηταδ!υά[ο5.εοπι/ 
9 απιθς/α[θπενεριθααἰοΓ2/, όπου µπορεί- 


τε να Βρείτε επιπλέον πληροφορίες, 
5εΓθεηςῄῃοῖς και ενδιαφέροντα |ἰηί. 


λαμθάνει τρεις καινούριους χαρα- 
κτήρες, 2] εἶποίς ρἰαγθΓ αποστο- 


ΤΗΑΛΙΙ ΕΡΝΕΟ 


2 Ιοτά οἱ ἠηθ Κίπας [ἠιε πιονίθ) 
2” Κααϊυς (πιονἰε) 
” Ώπυυπα 


» Απατεγ Οη’Ιίπθ 

” )αεΚκ Οήἠαπάο: Της Γἱγθςίογ” 
(υ! ({υἱἱ ρεςεπα!ίοπ) 

2 |οε] Νθςς 


ΜΑΧ ΡΑΥΝΕ 
Εταιρεία; Κεπιεσγ/20Ώ Κεαίπι/Οαἱμειίπα 
οἱ Ὀενείορεις 


 Ρεηῄυπῃ 420ΛΛΗΖ, 9όΜΒ 


Απαιτήσεις. 
ΚΑΜ, ΙόΜΒ 30 αεοε[εΓα!οι͵ ΠἱΓθεΙΧ 8. 


γ//παονις 02 και όνω 


Φ αντάζρµαι πως ελάχιστοι από εσάς 
αγνοούν ακόµα τον Μαχ Ραγπθ, ήρωα 
του ομώνυμου παιχνιδιού που προσέφερε 
έναν ανανεωτικό αέρα στα ας]ίοη 9απῃθ». 
Στο προηγούμενο τεύχος του περιοδικού 
υπήρχε, άλλωστε, αναλυτικό πενίθν/ του συ- 
γκεκριµένου τίτλου από το Βασίλη “Ρίοπεει” 
Τουλιά, οπόπε.. τα πολλά λόγια είναι φτώχια! 
Το ρἱαγαθίθ ἄθπιο που σας παρουσιά- 
ζουμε περιλαμθάνει την εισαγωγή, το Μυ]ο- 
Παἱ και τα πρώτα δύο |θνείς του κανονικού 
παιχνιδιού. Όπως ανακοίνωσε η Ίακο 2 |η- 
Ιθγας/ίνθ, το παιχνίδι σκαρφάλωσε αµέσως 
μόλις κυκλοφόρησε στην πρώτη θέση των 
πωλήσεων σε Βόρεια Αμερική και Ευρώπη 
για τις πρώτες εβδομάδες του Αυγούστου. 
Ο ΄Άνθρωπος που δεν έχει τίποτα να χά- 
σει΄ Όα Βγει σύντομα και στις κινηµατο- 
γραφικές οθόνες, ενώ εμείς συνεχίζουμε 
Βέβαια να αναμένουμε το πιυ]Ηρίαγθι ααά- 
οη που ὃα αυξήσει ακόµα περισσότερο την 
αντοχή του στο χρόνο. Ρίαγ {! 1ο ἠθ... Μαχ| 


Σ56ΗΒΕΕΝΡΗΟΤΟΕΟ 


2 Ὑψοι]ά οἱ Ὑλατειαβ 
2 Ριο]θς! Νοπιαάς 
” Απατεῇγ Οη//ίπθ 
2 ]αεΚκ Οἠαπὀο 


2 ΌΏτυυπα 

2 Οἱαπίυςα Υἱαἰ[/ς Ευτορθαῃ 
ΜαπαφεΓ 

2 Ροοἱ οἱ Καάϊαποθ 

2 Ιοςῇ Νεςς 


ΡΑΤΟΕΗΙΕΟ 


» Απιεηίςα 
” Ώβερειαάος 
” Ρα5φαοϱ: Ρα!ῃ οἱ Βε]ταγαί 


ΡΛΣΟΛΟΕ: 
ΡΑΤΗ 0Ε ΒΕΤΗΛΥΛΙ. 


Εταιρεία: Ώπαφοη γΝοΓΚ» [πΙειαείίνε 
Απαιτήσεις: ββη/ίυπι 200ΜΗ:, 32Μ8Β 
ΚΑΜ, ΥγΙπάοννς 95 ή ανώτερα 


Τ ο Ρα»5αφς: Ρα!ῃ οἱ ΒεΙταγαί είναι ένα 
ολοκαίνουριο αἀνθηίυΓθ µε Παπά - 


πιαάθ γραφικά, φτιαγμένο σχεδόν αποκλει- 


στικά απὀ ένα άτοµο, τον Ὀαπής Ηυρρ. 
Επειδή οἱ πληροφορίες από τον Ανδρέα 
Ἰσουρινάκη μιλούσαν για µια προσεγμένη 
δουλειά, που ξεπερνά τα όρια ενός απλού 


“ερασιτεχνικού” 9απΠθ, ήρθαμε σε επαφή 
µε τον Ὀαπίς και εξασφαλίσαµε το ίδιο το 


παιχνίδι για παρουσίαση στο περιοδικό, αλ- 


λά και το ρἰαγαθίε ἆθπιο του που ὃα βρεί- 
τε αυτόν το µήνα στο (Ρ-ΚΟΜ µας ώστε 
γα αποκτήσετε προσωπική άποψη για το 
Ρα»5ασθ. 

Η εταιρεία του Ώαπίς Ηυρρ ονομάζεται 
Ώπαφοη ΥΜοήςς πιεγας[ΐν και περισσότερα 
για αυτήν µπορείτε να μάθετε από τη σελί- 
δα της στο [π]εγηθί, η οποία Βρίσκεται στη 


διεύθυνση ΠΗρ://νάναφοη-Μοήκ».πεί/. 
Το αἀνεπίυτθ διαδραματίζεται στο [αη- 


Ια5Υ κόσµο του Αήκαπθ και σε αυτό ὃα έχε- 


τε την ευκαιρία να περιπλανηθείτε σε πε- 
ρισσότερες από 50 οθόνες, ακούγοντας 
20 διαφορετικά μουσικά κοµµάτια που 
γράφτηκαν ειδικά για το παιχνίδι. Τα πολλά 
ρυζζ]ε5 και οι διάλογοι που Ὁα Βρείτε στο 
Ρα5σαςς: Ραίῃ οἱ Βεἰταγαί δίνουν έναν |δι- 
αἵτερα ατμοσφαιρικό τόνο στο θαπιερἰαγ. 


Για αναλυτικότερα στοιχεία, αναµείνατε σύ- 


ντοµα ένα διεξοδικό πενίθν; από τις σελί- 
δες του περιοδικού µας. 


ΝΟΗΙ 0 ΟΕ ΜΛΗΟΗΛΓΤ 


Εταιρεία: Β[ίΖζαγα ΕπΙεηαἰππιεη! 
ΚΟΙΙΙΝΟ ΡΕΜΟ 


ξ να πρώτο Ιταίϊθτ απὀ το ὙΜογ]α οἱ γλίατ- 
στα, το νέο ΜΜΟΚΡΟ που ανακοίνω- 
σε επίσηµα στην Ε6Τ5 η ΒΙἰζζατα, µπορείτε 
γα παρακολουθήσετε αυτόν το µήνα, παίρ- 
γοντας µια γεύση από τις δυνατότητες του 
παιχνιδιού (Θα το Βρείτε στα “Εχίτας”, στο 
πλαίσιο του αφιερώµατός µας στην ΕΟΤ» 
2001). 

Περισσότερα θα διαθάσετε στο άρθρο 
του Γιώργου Παλαιού στις σελίδες του πε- 
ριοδικού. Αρκούμαι, λοιπόν, εδώ να µετα- 
φέρω την απογοήτευση που αισθάνθηκαν 
πολλοί φίλοι της ΒἰἰΖζαιά, όταν έμαθαν 


ΕΧΤΗΑΟ 


Εκτός από το µεγάλο αφιέρωμα στην ΕΞΙ5 200] µε ΙΤα[θι» και 5εΓΘ8η- 
5ΛΟΙ5 από τα καλύτερα παιχνίδια που παρουσιάστηκαν εκεί στο ΟΡ-ΛΟΜ 
αυτού του µήνα περιέχονται επίσης τα εξής: 


2 Κίπαᾳ’5 Ωυο»! Ἰ ΝΟΑ Βο- 
πιαἰκο: Συνεχίζοντας να υποστηρί- 
ζουμε θερµά τα ερασιτεχνικά {αη 
ᾳαπηθ», έχουµε για εσάς αυτόν το 
µήνα ένα νέο ολοκληρωμένο δείγ- 
μα του είδους: Πρόκειται για ένα 
εντυπὠσιακό ΥΟΑ τπιαΚε του 
ιστορικού αἀνθη!υτθ της »ίθιτα 
ΚίπΦ/ Ου»! Ἰ, όχι θέβαια από την 
ίδια τη δίθιτα, αλλά από την... Τίει- 
τα! Για περισσότερες πληροφορίες 
διαθάστε το αναλυτικό πθνίενή του 
Ανδρέα Τσουρινάκη στο τεύχος που 
κρατάτε στα χέρια σας. 

2 Ωυος! {ου Οουγ 4 1/2: Στο 
προηγούμενο τεύχος είχαµε δηµο- 
σιεύσει την πρώτη έκδοση του εν 
λόγω {αη Φ«απηθ. Αυτόν το µήνα στο 
(08-ΚΟΜ µας περιέχεται η πιο πρό- 


σφατη έκδοση, η οποία διορθώνει 
πολλά από τα Όυφς της αρχικής. 

” ΝαπΏυΒΡ: Στο εξαιρετικό αυτό 
πρόγραµµα ΡΝΏ Βἰρρίπο είναι 
αφιερωμένη η στήλη “Ώο ἵ Ύουγ- 
5θἱ{” αυτού του µήνα, όπου µπορεί- 
τε να διαθάσετε περισσότερες λε- 
πτοµέρειες σχετικά µε αυτό. 

” Ηγροιδπαρ: Το δημοφιλέστερο 
πρόγραµµα 5ε{θεη «αρ]υήπο είναι 
εδώ σε ἀθπιο έκδοση, µαζί µε τη 
δυνατότητα να το παραγγείλετε οη- 
[πε από τη 5οΗν/αρ. Μην παραλεί- 
Ψετε να λάβετε µέρος και στο δια- 
γωνισμό µας, συμπληρώνοντας το 
κουπόνι που Όα βρείτε σε αυτές τις 
σελίδες, όπου σας δίνεται η ευκαι- 
ρία να κερδίσετε δωρεάν τερίς- 
ΙθΓΘὰ νεισίοης του Ηγρεισπαρ| 


πως το καινούριο ριοἰθε! που ετοίµαζε η 
εταιρεία δεν ήταν, τελικά, όπως περίµεναν, 
το πολυπόθητο »ἰατεταῇ 2! Εμείς, όσο κι αν 
ανυπομονούμε να δούμε ολοκληρωμένο το 
Υοιά οἱ ὙΜατεταβ, δεν μπορούμε παρά να 
ενώσουµε τη φωνή µας µαζ!τους, αφού, 
δεν λέω, τα ΜΜΟΑΡΟ εἶναι πολύ “οί” τον 
τελευταίο καιρό και θεωρώ απόλυτα λογι- 
κό να θέλει και η ΒἰἰΖζατὰ να µπει στο χο- 
ρό, όµως, βρε παιδιά, ανακοινώστε κι ένα 
καινούριο »ἱατοταῇ για να ξέρουμε ότι σε 
πέντε έξι χρόνια που Όα αρχίσουμε πια να 
Βαριόµαστε το ὙΜατοταβ 3, θα το έχετε 
έτοιμο! Κακίες, Όα πείτε, γι αυτό ας σταµα- 
τήσω καλύτερα εδώ... 


ριοδικού ως τις 9 Νοεμβρίου 
Λ. Συγγρού 44, 1 17 42 Αθήνα, για το δισ- 
γωνισμό Ηγρεισπαρ). Εφόσον ανήκετε 
στους 5 τυχερούς που Όα επιλεγούν µε 
κλήρωση στις 13 Νοεμβρίου ανάµεσα σε 


Ε-ΜΑΙΙ ΑΌΌΡΕΣ» 


ΝΕχί Πεπεια!ίοη 


ΕΝΑ ΡΟΛΟΙ... ΠΟΥ “ΤΡΕΧΕΙ” ΙΙΝυΧΙ 


ΙΒΜ ΙΙΝυύυΧ ΜΗΙΦΤΗΑΤΟΗ 


ώς θα σας φαινόταν, άραγε, να 
π κυκλοφορούσατε στο δρόµο φορώντας ένα 
Ρολόι που “τρέχει” το γνωστό λειτουργικό 
σύστημα των πιγκουίνων; Αν π ιδέα σάς 
συναρπάζει, η ΙΒΜ φρόντισε και 
κυκλοφόρησε το Ηπικ ΥΥτὶ{ννα{οἵι ειδικά για 
εσάς! Πρόκειται ουσιαστικά για έναν μίνι 
υπολογιστή χειρός που µπορεί να επικοινωνεί 
ασύρματα µε Ρζ5 και κινητά τηλέφωνα, ενώ 
ενσωματώνει λειτουργίες όπως ημερολόγιο, 
τηλεφωνικό κατάλογο, ϱ- πιᾶ!] τθδἆθι και 
µπορεί να συνδεθεί στο ΙΠπίθιπθί παρέχοντας 
στον κάτοχό του πλπροφορίες για τις 
συνθήκες κυκλοφορίας, τον καιρό, το 
χρηματιστήριο κ.ο.κ. Να που το Ππιαχ αρχίζει και 
γίνεται σιγά σιγά λειτουργικό του... χεριού µας! 


5ΗΑΡΟΥΝ ΒΙΡΕΟ 


ία βρετανική εταιρεία ροµποτικής µε την επωνυμία 5Παἆονν οδοί 
ΛΛρον ετοιμάζει αυτή την εποχή ένα εντυπωσιακό ανθρωπόµμορφο 

ρομπότ, το 5ηδάονν Βἱρεᾶ, µε µια εκπληκτική προσωµοίωση μυώνων 
που θα του επιτρέπει να ανεβαίνει σκάλες, να ανοίγει ντουλάπια και Βρύσες 
και γενικά να λειτουργεί ως ένας πλήρης ανθρώπινος Βοπθός, εκτελώντας 
πάσης φύσεως οικιακές εργασίες. Οπως Βλέπετε στηΏ φωτογραφία, πρόκειται 
για ένα πρωτοποριακό και Ιδιαίτερα πολύπλοκο ρομπότ που σύντομα θα µας 
φέρει ακόµα πιο κοντά στα ληµέρια της επιστημονικής φαντασίας! Το 
5]ιαάον/ Βἱρεά δεν διατίθεται ακόµα προς πώλησαι, µπορείτε όµως να 
επισκεφθείτε το 5ἱΐθ του για περισσότερες πληροφορίες. ΄ 


ΕΝΑ 6ΟΝΤΗΟΙ. ΡΑΝΕΙ ΓΙΑ ΕΜύΙΑΤΟΒΡΙ! 


ΗΑΝΑΗΟ 


ΗΟΤΗΟΟ ΡΑΝΕΙ. 
να από τα προβλήµατα που συχνά αντιμετωπίζουν όσοι παίζουν 
τακτικά Απιυ]ᾶΐος Φπιθς είναι το ότι δεν έχουν διαθέσιμο ένα 
Ρὰπε] που να εξοµοιώνει το αντίστοιχο των πλεκτρονικών 

παιχνιδιών, προσφέροντας το ανάλογο {θε]ΐπᾳ και ευκολία. Ἡ Ηᾶπᾶ]ο έρχεται 

να δώσει λύση σε αυτό το πρόβλημα 
κυκλοφορώντας το Ηοΐτοά ζοπ/το] Ῥαπο], το οποίο ενσωματώνει σε μία 
συσκευή που συνδέεται απευθείας µε το Ῥς όλα τα απαραίτητα αξεσουάρ. 

Πλήκτρα και |ογ οκ», όλα βρίσκονται πάνω σε αυτή την εντυπωσιακή 

κονσόλα που θα συναρπάσει κάθε φίλο των θπιυ]δίοσΦ. Κοστίζει 200 δολάρια 

και µπορείτε να το παραγγείλετε από το 
βἱΐε της εταιρείας. 


 Ἴο]κα Μαρ!ει 


ὐ0ΥΡΤΙΟΚ ΓΙΑ ΦΙΔΑΚΙΙ 


ΟΒΒΙΤ ΜΟΡΒΙΙ.Ε ϱΟΥΦΤΙΟΚ 


ΓΙΑ ΚΙΝΗΤΑ ΤΗΛΕΦΩΝΑ ΝΟΚΙΑ 

γήκετε µήπως σε αυτούς που, όπου σταθούν κι όπου βρεθούν, παίζουν στο ΝΟΚΙΑ 
Α τους το γνωστό “φιδάκι”; Αν ναι, τότε το νέο αυτό προϊόν σίγουρα θα σας 

ενθουσιάσει. Πρόκειται για ένα μικρό ]ογς{ίοκ 
που συνδέεται στα ΝΟΚΙΑ 6159, 6110, 5110, 32190, 7110, 
3330 και 3310 (οι δἀδρίοι» συμπεριλαμβάνονται 
στη συσκευασία) και σας επιτρέπει να παίξετε µε 
αυτό το αγαπημένο σας παιχνίδι! Το δοκιµάσαµε 
και πράγματι το {θθ]ίπᾳ είναι εντελώς 
διαφορετικό και η κίνηση πιο γρήγορη και 
εύκολη. Χρειάζεται μονάχα λίγη προσοχή 
όταν το τοποθετείτε στο κινητό 
προκειµένου να "κουμπώσει” σωστά. Ἡ 
τιµή του είναΙ μόλις 19 δολάρια και 
σύντομα θα το βρίσκετε και στην 


ΤΗύΦΤΕΗ - ΡΕΗΦΟΝΑΙ. ΤΗύΤΗ 


ΝΕΒΙΕΙΕΗ ἃ ΤΗυΦΤΕΗ ΡΗΟ 


πό την ισραηλινή Ττωφίθε]ι έρχεται αυτό το εξαιρετικά ενδιαφέρον 

πακέτο που σας επιτρέπει να καταλάβετε εάν ο συνομιλητής σας σε µια 

τηλεφωνική συνδιάλεξη λέει ψέματα ή... έχει αγνές προθέσεις! Αφού 
συνδέσετε τον υπολογιστή σας µε την τηλεφωνική συσκευή µέσω του 
ειδικού καλωδίου που περιέχετα! στη συσκευασία, τρέχετε το πρόγραµµα 
από το (Ρ-ΒΟΜ και φορτώνετε έναν εξελιγμένο αναλυτή φωνής που µπορεί 
να διακρίνει χαρακτηριστικά όπως στρες, αβεβαιότητα, υπερβολικό 
ενθουσιασμό και, Βέβαια, µία ψευδή δήλωση. Ἡ “επαγγελματική” έκδοση 
Τεωφίθς Ῥτο διαθέτει ακόµα πιο εξελιγµένες δυνατότητες. Προτεινόμενη 
τιµή: 159 δολάρια. 


ΤΗύΦΘΤΕΗ - 


ΡΟΒΗΤΑΒΙΕ ΓΕΙΕ ΡΕΤΕΟΤΟΗ 


κόµα ένας Ιἱθ ἀθίθςῖου, Πιάτάννᾶτε αυτή τη φορά, 
Αν λοώς µε το ίδιο όνοµα όπως ο προηγούμενος αλλά 

προερχόμενος από διαφορετική εταιρεία, κορεατικής 
προέλευσης! Προσέξτε, λοιπόν, µην µπερδευτείτε, αφού εδώ 
έχουµε µια µικρή φορητή συσκευή κι όχι ένα φο8{ν/ᾶτθ πακέτο, 
που ανιχνεύει τη φωνή του συνομιλητή σας είτε µέσω μικροφώνου 
είτε µέσω σύνδεσης σε κινητό τηλέφωνο. Ἑνα µπλαράκι που 
εμφανίζεται στην οθόνπ της συσκευής σας δείχνει τι ακριθώς 
συμβαίνει, ανάλογα µε το πόσο είναι... φαγωμένο! Ετσι, αν το 
µηλαράκι είναι ολόκληρο, ο συνομιλητής σας λέει την αλήθεια, αν είναι 
αρκετά φαγωμένο (στο 6ο από τα 9 συνολικά επίπεδα), προσπαθεί να 
αποφύγει µια ερώτηση, αν είναι πάρα πολύ φαγωμένο (στο 8ο επίπεδο), 
είναι αβέβαιος κι αν... έχει μείνει µόνο το κοτσάνι, σας λέει ψέματα! Το 
Τίς κοστίζει 6ο-8ο δολάρια. 


Ρς Μακιει( 8 


Σας παρουσιάζουμε το ελληνικό 
οἵίᾳ πληροφορικής 


Με τη συνεργασία των περιοδικών 
6οπιριίει Για Όλους, ο-Μαικαἰ 
και Ρς Μαςίοθι 


Διεθνείς ειδήσεις 
Ελληνική αγορά 


ΡΘΙ5ΟΠΑάΙ οοπιριίπο 
ΒιδίπεςῬς οοπιριίΠο 
6-Ρ[8ς6 
ἀ48πιθς5 


Λημῦί» 


εκιεοτιε 


ο ο ο Νέος υπερυπολογιστῆς σπὀ την ΙΒΜ 


Πο  ] Ανακοινώθηκε πρόσφατα συμφῶνία της ΙΒΜ µε το 
Αμερικανικὸ Υπουργείο Ενέργειας για την ανάπτωξη νέου 


πο πετ δὲ υπερυπολογιστή, (Ενημέρωση: 18/9/2001) με. ο, ΄/ 
6-ρίαςθ ον ΠΛΟΤΕΣΙΕ 


Π Συνέχεια | Διεθνή: περισσότερα 459ρΛ' 


Δείτε επίσης... 
Αφιερώματα Εξαγορό 6οππραα από Ηειείϊ Ραςκαιά : 
' : ος : : Αναζήτηση 
Μια συμφωνία μαμούθ ύψους 25 ὅισ,. δολαρίων αλλάζει 
το πρόσωπο της βαριάς βιομηχανίας Πληροφορικής, 

(Ενημέρωση: 14/9/2001) Βρές τοὶ 
Λεπτομερής Αναζήτηση 


Συνέχεια | Διεθνή: περισσότερα ἵπνεοπο 


Τορ 10 ειδήσεων 
Οριστικά στις 25 Οκτωβρίου η κυκλοφορία των Ἰηπάονς5 
Παρά το γεγονός ότι οι αντήπαλοι της ΜΑοςοῇ Ύλος μπερωπολ ον - 
Ν΄ να επιτύχουν την καθυστέρηση της Οριστικὰ στις 2 

κυκλοφορίας τῶν Ἰλπαάονις ΧΡ, οι περισσότεροι ειδικοί Ρωσικὸ υπουρψεί... 
- θεωρούν ένα τέτοιο ενδεχόμενο μάλλον απίθανο, θέση 
Εταιρίες που ενισχύεται μετὰ απὀ κάποιες νέες ὅηλώσεις τῶν 
Προκυρήζεις διαγωνισμών δε ο) του) Υπουργείου Δικαιοσύνης. - Ανανεώνσται η 8... 


Οδ ό Ε η (Ενημέρωση: 14/9/2001) Προστασία µουσι...( 
- ἰ Η Οἶςςο ανακοιν.,.(4} 
Εταιρείες στο νΝΜευ χεια | Διεθνή: περισσό πα 
«κ Συνέχεια | Διεθνή: περισσότερα σπα 

Δεν είστε καταχωρισµένοι, : 
ν Εξαγορά Οογηρᾶα ...(3) 
.- Διεθνή [Περισσότερο...] Ολοκληρωμένο πὰ.,,{3 


Ερωτημµατικἀ για...{(7 


)) 


ο... 


Απόψεις 


ΕΓΚΥΡΟΤΗΤΑ 
ΑΞΙΟΠΙΣΤΙΑ 
ΑΜΕΣΗ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ 
[πε ε Ἀναντντης Αιαδικτυαικης Παβῶυπιας 


ὨΙΟΙΤΑΙ ΟΟΝΤΕΝΤΑΘ.Α. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 9245910, 9298672-5, (8χ: 9216847, 6-πιαί!: ἱπίο(θἰθίοοη.(Ι 


Ρε ΜαίΓὶχ 


ολλά τα νέα του χώρου αυτόν το µήνα, φίλοι µου, µε 
Ρώτο απ’ όλα την ΕΟΤΡ για την οποία θα διαβάσετε 
απλυτικό αφιέρωμα σε άλλες σελίδες του περιοθικού. 
έοι επεξεργαστές από την Ιπίοί, παιχνίδια µε ήρωες 
ύπως ο Ζορρό και ο Καζανύθα, καθώς και το καινούριο 
3Κθ, τέταρτο στη σειρά, είναι µερικά µόνο από τα 
µατα για τα οποία θᾳ σας ενημερώσουμε στις 
πύµενες σελίδες, Επίοι ἤιο Μαἰτ]χ! 


πιμέλεια: Βαγγέλης Κρότσας 
ναπ/ογθεοπηρυργες».0Γ 


υπεράσπισης. Συνδυάστε την πρωτότυπη δοµή των επεισοδίων µε το 
Ιώ ” σωστά επιλεγμένο καστ και έχετε τη συνταγή της επιτυχίας, που οδή- 
"ιν κα ᾖ Τά ξη γησε τη μη σε µία ο ήρώα πλάκα ως ή . αραλ 
- ζεται µε αμείωτο ενδιαφέρον. Βέβαια, από τους πρωταγωνι- 
στές του πρώτου κύκλου δεν έχει απομείνει πια κανένας, 
αλλά αυτό εἶναι µια άλλη ιστορία... 
Γιατί σας τα γράφουμε αυτά; Διότι, απλούστατα, το 
"Ίαν δι Οπάετ” πρόκειται να κυκλοφορήσει το πρώτο 
τέταρτο του 2002 απὀ τις ἴθᾳσογ Ιπ]ειαςήνε//ίνθηα!! 
ὑπίνειφαί Ρυθ[ϊβίπα υπό τη µορφή. αάνεηυτε ᾳαπιθί 
Ναι, σωστά διαβάσατε, οι ρεαλιστικές σκηνές της 


αστυνομική σειρά ΄Ίανν δ. Οτάθι” που παιζόταν 

µέχρι πέρυσι από τον Απίθηπα (τώρα προθάλ- 
λονται παλαιότερα επεισόδια απὀ το Μακεδονία ΤΥ]. 
Αυτό που την έκανε ξεχωριστή ήταν ότι ενσωμάτωνε 
δύο διαφορετικές οπτικές γωνίες σε κάθε ιστορία - 
αυτή τῶν αστυνομικών που διερευνούσαν την υπόθεση 
και εκείνη των εισαγγελικών λειτουργών που έπρεπε να εξαιρετικής σειράς μεταφέρονται από τις µικρές οθόνες 
αποδείξουν στο δικαστήριο την ενοχή των κατηγορουµέ- μας στις. ακόµα μικρότερες, όπου Όα υποδύεστε δύο ρό- 
γων παρακάμπτοντας τα δικηγορικά τερτίπια των συνηγόρων λους, είτε αυτόν του συνεργάτη του ντετέκτιβ Μπρίσκο είτε 
αυτόν του θοηθού εισαγγελέα. 

Σύμφωνα µε τις πρώτες πληροφορίες, το ἰανν ἃι Ότάθ; οοπιρυ!θγ 
8απιθ ὃα περιλαμβάνει δύο αυτοτελή επεισόδια, το πρώτο από τα 
οποία ὃα ασχολείται µε έναν επιστήµονα που πειραµαήζεται στο χώ- 
Ρο της κλωνοποίησης, ενώ το δεύτερο ὃα σχετίζεται µε έναν Τραπε- 
ζτη που ειδικεύεται σε µετοχές υψηλής τεχνολογίας. Και στα δύο 
επεισόδια έχετε γα ερευνήσετε φόνους, αναζητώντας τα στοιχεία 
εκείνα που ὃα στείλουν τους ενόχους στη φυλακή. Περιττό να σας 
πῶ πως το περιμένουμε µε κομμένη την ανάσα! 


ῃ ολλοί απὀ εσάς θα παρακολουθούσατε τη γνωστή 


ὰ λοι γνωρίζετε ασφαλώς την Αίῑθς, µία από τις κορυ- στο ΙηίθΓπεί και προεγκατεστηµένα τα ελληνικά ΥγΙη- 
φαίες ελληνικές εταιρείες στο χώρο τῆς πληροφο- .... ἀονς ΜΛΕ καθώς και τα Μἰςτοδοβ Ἰλίοηκς και 
΄. ρικής. Μέχρι στιγμής, κατά περίεργο τρόπο, η Αἰ- Νοήοη Απῄνίτυς 200]. 
Ιθς δεν είχε δραστηριοποιηθεί στο χώρο των ποἰθθοο(ς, Ο Νογαφει έχει δυνατότητες αναβάθμισης 
κάτι το οποίο αποφάσισε να αλλάξει µε την ευκαιρία της 9 σκληρού δίσκου, µνήµης και επεξεργαστή, ενώ το 


συµµετοχής της στην ὀόη Διεθνή Εκθεση Θεσσαλονί- τς (Ρ-ΚΟΜ µπορεί να αντικατασταθεί από ΏΝΏ-ΒΟΜ 
κης. Ετσι, λοιπόν, η εταιρεία παρουσίασε τον Αἰϊθς ή ακόµα και απὀ συνδυασμό ΡΥΡ-ΒΟΜ και «0-ΒΝΝ. 
γογαφει, ένα ποίθθοοΚ βασισμένο στον Ρεπ!ίυπι 3 μυ ο κ.) Πρόκειαι σίγουρα για ένα εξαιρετικά δυνατό εργα- 


{ 


1ΟΟΟΜΗΣ µε σκληρό δίσκο 1208, θάρος 27 πο λείο που, ανάµεσα στα άλλα, χαρακτηρίζεται απὀ 
κιλά, κάρτα γραφικών µε 16ΜΒ, πιοάςπι την πολύ όμορφη σχεδίασή του. Κυκλοφορεί απὀ τον 
Υ90 5όΚ, κάρτα δικτύου στο βασικό Σεπτέµθριο µε εγγύηση ενός χρόνου και ασφάλεια κλο- 
εοπῄᾳυταῄοη, Ο0-ΒΟΜ, Πορργ ἀήνε, πής/πυρός, το κόστος της οποίας περιλαμβάνεται στην τι- 
οὈόνη 14,1 ιντσών ΤΕ, σύνδεση ενός χρόνου µή αγοράς του υπολογιστή. 5ουπάς ἱπίθγθς/ηο.. 


ΜΗΝ Ώ:ς Μο:ε; 


ταν Όα διαβάζετε αυτές 
ἓ τις γραµµές, και συγκεκρι- 

µένα στις 28 Σεπτεµθρί- 
ου, ὃα κυκλοφορεί η νέα έκδοση 
του γνωστού ΚΡΟ Ρυϊ]άει της 
5οΓαρπθἱ Όαπῃθς, του περιθόη- 
του Κυπθονοτά. Το Κυπθςνοτά 2 
σας επιτρέπει να γίνετε εσείς ο 
Ώυπαθοη Μαρ!ει, κατασκευάζο- 
γτας ένα πλήρες ΚΡΟ βασισμένο 
στους Κανόνες του ρθη δι ραρθΓ 
0απθ, αλλά ενσωματώνοντας 
πολλές νέες προσθήκες. Η και- 
γούρια έκδοση περιλαμθάνει µά- 
λιστα ένα ογκώδες εγχειρίδιο 
οδηγιών (άντε, για να µη µας κα- 
τηγορούν κάποιο! πῶς χρησιµο- 
ποιούµε συνέχεια τον αγγλικό 
όρο πιαπυαΙ) και 467 ολόκληρα 
πιθοαΡγ/ες εκπαιδευτικών Βίντεο 
που στοχεύουν στο να σας εξοι- 
κειώσουν όσο το δυνατόν περισ- 
σότερο µε τις λειτουργίες του 
προγράµµατος. Εκτός από τον 
Ρυἱάἀθι υπάρχουν δύο ολοκληρω- 
µένες περιπέτειες, µε Πτλους Της 


πως έγινε γνωστό πρόσφατα από την |π]θί, µε την κυκλοφορία 
π του Ρθη/ίυπι 4 οι Ποπηθ οοπηρυϊθις που χρησιμοποιούμε σήµερα 

ξεπέρασαν πλέον σε υπολογιστική ισχύ τα µηχανήµατα 
που διέθετε η ΝΑΣΑ κατά τη διάρκεια της 


πρώτης αποστολής διαστη- 
µοπλοίου στη Σελήνη. Για να... 


γιορτάσει το γεγονός αυτό, ο 


γνωστός κολοσσός προέβη τις τε- 
λευταίες εβδομάδες σε µια σειρά 
γέων κυκλοφοριών και ανακοινώσεων 
στο χώρο των επεξεργαστών, όπου, ὡς 
γνωστόν, ο ανταγωνισμός είναι πάντα σκλη- 
ρός και το ενδιαφέρον αμείωτο. Εχουμε και λέ- 


με, λοιπόν: 


ς Νέο «Πρ5θί για τους ΡΘηΗυπι 4 µε την ονομασία 
Ιπίθὶ 845. Υποστηρίζει µνήµη Ρς 133 5ΌΚΑΜ και η τιµή 
του αγέρχεται στα 42 δολάρια για παραγγελίες χονδρι- 


κής (1.000 κομμάτια]. 


« Παράλληλα µε αυτό η Ιπίθἱ ανακοίνωσε το νέο της πρόγραµµα Αρ- 


ἱαπαά Βεγοπά και Ηυπ!, καθώς 

και τέσσερα πηπ|-αάνθηίυγες. Ας 

δούµε ορισμένα από τα εξελιγµέ- 

γα χαρακτηριστικά του 

Κυηθονοιά 2: 

«Ίυτη Ρα5θά σύστηµα µάχης 
Περισσότερα από 35 οΚἰ[ὶς 

«13 ταςθς 

΄ ΑΙ δι ΜΡ3 υποστήριξη 

{46 ορείἱς 

«Μεγάλες δυνατότητες ενσω- 

µάτωσης διαλόγων και σεναρίου 

« Ανοικτός σχεδιασμός που επι- 

τρέπει Φαπιθρἰαγ σε διαφορετι- 

κούς κόσμους - 5εἶ-ῇ, [απία»γ, 

ᾖοιτοι κ.λη. 

Πολλά ρυζζἰθς 

«Ἀρνητικά΄ οΚΊ]ὶς (τα επονοµα- 

ζόμενα νίοες) όπως Απληστία, 


Τρέλα, Οργή κ.λπ. δίσκο, ανάλυση Β00χό00, «Ρ- γυάται πως σύντομα ὃα εµφανι- 
Αξίζει να αναφέρουµεπωςτο  ΕΟΜήνθ και κάρτα ήχου συµ-  στούν δεκάδες περιπέτειες που 

ΚυπεςοΓα 2 δεν χρειάζεται Βατή µε τα ΥΝΙπάον,». Η οη-ἱίπθ ὃα µπορείτε εύκολα να εγκατα- 

ισχυρό μηχάνημα για να τρέξει, κοινότητα του Ευπθονοία είναι στήσετε και να παίξετε µέσα απὀ 


την εφαρµογή. Ελπίζουμε να το 
έχουµε σύντομα στα χέρια µας 
για ένα διεξοδικό τενῖθν,. 


µεγάλη, γεγονός που, σε συν- 
δυασµό µε την ανοικτή αρχιτε- 


κτονική του προγράµµατος, εγ- 


αφού αρκείται σε Ρεπ/υπῃ 
1όόΜη7, 32Μ8Β ΕΑΜ, ἠ/Ιπάονις 
05/08/2000, 3ΟΜΒ στο σκληρό 


Καινούριος Ρεπίυπι 4 µε συχνότητα 22Η: ο οποίος, σύµφωνα µε τα 
λεγόμενα της |ΠΙεἰ, επιταχύνει τις εφαρμογές ψηφιακής 
εικόνας και ήχου έως και 8176 σε σχέση µε έναν Ρεη- 
Ἠυπι 3 στο 16Η7. Εχει ήδη τεθεί σε διάθεση, η τε- 
χνολογία του είναι στα 0, ] 8 πιἰστοη και η τιµή 
του ανέρχεται στα 562 δολάρια, πάλι για 
ποσότητες όµως 1.000 κομματιών του- 
λάχιστον. 
«Ανακοίνωση εγός νέου Ρεπ[υπι 
4 [δεν έχει, βέβαια, κυκλοφο- 
ρήσει ακόμη] µε συχνότητα 
λειτουργίας 3,205 (|, 
τον οποίο παρουσίασε ο 
αντιπρόεδρος της ΙηίΘἱ 
(οηροια!ίοη Ραυ ΟΙθ]Πηί σε ομιλία 
του, στο πλαίσιο της οποίας έκανε επίσης την εντυπώ- 
σιακή δήλωση πως “η αρχιτεκτονική των ΡΘη/υπι 4 αναμένεται να 
φτάσει στις συχνότητες των 100/ΗΣ”Ί Ποια Σελήνη δηλαδή, σε κάνα 
δυο χρόνια Όα πρέπει να ετοιµάζουµε τα Ρ(άκια µας για πτήσεις στον 


Ρἰίοα[ίοη Αεεθἰθιαϊοι που αυξάνει την απόδοση των σκληρών δίσκων.  Αρη.. 


ΡΟ Μασιετ(8 


ΤΡ Ναιήν 


Πτώσεις ΚΑΙ... επιπιώσεις 


Ε. παγκόσμια κοινή γνώµη συγκλονίστηκε από την πρόσφατη τρο- 


µοκρατική επίθεση στη Νέα Υόρκη, που στοίχισε χιλιάδες αν- 

δρώπινες ζωές. Ανάµεσα στους άλλους, δορυθήθηκαν και ουκ 
ολίγες από τις γνωστές µας εταιρείες ψυχαγωγικού λογισμικού, οι 
οποίες αποφάσισαν να λάβουν ορισμένα µέτρα στις προσεχείς κυκλο- 
φορίες τους, αλλά και να “διορθώσουν” ορισμένες από τις παλιές. Συ- 
γκεκριµένα, λοιπόν, η ΕἰθεΙτοπίς Αη διέκοψε τη λειτουργία του οη-]ίπε 
ᾳαπιθ Μα[εσίίς, για το οποίο έχουµε γράψει 
Και στο παρελθόν από τις σελίδες του πε- 
ριοδικού, θεωρώντας πως οι τηλεφωνικές 
κλήσεις που γίνονται από το παιχνίδι προς 
τους παίκτες σε ανύποπτο χρόνο ὃα µπο- 
ρούσαν εύκολα αυτή την περίοδο να παρερ- 
μηνευθούν ακόµα και ως... τρομοκρατικές 
απειλές, µε δεδοµένη και τη φύση του παιχνι- 
διού. Παρεμπιπτόντως να σημειώσω εδώ, 
επειδή πολλοί από εσάς παίρνετε τηλέφωνο 
Και ρωτάτε να μάθετε περισσότερες λεπτο- 
µέρειες για το Μα[θεής, ότι δεν είναι δυνα- τους δίδυµους πύργους, στη Θέση των οποίων Όα 
τόν να παιχτεί προς το παρόν σε Καμία χώρα εκτός ΗΠΑ και Καναδά, υπάρχει κενό. Τέλος, οι μεγαλύτερες εταιρείες του χώρου δηλώνουν η 
γ΄ αυτό κι εµείς δεν έχουµε ασχοληθεί εκτενέστερα, παρ΄ όλοπουθα μία µετά την άλλη πως από τις προσεχείς κυκλοφορίες τους Όα απα- 
το επιθυμούσαμε. λειφθούν οποιεσδήποτε αναφορές σε χτυπήματα στη Νέα Υόρκη, αε- 

Η Μἰοοφοβ, από την άλλη, ανακοίνωσε πως Όα κυκλοφορήσει ένα Ρροπειρατείες, τροµοκρατικά χτυπήματα από Αραθες και δεν συµµα- 

Ρα!ςἩ που Όα αλλάζει την εισαγωγή του δημοφιλούς ΒΙΦΝΙ Φἰπιυ]αίοι, ζεύεται. Όπως και να ΄χει, πάντως, η πραγματικότητα απέδειξε για ακό- 
κόβοντας µια σκηνή όπου ένα αεροπλάνο πέφτει πάνω σε ένα κτήριο.  µα µία φορά και στον πιο δύσπιστο πως ξεπερνά άνετα τη φαντασία 
Επίσης, ὃα κυκλοφορήσει τη νέα έκδοση του προγράµµατος χωρίς οποιουδήποτε ᾳαπιε ἀθείᾳῃει... 


Το ἰβίῃ 
Αποτελέσματα αναγνωστών 
κ) ανν 


του και, αν αναλογιστούμε την τεράστια επιτυχία που σηµειώ- 

γουν στη χώρα µας τα κάθε λογής τυχερά παιχνίδια, μάλλον 
έχουν δίκιο. [ια όσους από εσάς, λοιπόν, ασχολείστε µε το... σπορ 
και, πιο συγκεκριµένα, µε το “Πάμε Στοίχημα”, η επόµενη είδηση σί- 
γουρα παρουσιάζει ενδιαφέρον: Στη διεύθυνση ΠΗρ:/ /,θαςγ 
Ρ6/.ᾳ: λειτουργεί ένα σἷἱθ 
αφιερωμένο στο παιχνίδι 
αυτό, όπου µπορεί κανείς 
να Βρει όλες τις τελευταίες 
ειδήσεις για τις οµάδες 
αγώνες των οποίων περι- 
λαμθάνονται στα προσεχή 
δελτία στατιστικές, άρδρα, 
αναλύσεις, πρόγραµµα τη- 
λεοπτικών µεταδόσεων και 
οτιδήποτε άλλο αφορά σε 
έναν “μελετημένο” παίκτη. 
Υπάρχει ακόµα ειδικό 5θς/ίοη για Εοππυία ] στη διεύθυνση 
ΠΗρι//Μνν,θασγθεί.ᾳι/ΗπΗΙθς/{] /{]πιαϊπΠίπι, καθώς και χρήσιμα 
[η], Συνολικά, πρόκειται για µια ολοκληρωμένη δουλειά που αξίζει 
να επισκεφθείτε, έστω και µόνο για ενηµέρωση. Λέμε τώρα, έτσι͵ [Πα- 
τρίκο; 


[ῇ ολλοί υποστηρίζουν πως ο Ελληνας έχει τον τζόγο στο αίμα 


0ΛΡΕ ΓΒΟΜ ΜΟΝΚΕΥ ΙΡι ΑΝΡ 


ΜΡΙΒΕ»: ΤΗΕ 00Νί 


. 
| 


Τηε οἰής. 
(αχ ΓΗΑΤΕΩΥ 


επιλογές των φαπιεις που επισκέπτονται Το 5ἰΐε ΝΝΝ φαπιονεῦ.ῃ;. 
Ψηφίστε κι εσείς το αγαπημένο σας παιχνίδι στο απιθΙΜεΏ! 


ο πως Τα προαναφερθέντα αποτελέσµατα αποτελούν τις 


ο Ἰ1ό]κα Μαρ! 


ΡΒΕΟΙΘΙΟΝ ΒΑΟΙΝα 
ν/ηεει. 


Ξ ΕΟΒΟΕ ΕΕΕΡΒΑΟΚ 
ΝΝΗΕΕΙ. 


ΘΑΜΕ ΡΑὈ ΡΗΟ 


ΕΑΜΕ ΡΑΡ 058 
ΦΤΗΑΤΕΟΙΟ 
6ΟΜΜΑΝΡΕΗ 


ΕΟΗΟΕ ΕΕΕΡΒΑΟΝ2 


10ΥΞΤΙΟΚ 


ΡΒΕΟΙΡΙΟΝ 2 


νννννν.ΠπΙοΓο5ΟΓΐ.οοΠΙ/Π8Γάνν8ΓΕ/5ἰαάθνν[ηά ευ ΜΙΟΓΟΣΟΙΠ 


Φ2001 Μίοτοφο(ϊ Οοτροτβίίοη, Μίοτοδο/!, 5ΙάθΥΝΙηόει είναι σήματα κατατεθέντα ἡ εμπορικά σήματα της ΜΙοιοφοί ΟοιροιΒίίοη για τις Ηνωμένες Πολπείες και/ή άλλες χώρες. Άλλα προϊόντα και ονόματα εταιριών 
που αναφέρονται µπορεί να είναι λογότυπα/εµπορικά σήματα των ονῄστοιχων εταιριών. 


Ἰρό Νους 


ὑ]ηπιαϊο ΠΙά6: Εξομµοιωτής τοΙ!θιοοβςίθι 


παρευρέθηκε σε ακόµα ένα σηµαντικό 

Ενεπί του φθινοπώρου, το οποίο οργανώ- 
Όηκε από την Ὀίσπαγ Ιπ]εγας!ίνθ προκειµένου η 
τελευταία να παρουσιάσει τον καινούριο Πτλο 
της, ονόματι Ὀ]Ηπιαίε ΚἰάΘ. Συγκεκριµένα, ο συ- 
ντάκτης µας Γιώργος Κυριακός ήταν ο µοναδι- 
Κός Ελληνας δημοσιογράφος που κλήδηκε στην 
παρουσίαση του [ἱήπιαί Βἰάθ στην Γἱσηθγ]απα 
του Παρισιού και είχε μάλιστα την ευκαιρία να πάρει µία αποκλειστική 
συνέντευξη από τον παραγωγό του παιχνιδιού, την οποία µπορείτε να 
δείτε σε Βίντεο στο Οαπιε]Νθῦ (ΠΗρ://Μννιαπιθµθ0.αη), καθώς και 
στο συνοδευτικό (Ρ-ΚΟΜ που ὃα Βρείτε στο επόμενο τεύχος του πε- 
ριοδικού µας. 

Πρόκειται για τον πρώτο εξομοιωτή για τοἰθγοοασίει [τρενάκι λούνα 
παρκ για τους µη γνωρίζοντες) όπου ο παίκτης µπορεί να χαράξει 
οποιαδήποτε διαδρομή µέσω του προγράµµατος και στο τέλος να τη 
δει σε 20) σαν να ήταν στο πρώτο βαγόνι του τοϊϊθιοανίθή Το [ἱήπιαίε 
Βίάε είναι ένα απλό κατασκευαστικό “εργαλείο”, το οποίο δεν μπλέκει 
τον οικονομικό παράγοντα στις 24 αποστολές που προσφέρει στο 
Ιπκαρίηεειίπᾳ Μος. Ητοι, ο παίκτης έχει απόλυτη ελευθερία να κατα- 
σκευάσει οτιδήποτε Και οπουδήποτε χωρίς να ανησυχεί για τα χρήματα, 
όπως στο Κοἰιειοοα»ίει Ίγεοοη. Οι 24 αποστολές (και µία Όοπυ5] περιέ- 
χουν προκαδορισµένες παραγγελίες από διάφορα άτοµα που ζητάνε 
γατους φτιάξετε τοἰθγοοαρίει» µε συγκεκριµένα κριτήρια, όπως τον 
αριθµό των |οορ», των στροφών, τη µίνιµουμ ταχύτητα και ακόµα και τη 
δύναμη Θ που εµφανίζεται στις απότοµες στροφές και καδόδους. 

Φυσικά, εκτός από τις αποστολές υπάρχει και η επιλογή του ελεύθε- 
ρου σχεδιασμού (ΕΓθ Εοητη Μος), όπου ο παίκτης µπορεί να φτιάξει 
ότι σχέδιο του έρθει κατά νου, προκειµένου να ικανοποιήσει την πε- 
ριέργειά του. Σκοπός αυτής της επιλογής είναι να δώσει τη δυνατότητα 
στο χρήστη να έχει απόλυτη ελευθερία στο σχεδιασμό των τοἰθιοοα»ί- 
6/5, ώστε να φτιάξει ακόµα και το πιο τρελό σχέδιο! 

Στο τέλος Όα µπορεί να σώσει το τελικό αποτέλεσµα ο ή 


1 τις 10 και Ἰ ] Σεπτεµθρίου το “Ρς Μα»ίθι” 


Και γα αποστείλει το σχετικό αρχείο στο (οαδ/θ; 
Χζ/αποε, µία υπηρεσία όπου όλοι οι παίκτες µπο- 
ρούν να ανεβάσουν τα ποθγοοασίθις τους προκειµέ- 
γου να συναγωνιστούν για το ποιος έχει το καλύτερο! 
Όλα ξεκινάνε, φυσικά, από το πρόγραµµα που 
σας δίνει τη δυνατότητα να σχεδιάσετε το τοἱίθ;- 
οοα»!εΓ σας. Το πρόγραµµα αυτό περιλαμβάνει τέσ- 
σερις διαφορετικούς περιθάλλοντες χώρους, όπως 


ΕΝ ΗΝΏΡς κ.ε: 


το διάστηµα, το υπέδαφος ή τα Βουνά, και εκεί µπορείτε να κατασκευ- 
άσετε 3 διαφορετικά είδη από τοἱἱθγοοαδίε!». Το πρώτο είναι τα κλασι- 
κά πια ξύλινα «οαρίθι» που, αν θυμάστε, είχαν τη δυνατότητα να πάνε 
µόνο πάνω και κάτω µε λιγοστές στροφές. Αν δεν θέλετε περιορι- 
σµούς, τότε τα σύγχρονα «οα»!εις Όα σας καλύψουν πλήρως, καθώς 
µε τα υλικά που υπάρχουν µπορείτε να φτιάξετε ακόµα και απότοµες 
καθόδους που αγγίζουν τις 90 μοίρες! Τέλος, υπάρχουν και τα «οα»/- 
6ι5 όπου δεν υπάρχει Βαγονάκι͵ αντ’ αυτού όµως ο επιθάτης κρατιέται 
από έναν σιδερένιο σωλήνα απὀ πάνω και τα πόδια του είναι στο κενό| 
Φυσικά, ο χρήστης µπορεί να τοποθετήσει διάφορα πράγματα κατά 
τη διάρκεια της διαδρομής, όπως δράκους µε 
φωτιά, νερό από δίπλα, κάστρα στο βάδος 
Και πολλά άλλα. Αυτά τα ρτορς, όπως ονοµά- 
ζονται, εἶναι διαφορετικά, ανάλογα µε τι 
ἤπεπιθ Όα δώσετε στο τοἱθγοοα»ίς σας. Για 
γα εξηγήσω την τελευταία πρόταση πιο ανα- 
λυτικά, αναφέρω ότι υπάρχουν τρία λθπιθς, 
ονόματι Ώταφοπ/5 Κθοῄπι, )υ]ες Νθ/τπε και Ου- 
ει 5ρᾳαςβ. Αν, για παράδειγµα, διαλέξετε το 
Ου!ει 5ραςς, ὃα µπορείτε να τοποθετήσετε 
οτιδήποτε - από ρομπότ να δουλεύουν σε 
υψηλής τεχνολογίας μηχανήματα, µέχρι και 
διαστημικούς πισαδόρους να περνάνε από πάνω σας! Σημειώστε ότι 
υπάρχουν πάνω από 100 τέτοια ρτορ» που υπόσχονται να δώσουν πο- 
λύ γέλιο και ενδιαφέρον στη δηµιουργία του καθένα. 

Τέλος, µπορείτε να ορίστε την ώρα της ηµέρας που Όα θέλατε να 
δείτε το τοἰεγοοα»ίθι σας. Κάπου εδώ ὃα πρέπει να αναφερδεί η προ- 
σπάδεια των σχεδιαστών του παιχνιδιού να κάνουν το ἱπ]εήαςθ του 
όσο το δυνατόν πιο φιλικό προς το χρήστη. Αποψη του ριοᾶυοθ: του 
Ὀ]ήπιαίε Βἰάε ΡΝῆϊρ Ηορρεῖ! (φωτό) είναι ότι µέσα στους τέσσερις µή- 
γες που αφιέρωσε αυτός και η οµάδα του για το ἱπίθήαςθ, κατάφερε 
γα φτιάξει ένα πολύ απλό περιθάλλον για οποιονδήποτε χρήστη. Παρ΄ 
όλο που το παιχνίδι απευθύνεται κυρίως σε οµάδες παιδιών της τάξε- 
ὡς των 10-14 χρονών, ο κ. ἠορθο!! πιστεύει ότι ακόµα και νεότεροι ὃα 
μπορέσουν να κατανοήσουν το ἰπίειίαςθ του [0Ιήπιαίε Εἰά9. 

Ετσι, έχοντας στη διάθεσή σας όλα τα εργαλεία, µπορείτε να κατα- 
σκευάσετε την εμπειρία της ζωής σας και να τη “ζήσετε” σε ένα πλή- 
ρες 30 περιβάλλον. Αυτή η εμπειρία είναι το δεύτερο και ίσως σηµα- 
ντικότερο µέρος του παιχνιδιού, καθώς η µηχανή 30 φροντίζει να εξο- 
µοιώσει οποιαδήποτε κατασκευή σας µε απόλυτη λεπτομέρεια, χρησι- 
µοποιώντας φωτορεαλιστικά γραφικά. Σημειώστε ότι όντας στο πρώτο 
Βαγόνι του τοιεγοοανίει µπορείτε να κοιτάξετε γύρω σας για να δείτε 
όλα αυτά τα ρτορ5 που προαναφέρθηκαν. Μπορείτε επίσης να δείτε 
όλη την κατασκευή σας από µακριά, καθώς και να παρακολουθείτε τα 
Βαγόνια µε το µάτι σας καθώς αυτά προχωρούν. 

Το ήπιαίε Νίάς υπόσχεται πολλά σε όσους δέ- 
| λουν να αποδείξουν, επιτέλους, ότι έχουν πρωτότυ- 
[ πες ιδέες. Είναι ένα διασκεδαστικότατο παιχνίδι, το 
οποίο απευθύνεται κυρίως σε παιδιά, αλλά και σε 
όσους θέλουν κάτι διαφορετικό και ταυτόχρονα δη- 
µιουργικό για να περάσουν την ώρα τους. Ο σχεδια- 
σµός και ο προγραμματισμός του παιχνιδιού έχουν 
πια τελειώσει και αναμένεται να εμφανιστεί στα µα- 
γαζιά σύντομα. 
(Ρεπορτάζ: Γώργος Κυριακός) 


ΣΕ ΜΙΑ ΑΛΛΗ ΔΙΑΣΤΑΣΗ. ΠΕΡΑ ΑΠΟ:΄ΚΑΘΕ ΦΑΝΤΑΣΙΑ. 
ΞΕΚΙΝΑ Η ΝΕΑ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ! 


η" 


ο. νε 


η σοιυΜΒΙΑ. Ρίστυμες κλι ἡ ΞΘυΑΚΕ ΡΙΕΤυΡΕς 
ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΟΥΝ 


ΕΙΝΛΙ ΕΛΝΤΑΣΥ 


Το 5ουπα!γταςκ κυκλοφορεί από την ΟΝΥ Μυςδις. 


Απο 98 ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΥ ΣΤΟΥΣ ΚΙΝΗΜΑΤΟΓΡΑΦΟΥΣ 


) Μακ Ρ4ΥΠΕ. που σας 
ως στο 
προπγουµονο ιουχος ας 
πιο Γον ΚΙ! 
Ιγκαλιασιπκὸ απο 
νί )σχτυον τπς 
κΟινΟοΙπΙΙς των αἲἴΙΟΠ 
(4Π18Ε15. ονω παρα λλπλα 
ιρισιπκςὸ ως ὄνα απο 
ιαπ κορυφαία ὑοιγμαια του 
ιὕους. προκοιια! να γιν 
κινημαιογραφικη τν ία] 
Ναι. καλα Ὀιαβασαις. πῦπ Π 
σα δίοπ Επίιεγιαιππιεπἰ 
ΠΠΟκιπσς τα Ὀπκαμωμαια 
για να µειαφερςι τον 
ὕπμοφιλῃ πῃ σιη 
γάλη οΌονπ (Π. οσιω. στο 
βίνὶ ο. σαν Ὅοσν µπορζσς! 
καποιο μεγαλο 
νοµα να υπογραψοι γι ἵῃ 
σι 


Όσσπ του πρωίιαγων 
Ἰλσια. 0 ΣΝ ων 
ωὠγων του Μαν 


6: ΤΠε Μονιε 
5Επῦετη χει στο 
βΥπιικό του το ᾿Αὐήαπις 

0ο οπου δΙκ 

ς συνεργασις! σῖπν 


κ. Ρα] 


ν παβρουι 
140 πολυσναμενομονο 
ναι αυτο που 
γυρισίοι 
συνιομῃ νιρικ0 πρωῃ 
ιον ΌΏυκο ΝΙΚοπι Προς ι0 


υὐυπ0ιο που 


ι ιο αὐ1ῃν 
ιαι οἱ Απο 
. ΤΙΙ 
χωρο του 
10611 


να 


κόµη ένας γνωστός ήρωας της Λογοτεχνίας 
αναθιώνει στους υπολογιστές µας. Αυτή τη 
φορά πρόκειται για τον Ὀρυλικό Ζορρό, που 
γίνεται οοπηρυθς 0απι από την (Ἴγο Ιπἰκναςϊνο, το 
οποίο αναμένεται να κυκλοφορήσει µέσα στον ερ- 
χόµενο Νοέμβριο για Ρζ και Ραγδιαῄίοη 2. Σύμφω- 


γα µε την (ηγο, το παιχνίδι κατατάσσεται στην κατη- 


γορία των σἰθα]ήι αἀνεπίυτες όπου η δράση λαθαί- 
γει χώρα κυρίως τις νυχτερινές ώρες [ετοιμαστείτε 


δηλαδή για κάτι στο στυλ του 

Πθί] µε µπόλικη δράση, οκτώ ΤΗΕ ΞΗΡΟ Οἱ 

αποστολές στις οποίες κυριαρ- αι . 

χούν το σασπένς και ο ροµαντι- όν κο 

ο. ιο 
ολίας. ρείται νεκρός εδώ και χρόνια; Αν 
Ονέος αστυνομικός διευδυ- ναι, τι κάνει στην Καλιφόρνια; Και 

ντής της Καλιφόρνια είναι όντως ποια είναι στην πραγματικότητα 

αυτός που δείχνει ἡ µήπως πρό- αυτή η όμορφη κοπέλα µε τα λυ- 
κεπαι, όπως πιστεύει ο πατέρας πηµένα µάπα που έκλεψε την 

του Ώομ Ὠΐθαο, για έναν διάση- καρδιά του Ώοη Πίθαο; [ια τις 

μο εγκληματία πολέμου που έµει- απαντήσεις αναµείνατε στις οὈό- 

γε γνωστός µε το όνοµα “Ὁ Χα- γεςσας.. 


Για υποψήφιους.. 


. Καζανόβες 


ν στενοχωριέστε επειδή τελείωσε το καλοκαί- 

ρι και δεν µπορείτε πια να επιδεικνύετε τα... 

απολλώνεια κορµιά σας στις όμορφες ελλη- 
ψικές παραλίες, έχουµε τη λύση: Τι Όα λέγατε να 
υποδυθείτε, ούτε λίγο ούτε πολύ, τον ἴδιο τον... Κα- 
ζανόθα; Το νέο παιχνίδι της ΥΜαπαάοο που ανήκει 
στην κατηγορία των αο[ῖοη αἀνθηίυτες και έχει ως 
τίτλο του το όνοµα του μεγαλύτερου καρδιοκατα- 
κτητή της ιστορίας, σας δίνει την ευκαιρία που ενδε- 
χοµένως ζητούσατε. Καθώς φτάνετε στη Βενετία για 
να εκδικηθείτε το Θάνατο της µητέρας σας, ανακα- 
λύπτετε πως πίσω από τη δολοφονία της κρύθεται 
ένα σατανικό σχέδιο που στοχεύει στην ανατροπή 
του συμβουλίου διακυθέρνησης της πόλης. Δύσκο- 
λα τα πράγματα, όπως καταλαθαίνετε. Ετσι, ὃα πρέ- 
πει να χρησιμοποιήσετε το πιστό ξίφος σας αλλά και 
την απαράμιλλη γοητεία σας για να νικήσετε τα 

Βρώμικα κυκλώματα και να αναδειχθείτε νικητές. 

Το (α5απονα περιέχει 120 περιοχές και 80 διαφο- 
ρετικούς χαρακτήρες, εγώ διαθέτει ένα πρωτότυπο ἵη- 
Ιεήαςε, πολλές κινήσεις ξιφασκίας στο ατοαἀθ κομµά- 
τι και, θέβαια, ουκ ολίγα παζλ. Στη χώρα µας κυκλο- 
φορεί εδώ και µερικές ηµέρες απὀ την Όθερες Μυ]ή- 
πιεαῖϊα µε προτεινόμενη τιµή τις 9.200 δρχ. Μόλις το 
ολοκληρώσουμµε, Όα σας ενημερώσουμε για το εάν εἷ- 
ναι τόσο γοητευτικό όσο ο πρωταγωνιστής του... 


Τώρα το δημοφιλές ΕΙΝΑΙ. 
ΕΑΝΤΑΦΘΥ και σε βιβλίο... 


από τις ἡβημί 


εΕκι οτε ι ς 


Ηε ΠΙΚΠ µε ρα ι [α δη 
[| σφοι ηπςε ΦΠΚΤΙΚ 
η 


΄νηµαστο υ 
| ! γρασφικ 
: | /κης υπι ΡΠαραγι γης 


ε- 4: | ῤ πα 


/ πο .. ' / / [ 
ι.- .. ως 


Η εξωγήινη απειλή πλησιάζει. 0 γήινος πληθυ- 
σµός έχει αποδεκατιστεί και ΟΙ λίγοι αποµείνα- 
ντες αγωνίζονται να επιβιώσουν απεναντι σε 
µια απειλητική εξωγήινη παρουσία που απο- 

µυζα την ἴδια τη ζωντανή ενέργεια αυτού του 
πληγωμενου κόσμου. Άραγε η ευφυής ΡΏ/ 

ΑΚί Βο5ς κρατά πράγματι το κλειδί που 

θα σώσει τον κόσµο ή µήπως ο ὅαιμό- 

νιος Στρατηγός που ελέγχει τον πιο 
αναπτυγμένο τεχνολογικά στρατό στην 
ιστορία θᾳ εκμεταλλευτεί προς ὀφε- 
λός του την εξωγήινη απειλή. µε 
ὅραματικες συνέπειες γΙα την ἴδια 
την ύπαρξη της ανθρωπότητας: 


ΙΠΗ 


Γραφεια: Λεωφ Συγγρού 44 Τ1Τ 4 Αθήνα ολ. 0148238672, (αχ: 01 42188 
Κεντρίκη διάθεση: Λεωφ. Σ γγρου 4, 17 42 Αθήνα, τηλ: 01-4238515 ας 0 μι 
Με ϱΡ νν αποοις αἳ, 8-πιαή; αθυῦς Ὡοοπφυβαςα 


. Γκέ : 3 « - . ] ” 
ν ' : κ ων ὶ Φ. 


ριν από μερικούς µήνες 
1 το "Ρς Μαςίε” εἰχεκάνει στες µας, αποφάσισαν, τελικά, 
µία πρώτη αναφορά σε να κάνουν το παιχνίδι αἀνθηίυτε 
ένα ελληνικό παιχνίδι που ετοι- τρίου προσώπου. Τα γραφικά ὃα 
µάζεται απὀ την Ότα ΕγΕ Ροάυς- εἶναι φωτορεαλιστικά, µε Γθη- 
Ποης µε τίτλο "Τΐνε 5ουἱς ο Ρεή]”  ἀεπεά χαρακτήρες, ενώ Ὁα περι- 
(Οι ψυχές του ολέθρου]. Όπως λαμθάνονται πολλά ειδικά εφέ. 
µας δήλωσαν οιπρογραµµα- ἨΗμηχανήτου παιδιού ξανα- 
στές του, έπεπα από πολλά 6- σχεδιάστηκε και ξαναγράφτηκε  µῥρακτήρες 


το ΎµαΚοθ 4 


ἵά ανακοίνωσε επίσηµα πως η Βανεη 5οῄνιατε ξεκί- 

γησε ήδη να ετοιμάζει το Ώυακε 4, δί- 

γοντας τέλος στις φήμες που μιλούσαν 
για εγκατάλειψη της δηµοφιλέστατης σε/ίοη 
σειράς. Για την ανάπτυξη του παιχνιδιού η 


Ψσχυρα Ροςοες µε έντονα χαρακτηρισπκά, πι- 
στά στο δρόµο που χάραξε το δεήους 5απι, 

Ιονεί ἀθσίαῃ που ὃα φέρνει στο νου το Ηα[Η ή 
και τα παρακλάδια του. Βέβαια, το [εθάῦαοκ 


Κανεη χρησιμοποιεί τη µηχανή του Ώουοπι 3 της από τους φανατικούς παίκτες, κυρίως δε 
ἴά, το οποίο πρόκεπαι, βέβαια, να κυκλοφορήσει πριν απὀ το τους οπαδούς των ἀθαπιαϊοίνος, δίνει το 
Ωυακε 4. μήνυμα για πολλά, μεγάλα όπλα και µπό- 


Ο Ιθαά ρτοςπαπππεί του Ώυακε 4 ΕΟΚ ἠοἴνησοη συζητά 
συνεχώς µε παίκτες του Ώυακε, προσπαθώντας να Βρει τη 
χρυσή τοµή που ὃα ικανοποιήσει τους περισσότερους. Μέ- 
χρι στπγµής έχει γίνει γνωστό πως το Ώυακε 4 δεν ὃα εἶναι 


αυστηρά προσαντολισµένο στο πιυἠβρἰαγοι κομμάτι, όπως ο είναι πιο ” Ἔ 
Ρἰαγει, συνεχίζοντας το 5ἱοη//ίηθ από το σηµείο που το όφη- καθώς Βλέπουν ότι το ευρύ- 
σετο Ώυσκε 2. τερο κοινό αναζητά κάτι περισ- 
Σκοπός των σχεδιαστών σαι σότερο από µάχες δίχως τέλος. Η 

του Ώυακο 4 εἶναι να εκµε- ς | . : ία του Ώυακε 4 αναµέ- 
ταλλευθούν τα καλύτερα γεται σε δύο τουλάχιστον χρόνια, 
στοιχεία των κορυφαίων πρόσφατων αςἸῖοη Φ4απιθς και να τα ενσω- οπότε σίγουρα ὃα ξέρουμε ποιος, 
µατώσουν στο νέο παιχνίδι. Ετσι, ὃα πρέπει να περιμένουμε ένα τελικά, επικράτησε... 


ΕΕ ΝΤ); Γ νους: 


Το απόλυτο 
ααπιῖπο ενεη 


ϊ 
από το η λ9Ι6Η 


ΜΕΤΡΗΤΑ 


σας περιµένουν͵, 
ωκή ]/ ἃ 
Κρρδίστε τα! ον 
. 


ϱΚΑΝΟ ΡΕΙΧ 


ωςρσοθΘθλωνσεές στσα: 
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του διαγωνισμού 
είναι µία ευγενική 

χορηγία των 
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τι χρερια-ςετος οσον 


ΞΕΝΟΔΟΧΕΙΟ 
ΑΙΝΙΑΙ ΙΑ΄ 


Και το ειδικό [ ὁ η 
κοωπιόνι σωμµμετοχής . 
ή] Πο Δεκεμβρίου 


που δα βρείσε σσο 


Ἕνονν οαπια” σΟοπιρεῖίοη 


Ρί 9ΡΥ 


Μεφίννοοά/ΕΑα : 
Τώρα και σε... ἀοἴἴοΠ! 


Τ α τελευταία χρόνια η ΨΜθείνοοα έχει κατορθώσει να συγκαταλέγεται 
µεταξύ των 10 κορυφαίων ἀθνείορεις παιχνιδιών και κύρια υπεύθυνη 
γ/ αυτό εἶναι η σειρά «οπιπιαπά δι Γοπαυε;. Το νέο, όµως, ότι η επόµενη 
συνέχεια της σειράς αυτής Όα ήταν ένα 30) ααίοη 4απιθ, μάλλον έσκασε 
σαν κεραυνός στους φίλους των Νεά Αἰθη και των υπόλοιπων (διΟ. 

Στο Βεπεραάε ο παίκτης βρίσκεται στο γνώριμο κόσµο των (8- και 
μόνος στόχος του εἶναι να επιθιώσει µέσα σε αυτό το απέραντο πεδίο 
μάχης, εξουδετερώνοντας, βέβαια, κάθε πιθανό εχθρό. Το σηµαντικό εἶ- 
γαι ότι τώρα ο παίκτης µπορεί να ζήσει απὀ πρώτο χέρι την αγωνία και 
την ένταση που συνοδεύουν τις αποστολές των (δίΓ και να χειριστεί από 
μόνος του τα πάντα. Είναι χαρακτηριστικό ότι όλα τα οχήματα που εµφα- 
γίζονταν κατά καιρούς στα προηγούμενα παιχνίδια (ΒοςΚε! Βίκος, Ότεας, 
Ηαινθείθις, ῄαπιε Ταηκ5 κλπ.) είναι τώρα στη διόθεσή σας να τα οδηγή- 
σετε͵ εάν φυσικά τα καταφέρετε! Κεντρικός χαρακτήρας του παιχνιδιού 
εἶναι ο (οπηπιαπάο και την επιλογή αυτή ζητήσαμε να µας εξηγήσει ο δι- 
ευδυντής πιαηκθῄηᾳ της Ἰήθείνοοα, Μίκο Βεί: “Το πρώτο (ΔίΓ κυκλοφό- 
ρησε πριν από έξι χρόνια και ακόµη και τότε είχαμε τη σκέψη να φτιάξου- 


µε ένα ααἰἴο Φαπῃε µε τον κόσµο του ΓδιΓ. Τώρα πια αυτό µπορεί 
και να πραγµατοποιηθεί, αφού διαθέτουμε την απαραίτητη τεχνολο- 

γία, αλλά και µία ισχυρή βάση φανατικών φίλων 

του παιχνιδιού. Όσο για την επιλογή του (οπῃ- 

πιαπαο͵, έγινε διότι διαθέτει την ισχυρότε- 

ρη προσωπικότητα και την πιο προκλητ- 
κή συμπεριφορά, κάτι µε το οποίο ὃα 
ήθελαν, νομίζω, να ταυτιστούν όλοι οι 
παίκτες.” 

Πραγματικά ο χαρακτήρας του (οπι- 
πιαπάο παρουσιάζει Ιδιαίτερο ενδια- 


ΕΕ ΨΌΡς Μο:ιε: 


του Ώεπεί αεία Ρυεπίε 


φέρον. Εισθάλλει χωρίς να γίνεται αντιληπτός και εξολοδρεύει οθόρυθα 
τον αντίπαλο, έµπειρος σε επιθέσεις µε βόμθες και αναπνάξεις, και έχο- 
ντας τη δυνατότητα να χειριστεί αρκετές πολεμικές μηχανές, γίνεται µία 
πρόκληση για του παίκτη! Το ενδιαφέρον αυξάνεται κατακόρυφα και απὀ 
το γεγονός ότι η ἩΜθείνοοὰ έχει φρονήίσει να απελευθερώσει τις ] ] συ- 
νολικά αποστολές από εκνευριστικά επιµέρους οβ]θε]ϊνε και έτσι µπο- 
ρεί κάποιος να παίξει όπως θέλει: άλλοτε ξεγλισηρώντας από την προσο- 
χή του εχθρού και άλλοτε σαρώνοντας στην κυριολεξία ότι βρίσκεται 
µπροστά του. Ειδικά για το δεύτερο, δεν 
ὃα δυσκολευτείτε καδόλου, αφού τα όπλα 
που ὃα έχετε στη διάθεσή σας είναι πάρα 
πολλά 


Στην ερώτηση τι κάνει το Βθηθραάε δια- 

φορετικό από τα αεῄοη 4απιθς που έχουμε 
δει ως σήµερα, ο Μῖκε Βεΐὶ απάντησε: “Νομίζω ότι µέχρι σήµερα δεν έχει 
υπάρξει αεῄοη 9απιε που να προσφέρει τόσα πολλά [θαΐυτθ» και ένα τό- 
σο οικείο περιθάλλον. Από εκεί και πέρα το Βθηθοαάἀθ κάνει τον παίκτη 
να Βιώνει τη δράση ενός ολόκληρου πολέμου κα όχι µικρές σώμα µε 
σώμα µάχες. Οἱ πράξεις του (οπππιαπάο έχουν επιρροή στην έκβαση 
μίας γενικευµένης σύρραξης!” 

Το όνοµα του χαρακτήρα σας είναι Ηανος και εἶναι ένας κλασικός 
στραπώτης των ειδικών δυνάμεων. Δεν ενδιαφέρεται Ιδισίτερα για τη 
γνώµη των άλλων, αλλά ασχολείται απλώς µε το να τελειώνει τις αποστο- 
λές του, ακόµη και µε τους πλέον ανορθόδοξους τρόπους. “Όσο για 
τους /κακούς΄, εἶναι πραγματικά σκληρά καρύδια, µε πρώτο τον Μθη- 
ἀοσα, που κάνει όλη τη βρώμικη δουλειά για τους ΄µεγάλους’. Ο Ηανος, 
όµως, δύσκολα θα έχει προθλήµατα, αφού η δημιουργική οµάδα µετέφε- 
ρε στο Βθηθραἆθ τα πιο δημοφιλή όπλα απὀ όλα τα προηγούμενα 
(δ”, σημειώνει ο Βεί. 

Οι αποστολές του παιχνιδιού δεν περιορίζονται στο οἰνοοί΄θπι υρ. [ια 
παράδειγµα, πολλές φορές ο Ηανος ὃα αναλάθει να απασχολήσει στρα- 
πές φρουρών που ὃα τον κυνηγούν, ώστε οι συμπολεμιστές του να ΤΟΠΟ- 
Βετήσουν εκρηκτικά ή να εισθάλουν σε µία εχθρική Βάση. Σηµα- 
ντικό εἶναι ότι, αν και το παιχνίδι ξεκινά σε προοπτική πρώτου 
προσώπου, ο παίκτης µπορεί να εναλλάσσεται ανάµεσα σε 
τρίτο και πρώτο πρόσωπο µε ένα απλώς πλήκτρο. 

Η Ὑνβεϊνοοἆ φρόντισε, βέβαια, να υπάρχει 

και το ανάλογο πηυἱβρἰαγθι µέσα από το σἵιθ 
της Υψοσίνουά ΟπΙπ. Το βθπθασαε διαθέτει 
πέντε ππυ[βρ]αγθυ πιοφθς: (ο-ορεια[ϊνθ, 
όπου δύο παίκτες εκτελούν µαζί! 
κάποια αποστολή του εἱησίθ 


ντους και, τέλος, Κίπα Οἱ Το ΗΙ!, όπου κάδε παίκτης ξεκινά µε έναν 
αριθµό [ἴνε». Κάθε φορά που σκοτώνει έναν ανήπαλο, κερδίζει το [ήε 
που χάνει ο ανήπαλός του. Όταν ένας παίκτης δεν έχει πια [ίνες, βγαίνει 
από το παιχνίδι. Οἱ δύο τελευταίοι που μένουν αναμετρώνται για τον Πτ- 
λο του Κίπα. 

Ία προαναφερόµενα δείχνουν όπ προφανώς έχουµε να κάνουµε µε ένα 
καλοδουλεμένο ασ οη ΦαπΏθ. Με σαφές πλεονέκτημα το οικείο περιθάλ- 
λον και την ισχυρή βάση οπαδών, το Βθηθᾳσαθ έχει και όλα τα τεχνικά 
και ψυχαγωγικά χαρακτηριστικά για να πρωταγωνιστήσει και να ξεπεράσει 


σΟΜΑΝΟΗΕ 4 


Νοναιοσίο 
ΕΙἰΦΠί απἀ... ἰᾳΠΙ! 


Νοναίοςίς είναι µία από τις εταιρείες που ειδικεύονται στο σχεδια- 

σµό συγκεκριμένων ειδών παιχνιδιών. Ετσι, καθ΄ όλη τη διάρκεια 
ύπαρξης της εταιρείας, το 806 των τίτλων της ήταν αυστηρά οοπιθα! 
ΒΙΟΛΙ εἰπιλα[ίοης. Αυτό ισχύει και για το “Γοπιαπο]νε”, που φθάνει αισίως 
στην τέταρτη συνέχειά του, ἠσραδωνακαπκή σνακ ημε 


κτρων για κάθε χειρισμό του σκάφους. ο αμα 
γεσαι και εππίθεσαι στον εχθρό µέχρι να τον καταρρίψεις. Τώρα, η αἷ- 
σθηση της δράσης σε συγδυασµό µε τη νέα 30 πᾳ(πο που εφαρµόζου- 
µε στα παιχνίδια αυτά γίνεται ακόµη καλύτερη. Πότε άλλοτε έχετε δει σε 
Ἰείϊοορίει οἶπι τη δυνατότητα ανάπτυξης στρατηγικής εν πτήσει ἡ {θ- 
Ίυτθς, όπως το να κρύθεται κάποιος πίσω από δέντρα; Νομίζω ότι πρόκει- 
ται μακράν για ότι καλύτερο στο είδος του... Υπάρχουν τα πάντα: το σῶ- 
στό [θο[ᾳ, η δράση, η ψυχαγωγία. 

Για να θελπωθεί η συμπεριφορά του «οπιαπε]νθ 4 ως εξοµοιωτή, οἱ 


βΌΠΙδ μονίθινς 


σμό των πλήκτρων /-Α-5-0, µε αποτέλεσµα ο χειρισμός των ελικοπτέρων 
να θυμίζει έντονα ῄτῖ ρθισοη σἱοοίει µε όλη την ευελιξία που υπάρχει σε 
αυτά τα παιχνίδια. 

Εννέα χρόνια πίσω, Το πρώτο «οπιαπεῇε είχε την πλέον σύγχρονη µη- 
χανή γραφικών της εποχής και στην τέταρτη συνέχειά του η Νονοίορίς 
παρουσιάζει ακόµη μία νέα μηχανή που αποδίδει σχεδόν οδυλλισκά 


Τοπαηχήδι διαθέτει ἐξ; απηραίρης, που καθεμία χωρίζεται σε» -ό 
επιµέρους αποστολές. Οι αποστολές ποικίλλουν, απὀ προστασία του 
Προέδρου των ΗΠΑ µέχρι και επιθέσεις σε δυνάµεις δικτατόρων σε τρο- 
πικά νησιά. Αξίζει να παρατηρήσει κανείς τις φωτορεαλιστικές αντανα- 
κλάσεις του φωτός και το Βυθό, που είναι ορατός σε πτήσεις επάνω απὀ 
Βάλασσες ή λίμνες. 

Όσο για τα εφέ καιρικών συνθηκών, ο γήας ΕεΚἰχαή σχολιάζει: ΄Στην 
πραγματικότητα, όταν υπάρχει άσχηµος καιρός, οι πτήσεις ακυρώνονται. 
Αλλά σε ένα παιχνίδι αυτό ὃα μείωνε τη δραµατικότητα της εξέλιξης και 
επομένως το ενδιαφέρον του παίκτη. Ομίχλη, Χιόνι, αέρας και Βροχή εἶναι 
τα εφέ που χρησιµοποιήσαμε προσέχοντας πάντα να µην καθιστά η 
ὑπαρξή τους εκνευριστικά δύσκολο το Φαπιερίαγ. 

Ενας τέτοιος ήτλος εἶναι λογικό να απαπεί πολύ ισχυρή τεχνητή νοη- 
µοσύνη, προκειµένου να συνδυάζει τόσες παραμέτρους σε τόσο μικρό 
χρόνο. Ετσι, οι προγραμματιστές της Νοναἰοφίς έδωσαν και σε αυτό τον 

τοµέα Ιδιαίτερη προσοχή. Ο στόχος ήταν να δηµιουργη- 
δεί µία ρεαλιστική Α.Ι. εηᾳίπε, χωρίς να γίνεται το παιχν/- 
δι εύκολο, αλλά και χωρίς να εἶναι απλησίαστα τα ανώτε- 
ρα επίπεδα δυσκολίας. Ετσι, εδώ συχνά ὃα δείτε τα 
εχδρικά ελικόπτερα να χρησιμοποιούν κάλυψη απὀ το 
έδαφος κάνοντας τη ζωή σας δύσκολη. Ανήστοιχα Όα µπορείτε µετους 
κατάλληλους ελιγμούς να Βρεθείτε έξω από το οπτικό πεδίο του εχδρι- 
κού σκάφους και να τους εξρυτώσετεῖ Φυσικά, ακριθώς τα ἴδια ισχύουν 
ως ’ αυτό µη νομίζετε πως η ἥκη είναι σίγουρη καλώντας 


κο λε διαπιστώνεις ότι η Νοναἰοσίς κατόρθω- 
σε να Βρει την κατάλληλη ισορροπία των χαρακτηριστικών εγός Πίο] 
εἶπι. Με μοναδικό μειονέκτημα τον απλοϊκό χειρισμό που δυσιώστηκε στο 
θωµό της ψυχαγωγκκής διόστασης, το παιχήδι αυτό παρουσιάζεται πλή- 
ρες σε γραφικά και σενάριο, εκπληρώνοντας μάλλον το παιδικό όνειρο 
όλων να βρεθούν στο πιλοτήριο ενός αεροπλάνου ή ελικοπτέρου µε 
σκοπό να σώσουν τον κόσµο. Το «οπισης/θ 4 κυκλοφορεί τον Νοέμβριο 
του 200]. 


ΡΟ Μανιοτ (ΕΕ 


Ρῇ ϐΡΥ 


Εἰάος Ιπῖογαςιῖνο 
ΤΠΕ 5404 οοπ/ἰπιθς... 


υσικά, οἱ φίλοι του ΡΙαγδΙαΠοη έχουν µεγαλύτερη οικειότητα µε 

τους Πτλους της σειράς ἰθφαογ οἱ Καΐη, αλλά η ανακοίνωση της 
κυκλοφορίας του 5ου] βεανει 2 εΥθουσίασε νομίζω τους περισσότερους 
ΡΟ Φαπιετ», αφού το παιχνίδι υπόσχεται αρκετή δράση, καλοσχεδιασµέ- 
να γραφικά και Ιδιαπερα πλούσιο φαπιορἰαγ. Είχα την ευκαιρία να µιλή- 
σω µε την ομάδα (ηγσίαὶ Ὀγπαπήϊς», που ανέλαθε το ἀθνείορπιεη!, και να 
μάθω τα πάντα γύρω από τον πτλο αυτόν. 

[ια όσους δεν έχουν ασχοληθεί µε το πρώτο 5ουἡ Βθανει, δεν υπάρχει 
κανένα πρόθληµα, αφού το µόνο που χρειάζεται κάποιος να γνωρίζει εκ 
των προτέρων εἶναι ότι πρόκεπαι για ένα απὀ τα παιχνίδια που η ταχύτητα 
της δράσης τους κόβει την ανάσα! Ο κεντρικός ήρωας Βαζεί ξεκινά ένα 
εχθρό του, Καπ. Κατά τη διάρκεια του ταξιδιού αυτού ὃα ανακαλύψει τς 
απίες για την πτώση των πανίσχυρων Ρίϊαηο και την κυριαρχία των θαμπίρ.. 

Έχετε ήδη εντυπωσιαστεί από τις πρωτότυπες Ιδέες; Διαθάστε και τη 


Είναι λογικό πολλοί από εσάς να πιστεύετε ότπ όσον αφορά στα ΡΏς, 
σε αυτά το παιχνίδι Όα είναι απλώς µία πετσοκοµµένη νθισίοη του Παηχν- 
διού που Όα υπάρχει για τα δύο Ραγδιαῄοπ. Οι άνθρωποι της (ηγσίαὶ 


όσον αφορά στα επίπεδα παιχνιδιού και το σενάριο, µε κάποιες µικρές 
αλλαγές στην οπτική ίσως, ώστε να διασφαλιστεί η πλήρης λει- 
τουργικότητα του παιχνιδιού στο ΡΟ. Πολλοί, πάντως, διαπιστώ- 
γουτας την ποιότητα γραφικών που υπήρχε στο αρχικό 5ουἱ 
Κεανει (Ρ5 Οπε], περιμένουν πάρα πολλά από το 5θαυεἰ και η 
(ηγιαὶ Ὀγπαπήςς μάλλον δεν Ὁα τους απογοητεύσει. “Το Ρς 
προσφέρει, ως όρμα, ποιότητα στα γραφικά΄ µας εἷ- 
πε ο επικεφαλής των ἀθείφηοις και συνέχισε: “Για παρά- 


δειγµα, ο βασικός χαρακτήρας Καζί6ἱ εἰχε σχεδιαστεί µε 500 πολύγωνα 
στο Ρ» Όπε, αλλά στο ΡΓ χρησιµοποιήσαµε 3.000! Επιπλέον, τα Ιθχίυτες 
σε χαρακτήρες και περιθάλλοντα έχουν αυξηθεί περίπου 8 - 10 φορές! 
Και, φυσικά, το ἵταπιε ταῖε έχει υπερδιπλασιαστεί, αφού στο Ρς αγγίζει 
µε ευκολία τα 60 ΕΡ5.’ Τέλος, λαµθάνοντας υπόψη ότι το 5ουἱ Βεανθι 
διοδέτει ιδιαίτερα βαθύ «ἰοηΥ πε που παρουσιάζεται στον παίκτη µε κι- 
νηµατογραφικές «υ/-φορηος, η Ισχύς του υπολογιστή έδωσε τη δυνατότη- 
τα σχεδιασμού εκφραστικών χαρακτήρων και όχι ανθρώπινων γραφηµό- 
των που απλώς ανεβοκατεθάζουν τα κεφάλια τους! 

Πίσω στο παιχνίδι, τώρα, ο Καζὶ6ἰ ακολουθεί 
τον Καΐη µέσα από την πύλη του χρόνου, 
Οοπορίαξ!, και τον αναγκάζει, τελικά, να επι- 
στρέψει πίσω διατρέχοντας ολόκληρη την ιστο- 
ρία του Νοσαοήι. Πολλές φορές ο Βαζίθ], ζώ- 
Υτας γεγονότα του παρελθόντος, ὃα βρεδεί σε 
σκολα σηµεία. Ο Καζίε], θέβαια, διαθέτει όλες τις ικανότητες που είχε 
αποκτήσει στο τέλος του 5ουἱ Βεανει Ἱ, όπως να σκαρφαλώνει τοίχους 
και να κολυµπάει κάτω από το νερό. “Τενικά σε αυτό το παιχνίδι αποφασί- 
σαμε να δώσουμε στον κεντρικό χαρακτήρα περισσότερες δυνστόπητες, 
ώστε οι παίκτες να μπορούν να εξερευνούν τον κόσµο του Νοσᾳοίη µε µε- 
γαλύτερη ευκολία, κάτι Ιδιαίτερα διασκεδαστικό”, σχολίασαν οι άνθρωποι 
της (ηγσίαἰ Ὀγπαπής». 

Κάτι για το οποίο είχε κατηγορηθεί το πρώτο 5ουἱ Βθανθι ήταν η ευκο- 
λία των γρίφων, αλλά και οι υπερφυσικές δυνάµεις του Βαζίθἱ που συχνά 
ποιος στο παιχνίδι. Αυτή τη φορά, όµως, οι γρίφοι αποδεικνύονται αποτε- 
λεσματικοί και αρκετά σύνθετοι. Ο Καζίθ], για παράδειγµα, χρειόζεται να 
ανοίξει µία πόρτα και για να γίνει αυτό, πρέπει να ανακαλύψει ένα μικρό 
κάτοπτρο που, όταν τοποθετηθεί απέναντι από την εν λόγω πόρτα και το 
ηλιακό φως χτυπήσει σε αυτήν, ανοίγει. Εχοντας δει, λοιπόν, το παιχνίδι 
να “τρέχει”, µπορώ να σας διαθεθαιώσω ότι διαθέτει την πιο έξυπνη, δια- 
σκεδαστική και ταυτόχρονα δύσκολη συλλογή γρίφων που έχω συναντή- 
σει σε παιχνίδια του είδους! 

Όταν σχεδιάζει κάποιος νόθο Φαπιο» οσχολείται µε µερικές βασικές πα- 
ῥαµέτρους, όπως τα γραφικά, το (απιθρἰαγ και η εξέλιξη του σεναρίου. Ίο 
δυσκολότερο είναι, όµως, να βρίσκονται όλα αυτά σε ισορροπία, ώστε να 
παρουσιόζεται ενιαίο και δεμένο το σύνολο, µε αποτέλεσµα να µην υπάρ- 
χουν παιχνίδια τέλεια σε κάθε τοµέα. Μήπως, όµως, ήρδε η ώρα να δούµε 
το πρώτο από αυτά; Η τεχνολογία που χρησιµοποκήται εἶναι η τελειότερη, 
όσο για την πλοκή σχεδόν ξεχνόει κάποιος π είχε γίνει στην αρχή, αφού περ- 
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νάει πάρα πολλές τοποθεσίες και συμμετέχει σε άπειρους κνηµατογραφι- 
κούς διαλόγους, ενώ ο Καζί6ἰ εἶναι ο πιο εοοἱ τύπος που έχει πρωταγωνιστή- 
σει σε νίάςο ᾳαπιο. Το παιχνίδι κυκλοφορεί το χειμώνα του 20Ο]. 


Ζ00 ΤΥσΟΟΝ 


ΜΙοτοδο/Β!ωε Εαπα 


Ες . ΕΕ ΕΕ. 


Μ ε παιχνίδια, όπως το Καἴϊτοσα Ίγοοοη και το Κοϊϊθγοοαςίθι Ίγεοοη, 
η σειρά αυτή έχει προκαλέσει το εγδιαφέρον πολλών Φαπιθις ανά 


τον κόσµο. ἔτσι͵ η συνέχειά της, µε τη Βοήθεια πια της μεγάλης Μἰστοσοβ, 


δείχνει να έχει όλες τις προὔποθέσεις να εππύχει. Όπως πάντα σε αυτές 
τς περιπτώσεις, θέλησα να βρω στοιχεία για το παιχνίδι κατευθείαν από 
την πηγή τους και έτσι µίλησα µε τους ανθρώπους της Βίυθ Γαπο που κἄ- 
γει το ἀθνθίορπιεπ! του πτλου. 

Βίυο Γαπφ: Πρόκεπαι, φυσικά, για ακόµη έναν ήτλο στη σειρά Τγ- 
σοοπ. Το πλεονέκτημά του σε σχέση µε ανήστοιχους Πτλους εἶναι ότι 
απευθύνεται σε όλους τους Φαπιοι». Όσοι ενδιαφέρονται να περάσουν 
απλώς καλά, µπορούν να µπουν κατευθείαν στο παιχνίδι και να το τελειώ- 
σουν επιτυχημένα χωρίς µεγάλη δυσκολία. Από την άλλη, όσοι Θέλουν 
µία µεγαλύτερη πρόκληση, Όα κατευθυνθούν στις σειρές σεναρίων του 
παιχνιδιού, όπου τους υποσχόµαστε να “τα βρουν αρκετά σκούρα”. 

Η υπόθεση του Ζοο Ίγοοοῃ σας θάζει στο ρόλο ενός διευθυντή ζωολο- 
γικού κήπου και εσείς πρέπει να τον κάνετε µία εππυχηµένη επιχείρηση µε 
πολλούς και ευχαριστηµένους πελάτες αλλά και µε πολλούς, ενδιαφέρο- 
ντες και επίσης ευχαριστηµένους κατοίκους! Οι πελάτες για να είναι ευχα- 
ριστηµένοι Θέλουν να Βλέπουν περίεργα και ασυνήθιστα ζώα, να εἔυπηρε- 
τούνται γρήγορα και αποτελεσματικά από τους υπαλλήλους και, φυσικά, 
να µην ξοδεύουν πολλά χρήματα, εγώ για τα ζώα αρκεί ένα σχετικά ευχό- 
ριστο περιθάλλον και µπόλικο φαγητό. Το παιχνίδι περιορίζεται σε εἰπο]θ 
Ρίαγετ, αλλά όσοι επιθυμούν και πιστεύουν ότι η επιχείρησή τους είναι υπό- 
δειγµα, μπορούν να τη στείλουν στην Βἰυς Εαπο. Εκεί ὃα επιλέγονται οι κα- 
λύτερες, οι οποίες ὃα υπάρχουν ὡς ἀονηίοαάς στο σἵίθ του παιχνιδιού. 

Όπως συμβαίνει σε όλα τα παιχνίδια του είδους, ο παίκτης ξεκινάει µε 
ένα συγκεκριµένο ποσό χρημάτων στο ταμείο του, ενώ του προσφέρο- 
ται και όλα τα απαραίτητα εργαλεία. Το Ζοο Ίγοοοη περιλαμβάνει αρχι- 
κά 40 ζώα και 60 επιλογές για να χήσετε τον ζωολογικό κήπο, ενώ 
υπάρχουν 40 διαφορετικά υλικά που µπορείτε να χρησιμοποιήσετε µε το 


ανάλογο κόστος, φυσικά. Οἱ παίκτες µπορούν να εξοπλίσουν τις επιχει- 
Ρήσεις τους µε αλέες λουλουδιών, γρασίδι, παγκάκια, βράχους και λί- 
µνες για τα ζώα και πολλά ακόµα, ενώ και τα κλουβιά ποικίλλουν απὀ 
ἴφίοο για τους αρκπκούς πιγκουΐνους µέχρι άλλα που Θυμίζουν έρημο για 
τα αφρικανικά λιοντάρια. 

Το βασικότερο για τα ζώα είναι η τροφή. Όταν υπάρχει άφθονη, τα 
πράγματα κυλούν ήρεμα. Αλλά αν νομίζετε ότι αυτό αρκεί, τότε κάνετε 
το πείραµα να βάλετε µία τίγρη και µία ζέβρα στο ίδιο κλουβἰ.. Ία ζώα 
ανηδρούν όπως και στο φυσικό περιθάλλον τους και γΙ αυτό, αν κάνετε 
την προαναφερόµενη κίνηση, ὃα δείτε ένα µεγάλο σύννεφο σκόνης και η 
ζέθρα ὃα έχει εξαφανιστεί! Επιπλέον, σηµαντικό ρόλο παίζει και η στέγα- 
ση των ζώων. Κακοφπαγµένα και θρώμικα κλουβιά είναι δυσάρεστα για 
τα ζώα, που ὃα εἶναι διαρκώς αγριεµένα, µε αποτέλεσµα να απωθούνται 
οι επισκέπτες. 

Βογοίς ἀοία Ευθπ!: Τ! επιλογές παιχνιδιού περιλαμθάνει ο Ππλος; 

Βίυο Εαπφ: Υπάρχουν οι επιλογές ΄Ἠτθυ ρἰαγ” και “δορηαήοο”. Η 
πρώτη αφήνει τους παίκτες να αποφασίζουν ελεύθερα για την επόµενη 
κίνησή τους, µε µόνο στόχο ευχαριστηµένα ζώα και πελάτες και πολλά 
χρήματα στο ταμείο. Εδώ υπάρχουν τρία διαφορετικά επίπεδα δυσκο- 
λίας. Αντίθετα στην επιλογή “Φοθησήος” υπάρχουν συγκεκριμένοι προκα- 
δορισμένοι στόχοι-αποστολές, που πρέπει να ολοκληρωθούν µε επιτυχία 
προκειµένου να προχωρήσει κανείς, όπως να περάσει ο ζωολογικός κή- 
πος σας κρατικά υγειονοµικά τεστ, συγκεκριµένα επίπεδα κερδών και 
επίπεδο ευχαρίστησης των ζώων που πρέπει να εππευχθεί. 

Ρογεἰς ἀεία Ευεπ!α: Πώς καδορίζεται η συμπεριφορά των ζώων 
στο παιχνίδι; 

Β]υθ Γαπᾳ: Ο παίκτης ελέγχει τα πάντα, ακόµη και γύρω από τα ζώα, 
με τις απαραίτητες συνέπειες, φυσικά. Μπορεί να κάνει και περίεργους 
συνδυασμούς ζώων στα κλουβιά ή και να τοποθετεί, πΧ., ελέφαντες σε 
ἴᾷ]οο͵, αλλά αυτό ὃα έχει καταστροφικά αποτελέσµατα. Όσο για τα ίδια 
τα ζῴα, αυτά γίνονται επιθετικά όταν πεινούν και όταν αρρωσταίνουν ή 
όταν δεν τους παρέχεται η απαραίτητη φροντίδα. Σε ανήθετη περίπτωση, 
αποκτούν ζωντάνια και ανπδρούν φιλικά στους επισκέπτες. 

Τελικά, εύκολα καταλήγει κάποιος στο συμπέρασμα όπ πρόκεπαι για 
ένα παιχνίδι που ὃα λατρέψουν όλοι οι φίλοι πτλων, όπως το Τήεπιε βαής. 
Ένα σηµαντικό µειονέκτηµά του, όµως, εἶναι ότι δεν υπάρχουν καιρικά φαι- 
γόµενα και ο παίκτης νιώθει σαν να Βρίσκεται σε ένα διαρκές καλοκαίρι. 
Αντίθετα αρκετά ρεαλιστικός ήταν ο ήχος και τα γραφικά, για τα οποία την 
ευθύνη φέρει η Μἰαονοῄ.. Όπως κάθε καλό «ἰπιυία[ίοη, το Ζοο Ίγοοοῃ προ- 
σφέρει πολλά πράγματα που µπορούν να κάνουν οι παίκτες και κρατά το 
ενδιαφέρον σε υψηλά επίπεδα. Κυκλοφορεί το χειμώνα του 20Ο]. 
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λέω, καλά τα ταξίδια, αλλά το 
να γυρνάς πίσω και να σε 
περιμένουν µία σειρά από 
παιχνίδια για να τα παρουσιάσεις, 
δεν είναι και ό,τι καλύτερο 
µπορεί να σου συµθεί. 


ΤΙ ΜΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ... 

Στα χέρια µου αυτή τη στιγµή υπάρχουν τα 
εξής παιχνίδια: ΟΙΒΕΕΤ ΟΟΟΡΜΑΤΕ ΑΝΌ ΤΗΕ 
ΜΙΣΗΚΟΟΜ ΟΕ ΡΗὐΝΟΟΡΙΑ της σουηδικής 
Ριθἰυσίοη ᾖης., τα Εχραπείοης των ΙΟΕΝΝΟ 
ΡΑΙΕ καιτου ΒΑΙΡ0Ε’5 ΟΑΙΕ 2: 5ΗΑΡΟΝ5 
ΟΕ ΑΜΝ της Ιπιεηρίαγ, δηλαδή τα ΗΕΑΕΙ ΟΕ 
ΥΜΝΤΕΕ και ΤΗΚΟΝΕ ΟΕ ΒΗΑΑΙ αντ 
Φυσικά, υπάρχει και το 5(ΗΙΖΜ: ΜΥΞΤΕΡΙΟυΣ5 
3ΟὐΕΝΕΥ της πολωνικής ἰΚ Αναΐοη που έχει 
ον πσνμοο 

[οππα. Εκτός από αυτά, υπάρχει το εξαιρετικό 
ΑΡΑΝυΜ: ΟΕ 5ΤΕΑΜΥ/ΟΚΚς ᾱ ΜΑΘΟΙς Ο8Β- 
5ἱ)ΚΑ των ἸΤτοῖκα και οἱεπα δἱυάϊος, το 
ΟΕΝΕΣΥ5 της Ἰαηαάοο, το 5ΕΓΚΕΙ5 ΟΕ ΑἱΑ- 
ΜίΤτων Απχεἰ ΤήΟε και γήαπαάοο, το 
ΡΑΞΞΑ(ΟΕ: ΡΑΤΗ ΟΕ ΒΕΤΡΑΥΑΙ του Ώαπίς Ηυρρ, 
το πολύ καλό ΚΙΝΑΥΜΑΥ: Α ΚΟΑΌ ΑΌΥΕΝΤΟΡΕ 
κά [υπάρχει κανείς να βοηθήσει], το 
ΤΗΕ 5ΤΝΟΙτης αυστριακής πεο 
5οῄνιατθ Ργοάυςἰοίη», το 


ΙΝΤΕΕΡΙΑΥ. ΜΑΣ 


ΤΕΛΕΙΩΣΕ... 

[ια μένα η πιο σηµαντική είδηση του µήνα - 
και ἴσως της χρονιάς - είναι η πώληση, τελικά, 
της Ιη]θηρΙαγ. Ναι, η ιστορική αυτή εταιρεία πέ- 
ρασε στα χέρια του γαλλικού εκδοτικού γίγα- 
γτα που ακούει στο όνοµα Τήυς [πίειαςῇῖνθ. 

Εγραφα και πριν από µερικά τεύχη ότι υπήρ- 
χαν έντονες φήμες για την πώληση της εταιρεί- 
ας, αλλά εν τέλει απὀ αλλού µας ήρθε η είδηση. 

Η Τήυς είχε µέχρι τώρα το 3430 των µετοχών 
της ΙΠΙΕΗΡΙΟΥ και στα τέλη Αυγούστου - αρχές 
Σεπτεµβρίου κατάφερε να αποκτήσει ακόµη ένα 
171, ελέγχοντας έτσι συνολικά το 5] «της 
εταιρείας. Σπῃ συνέλευση των μετόχων που ὃα 
γίνει µέσα στον Σεπτέμβριο - εσείς µπορεί να 
πρέπει να ξεράτε ὁπτο ὀρῦρο αυτό γρόφηκε 
στς αρχές του Σεπτεµβρίου - η Τήυς Ιπίεγοςῆνε 
σκοπεύει να πάρει και τον έλεγχο του Διοικητ- 
κού Συµθουλίου της εταιρείας, Τι ακριθώς ὃα 
σημάνει αυτό για την εταιρεία που µας έδωσε τα 
ΕΡΟς, δεν µπορώ να το ξέρω αυτή τη στηµή. Πο- 
λύ φοθάµαι, όµως, ότι ένας ακόµη γίγαντας του 
λος του, µε ανυπολόγιστες προς το παρόν συνέ- 
πειες για τον τόσο δημιουργικό χώρο των ΒΡΟ5. 

Ίην Ιπίεηρίαγ δημιούργησε ο Βήαη Ρατᾳο το 
1983. Ο ἔατᾳο μαζί µε τους ἨΜήῄαπις της 5ἱει- 
τα και Κἰοματά Οαπίοη της Οἠᾳίη αποτελού- 
σαν την τριάδα των πιο ιστορικών ιδρυτών απὀ 
ης µεγάλες αμερικανικές εταιρείες του χώρου. 
Βλικρινά δεν ξέρω τ ὃα απογίνει, τελικά, ο Βή- 


Άλαυ πρόκαλεί θλήφη ὁἡ ήρος οὐό τς μία: 
λύτερες και πιο ιστορικές εταιρείες του χώρου 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


και του αμερικανικού Φαπιίπᾳ 5οβνιατθ έχουν 
περάσει στα χέρια ευρωπαϊκών εταιρειών. Δεν 
µπορώ να το χωνέψω. Ευρωπαίοι να εξαγορά- 
ζρυν τη µία µετά την άλλη τις κορυφαίες αµερι- 
κανικές εταιρείες, Αν, δε, προσθέσεις και την 
εξρφόνιση της Οήθίη, απὀ τς ιστορικές αµερι- 
κανικές εταιρείες έχουν μείνει πια µόνο η Εἰες- 
Ἱτοπίς Αης και η ΑεΗν]κίοη. Ειλικρινά δεν μπορώ 
γα καταλάθω τις εξελίξεις αυτές που έχουν πά- 
ῥει τόσο σαρωτικό χαρακτήρα τα τελευταία 3- 
4 χρόνια. Τις παρακολουθώ, τις καταγράφω, 
αλλά δεν τις κατανοώ. 


ΚΙ ΑΛΛΕΣ ΠΕΡΙΚΟΠΕΣ, 
ΣΤΗ 5ΙΕΕΡΑ 

Άλλη µία δλιθερή εἴδηση. Σύµφωνα µετο 
ΥΝοῦ οἵε των "Τίχε 58αἵήε Τιπιος” η ιδιοκτήτρια 
εταιρεία της δίεπα Οη/{ήπε, γνοπαϊ ἰπίνεισαί, 
προχώρησε σε περικοπή του προσωπικού της 
κατά 4338! Αυτό σηµαίνει όπ συνολικά 243 
υπάλληλοι της εταιρείας απολύθηκαν. Από αυ- 
τούς 148 εἶναι από τα γραφεία στο Βεΐνυε, εγώ 
20 από τους εναπομείναντες σε αυτά ὃα µετα- 
φερδούν στα γραφεία της εταιρείας στο Λος 
Αντζελες. Ἰώρα πια στην εταιρεία παραμένουν 
330 υπάλληλοι. Πραγματικά κρίμα για την ἆλ- 
λοτε µεγάλη και τρανή οἱθπα. 


ΚΑΘΥΣΤΕΡΕΙ 


ΤΟ ΡΙΝΟΕΟΝ 5ΙΕΟΕ 

Η Μἰαοςο(! ανακοίνωσε ότι τελικά, το πο- 
λυσναμενόμενο ααῖοη ΕΡΟ ΡΙ)ΝΟΕΟΝ 5ἱΕΟΕ 
που αναπτύσσεται απὀ την Οας Ρονεγθὰ 
Έαπιες και τον (Ἠής Ἰαγγοι, δεν ὃα κυκλοφο- 
ρήσει τα Χριστούγεννα, όπως αρχικά είχε υπο- 


ΝΙΟΒΙΟ ΟΕ ΜΝΑΕΟΡΑΕΤ 
Η ακόλουδη «ἴδηση δεν µου ήταν καδόλου 


κοίνωσε η Βἰϊζτατά, έχει ήδη ξεκινήσει την ετοι- 
µασία εγός πιαςκἰνθἰγ πιυβρἰαγει ΚΡΟ το 
οποίο εἶναι τοποθετημένο στον κόσµο του 
ὙΝατοταῇ. Το όνομά του εἶναι ΝΝΟΒΙΡ ΟΕ ΥΑΚ- 
(ΑΕΙ. Όταν άκουσα για πρώτη φορά γί αυτό, 
πίστεψα ότι πρόκεπαι για ακόµη ένα εἰταίεςγ 
Φαπιθ. Εκανα, όµως, λάδος. 

Το παιχνίδι ὃα περιλαµβάνει τρεις ταοες 
(οπς5, Ώυπχαη» και Ιαυταη»] και Όα απαπεί µία 
30 αεοθίϊοιαῖθὰ κάρτα γραφικών για να το πα- 
ἔεις. Φυσικά, Όα παίζεται µε μηνιαία συνδρομή, 
όπως εξάλλου κάνουν και τα ήπια ΟπΙίηθ, Εν- 
επΏυθςί και ΑπατοἩγ Οπ41π6. 

Το παιχνίδι ὃα εξελίσσεται τέσσερα χρόνια 
μετά το γναπταῇ ΙΙ: Βείρη οἱ 0Ἴαος Καιθα 
διαθέτει ένα ααίοη - προσανατολισμένο σύ- 
στηµα μαχών, Βασισμένο σε ένα πλούσιο σενά- 
ῥιο και µε πάρα πολλές αποστολές. Θα εµπε- 
ριέχει επίσης ένα ιδιαίπερα απλό Ό56ι Ιπίθι- 
[αος. Η εταιρεία θέλει να αξιοποιήσει την τερά- 
Βαἡ]ο πεί που έχει δημιουργήσει όλα αυτά τα 
χρόνια για να βγάλει ακόµη περισσότερα χρή- 
µατα. Το αν ὃα τα καταφέρει ή όχι είναι άλλη 
ιστορία. Ως επίλογο να αναφέρω ότι και η 
Βἰἰζτατά Επἰθηαϊηπηθηϊ, µαζί µε τη »ίειτα, εἶναι 


Λἀνεπίυτο ἃ ΒΡῦς μράαΐθ 


ΕΤΟΙΜΟ ΤΟ ΡΟΟΙ. 
ΟΕ ΚΑΡΙΑΝΟΩΣ 

Σύμφωνα µε τς τελευταίες πληροφορίες, το 

όμενο ΡΟΟΙ ΟΕ ΚΑΡΙΑΝΟΕ: ΤΗΕ 

ΕὐΙΝ5 ΟΕ ΜΥΤΗ ΡΡΑΝΝΟΕ πήγε για “χρυσό”, 
Βρίσκεται δηλαδή ένα Βήμα πριν από τη µαζική 
κυκλοφορία του. Όπως είναι γνωστό, το παιχνί- 
δι Βασίζεται στην τρίτη έκδοση των κανόνων 
τῶν Ώυπαθοης ὅ- Ώταφοης, είναι δηλαδή το 
πρώτο παιχνίδι που αξιοποιεί τα νέα αυτά δε- 
δοµένα. Η 0δί 5οῇ που έχει τώρα πια τα δικαι- 


πό. Κων Ετσι, το βοοἱ οἱ Καάϊαποε 
ὃα περιλαμβάνει τα εξής: 

Καςθς; ΜΛία καινούρια ράτσα έχει προστε- 
δεί, αυπή των Ηα[-Ότε». Όλες οι ράτσες Ὁα µπο- 
ρούν να ανεβάζουν επίπεδα, σε κάθε κλάση, µέ- 
χρι και το Ἰόο επίπεδο όσον αφορά στους σἵη- 
9ἱ6-τἶαςς χαρακτήρες και µέχρι το 32ο επίπεδο 


αθηείες καθώς και µερικές από τις εἶας» αὈίϊ- 
Πα. Το Ροοἱ οἱ Βαάϊαποε Όα εκχωρεί αυτόματα 
σΚί! ροϊπίς όταν ένας χαρακτήρας ανεβάζει 
επίπεδο, ανάλογα φυσικά µε την κλάση του και 
το βαθµό εξυπνάδας του. 

Μ Ροαῖς; Ία Ρεαῖς είναι µία νέα δυνατότητα 
στην τρίτη έκδοση. Τα Ρεαῖς είναι ειδικές ικανό- 
χαρίσματα ή αναπτύσσουν ακόµη περισσότερο 


υπάρχουσες ικανότητες ἡ στατιστικά. Όι χαρα- 
κτήρες Όα παίρνουν επιπρόσθετα Γθαίς καθώς 
ὃα ανεβαίνουν επίπεδα. 

 ΑΒΙΠΗ δεοτος: Αυτό που έχει αλλάξει 
εἶναι τα Ώοπύδθς τους. Στις προηγούμενες εκ- 
δόσεις ένας χαρακτήρας έπρεπε να έχει 1ό και 
άνω για να πάρει τα Ῥοηυςες. Ἰώρα ένας χαρα- 
κτήρας Όα ξεκινά από τα 12 ήτα Ὁ. 

α ΜυΜή-εἱασσίηφ: Το πιοᾖῇ-Οσεσίης σύστη- 
μα είναι σηµαντικά διαφορετικό απ΄ ότι στς 
προηγούμενες εκδόσεις. Τώρα πια οι χαρακτή- 

ρες διαλέγουν ποια κλάση δέλουν να ανεθά- 

Μ Μασίς: Υπάρχουν αρκετές διαφορές στο 
ερθίἰς «γσίεπι, αλλά η πιο βασική εἶναι η 5οτοβ:- 
6: οἶασ». Οἱ 9ο{οβε:ς δεν χρειάζεται να κάνουν 
πιοπιοήζε τα ορεῖς, όπως συµθαίνει µετους 
μό από ορεῖςς για κάθε επίπεδο τα οποία ὃα 
µπορούν να κάνουν οα»ὶ οποιαδήποτε στιγµή. 
Στο Ροοἱ οἱ Καάϊαπορ Όα υπάρχουν 5ογο8/:5 
αλλά όχι γγιχατα»! Πραγματικά, δυσκολεύοµαι 
γα πιστέψω το τελευταίο. Επιπρόσθετα, οι (ει- 
ἵος δεν ὃᾳ χρειάζεται να κάνουν ΡΓαγ για κανέ- 


ει πολύς καιρός που υποστηρίζοντας ότι πρέπει 
να γίνουν παρόμοιες αλλαγές, ανάμεσα σε αυ- 
τές ανάφερα και τς προαναφερείσες σχετικά 
µε τη διαδικασία του ΡΚΑΥ και του ΕΕ5Ί, και 
αρκετοί ΄σκληροπυρηνικοί΄ του είδους εἶχαν 
πέσει πάνω µου να µε φάνε. Αλήθεια, πολύ ὃα 
ήθελα να δω πι λένε τώρα. 

Πιστεύω να περάσατε καλά το καλοκαίρι 
σας. Ία δικά µου νέα ὃα τα μάθετε αναλυτικά 
στο επόμενο τεύχος. Ως τότε, πα, 


Ρο Μασιοι ΕΕΗΗ 


Όταν θα διαβάζετε αυτές τις γραµµές, θᾳ έχω τολειώσοι την 
εξεταστική για τα καλά και θᾳ έχω πέσει µε τα μούτρα στα 
Υμγ!5 Βενεπῃε και θοπιπιαπάος 6 που μόλις κυκλοφόρπσαν! 
Το ΜατοΓα[ί 3 απαξιώ να το περιμένω ακόµα μισό χρόνο, 
καθώς µε την τελευταία αναβολή π ΒΙἰζζατή ξεχείλισο το 
ποτήρι. Η οταιροία ανακοίνωσε πρόσφατα το Νογ]ά οί 
ΜατοΓ8ῇ!, ένα ΜΜΟΒΡΟ. Τύµφωνα µε φήμες, Βέβαια, το 
επόμενο ριο]εοί θᾳ ακούς! στο όνοµα δίαιοΓα[ί 9. Ιδωμεν! 


2005 και αργύτερα 


Οκτώβριος 2001 


Νούµβριος 200] 


' 


ΚΟΣΜΗΜΑΤΟΣ 


Αγγλικά για τους 
μικρούς φίλους µας 


ρόκειτα! για ένα πρόγραµµα εκµάδη: 
τ σης αγγλικών για μικρά παιδιά ηλικίας 

ό έως 8 ετών. Το πακέτο περιλαμθάνει 
2 (Ώς και αναλαμθάνει την εκμάθηση των 
πρώτων αγγλικών λέξεων και φράσεων στο µι- 
Κρό σας µπόµπιρα ή στην κορούλα σας. Η εκ- 
µάδηση µέσω του συγκεκριµένου πακέτου εἶ- 
ναι πολύ απλή, αφού συνδυάζει εντυπωσιακά 
[για τα µάτια των μικρών παιδιών) γραφικά και 
πολύ Καλό ήχο. Πέραν τούτου, όµως, υπάρχει 
Και επικο!νωνία του χρήστη-παιδιού µε τον υπο: 
λογιστή µέσω του μικροφώνου. Δηλαδή το παι- 
δί, καθώς παίζει, θα ακούει λέξεις και φράσεις 
τις οποίες Όα πρέπει να επαναλάθει [στο µι- 
κρόφωνο) προκειµένου η περιπέτεια να συνεχι- 
στεί. Σε αυτό βοηθά πάρα πολύ το ειδικό πρό- 
γραμµα αναγνώρισης τόνου φωνής, το οποίο 
υπάρχει ενσωματωμένο στο παιχνίδι. Εσείς αυ- 
τό που έχετε να Κάνετε εἶναι να φροντίσετε να 
εἶναι εγκατεστημένο σωστά το μικρόφωνο στον 
υπολογιστή και, φυσικά, να ελέγξετε εάν λει- 
τουργεί. Αφού εγκαταστήσετε το πρόγραµµα 
και κάνετε Κεσίαη, πηγαίνετε στο 9ἱαΓ/-Ρ{Ο- 
ϱγαπις-ΕάυΞΟΕΙ-9Ε Εναἰυαίοι (αν έχετε ελληνι- 
κά Ὑγ]πάον/ς, τότε τα Βήματα είναι: Εναρξη- 
Προγράμµατα-Εάυ»ΟΕΙ-5Ε Εναἰυαϊοή), επιλέξτε 
τις διαθέσιμες λέξεις, πατήστε »ἱαηή και πείτε 
στο παιδί να τις επαναλάθει. Η µπάρα και ο 
αριθµός Όα δείχνουν την ακρίβεια, όπως την 
αντιλαμθάνεται το µηχάνηµα. Δοκιμάστε το µι- 


ΕΕ ΚὈΌΓς Μος ε: 


ὐὧὺυμυμυμυμ-μ-υ-- η... ὐ--- 


του Νίκου Κόντη 
αυπηπινίσπιθο/εηε|.οΓ 


Το περιθάλλον εἶναι γεμάτο χαρούμενα χρώματα και ωραία σχέδια. Οι κεντρικοί ήρωες βοηθούν 
το παιδί να καταλάθει την ιστορία, καθώς και τι πρέπει να κάνει µετά. 


κρόφωνο σε διαφορετική απόσταση-θέση από 
το στόµα του παιδιού. Το ποσοστό επιτυχίας 
πρέπει να εἶναι άνω του 9070 προκειµένου το 
παιδί να µπορεί να απολαύσει άνετα το παιχνίδι 
χωρίς προθλήµατα. 

Ίο Μυστικό του Χρυσού Κοσµήµατος στην 
ουσία εἶναι ένα παιχνίδι, το οποίο όµως εξασκεί 
το αυτί του παιδιού στην αγγλική γλώσσα και 
στη συνέχεια του ζητάει να επαναλάβει αυτό 
που ακούει. Είναι πολύ εύχρηστο και διασκεδα- 
στικό και προκαλεί το παιδί να μιλήσει αγγλικά. 
Σε ορισμένα σηµεία, μάλιστα, το παιχνίδι δέτει 


0 συνδυασμός των 
αγγλικών λέξεων µε 
τς εικόνες που Βλέ- 
πει το παιδί στην οθύ- 
να, Βοπθά στην εξοι- 

κείωσή του µε την 

αγγλική γλώσσα. 


ερωτήματα στο παιδί και αργότερα χρησιµο- 
ποιεί τις απαντήσεις που έδωσε προκειµένου 
γα βγάλει συμπεράσματα και να του μάθει νέ- 
ες φράσεις. Επίσης, το παιχνίδι διαθέτει και λε- 
ξικό, στο οποίο έχει το παιδί πρόσθαση ανά 
πάσα στιγµή, προκειµένου να δυμηδεί-ξανα- 
κούσει λέξεις που έχει ξεχάσει. Ο χειρισμός εί- 
ναι πολύ πρακτικός, αφού κατά το πλείστον οἱ 
λειτουργίες γίνονται µε ένα κλικ του πιουθθ. Σε 
ορισμένα σηµεία, Βέβαια, το παιδί ὃα χρεια- 
στεί να πληκτρολογήσει και το ὀνομά του, αλ- 
λά αυτό δεν πιστεύω πως εἶναι πρόθληµα. Τα 


γραφικά εἶναι πολύ χαριτωµένα, µε έντονα 
χρώματα, και όλοι οι χαρακτήρες εἶναι πολύ 
συµπαθητικοἰ. 

Ο συνδυασμός των αγγλικών λέξεων µε τις 
εικόνες που Βλέπει το παιδί στην οθόνη, η επα- 
νάληψή τους από το παιχνίδι και η μετέπειτα 
προτροπή προς το παιδί να επαναλάθει ό,τι 
άκουσε συµθάλλουν τα μέγιστα για την εξοικεί- 
ὠσή του µε την αγγλική γλώσσα. Είναι ένα προϊ- 
όν που το συνιστώ ανεπιφύλακτα σε όλους 
τους γονείς, ακόµα Και αν πηγαίνουν τα παιδιά 
τους σε φροντιστήριο αγγλικών, και αυτό διότι 
το παιδί έρχεται σε επαφή µε τον υπολογιστή, 
Βάζει το μυαλό του να δουλέψει, αφού στην 
ουσία παίζει ένα παιχνίδι, ακούει αγγλικά και - 
τελευταίο και σημαντικότερο - “αναγκάζεται” 
από το παιχνίδι να μιλήσει αγγλικά! 

Η περιπέτεια το Μυστικό του Χρυσού Κοσµή- 
µατος ανήκει στη σειρά ΜΥ Εἰση! Εποῄίσῃι, η 
οποία περιλαμβάνει και άλλα παρόμοια παιχνί- 
δια-περιπέτειας για παιδιά μεγαλύτερων ηλι- 
Κιών και καλύτερου επιπέδου στα αγγλικά. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: Πατάκης 
6Ρ-ΒΟΜ 

ΛΠΛΙΤΗΣΕΙΕ: ἨΙπάονα 98, 
Ροπίΐωπι 133, ΙΘΜΒ ΒΑΝ, 
κάρτα ήχου, μικρόφωνο, ϱῦ- 
ΒΟΌΝ 8χ, 20ΜΒ χώρο σιο 
σκλπρό δίσκο 

Γ. ΔΙΑΘΕΣΗ: Πατάκης - Τµήµα 

5Π-ΒΌΜ, Βαλτεισίου 14, 106 

80 Αθήνα, τηλ.: 38638366 

ννν ρδίακἰς.ᾳι 


Ἠ.... 


ἎἹ -τπαξξᾖᾖᾖκκᾖκαααν 


Δώσε κι εμένα, 
μπήρμπα! 


α το φανταζόσαστε ποτέ πως µέσα σε 
ὃν ένα πακέτο ὃα μπορούσατε να βρείτε 
50 παιχνίδια σε πλήρεις εκδόσεις; Εγώ, 
πάντως, δεν το εἶχα ξαναδεί και έµεινα άναυ- 
δος. Ανοίγοντας το κουτί και ψάχνοντας να δω 
τι Όα βγει απὀ µέσα, στο μυαλό µου είχα εικό- 
γες από ταινίες, όπου το ἁµοιρο παιδάκι πάει 
να ανοίξει την ντουλάπα και βγαίνουν από µέ- 
σα τα χίλια μύρια άπειρα µαραφέτια| Τελικά, 
όµως, προς απογοήτευσή µου, το µόνο που 
Βγήκε απὀ το πακέτο ήταν τέσσερα (05, χω- 
ρίς κανένα πιαπυαἰ και ούτε Καν µέσα σε πλα- 
στική Θήκη, αλλά σε µία απλή χάρτινη µε διά- 
φανο το μπροστινό µέρος για να µπορείς να 
ξεχωρίζεις ποιο εκ των αριθµηµένων (05 Βά- 
ζεις στον υπολογιστή σου. Για να µην προβώ 
σε περαιτέρω αρνητικά σχόλια σχετικά µε το 
παραπάνω γεγονός, θα προχὠρήσω σε µία 
αναφορά στα παιχνίδια που µπορείτε να Βρεί- 
τε στο πακέτο αυτό. 
τΑοαρίϊο 
«Απφε Εαο Ρίηρα[! 
τ Απίπιαϊθαἁ Λα! /οπςο 
Μ΄ Αισαἀθ Ηοισθ Καείπο 
τβοστα Θαπιθ (οπιρεπαϊυπι (8 παιχνίδια) 
{βοηΚηθαάς 
«βἱοοφρα!η 
τβυο. 
τ(αιά 5Ώαικ 
ε(αρίπο Μαάπεςς 
τ(]θςς (ᾖαπιρ 
«(ποπιρο: 30 
«Παήκ (οἵοπα 
ν Ώανίά 5 ΒαεΚφαπηπιοη 
τ09ς/ Ηυπίει 
τΏιοπθ 
τθιᾳ ΙΙ 
«0νθθῦς 
τ Επθπιγ 5ἱα: 
τΕιασῄα 
«Βκβίπο 5Α 
εΓοο[ρα[ἱ Μαρίθις 
«Οεποςίάθ 
τΟιαπά Ρἠχ (Παεηςο 
ΜΟυϊπιο 
ἑΗα[ονεεη Ηαπγ 
«/υοσειπαυ! (ους 
ἑΚαη (μα[θηςε 
Υ Καή Καςθ 
«ἰθαςπα Ο/ Τ18 Απεϊεπἰ Όπασοη 


«Μειτοροίίς 

τ Μἰςείοη (Παπιείθοη 
Ροοἰ»ίει 

5ποοΚει 147 
«9ρθθάγ Ζοηθ 
«ουροιδἰίκο (ᾖαθποο 
{ουρο: Κίά 

τ5Μαίκ 

τ Τη υηῃοἱγ 

τὺ 

ν γαπουαιά Αοθ 

ν γαι Ώιοπθς 

τ΄ Ζοπηδίε ὙΜαις 

Ναι, δεν είναι ακριθώς πενήντα, είναι 43 για 
την ακρίθεια, αλλά ένα εξ αυτών, το Βοαιὰ 
6απης (οπιρεπαίυπι, περιλαµβάνει 8 παιχνίδια 
σε ένα... Οπότε µε απλά µαθηµατικά φτάνουμε 
στα 50 Όλα τα παιχνίδια που περιλαμθάνονται 
στο πακέτο είναι κατάλληλα για παλιά µηχανή- 
µατα, αφού δεν τα ζορίζουν και πολύ (από 
άποψη υπολογιστικής ισχύος). Θα μπορούσαμε 
να πούμε ότι είναι δευτέρας διαλογής, αφού 
στην πλειονότητά τους είναι άγνωστα. Είναι παι- 
χνίδια που πέρασαν απαρατήρητα, στη σκιά µε- 
γαλύτερων τίτλων της εποχής, κάτι όµως όχι 
απαραίτητα αρνητικό, αφού πολλές φορές δεν 
χρειάζεται να εἶναι διάσημο ένα παιχνίδι για να 
κΚολλήσουμε µε αυτό. 

Ακόμη ένα αρνητικό στοιχείο εἶναι το γεγο- 
γός ότι δεν υπάρχει κάποιο κεντρικό πρόγραμ- 
μα εγκατάστασης σε κάθε (0, το οποίο να 
αναφέρει ποια παιχνίδια υπάρχουν στο συγκε- 
κριµένο (Ρ προκειµένου να τα επιλέξετε και να 


ΝέΠ πρηήντ ἃ 0 


τα εγκαταστήσετε. Αντιθέτως είναι χύμα, πετα- 
μένα σε κάθε (1), ούτε καν µε αλφαβητική σει- 
ρά [δηλαδή τα παιχνίδια Α-Ο στο πρώτο (0 
κ.λπ.), και για να Βρεις το παιχνίδι που θέλεις, 
πρέπει να γίνεις ο μθήοςΚ Ηοίπιες των Τεσσά- 
ρων (Ώς [νέο επεισόδιο :Ρ). Θα μπορούσαν 
κάλλιστα να θάλουν µια σελιδούλα µέσα στο 
κουτί που να λέει το τάδε παιχνίδι Βρίσκεται 
στο τάδε (0, αλλά.. πού τέτοια έξοδα. Οπότε 
µε λίγη τύχη και επιμονή ὃα μπορέσετε να 
εγκαταστήσετε τα παιχνίδια που Θέλετε, Σας 
συνιστώ, όµως, να µην ψάχνετε συγκεκριµένα 
παιχνίδια, αλλά ότι βρείτε εγκαταστήστε το Και 
µετά έχει ο Θεός. 

Κλείνοντας να αναφέρω ότι αρκετά από τα 
παιχνίδια που έπαιξα µου προκάλεσαν πρόβλη- 
μα όταν προσπάθησα να κάνω Ου!, Ούτε Ε5- 
«αρθ έπιανε, ούτε ΑΙΙ:Ε4, ούτε (1/1 
ΑἰΗΡεἰείθ... Τελικά, ένας συνδυασμός όλων 
φαίνεται ότι απέφερε καρπούς! 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ΜΙάας9 
ὔαπιοςφ 

ΑΠΛΙΤΗΣΕΙΕ: ΨΝΙπάονςε 95/98, 
Ροπίΐπι 166, 32ΜΒ ΒΑΝ, 8χ 
65Ε-ΗΟΌΜ. 0 χώρος στο 


σκλπρό δίσκο εξαρτήται από 
το παιχνίδι που θέλετε να 
παίξετε. ες ορισμένα 
παιχνίδια απαιτείται και 30 
κάρτα γραφικών. 


Εδώ παίζουμε το Τ19 π]ιο]γ. Λίγο απότοµη και στρυφνή η κίνηση αλλά είναι απὀ τα καλύτερα 
παιχνίδια της συλλογής. 


Ρς Μαειοτ ΕΦ8 


Ρῇ [185 
0! ΠΕΙΡΑΤΕΣ 
ΑΝΑΚΑΛΥΠΤΟΥΝ 


Ενα συναρπαστικό 
εκπαιδευτικό παιχνίδι 


πολλά από τότε που ήµουν στην ηλικία 

των 7 ετών, αλλά εἶµαι σίγουρος ότι τα 
εκπαιδευτικά παιχνίδια που είχαμε τότε δεν 
ήταν τόσο ενδιαφέροντα και ελκυστικά. Ία µό- 
να παιχνίδια που έχουν καταγραφεί ανεξίτηλα 
στη µνήµη µου είναι τα ἰθ0ο και µερικά µπλοκ 
ζωγραφικής που είχαν τελίτσες µε αριθμούς, 
τους οποίους έπρεπε να εγώσεις και µετά να 
γεµίσεις χρώματα το σχήμα µε τους µαρκαδό- 
ρους, Δεν λέω, καλά ήταν, αλλά αν κρίνουμε 
τις επιλογές που έχει το σημερινό παιδί, νομίζω 
ότι θα Θέλαμε να είχαμε γεννηθεί δύοτρεις 
δεκαετίες αργότερα! Προς τι όλο αυτό το πα- 
ῥράπονο͵, ὃα αναρωτιέστε... Για όλα ευθύνεται 
το εκπαιδευτικό παιχνίδι Οι Πειρατές Ανακαλύ- 
πτουν, το οποίο µε γύρισε πίσω στο χρόνο, 
στην παιδική µου ηλικία, και µε έκανε να ζηλέ- 
ψω τα σημερινά παιδιά και τις δυνατότητες ή, 
αν θέλετε, τις εναλλακτικές µορφές γνώσης 
και διασκέδασης που τους προσφέρονται. 

Το συγκεκριµένο προϊόν της εταιρείας ΙΝ- 
ΤΕ’"ΙΕΑΝΝ απευθύνεται σε παιδιά ηλικίας ό-8 
ετών και καλύπτει την ύλη της Α΄ και Β΄ Δημοτι- 
κού στη γλώσσα και τα μαθηματικά. Επειτα από 
µία πανεύκολη εγκατάσταση, ξεκινάει το παι- 
χνίδι, που σε καλεί να γράψεις το όνομά σου 
και να διαλέξεις ένα από τα δύο τµήµατα που 
περιλαµβάνει. Το πρώτο τµήµα απευθύνεται 
στα παιδιά της Α΄ Δημοτικού και το δεύτερο 
στα παιδιά της Β΄ Δημοτικού. Με το που ξεκινά 


Δ α σας πω την αλήθεια, δεν θυμάμαι 


ΜΩΘΗΜΑΤΙΚΑ 
μον ο “9 λα 


ΕΕ ΕΤ); ς Μος: 


ο) άνθρωποι τουθασιθιά 


έκρυωαντο Ὀμρσαυρό σέ ένα 


µέρος µιστικό καιο θασιθιάς 


που είχε µαγικέ» δυνάµει5 


ἑόρκισέτο νησίέτσιιύστέ 


να μην µπορεί κανείς» νατο 
πρσιάσει. 


το παιχνίδι, ο χρήστης καθηλώνεται στην οδό- 
γη και παρακολουθεί µια πανδαισία από σχέ- 
δια, χρώματα, μουσική Και φωνές. Όλα ξεκι- 
γούν µε ένα παραμύθι, το οποίο αγκαλιάζει το 
χρήστη-παιδί και τον εισάγει στο κέντρο της πε- 
ριπέτειας και της εξερεύνησης. Θα μπορούσα- 


µε να πούμε ότι πρόκειται για ένα αἀνεπίυτθ µε 
γρίφους και προβλήματα. Προκειμένου το παι- 
δί να φτάσει στο τέλος της περιπέτειας, πρέπει 
γα Βοηθήσει τους ήρωες-φίλους του να ξε- 
µπλέξουν απὀ “δύσκολες” καταστάσεις. Κάθε 
δυσκολία που το παιδί ξεπερνά, το φέρνει όλο 
Και πιο Κοντά στην ολοκλήρωση της ιστορίας 
που εξελίσσεται µπροστά στα µάτια του. 

Τα προθλήµατα-τεστ που συναντά αφορούν 
στη γλώσσα αλλά και στα μαθηματικά. Από την 
αρχή της περιπέτειας ξεχωρίζει η Θεματολογία 
των προθληµότων σε µαδηµατικά Και γλωσσι- 
κά, έτσι ώστε να µπορεί το παιδί να επιλέξει µε 
ποια θέλει να ασχοληθεί πρώτα, χωρίς όµως 
να µπορεί να αποφύγει κάποια προβλήματα, 
διότι πρέπει να λυθούν όλα προκειµένου να 
φτάσει στον “τερματισμό” του παιχνιδιού. Επί- 


Εικόνα από την εισαγωγή. Παράλληλα ακούγεται η φωνή του αφηγητή. 


σης, µπορεί να αφήσει κάποιο δύσκολο πρό- 
Βληµα (της ἴδιας κατηγορίας, πχ. τα µαδηµατ: 
κά) για αργότερα και να ασχοληθεί µε άλλο 
που βρίσκει πιο εύκολο. Κάθε πρόθληµα είναι 
και µία οθόνη παιχνιδιού, στην οποία δίνονται 
σαφείς οδηγίες για το τι πρέπει να Κάνει Το παι- 
δί προκειµένου να το λύσει. Τα γραφικά, όπως 
προανέφερα, εἶναι πολύ χαριτωµένα και το απί- 
πιαῄοη ομαλό και εξίσου μαγευτικό. Οι φωνές 
των ηρώων είναι πολύ καλές και ταιριαστές µε 
τον αντίστοιχο ήρωα, 

Το παιχνίδι Οι Πειρατές Ανακαλύπτουν απο- 
τελεί µία άριστη επιλογή για όλα τα παιδιά, 
αφού ακονίζει το μυαλό τους, εξασκεί τις γνώ- 
σεις τους, τα διασκεδάζει και προπάντων τα 
εξοικειώνει µε τη χρήση του υπολογιστή. Ηρθε 
η ώρα να χρησιμοποιήσετε τον υπολογιστή σας 
για Κάτι παραγωγικό, ώστε να γίνει το µέσο για 
τη µόρφωση, την εξάσκηση και τη διασκέδαση 
του παιδιού σας! 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ΙπίοΊθαΓη 

ΛΗΛΙΤΗΣΕΙΕ: Ροπή μπι 133ΜΗΣ 
ή ανώτερο, ΙΘΜΒ µνήµπ, 5ῦ- 
ΒΟΌΝ Θχ, ΦΗΟΑ οθόνη µε 
ανάλυση 800χθ0ῦ, 
Ἠιπάονο 95/98, Κάρια 


ήχου Φομπάβ]αφίοι συμβατή 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Ιπίο"Ίθαιη ΕΠΕ, 
Ἀγνώσιου Στρατιώτη 46, 
Καλλιθέα, ππλ.: 85691853, 
{αχ: 8572098 
ΤΙΜΗ: 14.160 δρχ. (µε το ΦΠΑ) 


2 
ο) 

αἲ 
Β 
) 


Ρς [185 
ΤΕΙΙ ΝΕ ΝΟΡΒΕ 


Γερμανικά για αρχάριους 


πιθ Μοιθ εἶναι αναγνωρισμένη παγκο- 

σµίως ως µία απὀ τις πιο αποδοτικές 
και φιλικές προς το χρήστη. Το κύριο χαρακτη- 
ριστικό της εἶναι το σύστημα αναγνώρισης οµι- 
λίας του χρήστη, προκειµένου να µπορεί να 
ελέγχει ο υπολογιστής την προφορά των λέξε- 
ὠν. ἔτσι, δεν καλείστε µόνο να διαβάσετε τις 
λέξεις και να τις ακούσετε από τα ηχεία του 
υπολογιστή σας, αλλά προκειµένου να περάσε- 
τε στην επόµενη λέξη ἡ φράση, πρέπει να προ- 
φέρετε την τρέχουσα σωστά στο μικρόφωνο 
του υπολογιστή σας, ώστε να µπορεί να γίνει 
έλεγχος από το πρόγραµµα. 

Το “Τεί! πι Μοιθ΄ περιλαμθάνει γραµµατ- 
κές ασκήσεις, γλωσσόρι 1.500 λέξεων, σταυ- 
ρόλεξα, 2.000 λέξεις µε αναγνώριση ομιλίας 
και περισσότερες από 100 ώρες γλωσσικής µε- 
λέτης. Οι ασκήσεις και τα θἀυοα[οπαἱ Φαπιες 
ξεπερνούν τα ].000 συμπληρώνοντας έναν 
εντυπωσιακό όγκο πληροφοριών και ππυ]ήπιθ- 
αἰα υλικού. 

Το προϊόν διατίθεται στην ελληνική αγορά 
από την εταιρεία ΕΠΑΦΟΣ και το πακέτο του 
περιλαμθάνει δύο (Ρ-ΒΟΜ5 εγκατάστασης, 
δύο εγχειρίδια (πιαπυαἰς) και ένα σετ µικροφώ- 
γου-ακουστικού. Δυστυχώς, όµως, έχει ένα ση- 
µαντικό μειονέκτημα: δεν εἶναι εξελληνισµένο. 
Δηλαδή μαθαίνετε τη γερμανική γλὠσσα µέσω 
της αγγλικής! ἔν ολίγοις, αν δεν γνωρίζετε αρ- 
κετά καλά την αγγλική γλώσσα, δεν µπορείτε 
γα μάθετε γερμανικά. Η εταιρεία έχει εξελληνί- 
σει το αντίστοιχο πακέτο της αγγλικής, αλλά 
δυστυχώς δεν έκανε το ἴδιο µε το γερμανικό. 


φ σειρά εκμάθησης ξένων γλωσσών Τεῖ! 


ᾳ Ηπαρίννοτί / Λά]εκεῖν 


(λοίςε « 4 ος 


Εδώ επιλέγετε το μάθημα που θέλετε να παρακολουθήσετε. Όπως 
Βλέπετε, δεν υπάρχει κάποια λογική σειρά και μπερδεύεσαι αν δι 


ξέρεις γερμανικά, 


ο 40]κα Μας!θι 


Ευτυχώς το κουτί του πακέτου δεν “παραπλα- 
νά” τον καταναλωτή, αφού τα πάντα πάνω σε 
αυτό εἶναι γραμμένα στα αγγλικά. Δεν συµθαί- 
γει, όµως, το ἴδιο και µε τα δύο εγχειρίδια που 
Βρίσκονται στο κου, τα οποία είναι στα ελλη- 
γικά και περιγράφουν µία ανύπαρκτη εγκατά- 
σταση µε ελληνικά μενού. Προφανώς τοποδέ- 
τησαν τα μεταφρασμένα εγχειρίδια του αγγλι- 
κού πακέτου στο γερμανικό! 


ποια πορεία πρέποι 
να ακολουθήσετε για 


το πιμμα. 


Αφού εγκαταστήσετε το πρόγραµµα στον 
σκληρό δίσκο, τοποθετήστε το άλλο (Ρ-ΒΟΜ 
στο ἀῑῑνθ σας Και φορτώστε το πρόγραµµα. 
Πριν να κάνετε οτιδήποτε, ελέγξτε ότι λει- 
τουργεί το µικρόφωνό σας [είτε αυτό που ε- 
χατε είτε αυτό που συνοδεύει το πακέτο) και 
µόνο εάν λειτουργεί, τρέξτε το πρόγραµµα. 
Θα εμφανιστεί η αρχική οθόνη των µαθηµά- 
των, η οποία εἶναι χαοτική. Επειτα από περί- 
που δύο λεπτά κατάλαβα ότι πρέπει πρώτα 
από όλα να διαλέξω ένα µάθηµα. Πήγα στο 
μενού των µαθηµάτων, το οποίο όµως δεν εἷ- 
ναι καν αριθµηµένο, απλώς έχει τίτλους στα 
γερμανικά! Από πού Όα έπρεπε να καταλάβω 
ποιο εἶναι το πρώτο µάθηµα, αυτό για τους τε- 
λείως αρχάριους; Ίσως το αυθεντικό πιαπυα[ 


ιτ ΠἨωαρίννουί / Λά]εκεῖν 


πίορως 


να έλυνε το πρόβλημα, αλλά δυστυχώς δεν 
υπάρχει! Πάμε παρακάτω... Αφού, λοιπόν, διά- 
λεξα ένα µάθηµα στην τύχη [εκείνο µε τη γα- 
τούλα συγκεκριµένα], προσπάθησα να θρω 
πού πρέπει να πάω µετά, Κατέληξα να Βλέπω 
ένα Βίντεο µε ένα Αλογάκι της Παναγιάς και 
να κάνω διάλογο µε µία [ερμανίδα στα γερµα- 
γικά! Πού είναι τα βασικά; Το αλφάθητο, τα 
άρδρα, οι λέξεις, το συντακτικό; Κατευθείαν 
στα βαθιά δηλαδή; Και πάλι ίσως το πιαπυα] 
να µου εξηγούσε ποια πορεία έπρεπε να ακο- 
λουθήσω, αλλά ακόµα κι έτσι, οι όποιες επε- 
ξηγήσεις σίγουρα Όα αφορούσαν στη λει- 
τουργία του προγράµµατος και όχι στον τρό- 
πο εκμάθησης. 

Θα συνιστούσα να Βρείτε κάποιον που να 
ξέρει γερμανικά για να σας δείξει ποια πορεία 
πρέπει να ακολουθήσετε προκειµένου να χρη- 
σιµοποιήσετε το συγκεκριµένο πρόγραµµα αυ- 
τό, αλλιώς κλάφ΄ τα Χαράλαμπε [Οηγ ἠνθπι 
Ηαιαἰαπιρθ). 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ΑΛιγαἱοῃ 
ΛΠΗΛΙΤΗΣΕΙΕ: Ροπίίΐωπι Ι20ΜΗΣ, 
Ἠ]πάονς 986, ΒΜΒ ΒΑΜ, 
Δ0ΌΜΒ χώρος στο σκλπρό 
δίσκο, κάρτα ήχου Ιδυί:, 
ΦΝΟΑ κάρια οθόνης 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Συστήματα 


Πλπροφορικής ΕΠΑΦΟΣ, 
Μονής Κύκκου 2 8 
Μεσογείων 128, 15 26 
Ἀθήνα, τπλ.: 9880401, (αχ: 
6998040! 

ΤΙΜΗ: 19.000 δρχ. 
(συμπεριλαμβανομένου ΦΠΑ) 


πκρην πστιντηπηττπεππασρτοδσρ.πιπσιτε 
Βλέπουμε ή κάτι παραπλήσιο. 


ο πμ μη ο. σι 


Πίος ἩίΕΠΙ 


; υΦΙΠΙΠΙΡΠΟΙΕΙ. 
Π Ι εΠΙΙχίΠΙ 


ΗΑΒΡΝΑΡΕ «6 
5ΟΕΤΥΗΑΡΕ 6 
ΤΗΛΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΕΣ 6 
ΜΗΧΑΝΕΣ ΓΡΑΦΕΙΟΥ « 


ΜΙΕΘΝΕΙ ΕΚΘΕΤΙΛΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΘΕΣΛΛΟΝΙΚΗΣ 


1-14 ΟΚΤΩΒΡΙΟΥ 


2 6 . | 


8 
ΙΙ πξία 1ης εΠΙΧΠϱΙ 


σσταασφκῶνρίς στ” -ἡ- ἂν. σοι .. . τ” . τη ον -γ- 
ΚΕΝΤΡΙΚΑ {ΓΡ νΙΤλλοΗ ν Ι 031/ 


μα” 
|Ἡ 


οσο ον 
νννννν Μιοῖο Ρρο.ᾳας 


πητ- 
8 


π νο ον αι νι τή 


ΡΟΙΝΤΖΕΝΟ 


ον 


Πριν αγοράσετε 


...ΝΕ-ΠΟΝΜ ΡΗΙΝΕ 


Π καιακόρυφη πιώση στις τιµές ' λόγοι που οδήγησαν τις µεγάλες 


ων ΡΝΕ-ΒΟΜ ἀῑίνος οδηγεί αργά εταιρείες παραγωγής και διανομής κ. 
γηµατογραφικών ταινιών στο χωρισμό 
σταθερά στην τοποθέτηση της υφηλίου σε έξι ζώνες είναι, θέ- 
ων παραδοσιακών 6Ο0-ΒΟΜ Βαια, γνωστοί. Για λόγους πληρότητας, ὡστό- 
: σο, ὃα αναφερθούμε συνοπτικά στους κυριό- 

[]νθο στο περιθώριο. Η κέρους ἀπό αυτούς, 
ηικονυµική “ψαλίδα” μειαξύ των Είναι γνωστό ότι οἱ ταινίες δεν προθάλλο- 
Ῥ κλεί . γται ταυτόχρονα σε ολόκληρο τον κόσμο. 
ύο µέσων έχει ο πομάκοω Όσον αφορά, για παράδειγµα, στις αµερικανι- 
πι αμετάκλητα, γεγονός που κές παραγωγές, κάνουν την εμφάνισή τους 
πμαίνει ότ π συσκευή στις ευρωπαϊκές αίθουσες μερικούς µήνες µε- 


τά την επίσηµη πρεμιέρα τους στη χώρα προέ- 
λευσής τους. ἔτσι, το χρονικό διάστηµα που οι 
ταινίες παίζονται στην Ευρώπη, στην Αμερική 
έχουν ήδη εμφανιστεί τα ΏΥΡ-ΚΟΜ5 που τις 
περιλαμβάνουν. Αν, λοιπόν, οι Ευρωπαίοι είχαν 

Πρόσθαση στα εν λόγω ΏΝῦς, δεν θα 
πήγαιναν να παρακολουθήσουν την 
Ταιγία στον κινηματογράφο, 
αφού η ενοικίαση κοστίζει πε- 
ἁ τν ρίπου 500 δρχ., ενώ το ει- 


πναπαραγωγής ΡΝΏ δον αποτολεί 
ον είδος πολυτελείας, αλλά 
Πίτητο εργαλοίο για κάθε 


σιτήριο του σινεμά έχει υπερθεί πλέον τις 
2.000 δρχ. Φυσικά, δεν αναφερόμαστε στο 
σύνολο του κοινού, αλλά σε κάποιο ποσοστό 
του, το οποίο, εξαιτίας του ισχυρού κινήτρου 
[οικονομικό], είναι δυνατόν να δημιουργήσει 
διαφυγόντα κέρδη στις κινηματογραφικές 
εταιρείες. 

Δεν ὃα πρέπει να παραβλέπουµε, επίσης, 
ότι η τιµή πώλησης των ΏΥΏ5 διαφέρει απὀ χώ- 
ρα σε χώρα, γεγονός που σηµαίνει πως η γνω- 
στή λογική της παράλληλης εισαγωγής ὃα 
μπορούσε να αποφέρει µεγάλα κέρδη σε κά- 
ποιους επιτήδειους. 

Στο κείµενο δεν ὃα εξετάσουμε κατά πόσο η 
εν λόγω τακτική παραβαίνει τα ανθρώπινα δι- 
καιώματα. Από την άλλη πλευρά, δεν μπορούμε 
παρά να παρατηρήσουμε ότι τα Κθζίοη |οεΚ5 
δημιουργούν προβλήµατα στους κινηµατογρα- 
φόφιλους, γιατί η κυκλοφορία πολλών τίτλων 
σε ζώνη 2, είτε καθυστερεί πολύ [Απιειίεαπ 
Βεαυ!γ΄) είτε δεν έρχεται ποτέ (“Ρυὶρ ΕἰαΙίοπ΄]. 

Στο χώρο της πληροφορικής, θέθαια, ισχύει 
ο γνωστός κανόνας “ότι κλειδώνει, ξεκλειδώ- 
γει”. ἔτσι, τα πρώτα κλειδώματα που αφορού- 
σαν στους αποκωδικοποιητές ΜΡΕΟΖ2 ξεπερά- 
στηκαν µε απλά υἨ]ήήες, όπως το ΏΥΏ Ορπίθ 
και το Ζοπε οεἰθείοι. [ί' αυτόν το λόγο, οἱ Κι- 
νηµατογραφικές εταιρείες υποχρέωσαν τους 
κατασκευαστές να ενσωµατώσουν το κλείδω- 
μα στο ἤπην/ατθ της συσκευής. Ετσι, ο µοναδι- 
κός τρόπος ξεκλειδώµατος του ΥΓ) ἀῑῑνθ εἷ- 
ναι η αντικατάσταση του ῄπην/α(θ µε ένα και- 
γούριο, το οποίο δεν Όα περιλαμθάνει τους 
γνωστούς περιορισμούς. Αγ και στο Διαδίκτυο 
υπάρχει λογισμικό αναθάδµισης για τα περισ- 
σότερα μοντέλα, η όλη διαδικασία εἶναι δυνο- 


τόν να μεταβάλει τις επιδόσεις της συσκευής 
[όχι πάντα προς το Καλύτερο), ενώ η ανεπιτυ- 
χής εγκατάσταση του ῄπηνατθ µπορεί να οδη- 
γήσει στην αχρήστευση του ΡΥΡ-ΚΟΜ ἀήνθ. 
Τονίζουμε, επίσης, ότι ο χρήστης Όα πρέπει 
να επιθεβαιώνει ότι τα Φήῑνθς που αναφέρονται 
στη συνέχεια ως “ξεκλείδωτα” φέρουν όντως 
το πολυπόθητο χαρακτηριστικό πριν να τα αγο- 
ράσει. Κι αυτό διότι πολλές από τις συσκευές 
της εν λόγω κατηγορίας διέθεταν Βθοίοη ἰοεΚ 
όταν πρωτοκυκλοφόρησαν στην αγορά, κάτι 
που σηµαίνει ότι το ενδεχόµενο να πέσετε πά- 
νῶ σε µία συσκευή που ενσωματώνει το 


παλιό ῄππνατε [κάτι που µπορεί να συνεπάγε- 
ται ύπαρξῃ κλειδώματος) δεν είναι απίθανο. 

Προτού προχωρήσουμε στην παρουσίαση 
των ΡΝΡ ἀῑῑνθς, διευκρινίζουµε, προς αποφυ- 
γήν παρεξηγήσεων, ότι ενώ η ταχύτητα Ίχ κα: 
τά την ανάγνωση ενός (0 αντιστοιχεί σε µετα: 
φορά δεδοµένων µε ρυθμό 150ΚΒ/6, στην πε- 
ρίπτωση των ΏΝΌ5 η έκφραση ]κ µεταφράζε- 
ται σε ταχύτητα μεταφοράς δεδοµένων ίση µε 
1350Κ8/5. 


ΡΙΟΝΕΕΒ 

Η Ρἰοπθθ: είναι η πρώτη εταιρεία που πα- 
ρουσίασε ΌΥΡ-ΔΟΜ ἀῑῑνες µε ονομαστική Τα- 
χύτητα 16χ. Τα προϊόντα της διακρίνονται για 
την υψηλή ποιότητα κατασκευής τους, αλλά 
και τις κορυφαίες επιδόσεις που παρέχουν 
στους ευτυχείς κατόχους τους. Χαρακτηριστ!- 
κό γνώρισμα των περισσότερων μοντέλων της 
εταιρείας είναι ο μηχανισμός »ἰο!η που χρη: 
σιμοποιούν για την υποδοχή των δίσκων, ο 
οποίος αντικαθιστά µε εντυπωσιακό τρόπο το 
πατροπαράδοτο Ιταγ. Είναι βέβαιο ότι οἱ συ- 
σκευές της Ρἰοπθε: Όα ικανοποιήσουν ακόµα 
και τον πιο απαιτητικό χρήστη. Ωστόσο, στην 
ελληνική αγορά συναντάμε τέσσερα διαφορε- 
τικά μοντέλα µε ἴδια ονομαστική ταχύτητα 
(1όκ ΡΝΡ-ΚΟΜ, 40χ Οὓ- ΚΟΜ] αλλά διαφο- 
ρετικά χαρακτηριστικά, γεγονός που είναι δυ- 
νατόν να προκαλέσει σύγχυση στον υποψήφιο 


αγοραστή. 

τΏΥΡ 10557: Ο παλαιότερος εκπρόσω- 
πος της ΡἰοηθθΙ στην παρουσίαση εξακολου- 
δεί να αποτελεί µία Ιδιαίτερα ενδιαφέρουσα 
Πρόταση, παρ’ όλο που βρίσκεται στην αγορά 
περισσότερο από έναν χρόνο. Ενσωματώνει 
512ΚΒ Ρυῇει και αποτελεί τη γρηγορότερη 
συσκευή του παρόντος άρθρου στην ανά- 
γνωση ΡΝΡ. Ως (Ρ-ΔΟΜ τα καταφέρ- 
γει αρκετά καλά, εἶναι όµως σαφώς 
αργότερο, τόσο από το ΡΝΡ 116 όσο 
και απὀ το ΓΝ-5800Α της ΝΕς, Αδύ- 
νατο σηµείο της συσκευής αποτελεί η 
ταχύτητα εξαγωγής μουσικού σήµατος 
[αυαἰο δχἰΓας!ἰοη], που κινείται σε 
μάλλον µέτρια επίπεδα, Στοιχίζει 37.000 δρχ. 
και εἶναι µία πολύ καλή επιλογή. 

«ΡΥΡ Α0557: Παρουσιάζει τα ἴδια τεχνΙ- 
κά χαρακτηριστικά µε το ανωτέρω μοντέλο, 
εντούτοις στοιχίζει περίπου 15.000 δρχ. ακρι- 
βότερα, εξαιτίας του πλούσιου συνοδευτικού 
«οῄνα(θ που περιλαμβάνεται στη συσκευασία 
του. Πρόκειται για τα παιχγίδια Χ-Είες και Βαἰ- 
ἀυτ’ Θαἱθ σε ΏΥΡ έκδοση, καθώς και το 
φοῄν/αιθ ΡΏΝΡ ρἰαγι Εἶα Μονίε 2000. Κατά 


συνέπεια, οἱ επιδόσεις του Α05597 ταυτίζονται 
µε εκείνες του 10597, εποµένως δεν έχει νόη: 
μα να προχωρήσουμε σε περαιτέρω ανάλυση 
της συσκευής. 

«ΡΥΡ 116: Πρόκειται για το πιο εύκολα 
αναγνωρίσιμο μοντέλο της σειράς, µια και εἶ- 
ναι το µόνο που δεν χρησιμοποιεί το µηχαν!- 
σµό οἱοΙ-Ίπ. Ο υποψήφιος αγοραστής, πάντως, 
δεν ὃα πρέπει να επηρεαστεί από την ΄παλιο- 
µοδίτικη΄ εξωτερική εμφάνιση του ΡΥΡ 116, 
γιαή οἱ οµοιογενείς επιδόσεις του, σε συνδυα- 
σµό µε την προσιτή τιµή στην οποία διατίθεται, 
το καθιστούν άριστη αγορά. Διαθέτει 
25όΚΒ Ὀυήει, αλλά η ταχύτητα ανάγνω- 
σης ΏΥΏ που προσφέρει κινείται σε κορυ- 
φαία επίπεδα, ενώ παράλληλα αποδει- 
κνύεται εξαιρετικά γρήγορο στην ανά- 
γνωση (0, αφού στον τοµέα αυτό 
υποσκελίζει όλα τα υπόλοιπα 
μοντέλα της εταιρείας. |κανοποι- 
ητικές είναι οι επιδόσεις του, τέ- 
λος, στην εξαγωγή μουσικού σή- 
µατος. Στις 94.000 δρχ. το ΡΥΌ 
116 συνιστά µια Ιδιαίτερα συµ- 


φέρουσα αγορά. 

«ΡΝΟ 106: Ο εν λόγω οδηγός ενσωµα: 
τώνει, όπως άλλωστε και το μοντέλο Ἰ 16, µό- 
νο 25όΚΒ Ὀυῇει, εντούτοις επιτυγχάνει εξαι- 
ρετικές επιδόσεις, τόσο κατά την αναπαραγώ: 
γή ΏΥΡ όσο και κατά την εξαγωγή μουσικού 
σήματος. Ωστόσο, ως (0 βεαφει δεν τα κατα” 
φέρνει εξίσου Καλά και, αν Και η Ταχύτητα που 
δίνει κρίνεται ικανοποιητική, υπολείπεται της 
αντίστοιχης του ΝΟ 1 16. Επιπλέον, η τιµή του 
εντοπίζεται στις 38.000 δρχ., γεγονός που 


αναμένεται να στρέψει την προσοχή Του κατα- 


ναλωτή προς την κατεύθυνση του ] 16, που εἴ- 
ναι φθηνότερο και Καλύτερο. 


νευ 

Το µεγάλο όπλο της ΝΕ στην αγορά τῶν 
ΡΝΡ-ΕΟΜ ἀήνθς φέρει την κωδική ονομασία 
ΡΥ-58Ο0Α και προσφέρει άριστες επιδό- 


σεις σε όλους τους τοµείς. Σύµφωνα µε τον 
κατασκευαστή, η ονομαστική ταχύτητα ανά: 
γνώσης ΏΥΡ φτάνει τα Ἰόχ, ενώ η ταχύτητα 
ανάγνωσης (0 είναι 4θχ. Η συσκευή διαδέ- 
τει Ρυῇβο: 512ΚΒ, όπως άλλωστε και τα πε: 
ρισσότερα μοντέλα της ίδιας κατηγορίας. 
Στην πράξη, το ΌΥ-5800Α. δεν καταφέρνει να 
κερδίσει τη µάχη του ΌΥΡ Κεααἴπφ, στον Το: 
µέα του αυαῖο θχἰτας/ίοη, όµως, Το µηχάνηµα 
της ΝΕ φαίνεται πως δεν έχει αντίπαλο, 
αφού η µέση ταχύτητα που επιτυγχάνει αγγί- 
ζει το 2ΌΧχ. Με την ποιότητα κατασκευής να 


βρίσκεται σε πολύ καλά επίπεδα, το ΌΥ- 
5800Α αποτελεί µία εξαιρετική πρόταση. Για 
να το αποκτήσετε, ὃα πρέπει να δαπανήσετε 
το ποσό των 49.000 δρχ. 


ΛΕΕΗ 
Η πρόταση της ΑΓΕΑ στο χώρο των ΌΥΌ- 
ΚΟΛΜ ἀήνος είναι το μοντέλο ΒΝΡ 1640Α. 
Ενσωµατώνει 512Κ8 Ρυῇε; και, όπως προδί- 
δει η ονομασία του, οἱ ονοµαστ!- 
κές ταχύτητες ανάγνωσης που 
προσφέρει είναι 1όχ ως ΌΥΌ και 
40χ ως (Ρ. Είναι σηµαντικό να 
τογιστεί, στο σηµείο αυτό, ότι η 
εν λόγω συσκευή Κάνει χρήση 
του μηχανισμού της ΡΙοΠΘ6Ι, γε: 
γονός που της εξασφαλίζει εξαιρε- 
τικές επιδόσεις. Συνολικά, το ΡΝΡ 
1640Α είναι ένα απὀ τα καλύτερα 
μοντέλα της αγοράς, αλλά η τιµή του, 
που εντοπίζεται στις 4].000 δρχ. είναι 


μάλλον υψηλή. 


ΗΙΤΑΛΟΗΙ 

Αν και τα μοντέλα της Ηϊαεμί δεν προσφέ- 
ρουν κορυφαίες επιδόσεις, οἱ χαμηλές τιµές 
στις οποίες διατίθενται αποτελούν δέλεαρ για 
τον καταναλωτή, Το 608000 εφαρμόζει κατά 
γράμμα τον ανωτέρω κανόνα, προσφέροντας 
ικανοποιητικές ταχύτητες σε όλους τους το: 
μείς σε µία Ιδιαίτερα συμφέρουσα τιµή. Συγκε- 


Ρς Μανίοι (ΕΒΗ8 


Πριν αγοράσετε 


κριµένα, ενσωματώνει Ρυῇθι µεγέδους 
256Κ8, ενώ οι ταχύτητες ανάγνωσης που δί- 
δονται από τον κατασκευαστή είναι Ἰόχ για 
ΡΥΡ και 40χ για (0. Ενα ιδιαίτερα ενδιαφέ- 
ρον χαρακτηριστικό της συσκευής εἶναι η δυ- 
γατότητα ανάγνωσης δίσκων ΏΝΡ-ΒΑΜ, αλλά 
είναι σίγουρο ότι η εν λόγω Ιδιότητα ὃα απο- 
δειχτεί χρήσιμη σε ένα μικρό µόνο µέρος του 
καταναλωτικού κοινού. Το 608000 κοστίζει 
27000 δρχ. και αποτελεί µία έντιµη πρόταση. 


κε ΌΥ-5800Α 
βτῦ 

Οι επιδόσεις του ΡΥΡ-ΒΟΜ ἀῑῑνε ]2χ40 
της ΒΤΓ εἶναι σαφώς υποδεέστερες αυτών των 
μοντέλων που παρουσιάστηκαν ανωτέρω. 
Άλλωστε, η ονομαστική ταχύτητά του εἶναι µό- 
λις 12Χ, που σηµαίνει ότι συµπεριλαμθάνεται 
τεχνολογικά στην προηγούµενη γενιά των 
ἀήνες αναπαραγωγής δίσκων ΏΨΡ. Ωστόσο, η 
Ιδιαίτερα χαμηλή τιµή στην οποία διατί- 
θεται (μόλις 19.000 δρχ το καθιστά 
Ιδανική λύση για το χρήστη που αναζη- 
τά ένα φθηνό μοντέλο µε αξιοπρεπείς 
επιδόσεις. Βέβαια, το χαμηλό κόστος 
συνεπάγεται κάποιους συµθιβασμούς: 
Ετσι, το ]2χ40 επιτυγχάνει µέτριες επιδό- 
σεις κατά τη διαδικασία του αυαῖο θχίτας- 
Ποη. Από την άλλη πλευρά, η ταχύτητα ανά- 
γνωσης (0 κινείται, τηρουµένων των αναλο- 
γιών, σε ιδιαίτερα ικανοποιητικά επίπεδα. 


“ΞΕΚΛΕΙΛΟΤΑ” ΡΝΗ-ΒΟΝΜ 
ΡΒΙΝΕΘ 


ΛΟΤΙΜΑ 

Το μοντέλο θχ32χ της Αείίπια φαντάζει τα- 
πεινό σε σχέση µε τα µεγαθήρια της Ρίοηθθι 
και της ΝΕς, όµως το πλεονέκτημα που του 
δίνει η ιδιότητα Κθοίοη - Ε{θθ, σε συνδυασμό 
µε το χαμηλό κόστος του, αναμένεται να απο- 
ζημιώσουν το χρήστη που Όα δυσιάσει για χά- 
ρη του τις κορυφαίες επιδόσεις των πιο σύγ- 
χρονων μοντέλων. Είναι αξιοσημείωτο, πά- 
γτως, ότι ενώ η ονομαστική ταχύτητα ανάγνω- 
σης ΏΥΏ εἶναι µόνο ΒΧ, η εν λόγω συσκευή 


ΕΚ Ρς κο: ε: 


αποδεικνύεται στην πράξη ταχύτερη από πολ- 
λά 12 ἀῑΐνες. Ευχάριστη έκπληξη αποτελεί η 
ταχύτητα εξαγωγής μουσικού σήματος, που 
πλησιάζει την αντίστοιχη του κατά πολύ σκρι- 
Βότερου Ρίοπεει 105. Ο οδηγός κοστίζει 
20000 δρχ., δεν εἶναι όµως εύκολο να Βρε- 
δεί στην αγορά, γιατί πρόκειται για παλιό, 
σχετικά, μοντέλο. 


ο] 

Η Α.υς είναι µία εταιρεία που φημίζεται για 
την υψηλή ποιότητα κατασκευής, αλλά και 
τις κορυφαίες επιδόσεις των προϊό- 
γτων της. Το μοντέλο ΡΥ0- 
Εό]2, ωστόσο, όχι µόνο 
δεν κατορθώνει να εντυπω- 
σιάσει από πλευράς επιδό- 
σεων, αλλά διατίθεται και 
σε τιµή που, σύµφωνα µε τα 
προσφερόµενα χαρακτηρ:- 
στικά, µπορεί να χαρακτη- 
ριστεί υπερβολική. Συγκεκριµένα, ο οδηγός 
προσφέρει ονομαστικές ταχύτητες ανάγνωσης 
12χ ως ΏΥΡΏ και 4Οχ ως (0, ενώ ενσωματώνει 
Ρυῄει 512ΚΒ. Το αδύνατο σηµείο της συσκευ- 
ής είναι αδιαµφισθήτητα η ταχύτητα εξαγωγής 
μουσικού σήματος, η οποία, μάλιστα, είναι κα- 
τά πολύ μικρότερη της αντίστοιχης του Αεῄ- 
πιαἰ Είναι θέβαιο ότι στην τιµή των 34.000 
δρχ. (στην οποία διατίθεται η συσκευή), ο χρή- 
στης µπορεί να Βρει σαφώς πιο αξιόλογα µο- 
ντέλα. 


ΒΕΙΙΦΥ5 

Το 12χ ΒΥΡ της Βεῖϊγς είναι ένας ισορρο- 
πηµένος οδηγός ο οποίος, αν και δεν έχει να 
επιδείξει εντυπωσιακά χαρακτηριστικά, προ- 
σφέρει ικανοποιητικές επιδόσεις. ἔτσι, αν και 
εἶναι πρακτικά αργότερο από το μοντέλο της 
Άσυς στην ανάγνωση Όγῆς, αποδεικνύεται 
ασύγκριτα γρηγορότερο στη διαδικασία του 
αυαϊο εχἰταε/ίοη, ενώ κοστίζει και λίγο φθηνό- 
τερα [31.000 δρχ:. Πρώτη επιλογή στην κατη- 
γορία των “ξεκλείδωτων” ΡΝΌ-ΔΟΜ ἀήνες πα- 
ραµένει, Βέβαια, το μοντέλο της Αε/ίπια. 


ΦΟΕΤΗΛΗΕ ΡΝΗ ΡΙ ΑΥΕΗΦ 

Η πτώση των τιµών των επεξεργαστών οδη- 
γεί τους Πατάνατθ αποκωὠδικοποιητές αργά 
αλλά σταθερά στην “ανεργία”. Η αγορά ενός 
τέτοιου υποσυστήµατος θεωρείται πλέον µάλ- 
λον ασύμφορη: Για παράδειγµα, ο αποκωδικο- 
ποιητής ΏΧΔ3 της (Γθαῄνθ, ο οποίος δεν είναι 
ότι Καλύτερο κυκλοφορεί (η ΕΕΑἰπιαρίς Ηοἰ- 
γνουά Ρίυς της δίᾳπια Ὀθείοης πρέπει να προ- 
τιμάται σε κάθε περίπτωση], κοστίζει 32.000 
δρχ. τη στιγµή που µε περίπου 50000 δρχ. ο 
χρήστης µπορεί να προμηθευτεί τον (εἰθτοῃ 
700, ένα οικονομικό πιαϊηροαιά και έναν 
5οῄνατθ ΏΥΏ Ρίαγα:. 

τ 6ἱηθπιας!ου: Πρόκειται για τον αποκω- 
δικοποιητή που απαιτεί την ελάχιστη υπολογι- 
στική ισχύ. Είναι χαρακτηριστικό ότι επιτρέπει 
την απρόσκοπτη αναπαραγωγή της ταινίας 
ακόµα και σε έναν απλό (δἰθτοη 333 [λιγότε- 
ρο ικανοποιητικά εἶναι τα αποτελέσµατα στον 
(εἰετοη 300, αλλά και πάλι η ταινία “Βλέπε- 
ται”). Φυσικά, οι προσφερόµενες επιλογές εἶ- 
γαι περιορισμένες, ενώ, τόσο η ποιότητα απει- 
Κόνισης όσο και η ηχητική απόδοση, κινούνται 
σε µέτρια επίπεδα. Το πρόγραµµα της Βανίκεη! 
Τθεηποίἰοφίες αποτελεί μονόδρομο για τους 
κατόχους παλαιότερων επεξεργαστών, οι οποί- 
οι δεν θεωρούν σκόπιµη την επένδυση σε µία 
κάρτα Πατάν/ατθ αποκωδικοποίησης. 

τ ΡοννθΓΏΥΏ 9.0: Το πρόγραµµα της 

ΟγΟήΊηΚ συνιστά µία εξαιρετικά εύχρηστη 
και ποιοτική εφαρµογή, η οποία, µε τη χρησι- 
µοποίηση της τεχνικής Μοῄοη (οπιρθηφα/ίοη, 
υπόσχεται την επίτευξη εξαιρετικού οπτικο- 
ακουστικού αποτελέσματος. Ωστό- 
σο, οἱ ελάχιστες απαιτήσεις 
ανεβαίνουν στα επίπεδα του Ρ- 
ΙΙ 350, ενώ εξυπακούεται πως, 
για να µπορέσετε να απολαύσε- 
τε τις Βελτιωµένες επιδόσεις 
του ΜΕ, πρέπει η εν λόγω τεχνι- 
κή να υποστηρίζεται από την 
κάρτα γραφικών σας. Το ἱπίθήαςε 
του Ρος; ΠΥΡ είναι μακράν το πιο εύχρηστο 
που συναντάµε στα προγράµµατα της κατηγο- 
ρίας, ενώ η δυνατότητα Ο50 (Οπ-δειθθη Ὀἱ5- 
Ρἰαγ) που προσφέρει, επιτρέπει στο χρήστη 
την άνετη Βελτιστοποίηση των ρυθμίσεων που 
αφορούν στην αναπαραγωγή της ταινίας [βαπ 
ἃ, 5οση, θέση υποτίτλων, επιλογή κατάλληλης 
ανάλυσης). 

τ ΥΝΙΠΌΥΡ 9.0: Το ΥΝΙΠΌΥΌ είναι ο απαι- 
τητικότερος «οῄνατε ἀθεοάθ που κυκλοφο- 
ρεί, όµως το τελικό αποτέλεσµα αποζηµιώνει 
το χρήστη. Το πρόγραµµα της Ιπ]θιγΙάθο δεν 
αρκείται στη χρησιμοποίηση του Μο!ίοη (οπι- 
Ρθηφα/ίοη, αλλά παρέχει υποστήριξη και για 
την τεχνολογία ΙΡΟΤ που χρησιμοποιούν οι 


κάρτες της ΑΤΙ. Παρ’ όλο που το ΥΜΙΠΌΥΏ πα- 
ρέχει αυτή τη στιγµή την καλύτερη δυνατή 
απεικόνιση {µε Βραχεία κεφαλή, πάντως], δεν 
διαθέτει τις ευκολίες του ΡονθιΏΥΏ, οπότε η 
τελική επιλογή Όα πρέπει να αποτελεί συνάρ- 


τηση των αναγκών σας. 


ΡΝΗ ΣΤΗΝ ΟΘΟΝΗ 
ΤΗΣ ΤΗΛΕΟΡΑΣΗΣ 

Ο περιορισμένος χώρος στο δωμάτιο όπου 
βρίσκεται ο υπολογιστής, καθώς και το μικρό 
μέγεθος της οθόνης, μειώνουν σηµαντικά την 
απόλαυση της παρακολούθησης της αγαπηµέ- 
γης µας ταινίας. Αν υπήρχε κάποιος τρόπος να 
συνδέσουµε τον υπολογιστή µε την τηλεόρα- 
ση, η κατάσταση ὃα Βελτιωνόταν αισθητά. 

Στην περίπτὠση που διαθέτετε κάποιον 
Πατάν/ατθ αποκωδικοποιητή, η διαδικασία που 
πρέπει να ακολουθήσετε είναι πολύ απλή: Η εν 
λόγω συσκευή έχει τη δυνατότητα εξαγωγής 
τηλεοπτικού σήματος τόσο σε µορφή (οπιρος- 
ἴϊθ (η υποδοχή του Θυμίζει έντονα την αντίστοι- 
χη του πληκτρολογίου) όσο και σε 5Υϊάθο. 
Αρκεί, λοιπόν, µε τη Βοήθεια του κατάλ- 
ληλου καλωδίου να συνδέσετε τη 
µία από τις δύο προαναφερόµε- 
γες υποδοχές µε την αντίστοιχη 
της τηλεόρασής σας. Αν, τώρα, 
η τηλεόραση διαθέτει µόνο ὺ 
υποδοχή 50ΑΛΊ, δεν ὃα πρέπει ------ 
γα ανησυχείτε, αφού υπάρχουν 
εξαρτήματα που αναλαμθάνουν την απαραίτη- 
τη μετατροπή. Στοιχίζουν περίπου 1.500 δρχ. 
και διατίθενται στα περισσότερα καταστήματα 
ηλεκτρονικών ειδών. 

Από την άλλη πλευρά, αν διαθέτετε 
φοῄν/ατθ αποκὠδικοποιητή Και κάρτα γραφι- 
κών µε Τγ-Ου!, θα πρέπει αφ’ ενός να πραγ- 
µατοποιήσετε τα Βήματα που περιγράφηκαν 


ΑΝΑΛΥΤΙΚΑ 
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ανωτέρω και αφ’ ετέρου να ενεργοποιήσετε 
την επιλογή “προβολή στην τηλεόραση” 
από τον ἀῑίνθι της κάρτας γραφι- 
κών σας. Μετά την τελευταία 
κίνηση, υπάρχουν δύο περι- 
πτώσεις: 

ἰ, Η εικόνα προσαρμόζεται 
τέλεια στην οθόνη. Μπορείτε 
γα προχωρήσετε ακάθεκτοι 
στην παρακολούθηση της 
ταινίας. Στην κατάσταση αυτή ὃα οδηγήσουν 
οι κάρτες γραφικών της ΜαΙτοΧ, µια Και το σύ- 
στηµα που χρησιμοποιούν για την εξαγωγή τη- 
λεοπτικού σήματος είναι εξαιρετικής ποιότη- 
τας, εγώ οἱ ώριμοι ἀήνθις δίνουν στο χρήστη 
τη δυνατότητα Βελτιστοποίησης του τελικού 
αποτελέσματος. Εξίσου καλή είναι η απόδοση 
των καρτών της ΑΤΙ. 

Ἱ, Η εικόνα είναι μικρότερη από την οθόνη 
της τηλεόρασης, ενώ τα δημιουργούµενα κενά 
Καλύπτονται από αντιαισθητικές μαύρες λωρί- 


δες. Οι κάρτες που βασίζονται σε ολοκληρω- 
μένα της ηΥΙΌΙΑ ευθύνονται κατά κύριο λόγο 
για το προαναφερθέν αποτέλεσµα, µια Και οἱ 
χρησιμοποιούμενοι ἀήνθις κρίνονται ανεπαρ- 
κείς, Ευτυχώς, στο Διαδίκτυο κυκλοφορούν µι- 
κρά υἨ]ήΐες που σώζουν την κατάσταση. Το 


Οἱ ηµές που αναφέρονται αποτελούν ενδεικτικές τιµές καταστηµότων. 


ον ΡΟΗ μήν 


μα η τα 


επόμενο Βήμα του χρήστη είναι να εντοπίσει το 
είδος του «Πἰρ5ε! της κάρτας γραφικών που 
αναλαμβάνει την παραγωγή του τηλεοπτικού 
σήματος. Αυτό φαίνεται στην κάρτα µε τις Ιδιό- 
τητες της κάρτας γραφικών, δίπλα από την έν- 
δειξη ΤΝ Εποοἆςι Ίγρθ. Οι κάρτες της Α5υς και 
της (Ἠτοπος χρησιμοποιούν το (Πτοπίε[, ενώ 
σχεδόν όλες οἱ υπόλοιπες ενσωματώνουν το 
κλασικό ΒΙ8ά8. Στην πρώτη περίπτώση, η εφαρ- 
µογή που Όα πρέπει να κατεβάσετε εἶναι το ΤΝ 

(οπ/τοἱ (ρπίει [ΤΝΟ(], ενώ στη δεύτερη ὃα 

πρέπει να δουλέψετε µε το ΤΥ Τοοἱ. Και τα 

δύο προγράµµατα είναι πθενατε και υπάρ- 
χουν στο εξαιρετικό σἵίε ΌΥΡ Βἰᾳες! 

(1Ηρ:/ /νηνιἀνά-ϊσθς!.πθ!). 

Τέλος, στην περίπτωση που η κάρτα γραφ- 
κών σας δεν διαθέτει ΤΥ-Ου!, µπορείτε είτε να 
προμηθευτείτε τον ειδικό μετατροπέα της Εη- 
«οἀθιά της [(θνίθν, παρουσίαση του οποίου 
θα Βρείτε στο τεύχος 140, είτε να προχωρή- 
σετε στην αγορά κάποιας φθηνής Ρ6Ι κάρτας 
γραφικών µε ΤΥ-ΟυΙ. 


Οἱ πµές που αναφέρονται στο άρθρο απο- 
τελούν ενδεικτικές τιµές καταστημάτων και πε- 
ριλαµθάνουν ΦΠΑ 1870. 


ΣΤΟΙΧΕΙΑ 


Ρς Μανιοι (ΕΝ 


ύο σημαντικές επιστολές, φίλοι 
θα µας απασχολήσουν αυτόν 
µήνα. Η πρώτη ανήκει στον 
ήτρη Μουρατίδη και μιλά για 
πν εξέλιξη του Ιπίθιποί καθώς 
αι για άλλα ενδιαφέροντα 

ατα, ενώ π δεύτερη στον 
ιάννη Τσαγκαρόπουλο και 
πφέρειαι σε ένα ιδιότυπο νέο 
ὕωμα των αμά[ο 009 από τις 


ισκογραφικές εταιρείες. 


«ῳ» εκινόμε µε τα γραφόμενα του Δημή- 
τρη, που ανησυχεί για την εµπορευµα- 
τοποίηση του Ιηίθγπε! αλλά και για το 

ο.) µέλλον της γλώσσας µας, η οποία, 

σύμφωνα µε τον ίδιο, δεινοπαθεί από τους πολ- 

λούς ξένους όρους που χρησιμοποιούνται στην 
πληροφορική, 


΄Ἀγαπητέ κύριε Κράτσα, 

Πριν απ΄ όλα, απαραιτήτως συγχαρητήρια 
για τῃ συνεχή προσπάθειά σας να αναθαθµί- 
σετε το περιοδικό. Σέρω πόσο σηµαντικό εἶναι 
να Βλέπεις ότι εκηµούν τη δουλειά σου και εγώ 
σέθοµαι την προσπόθεια και τις επιδιώξεις 
σας. Η καλή δουλειά φαίνεται. 

Το γράμμα που σκολουθεί εἶναι µεγάλο και 
δεν µε απασχολεί Ιδιαίτερα η δημοσίευσή του - 
άλλωστε δεν είναι αυτός ο στόχος µου -, αλλά 
ευελπιστώ ότι θα δώσετε την κατάλληλη προ- 
σοχή Και ὃα απαντήσετε µε τη σειρά σας. Οχι 
ότι δεν ὃα χαιρόµουν ον δηµοσιευόταν αλλά 
εἶναι μάλλον υπερµέγεδες... 

Ἰώρα, όσον αφορά στο ΙΠΙΘΙΠΘΙ διεθνώς, πι- 
στεύω ότι έχει πάψει να αποτελεί αυτό για το 
οποίο προοριζόταν όταν προωθήθηκε από τα 
πανεπιστήμια στο ευρύ κοινό. Δεν εἶναι πλέον 
η µεγαλύτερη Βιβλιοθήκη του κόσμου, 
αλλά ένα µέσο που έχει εµπορευµατοποι- 
ηδέ όσο δεν πάει άλλο από εταιρείες και 
µέσα, Σε οποιονδήποτε δικτυσκό τόπο πλέον 
Βλέπεις διάσπαρτες διαφημίσεις, σελίδες κακο- 
φτιαγμένες, από τις οποίες είναι αδύνατο να 
Βγάλεις αυτό που θέλεις, άπειρα ος» µε πορνο- 
γραφικό περιεχόµενο, σκουπίδια και περισσότε- 
ρα σκουπίδια... Υπάρχουν λίγα 5ἵε» µε τα οποία 
αξίζει να σσχοληδείς, χωρίς να χάσεις άσκοπα 
ΤΟ χρόνο σου. Η απεριόριστη ελευθερία που 


ΕΙ ΚΌ;ς κς:ς: 


ἅα-- απ πτ------ 


Προσέφερε Το µέσο αυτό στον κόσµο χωρίς Ίπε- 
ριορισμούς΄ [σε εισαγωγικά γιατί έχω δει σελί- 
δες να κλείνουν επειδή δεν άρεσαν σε ΄κό- 
ποιους΄) ήταν και η καταστροφή του ὡς µέσου 
διεπικοϊνωνίας, παρ΄ όλο που ένωσε πολλά δια- 
φορετικά ότοµα Και όρισε καινούρια σταθµό 
στην τεχνολογία. Η κοινωνία µας απλώς δεν ήταν 
έτοιμη να δεχτεί κάτι ανάλογο και Το μετέτρεψε 
σε σκουπιδότοπο από τη µια στιγµή στην άλλη. 

Από την άλλη πλευρά, το αμιγώς ελληνικό 
ΙΠΙΕΓΠΕΙ εἶναι πιο κοντά στο πνεύμα του αρχι- 
κού - λόγω περιορισμένης διείσδυσης ίσως - 
και Το χρησιμοποιώ και εγώ ο ἴδιος περισσότε- 
ῥο͵ ὡς µέσο ενηµέρωσης ή όταν ψόχνω πληρο- 
φορίες, αφού το επίπεδό του μοιάζει πιο σοβα- 
ῥό και σταθερό από το διεθνές που έχει κατσ- 
κλυσθεί από κάθε είδους σαχλαµάρα! 

Αν, πάλι υπάρχει ελπίδα για ένα πιο στέρεο 
και σοθαρό ΙπΙΕΓΠ6Ι που Όσα αποτελεί πηγή 
γνώσης και πλούτου και όχι σκουπιδιών και 
αμπελοφιλοσοφιών, αυτή εἶναι το ΙπΙθ/πε! 2 ή 
Αβῄεπε όπως ονομάζεται -ον δεν κάνω λόδος- 
το βαςΚβοηθ [ραχοκοκκαλιά] του. Εκεί βρίσκε- 
ται συγκεντρωμένος ένας σεβαστός πλούτος 
γνώσεων και µπορεί να θεωρηθεί ὡς µια µεγό- 
λη, συνεχώς διογκούµενη, Βιβλιοθήκη. Μικρό 
σε μέγεθος προς Το παρόν, αποτελεί δίκτυο 
πανεπιστημίων και Κέντρων ερευνών. Ποιο το 
µέλλον του; Ίσως αποτελέσει αυτό για το οποίο 
προοριζόταν το ΙΠΙΘΓΠΘΙ. 

Άλλο ένα ζήτημα εἶναι αυτό της γλώσσας. 
Δεν λέω να µεταφράζουμε µε όρους δυσνόη- 
τους και σστείους ξενικές λέξεις, αλλά δεν 
υπάρχει καμία δικαιολογία όταν έχουµε έναν 
όρο στη γλώσσα µας σωστό και σκριθή και λε- 
κτικόηχητικά ορδό, να χρησιμοποιούμε την ξε- 
νική. Δύσκολο εἶναι να πούμε ΄παιχνίδι’ αντί 
Ώσπιθς΄; Ἡ ᾽πληκηρολόγιο΄ σντί ΄Κθγβοσιά”; 
Άλλωστε, τουλάχιστον η πρώτη λέξη υπήρχε 
και πριν από την έλευση των Η/Υ και δεν µπο- 
ρούμε να πούμε ότι εἶναι µέρος της ορολογίας. 

Επίσης, δεν έχει γίνει καμιά σοθαρή προσπόθειο 
για μετάφραση δύσκολων ή δυσνόητων όρων σπό 
επίσηµους φορείς µε εππυχία. Το να λέμε ότι καλύ- 
τερα να χρησμοποιούμε τους αγγλικούς όρους, το 


ΛΙΙ0 Τ0 ΙΝΤΕΗΝΕΙ... 
ΣΤΗ ΜΟΥΣ]ΚΗΙ 


} 


Βλέπω ως δικοιολογία του όπ δεν Βάζουμε το µυα- 
λουδόκι µας να δουλέψει καθόλου και τρώμε, τε- 
λικά, ότι µας σερθίρουν αµάσητο. 

Εσείς, ως περιοδικό, µπορείτε να Κάνετε µια 
τέτοια προσπάθεια εξελληνισμού όρων. Στο κό- 
τ κάτὠ της γραφής, είμαστε η µόνη χώρα που 
χρησιμοποιεί μείγμα λέξεων αυτούσιο - κότι 
που συμβαίνει τα τελευταία χρόνια -, γιατί ναι 
μεν οἱ Αγγλοι, για παράδειγµα, χρησιμοποιούν 
αληής λέξεις ή και Ὑαλλκές, λατινικές, αλ- 

λά δεν λένε ΄ωκεανός΄, λένε Όεθαπ' σε αντί- 
ὂεση µε εµός που λέμε, π.χ, ΄ρτοεθα»οΓ΄ σε Κα 
Θαρά αµετάφραστα αγγλικά. 

ἔχω Βαρεθεί να ακούω ξένες λέξεις ἡ φρό- 
σεις από διάφορους για να φαίνονται πιο ἵη Και 
όταν τους ρωτήσεις τι σημαίνουν αυτές οἱ λέ- 
ξεις, παίρνεις απάντηση του τύπου: ΊΎμμμ.. εε- 
εε... δεν μπορώ να το εκφράσω στα ελληνικά, 
σν και ξέρω περίπου τι σηµαίνει...’ Ἰουλόχιστον, 
ας χρησιμοποιούν τις λέξεις αλλά να ξέρουν τι 
λένε και τι σημαίνουν. ἔχετε ακούσει ποτέ κά- 
ποιον να προσποδεί να πει το ακρωνύμιο ΡΑΟ 
(Επθουεπ/γ Α5Κθαά Ουε»/ίοης] λεκτικά: 

Δεν εἶναι θέμα εθνικισμού, είναι ση- 
µαντικό όµως να ξέρουμε πώς µεταφρά- 
ζεται µια ξενική λέξη στα ελληνικά, να 
μιλάμε µε δικές µας εκφράσεις και λέ- 
ξεις. Δεν αρκεί ο πλούτος της γλώσσας µας, 
πρέπει και να χρησιµοποιείται, αλλιώς πόει χα- 
µέγος. ἔχουμε ήδη περιορισμένο λεξιλόγιο 
στην καδηµερινή ομιλία, Ιδίως τα τελευταία 
χρόνια, ας µη το περιορίσουµε κι άλλο. 

Ἰέλος, θα ήθελα να σναφερδώ σε κάποια 
προηγούμενο τεύχη Και στην επιστολή κυρίως 
του Μανώλη Καλπενίδη, ο οποίος καθώς φοίνε- 
ΤαΙ µπερδεύει στοιχειώδη πράγµστα. Πρώτο και 
κύριο λέει ότι ..τα δημιουργήματα ανήκουν 
στην ανθρωηόημα-. Στο τεύχος ]94 μάλιστα 
ο 5ρα/ίαΚυ» συμφωνεί µε την άποψη πως τα 
φωτεινά μυαλά - και σναφέρει και τον [αλιλοίο - 
έδωσαν τον εαυτό τους χωρίς να νοιάζονται για 
Προσωπικό κέρδος. Ωραία ὁλ’ αυτά, ϐρε παι- 
διό, αλλά τι σχέση έχουν µε τα 9οβατθ Ηου»- 
65’ Λήπως µπερδεύετε την σνακάλυψη µε την 
εφεύρεση; Γιατί το ότι η [η γυρίζει, ας πούμε, εἷ- 


ναι ανακάλυψη - η [η γύριζε και πριν απλώς κό- 
ποιος Το Κατάλαθε και Το κατέγραψε -, ενώ το 
αυτοκίνητο Και η µηχανή εσωτερικής καύσης ε- 
ναι εφεύρεση, δεν υπήρχαν, Τα έφτιαξε ο άν- 
ὃρωπος. Ετσι, για Κάτι Το οποίο δεν σου 
ανήκει δεν µπορείς να ζητήσεις χρήματα 
για να το µάδουν και οἱ άλλοι - η [ῃ δεν 
ανήκε στο [αλιλαίο -, ενώ για ένα δημιούργημό 
σου, έναν πίνακα, ένα τραγούδι, ένα σπίτι ή ένα 
παιχνίδι που κάποιοι µόχθησαν για να φτιαχτεί 
πρέπει και επιθάλλεται να πληρωθείς, 

Άλλωστε, και ένα σπίτι και Τα έπιπλά του δε- 
ὠρούνται δημιουργήματα και ακόµα και τέχνη 
αν γίνουν από εξειδικευμένα άτοµα µε εμπειρία. 
Κάδε δουλειά µπορεί να αναχθεί σε µορφή τέ- 
χνης. Γιατί δεν δεωρούμε δεδομένο, λοιπόν, Κι 
αυτό και δεν μοιραζόμαστε τα έπιπλά µας µε 


μένουν να τα επισκεφθούμε και να τα χρησιµο- 
ποιήσουµε για να εµπλουτίσουµε τις γνώσεις µας, 
για να βρούμε αυτό που αναζητάµε. Το όμορφο 
Βρίσκεται δύσκολα, αυτό όµως το κάνει 
ακόµα πιο όμορφο, δεν συµφωνέίς; 

Για τα θέματα της γλώσσας και των ανακα- 
λύψεων/εφευρέσεων έχουµε ήδη σχολιάσει σε 
προηγούμενα τεύχη, οπότε δεν σκοπεύουµε να 
επεκταθούµε εκ νέου. 

Ας περάσουμε, τώρα, στη δεύτερη επιστολή 
γ/ αυτό το τεύχος: 


΄Ἀγαπητό /Ρζ Μαβ!εγ, 

Αφορμή για συτήν την επιστολή είναι η πείρα- 
τεία, Όχι δεν δα αναφερθώ στο ήδη κορεσµέ- 
γο δέμα κατά της παράνομης αντιγραφής Προ- 
γραμμάτων, αλλά στη μουσική Βιομηχανία και 


Το Ιπίοιποί δον έχει χάσει τον ενημερωτικό - εκπα!δευτι- 
κό χαρακτήρα του. Μπορεί να οίναι δύσκολη π ανεύρεσ:] 
οἱίθς υιπλού επιπέδου µέσα στο συρφετό της φθήνιας 
και της οµπορικότπτας, ωστόσο αυτά υπάρχουν. 


τους άλλους; Θα µου πεις εκεί πέφτει χρήμα και 
δεν µπορείς να πάρεις... πειρατικό κρεβότ/! 

Πέρα απ΄ αυτά, τα θερµά µου συγχαρητήρια 
για την ύλη του περιοδικού που µε κράτησε 
σταθερό αναγνώστη του όλα αυτά τα χρόνια, 
χάρη στο υψηλό επίπεδό του. 

Με πολλή εκτίµηση, 

Δημήτρης Μουραίδης, 

Θεσσαλονίκη” 


Από την πλευρά µας, Όα σχολιάσουµε πως το 
Ιπίθιπθ! δεν έχει χάσει τον ενημερωτικό - εκπαι- 
δευτικό χαρακτήρα του. Μπορεί να εἶναι δύσκο- 
λη η ανεύρεση σε» υψηλού επιπέδου µέσα στο 
συρφετό της φθήνιας και της εµπορικότητας, 
ὠστόσο αυτά υπάρχουν. Είναι εκεί και µας περι- 


κυρίως στις προσπάθειες που κόνει για την απο- 
τελεσματική [κατά τη γνώµη της) πόταξή της. 

Θσ ήθελα να αναφέρω ότι η µουσική συλλο- 
γή µου αποτελείται µόνο από αυθεντικά «0» και 
καδότ' φοιτητής χρησιμοποιώ τον υπολογιστή 
για να ακούω μουσική. (Δεν χρειόζεται να Κατε- 
βόσω ΜΡ3 καδώς αγοράζω τη µουσική που δέ- 
λω να ακούσω]. Πριν σπὀ λίγες µέρες αγόρασα 
το τελευταίο (0) δημοφιλούς Ελληνίδας Ίραγου- 
δίστριας [Νατάσα Θεοδωρίδου- Ύπ΄ Ευθύνη 
µου΄. Αλλά όταν το τοποθέτησα, το ΏΥΌ-ΚΟΜ 
καθώς και το (ΡΕ δεν το αναγνώριζαν. ἔπεπα 
από επίµονες προσπόδειες, μάλιστα, ο υΠΟΛΟΥΙ- 
στής κολλούσε. Δοκίμασα να παίξω και άλλα 
(Ώς, τα οποία λειτουργούσαν κανονικά. 

Κατόπιν συνεννοήσεως µε το κατάστη- 


μα πώλησης, έδωσα το (Ώ να το δοκιµά- 
σουν στο δικό τους (0 ρἶαγοτ, και ὡς εκ 
δαύματος, ο δίσκος έπαιζε κανονικά! Ο 
πωλητής, βέδοια, µου εξήγησε ότι ο συγκεκρµέ: 
νος τίλος [καθώς και ο τελευταίος διπλός δί- 
σκος του Αντώνη Ρέμου αυτή τη στιγµή) εἶναι 
έτσι κατασκευασμένος, ώστε να µην παίζει σε 
υπολογιστή για να µην αντγράφονται παράνομα. 

σ) Φαντάζομαι ότι υπάρχουν και άλλοι όπως 
εγώ, φοιτητές Και µη, που ακούνε τη μουσική τους 
µόνο από Η/Υ και δεν έχουν τη διόθεση ή τα χρή- 
µατα να αγορόσουν (9 ρἰαγει. [ια να µην ανσ- 
γκαστώ να στραφώ στα πειρατικά (05 υπάρχει 
τρόπος για να παρακαμφδεί αυτό το ΄κλείδωµα”; 

Β] Πώς µπορεί η κατασκευάστρια εταιρεία να 
εἶναι τόσο σίγουρη ότι έτσι ὃα πατόξει την πει- 
ρατεία͵ από τη στιγµή που οἱ δρόμοι έχουν γεµί- 
σει στην κυριολεξία µε ᾿πειροτές΄ που προσφέ- 
ρουν ακόµα και τους Ππλους που σναφέρθηκαν 
σε εξευτελιστικές τιµές. Θέλω να πῶ ότι εφόσον 
Βρέδηκε πρόπος αντγραφής τους, ο μόνος αδι- 
κηµένος στην όλη ιστορία είναι ο καταναλωτής. 

ΥΓ. Ι: Συγγνώμη για την έκταση του γράμμα: 
τος - τιμωρίες δεκτές τις εργάσιμες µέρες και 
νύχτες [παροκαλώ µετά την εξεταστική]. 

ΥΓ. 2: Παρακαλώ να µου απαντήσετε µέσω 
δημοσίευσης ή θ-πιαϊϊ γιατί το πρόθληµα καίει. 

Φιλικά, 

Ισογκαρόπουλος Γιάννης” 


Τι να πούμε, τ; Αν µε αυτό τον τρόπο ο δι- 
σκογραφικές εταιρείες έλυσαν το πρόθληµα 
της πειρατείας, µε γεια τους, µε χαρά τους. Αν 
πάλι το πρόθληµα συνεχίζεται, έχω έτοιµη την 
επόµενη έξυπνη λύση: Μαζί µε κάθε (0Ώ θα 
προσφέρεται και ένα ρἱαγει, το οποίο ὃα είναι 
το µόνο που Όα µπορεί να παίξει το συγκεκρι- 
µένο ΟΡΙ! Ετσι, οι δισκογραφικές Όα προστα- 
τευθούν και εμείς Όα κάνουµε µια µοναδική 
συλλογή από (0 ρἰαγθι»... Τι λέτε; 


ΡΟ Μαρ!ει 


Νειαξύ µας 


(έ θι διπλωμάτες εἰ- 
"ναι τόσο σηµαντι- 
7 κοί για την έναρ- 
{ ἕπ ενός πολέμου 
: όσο είναι οι στρα- 
: τώτες για να τον 


: αποτελειώσουν. 

: Απομάκρυνε τους 
: διπλωμάτες από 
: έναν πόλεμο και 
: όλα τα πράγματα 
: θα πσυχάσουν σε 
: µία εβδομάδα. 
ΞΝΙΙ Άοβοις 


Γ),ς ους: 


5α ὑΝΡΗΕΗ ΑΤΤΑΟΚ 
Τελικά, 0 “βασιλιάς” αποδείχτηκε 
“γυμνός”. Η µία και μοναδική 
υπερδύναμη δέχθηκε ένα σοβαρό πλήγμα 
στην “καρδιά” της ύπαρξής της... 


ράει συζήτηση ότι η πρόσφατη τρομοκρατική 

ἢ στη Νέα Υόρκη και την Ουάσινγκτον είναι η 

ρη και η Τραγικότερη απ΄ όσες επιθέσεις έχουν 
στεί µε τον όρο αυτό. Οι Ηνωμένες Πολιτείες 
µαζί τους ολόκληρος ο κόσμος - ή, έστω, η 
συντριπτική πλειονότητά του. Ας µην ξεχνάμε και τις 
ακραίες μεν, αλλά δικαιολογηµένες κατά κάποιον 
άρρωστο τρόπο εικόνες πανηγυρισµών σε ορισμένες 
χώρες στις οποίες οι ΗΠΑ δεν είχαν συµπεριφερδεί και 
µε τον καλύτερο τρόπο. Όπως και να δει κανείς το 
Θέμα, το αποτέλεσµα είναι τραγικό. Η ανθρώπινη ζωή 
εἶναι ιερή -σε οποιαδήποτε χώρα του πλανήτη: και η 
βίαιη απώλειά της δεν µπορεί να δικαιολογηθεί από 
Κανέναν και για κανέναν λόγο. 

Στις 1 ] Σεπτεµβρίου, κατά τις 4:00 το μεσημέρι, 
ήμουν µπροστά στον υπολογιστή, συνδεδεμένος στο 
Ιπίειπε!, και σερφάριζα ανέµελος σε διάφορα οἴϊθ» της 
αρεσκείας µου. Με το που άκουσα για την επίθεση, η 
πρώτη µου κίνηση ήταν να προσπαθήσω να συνδεθώ µε 
τα γνωστότερα αμερικανικά ειδησεογραφικά σἷθς, 
προσπαθώντας να μάθω κάτι περισσότερο για την 
τραγωδία που διαδραµατιζόταν στην άλλη πλευρά του 
Ατλαντικού. Μάταια, όµως. Η σύνδεση µε τα ΟΝΝ, ΑΒ 
Νθννς και ΝΒΓ αποδείχθηκε αδύνατη. Από τη µια 
πλευρά είναι λογικό, καθώς όλος ο κόσμος πιθανότατα 
είχε την ἴδια ιδέα και οι 58/ΜΕΙ5 των πρακτορείων αυτών 
δεν μπορούσαν να διαχειριστούν τέτοιον όγκο απήσεων. 
Από την άλλη, όµως, το Ιηίθιηε! δεν µπορεί να 
“πλασάρεται” ως το ενημερωτικό µέσο του μέλλοντος... 
Είναι σαν να ανοίγω τη συσκευή της τηλεόρασής µου και 
γα µην µπορώ να δω εικόνα επειδή χιλιάδες άνθρωποι 
Βλέπουν το ίδιο πρόγραµµα την ἴδια στιγµή. Δεν στέκει. 
Το Ιη/εηπε! έχει πολύ δρόµο ακόµα μπροστά του. 
Ευτυχώς που υπάρχουν και τα ελληνικά ειδησεογραφικά 
5ἱθς, στα οποία μπορούσε κάποιος να µπει σχετικά 


νο ΟΟΝΜΕΝΤ 
σωων 


Γραηκῖνο. 


Η πρώτη φωτογραφία που µου ήρθε µέσω ο-πιαί! δεν ήταν 
και πολύ επιτυχηµένη, ούτε συµθάδιζε µε το κλίµα των 
ηµερών. Την παραθέτω εδώ για “ιστορικούς λόγους”. 


εύκολα. Η ενημέρωσή τους δεν ήταν καθόλου κακή, δεν 
ήταν όµως και αυτή που Όα περίµενε κάποιος για την 
Κάλυψη ενός τόσο σημαντικού γεγονότος. Ετσι, τη λύση 
στην ενηµέρωση έδωσε πάλι η τηλεόραση. 

Από την πρώτη στιγµή, υπήρξαν αρκετοί άνθρωποι, 
ανάµεσα στους οποίους και ορισμένοι επώνυμοι, οἱ 
οποίοι παραλλήλισαν την επίθεση αυτή µετις επιθέσεις 
που εξαπολύουν κατά καιρούς οι ΗΠΑ σε αδύναμα, 
κατά κανόνα, κράτη, επιθέσεις που σχεδόν πάντα 
προκαλούν απώλειες άµαχου πληθυσμού. Μπορεί να 
εἶναι κι έτσι. Όμως, το “οφθαλμός αντί οφθαλμού” δεν 
είναι λύση. Όλοι λίγο-πολύ ξέρουμε ή διαισθανόµαστε 
ότι οἱ ΗΠΙΑ δεν πρόκειται να αφήσουν αναπάντητη την 
επίθεση αυτή. Καταρχήν, διότι θα πρέπει να σώσουν το 
γόητρό τους, το οποίο δέχθηκε ένα σημαντικότατο 
πλήγμα από τη δρασύτατη αυτή επίθεση στην “καρδιά” 
της Αμερικής. Και η “απάντηση΄ αυτή, που σχεδιάζουν 
µε ζήλο τις τελευταίες ηµέρες, ὃα φέρει πολλά 
περισσότερα προβλήµατα σε όλο τον κόσµο. Μακάρι να 
θγω ψεύτης, χίλιες φορές µακάρι. 

Και µέσα σ’ αυτό το κλίµα θλίψης και πένδους, από 
την επόµενη κιόλας ηµέρα άρχισαν να µου έρχονται 
ανεκδοτάκια και αστείες φωτογραφιούλες από όπου 
µπορείτε να φανταστείτε. Πού το Βρίσκουν το κέφι, δεν 
µπορώ να καταλάβω. Προσωπικά είχα υποβληθεί τόσο 
πολύ από τις εικόνες φρίκης που έδειχναν κατ’ 
εξακολούθηση τα κανάλια, που δεν μπορούσα να βρω 
το κέφι ούτε για ένα ποτάκι το βράδυ. Παραδέτω τρία 
από τα ανεκδοτάκια αυτά, από τα οποία το πρώτο μού 
ήρθε την ἴδια ηµέρα της επίθεσης, ενώ το τελευταίο 
μόλις πρόσφατα: 

Υ Αγγελία σε εφημερίδα της Μέσης Ανατολής: 
Ζητούνται έµπειροι πιλότοι για τρίωρη απασχόληση [] 

Υ Δώστε τέλος πια στην ταλαιπωρία στα αεροδρόμια. Η 
Απιθηίοση Αἰηίπες σας πάει κατευθείαν στο γραφείο 
σας. [ια κρατήσεις θέσεων τηλεφωνήστε στο... 

Όσαπια Βἶπ ἱαάεη 


Γιατί οι Ταλιμπάν δεν μπορούν να παίξουν σκάκι µε 
τους Αμερικανούς; 

Διότι οι Αμερικανοί δεν έχουν πύργους... 

Τι έγιναν οἱ εταιρείες στο ΥΝΤΓ πάνω από τον 20ο 
όροφο; 
Συγχωνεύτηκαν, 

Γιατί κάτι τέτοιο δεν συνέβη στην Ελλάδα; 

Διότι η Ολυμπιακή έχει πάντα καθυστέρηση και οἱ 
Ελληνες δεν είναι ποτέ στην ώρα τους στο γραφείο. 

Οἱ επιστήµονες των Ταλιμπάν ύστερα από 
αποτυχημένες προσπάθειες να τετραγωνίσουν τον 
κύκλο, αποφάσισαν να τετραγωνίσουν το πεντάγωνο. 

Ελα Αλέκοοο! Πόσες γωνίες είπες ότι έχει το 
Πεντάγωνο; Πόσες; 

Ανακοίνωση: Παρακαλούνται οἱ επιθάτες να 
δηλώνουν τον όροφο που επιθυμούν στο «ᾖθεκ.ίη διότι 
κατά τη διάρκεια της πτήσης οι συνομιλίες ὃα 
διεξάγονται στα αραβικά. 

Το πιο πρόσφατο: 

Μήνυμα σε φίλο [υποτίθεται Αναρωτιέμαι αν ὃα 
μπορούσα να έρθω να µείνω στο σπίτι σου για µερικές 
ηµέρες. Όλοι είναι τόσο θυμωμένοι µαζί µου. 
Χρειάζομαι πραγματικά έναν φίλο. 

Υπογραφή: Όσαπια Βίη ἱαάεη 


Μέχρι και ο Νοστράδαµος έγινε της µόδας. Ανάµεσα 
στα άλλα, στο Ιπίεγπε! κυκλοφόρησε και ένα 
υποτιθέμενο απόσπασµα από τα γραπτά του που 
προφήτευε την πτώση των δίδυµων πύργων και την 
έναρξη του [΄ Παγκοσμίου Πολέμου. Τελικά, το κείµενο 
αυτό αποδείχθηκε ότι δεν ανήκει στον Νοστράδαµο. 

[π ἤιε (1/; οἱ Οοἷα ἠλειθ ν/ή! ὃε α ο/θα! /βυπαει, 

Ίο Ργοίῃεις ΊΟΓΠ αραή ϐΥ (σος, 

νβήθ //θ {ογ]γθςς ϱπαυγες, 

ήλε σγεο! Ιθααγ νῇ] 5υεουπῃΘ, 


ΞΞ: 5 
| .. - 


Νειαξύ μας; 


ας 


κος «κο ρος Ἱ 
 -υ-υᾱ-”.- | 
πως 

τὴ 


| Ιπά νά 
| 

Μα φωτογραφία που µου στάλθηκε από έναν κολλητό 
ανήκει στην κατηγορία του μαύρου χιούμορ”, καθώς σε 
βάζει ος σοβαρές σκέψας για το τι πρόκεπαι να συµθεί στο 


Υ. 


Τνε ἠλίπα Ρίᾳ να: η! βθσίη νε ήπε Ρίᾳ εἴγγ ἰ5 
Ρυππίπο΄ 


. . 


Νοκἰταάαπιυς 1654 


Βέβαια, από τον Νοστράδαμο κυκλοφόρησαν κι άλλα 
αποσπάσματα, Τα οποία ο καθένας µπορεί να 
ερμηνεύσει όπως θέλει. Ακούω ότι τα Βιθλία σχετικά µε 
τις προφητείες του έχουν γίνει ανάρπαστα αυτή την 
εποχή [και στην Ελλάδα). 

Ενας εντελώς ΄κουφός” παραλληλισμός μού ήρδε σε 
µορφή αρχείου Ρον/θγροϊπ! από έναν γνωστό [µου] 
φανατικό “γαύρο” (οπαδό του Ολυμπιακού, όχι το ψάρι). 
Στο αρχείο αυτό έλεγε τα εξής {µε τις σχετικές 
φωτογραφίες]: 

Τετάρτη 27/09/00: 

Νίκη του ΠΑΟ στο Αμθούργο 

[Σχηµατική αναπαράσταση του ναυαγίου του 
“Σάμινα” 

΄Και χθες, έξω από το Λιμεναρχείο της Πάρου, 
ακούγονταν απὀ στόµατα ναυαγών οι ίδιες καταγγελίες 
για τις συνθήκες του ναυαγίου και ότι την ώρα της 
σύγκρουσης στο πηδάλιο Βρισκόταν µόνο ο ναύτης 
Παναγ. Κάσδαγλης, ενώ οι αξιωματικοί 
παρακολουθούσαν στο σαλόνι από την τηλεόραση τον 
αγώνα του Πανσθηναϊκού µε το Αμθούργο- 

Τρίτη 12/09/01: 

Νίκη του ΠΑΟ στη 5αἶκε 

[φωτογραφία του πύργου του ΥΝΤΓ στις φλόγες] 

Του χρόνου τι; 

(φωτογραφία από πυρηνική έκρηξη] 

Φίλε, η φαντασία σου καλπάζει| Κάνε και λίγο 
κράτει.. 


θι τουρίστες οί- 
ναι τροµοκρήτες 
μο φωτογραφ!” 
κές μηχανές. Όι 
τροµοκρήτες εἰ- 
ναι τουρίστες µε 
όπλα. 
Ανώνυμος 


0! θᾳρπυκευτκές 
διαφορές γεν- 
νούν περισσύτο- 
ρες αντιθικίες απ 
ό,τι οι διαφορές 
στις πολιικές πε- 
ποιθήσεις. 


ΡΟ Μαειοι (8 


ΜυύΙ.ΤΙΡΙΑΥΕΗ ΒΟΑΗΟΌ ἀἄΑΜΕ» 


ο ο μ--υυ-υ 


οἩξοκεής παπα 


Τ0 Ι9Λ9]Ἴ 


Σ10 48πιθς 6Π4ΠηΘΙ 
του ἀαμιοινθυ. 0 
σύντομα ξεκινά η διοργάνωση 
τουρνουά για σκάκι ἃ ΡΜ 


ΤΑΒΛΙ μρωροκωλώλωκο- νο 


ΟΠ - Ιἰηθ/ 


ΓΙΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΠΡΟΣΕΧΩΣ ΣΙΟ ἄΑΜΕΙΝΕΒ.άΗ 


Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 9245910, 9238672-5, 6-πιαί!: ἱπίο(ῶάϊφίοο.ᾳ: 
ΏΙΟΙΤΑΙ ΟΟΝΤΕΝΤΑΘ.Α. 


μα ο ο 


μ. 


ον ΜΙοππίυπι 


τρομοκρατική επίθεση στη Κέα Υόρκη που κόστισε 
ιλιάδες ανθρώπινες Ζώές υπήρξε σίγουρα το 
πμαντικότερο γεγονύς του µήνα που µας πέρασε. Ας 
ίσουµε πως δεν θα είναι αυτή που θα δώσει το 
αιρετικά αρνητικό σήγµα της στην καινούρια χιλιετία που 


πιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
ναπ/ογΘεοπηρυρ/ες».6Γ 


ΤΑ ΛΕΡΟΠΛΑΝΑ ΤΟΥ ΤΡΟΜΟΥ 


τς τελευταίες εβδομάδες ήταν 

αυτή των πολλαπλών τροµοκρατι- 
κών επιθέσεων αυτοκτονίας που έλα- 
Βαν χώρα σης ] ] Σεπτεµθρίου στη Νέα 
Υόρκη. Τα Θύματα από τις συγκρούσεις 
τῶν τριών αεροπλάνων στους Δίδυμους 
Πύργους και το Πεντάγωνο ξεπερνούν 
τις 5.000 µε τις πιο µετριοπαδείς εκτι- 
µήσεις, ενώ ὃα αργήσουµε να µάθουµε 
τον πραγµατικό συνολικό αριθµό τους. 
Τη σπγµή που γράφονται αυτές οἱ γραµ- 
µές δεν γνωρίζουμε εάν οι Τα[ίσαπ του 
Αφγανιστάν έχουν δεχτεί να παραδώ- 
σουν τον Όδαπια Ρίη Ιαάεῃ, που θεω- 
ρείται από τους περισσότερους αναλυ- 
τές αλλά και την αμερικανική κυβέρνη- 
ση ως ο πιο πιθανός εγκέφαλος πίσω 
από την τρομοκρατική ενέργεια. Ωστό- 
σο ο Ἱζορτζ Μπους δήλωσε πως ΄και- 
ρός είναι να θυμηθούμε εκείνα τα παλιά 
πόστερ από την εποχή της Άγριας Δύσης 


Η-ν που κυριάρχησε παντού 


α θύματα από τις 
συγκρούσεις των τριών 
ήνων στους Δίδυµους 
ύργους και το Πεντάγωνο 
επερνούν τις 5.000 µε τς 
0 μετριοπαθείς εκτµήσεις. 


που έγραφαν /καταζῃτείται νεκρός ή ζω- 


Υτανός’'. Όλα αυτά, σε συνδυασμό µε 


την πτώση του Ὀον/ Ίοηθ» στις 8.020 µο- 


γάδες αµέσως μόλις το χρηματιστήριο 
επαναλεπούργησε, συνθέτουν ένα κλί- 
μα αποσύνθεσης, αθεβαιότητας και φό- 
Βου που εκτείνεται σκιάζοντας ολόκλη- 
ρη την ανθρωπότητα. Ελπίζουμε να πρό- 
κείται για κάτι προσωρινό, αφού οι τε- 
λευταίες δεκαεῄες έχουν αποδείξει πε- 
ρίτρανα πως ο άνθρωπος, όταν το επι- 
Βυμεί, µπορεί να προσφέρει στην Ιστο- 


ρία και τς επόμενες γενιές πολλά περισ- 
σότερα από µεγαλειώδεις καταστροφές. 


Αυτό το 5Ώον δεν Όα θέλαμε να συνεχι- 
στεί, προτιμούμε εν ανάγκη ακόµα και 
τον Βία Βοίμε:.. 


ΣΤΟΝ ΛΙ ΡΗΛ 


µικό Σταδµό Αἱρῄα τη νύχτα της Ἰόης Σεπτεµβρίου, 

αυτή τη φορά προερχόμενο από τη Ρωσία. Πρόκειται 
για τον Ρίτ5 (στα ρωσικά σηµαίνει αποθάθρα], έναν δάλα- 
μο υποδοχής πληρωμάτων που εκτοξεύθηκε µέσω ενός 
πυραύλου 5ογυΣ και στη συνέχεια, όταν ο Αἱρίια βρισκό- 
ταν σε τροχιά γύρω στα 400 χιλιόμετρα επάνω από το 
έδαφος της Μογγολίας, προσαρμόστηκε αυτόματα στο 
Ρωσικό κοµµάτι του Σταθμού χωρίς να χρειαστεί διαστηµι- 
κός περίπατος από το πλήρωμα, παρά µόνο ένας έλεγχος 
προκειµένου να διαπιστωθεί εάν ο Ρίτο είχε ενσωματωθεί 


β κόµα ένα “μέλος” προστέθηκε στον Διεθνή Διαστη- 


κόµα ένα “μέλος” προστέθηκε στον 

Διεθνή Διαστημικό Σταθμό Αἱρίια τη 
ύχτα της ἴδης Σεπτεμβρίου, αυτή τη φορά 
Ῥουερχύόμενο από τη Ρωσία. 


στέρεα στον Αἱρίπα. Τελικά, διαπιστώθηκε ότι όλα ήταν 
εντάξει κι έτσι ο Ρίτς αποτελεί πλέον αναπόσπαστο κομµά- 
τιτου υπό κατασκευή Σταθμού. 

Στο μεταξύ συνεχίζονται οι προετοιμασίες για την επό- 
µενη πτήση διαστημικού λεωφορείου προς τον Αἱρίια. Σει- 
ρά έχει η αποστολή 515-108 του Επάθανουτ, που ὃα µετα- 
φέρει καινούριο πλήρωμα, φέρνοντας το προηγούμενο πί- 
σω στη Γη. Αυτή έχει προγραμματιστεί να ξεκινήσει στις 29 
Νοεμβρίου και συνεπώς Όα µας απασχολήσει εκτενέστε- 
ρα σε προσεχή τεύχη του περιοδικού. 


καταφέρει ένα διαστημόπλοιο να 

εξετάσει τον πυρήνα ενός κομήτη 
- συγκεκριµένα το Οἱοῇο, που µπόρεσε το 
1986 να προσεγγίσει τον πυρήνα του περί- 
φηµου κομήτη Ησίθγ. Ενας δεύτερος υπο- 
ψήφιος ὃα δοκιμάσει την τύχη του αυτές 
τις µέρες, το Ώθθρ 9ραςθ Ἱ, που ὃα επιχει- 
ρήσει να εισέλθει στην “καρδιά” του κοµή- 
τη Βογεγ, παίρνοντας 32 ασπρόμαυρες 
φωτογραφίες. 

Βέβαια, η αποστολή του Ώεερ 9ραςο ] 
µόνο εύκολη δεν είναι, µε δεδοµένα τα πολ- 
λά προβλήµατα και τς δυσλεπουργίες που 
έχουν παρουσιαστεί τον τελευταίο καιρό 
στο διαστημόπλοιο [πιο πρόσφατη περίπτω- 
ση αυτή του Αυγούστου, όταν έχασε τον 
προσανατολισμό του στο διάστηµα]).Ο 
υπεύθυνος της αποστολής Ματς Καγπιαπ 
δεν δείχνει καθόλου αισιόδοξος για την τε- 
λική έκβαση, δίνοντας ελάχιστες πιθανότη- 
τες επιπυχίας στο Όθερ 9ραςε Ἰ και δηλώ- 
γοντας πως: “ουσιαστικά πετάει µε τις καλές 
ευχές µας”. Η σκόνη του κομήτη Όα χτυπή- 
σει µε δύναµη το Ώεερ 5ραςε ], καθώς το 
τελευταίο Όα κινείται µε ταχύτητα μεγαλύτε- 
Ρη απὀ 60000 χιλιόμετρα την ώρα, προ- 
σπαθώντας να διεξάγει μετρήσεις και να 


ό όλις µία φορά µέχρι σήµερα έχει 


9 Ώο9υρ 8ραςο ἵ θα 
επιχειρήσει να εισέλθει στην 
καρδιά” του κομήτη Βοιθ!!γ, 
παίρνοντας 36 ασπρόμαυρες 
πογραφίες. 


φωτογραφήσει τον πυρήνα απὀ απόσταση 
8.000 χιλιομέτρων. Ετσι κι αλλιώς, Όα είναι 


η τελευταία αποστολή του διαστημόπλοιου, 
αφού η ΝΑ5Α έχει αποφασίσει να τερµατί- 
σει τη λειτουργία του στο τέλος Νοεμβρίου 
[Βέβαια τα δεδοµένα που τυχόν Όα προκύ- 
ψουν από το Ώ6ερ 5ραο8 1] πρόκεπαι να 
χρησιμοποιηθούν από μελλοντικές πτήσεις 
διαστηµοπλοίων σε κομήτες για περαπέρω 
διερεύνηση]. Ας ελπίσουµε πως ὃα έχει αἷ- 
σιο τέλος, ώστε να φέρει στο φως καινού- 
ρια στοιχεία για αυτές τις επιθλητικές δια- 
στηµικές χιονόμπαλες που συνεχίζουν πει- 
σµατικά να µας κρύθουν πολλά από τα μυ- 
στπκάτους.. 


---------.---------------------------------------------------- κ ------------------------------------- 


ΤΕΧΝΗΤΗ ΚΑΡΙΑ 


εγοργούς ρυθμούς προχωρούν οι εξελίξεις 
αν στο χώρο της καρδιοχειρουργικής, αφού µε- 

τά την προ διμήνου πρώτη μεταμόσχευση τε- 
χνητής καρδιάς αυτόνοµης λειτουργίας -με µπατα- 
ρίες- στον 5Όχρονο διαβητικό Κοῦεη Ίοο]», ένας 
δεύτερος ασδενής, ηλικίας 70 ετών, τα στοιχεία του 
οποίου δεν έχουν δοθεί στη δηµοσιότητα, υπεβλήθη 
στην ἴδια επέμβαση το πρώτο δεκαήμερο του Σε- 
πτεµβρίου. 

Ηδη η κατασκευασμένη από πλαστικό και ττάνιο 
τεχνητή καρδιά του Τοοἱς ξεπέρασε τις προσδοκίες 
των κατασκευαστών της, αφού υπολογιζόταν αρχικά 
πως ὃα παρέτεινε τη ζωή του δέκτη της µόλις κατά 
έναν µήνα. Βέβαια, ο Ἰοοἱς δεν έχει ακόµα εξέλδει 
απὀ το νοσοκομείο, εγώ πριν απὀ µερικές ηµέρες 
τοποθετήθηκε εκ νέου στην Εντατική Μονάδα ύστε- 
ρα από ορισμένες επιπλοκές που παρουσιάστηκαν. 


| Β κατασκευασμένη από πλαστικά και 
Πω τεχνπτή καρδιά του Τουίς 

επέρασε τις προσδοκίες των 
κατασκευαστών της, αφού υπολογιζόταν 
αρχικά πως θα παρέτεινε τη Ζωή του 
δέκτη της µύλις κατά έναν µήνα. 


Ωστόσο, δεν πρέπει να ξεχνάμε πως η τεχνητή καρ- 
διά αποτελεί ένα καινούριο επίτευγμα της τεχνολο- 
γίας και της ιατρικής, οπότε η τελειοποίησή της σί- 
γουρα δεν ὃα έλθει από τη µια µέρα στην άλλη. 

Σημειώνουμε, τέλος, πως τεχνητή καρδιά έχει κα- 
τασκευαστεί και τοποθετηθεί ήδη από το 1982 
{στον Βαπιεγ (Ιαήκ, χρειαζόταν όµως εξωτερική συ- 
σκευή υποστήριξης σε αντίθεση µε την καΝούρια 
που τοποδετείται ολόκληρη µέσα στο στήθος χωρίς 
γα υπάρχουν καν ανοίγματα στο δέρµα. Αντε να 
δούμε σιγά σιγά και τεχνητό μυαλό, γιατί ξέρω αρκε: 
τούς που το χρειάζονται. 


Ρο ΜαειοΓ ϱΕΒΕ8 


οια μυστήρια µπορεί, άραγε, να 

κρύβουν οἱ παγωμένοι αμµόλοφοι 

που βρίσκονται στο νότο πόλο 
του Κόκκινου Πλανήτη; Η φωτογραφία 
που δημοσιεύουμε στη στήλη, την οποία 
πήρε ο Ματς Οἰοῦαί 5υπνθγοι͵ τράβηξε 
το ενδιαφέρον µιας ομάδας Ούγγρων 
ερευνητών, που αποτελείται απὀ δύο 
Βιολόγους και έναν αστρονόμο, εξαπίας 
των χιλιάδων μαύρων σηµαδιών που 
φαίνονται σε αυτήν. Σύµφωνα µε τους 
Ούγγρους επιστήµονες, “τα σημάδια 
αυτά δείχνουν ότι στην επιφάνεια κάτω 
από τον πάγο υπάρχουν ζωντανοί οργα- 
γισμοί που, απορροφώντας την ηλιακή 
ενέργεια, καταφέρνουν να λιώσουν τον 
πάγο και να δημιουργήσουν συνθήκες 
ανάπτυξης ζωής”. 

Οι ερευνητές θεωρούν ότι οι οργανι- 
σμοί αυτοί μπορούν να επιζήσουν κατά 
τη διάρκεια του κρύου αρειανού χειμώνα, 
όταν η θερµοκρασία φτάνει ακόµα και 
στους -200 βαθμούς Κελσίου, προστα- 
τευµένοι απὀ το πυκνό στρώμα πάγου. 
Όταν έρχεται η άνοιξη και οι πάγοι αρχί- 
ζουν να λιώνουν, οι οργανισμοί αυτοί ξη- 
ραΐνονται, αφήνοντας αυτά τα μαύρα ση- 
µάδια που φαίνονται στη φωτογραφία. 


φωτογραφία που 
Ὀπμοσιεύουμε στη στήλη, 
άΒηξε το ενδιαφέρον µιας 
άδας Ούγγρων ερευνπιών, 
ου αποτελείται από δύο 
πολόγους και έναν 
στρονύµο, εξαπίας των 
ιλιάδων μαύρων σηµαδιών 
ου φαίνονται σε αυτήν. 


Η ΝΑΞΑ, αντίθετα, διαψεύδει στο 5ἳϊθ 


του Μαις Οἰοῦαί 5υπνεγοι αυτές τις 
απόψεις, υποστηρίζοντας ότι δεν πρό- 


κεπαι για κάποια µορφή Βλάστησης, αλ- 


λά για το μείγμα παγωµένου νερού και 
διοξειδίου του άνθρακα που λιώνει την 
άνοιξη, δημιουργώντας “κηλίδες” σε 
μαύρο χρώμα. Η Ευρωπαϊκή Διαστημική 
Εταιρεία, τέλος, έδειξε µεγάλο ενδιαφέ- 


ρον για τις παρατηρήσεις των Ούγγρων 


και συζητά µαζί τους προκειµένου να 
αποφασίσει εάν το διαστημόπλοιο ΜΛαιο 
Εχργες» Όα διερευνήσει περισσότερο 
την περιοχή το 2003 από κοντά. Κοτζάμ 
Άρης, Βλέπετε, εἶναι αυτός, ὃα µπορού- 
σε να µας αφήσει χωρίς ένα μυστήριο 
προς επίλυση; 


δω. -“----- 


"πι -μδ-ᾱν--ν-ν----δ--ο--.....-------------------------------- τικ το θο------------ττ----τς οο ο -- ο νὰ 


ΡΟΜΠΟΤ... 
χΧΕΙΡΟΥΡΓΟΣ! 


(α και σε αυτό το τεύχος έχουµε ένα µεγάλο 

αφιέρωμα στη Ρομποτική [το οποίο, παρεµπιπτό- 

ντως, αξίζει να διαθάσετε µέχρι την τελευταία λέ- 
ξη, ακόµα κι αν το µεγάλο μέγεθός του σας αποδαρρύ- 
νε, δεν Όα μπορούσαμε να σας αφήσουμε χωρίς μία ση- 
µαντική είδηση από το συγκεκριµένο χώρο που εξελίσσε- 
ται τις τελευταίες δεκαετίες µε Ιδιαίτερα γοργούς ρυθ- 
μούς. Όπως, λοιπόν, ανακοίνωσε στις 5 Σεπτεµβρίου η 


Βρειανική εταιρεία Αιπιφίτοπῃ 
ΗοαΙίησα{θ κατασκεύασε το πρώτο 

πότ στον κάσµο που διαθέτει την 
παραίτητη τεχνητή νοημοσύνπα, καθώς και 
µπχανική δυνατότητα να υποβοπθήσει µία 
χειρουργική επέμβαση στον 


Ὑκέφαλο! 


Βρετανική εταιρεία Απηζίτοπα Ηθα[ήχεαπε, κατασκεύασε 
το Πρώτο ρομπότ στον κόσµο που διαθέτει την απαραίτη- 
τη τεχνητή νοημοσύνη, καθώς και τη μηχανική δυγατότη- 
τα γα υποβοηθήσει µία λεπτή χειρουργική επέµθαση 
στον εγκέφαλοἱ 

Ετσι, το νέο ρομπότ Όα µπορεί, αφού πρώτα ο νευροχει- 
ρουργός ανοίξει µία µικρή τρύπα στο κρανίο του ασθε- 
γούς και σημειώσει στην εικόνα του 5οσππε: τη Θέση της 
και την πορεία που Όα πρέπει να ακολουθήσουν τα εργα- 
λεία που Όα εισαχθούν εντός του εγκεφάλου, να Τα ΤοΠΟ- 
Βετήσει στη συνέχεια το ίδιο µέσα από την τρύπα. Η απὀ- 
λυτη ακρίθεια που απαιτείται προκειµένου να µην πειρα- 
χδούν καθόλου οι ιστοί γύρω από το σηµείο της επέµθα- 
σης, εξασφαλίζεται απὀ την κάμερα που διαδέτει το ρο- 
µπότ και η οποία συγκρίνει συνεχώς την εικόνα που παίρ- 
γει σπὀ τον 5οαπης: µε τη θέση του ασθενούς στο χει- 
ῥουργικό τραπέζ:. 

Το ροµπόΐ Όα χρήσιµοποιηθεί σε επεµθάσεις αφαίρε- 
σῆς εγκεφσλικών όγκων, καθώς και στη Βεραπεία της επἰ- 
ληψίας και τῆς νόσου Του Πάρκινσον. Άν ὑπακούει στους 
γόμοὺς του Ἀσίππου, είμαστε βέβαῖοι πῶς όλα Όα πόνε 


1...  Φ... 


ΝΟΕΤΡΑΛΑΜΟΣ: 


Η ΑΛΗΘΕΙΑ ΚΑΙ ΤΑ ΨΕΜΗΤΑ 


ση στη Νέα Υόρκη, πολλά σἷϊθς 

στο |πΙεΓπθ! δημοσίευσαν ορισµέ- 
γα τετράστιχα που κάποιοι φρόντισαν 
έντεχνα να διαδώσουν αποδίδοντάς τα 
στο Νοστράδαµο, και τα οποία δήθεν προ- 
φήτευαν µε απόλυτη ακρίθεια τα τωρινά 
συµθάντα. Ενα χαρακτηριστικό παράδειγ- 
μα τέτοιων τετράστιχων, που το είδαμε µά- 
λιστα και σε ελληνικό φαπιίπᾳ σἵςθ, εἶναι το 
εξής: 
“Στην πόλη του Χρυσού θα πέσει ένας 
μεγάλος κεραυνός, 

δύο δίδυμοι αδελφοί ὃα διαλυθούν από 
Το Χάος, 

ενώ το φρούριο πέφτει ο μεγάλος ηγέ- 
της ὃα υποτάσσεται, 

ο Ἰρίτος µεγάλος πόλεμος ὃα ξεκινήσει 
όταν η µεγάλη πόλη φλέγεται”. 

Η αλήθεια είναι, βέθαια, πως ο Νο- 
στράδαµος ουδέποτε έγραψε κάτι τέτοιο. 
Τα τετράστιχά του ήταν σχεδόν πάντα Πο- 
λύ πιο κρυπτικά και σπανιότατα αφορού- 


. ε αφορμή την τρομοκρατική επίθε- 


Μ. αφορμή την τρομοκρατική 
επίθεση στη Νέα Υόρκη, 
ολλά οἶἷίος στο Ιπίοιποί 
πµοσίευσαν ορισμένα 
άστιχα που κάποιοι 


σαν έντεχνα να 


σαν στην Αμερική. Υπάρχουν, πάντως, δύο 
περιπτώσεις προφητειών του που φέρνουν 
έντονα στο νου τα πρόσφατα γεγονότα 
[μετάφραση Τέλης Λιθανίδης, από το Βι- 
βλίο “Νοστράδαµος - Πορεία προς την 
Αποκάλυψη”, εκδόσεις Απυβί, «οπηρυ- 
ριθς» 19090]. 


Η πρώτη προφητεία είναι (σελ. 75]: 


“Φωπά που καίει τα πάντα, απὀ Τα έγκα- 


τα της [ῆς, 
8α κάνει τη νέα πόλη να τρέμει παντού, 
δύο μεγάλοι βράχοι [οίκοι) ὃα πολεµή- 
σουν για πολύ καιρό, 
και µετά η Αρέθουσα 8α κάνει ένα γέο 


ποτάμι να κοκκινίσει”. 


Και η δεύτερη (σελ. 330): 

“"Ἠμεγάλη παραθαλάσσια πόλη του 
Ωκεανού, 

περικυκλωµένη από έναν κρυστάλλινο 
θάλτο: 

Στη χειμερινή Ισηµερία καὶ την άνοιξη 


΄ 


Θα δοκιμαστεί από έναν φριχτό άνεμο”. 


Όπως σχολιάζει μάλιστα ο µεταφρα- 
στής στη συνέχεια ΄Ἡ φράση ’κρυστάλλι- 
γος Βάλτος’ µπορεί να εώρηθεί ότι ύπο- 
νοεί τη Νέα Ὑόρκη, δεδομένού ότί αρχικά 
Τα περἰχωρά της [εκεί ὁποῦ σήµερα Βρί- 
σκούται χτισμένοι οἱ 'κρυστάλλιγοί οὔρα- 
νοξύστες τής) ήταν Βαλιώδη”. 

Αὐτά είπεο Νοστρόδαβος, οπότε... 
Βγόλτε τα συμπεράσματά σας! 
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ΕΦΥΓΕ 0 ΚΡΙΣΤΙΑΝ 
ΜΠΛΡΝΗΡΝΤ 


χειρουργικής και το ὀγοµά του απέκτησε μυ- 

δικές διαστάσεις, όταν τον Δεκέμβριο του 
1967 πραγματοποίησε την πρώτη μεταμόσχευση 
ανθρώπινης καρδιάς. Ο λόγος για τον περίφημο 
Κριστιάν Μπάρναρντ, που πέθανε στις 2 Σεπτεµθρί- 
ου σε ηλικία 78 ετών, ενώ Βρισκόταν στην Κύπρο 
για διακοπές. 

Ο Κρισπάν Μπάρναρντ αποσύρθηκε από την ια- 
τρική το 1983, όταν η αρθρίτιδα δεν του επέτρεπε 
πλέον να κάνει επεμβάσεις, έχοντας στο ενεργητικό 
του, ούτε λίγο ούτε πολύ, 75 συνολικά µεταμοσχεύ- 
σεις! Αν και αντιμετώπισε αρχικά πολλές δυσκολίες, 


γ πήρξε ο πρωτοπόρος της σύγχρονης καρδιο- 


περίφημος Κριστιάν Μπάρναρνι 

πέθανε στις 2 Σεπτεµβρίου σε πλικία 
8 ετών, ενώ Βρισκόταν στην Κύπρο για 
πακοπές. 


µε κυριότερη απ΄ όλες τη δυσπιστία της κοινής γνώ- 
µης απέναντι στο έργο του, αφού ο πρώτος ασθενής 
στον οποίο τοποθέτησε µια νέα καρδιά έζησε μόλις 
18 ηµέρες, κατάφερε να ξεπεράσει τα εμπόδια και 
γα τελειοποιήσει την τεχνική του - ο έκτος του ασθε- 
γής έζησε για 24 ολόκληρα χρόνια µετά τη µεταμό- 
σχευση! 

Το 1968 προτάθηκε για το Νόμπελ ἱατρικής, χω- 
ρίς όµως να το κερδίσει. Υπήρξε επίσης μεγάλος γυ- 
γαικοκατακτήτής Καὶ, µετά την απὀσυρσή του ἀπό το 
ιαῖρικό επάγγελμα, ἀσχολήθηκε µε τη συγγραφή Βι- 
Βλίων, ανάμεσα στα οποία Και η αυτοβιογραφία του, 
Αντίο, Κριστιάν - δυστυχώς, η καρδιά, ακόµα ΚΙ αν 
ανήκε! στον Πιο διάσημο καρδιοχείρουργό τοῦ αιώ- 
γα µας, Κάποτε σταματά να δουλεύει... 
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4 ΚΑΛΡΤΕΣ 
ΜΕ σΕεΓΟΒΟΕ ὃ 


Γραφικά... από άλλον πλανήτη! 


ἵπῃ [οί οπιθ Ηοί θίυΗ, υγ 
| θνοπἰπῃ... όπως λέει και το 
ώνυμο µε τη στήλη µας 

αγούδι της Ώοππα 8ΗΠ1ΠΙ6Γ. Σο 
υτό το τεύχος, όµως, δεν έχουµε 
ᾳπ κάνουμε απλώς µε Μοί 9ίυ!, 

ἥ µε καυτή λάθα, μάγμα 
πτουθείαν από την “καρδιά” της 
ης. Με µεγάλη µας τµή αυτόν το 
ήνα σάς παρουσιάζουμε 


οιος το περίμενε να τύχει σε µένα τον 

άµοιρο αυτή η παρουσίαση-πειρα- 

σµός! Όταν αναφέραμε το όνοµα 

Οε[οιος 3 µε τους φίλους µου ήταν 
σαν να μιλούσαμε για κάτι ουτοπικό, για κάτι 
που Όα απολαμθάναµε το λιγότερο σε κάνα 
χρόνο. Και να σου µια ὠραία πρωία [μεσημέρι 
ήταν, αλλά το “πρωία΄ εἶναι εντυπωσιακό) γυρί- 
ζω στο σπίτι µου µε ΤΕΣΣΕΡΙΣ κάρτες γραφικών 
µε το είρςε! Ο6Εοτος 3 για παρουσίαση και 
συγκριτικό τεστ! Ούτε µία ούτε δύο... τέσσερις! 
"Ναι! Υπάρχει Θεός...’ εἶπα µέσα µου. Θα κρα- 
τούσα µία απὀ αυτές (την καλύτερη) και τις 
υπόλοιπες Όα τις πουλούσα προς 50000 δρχ. 
τη µία, Φιλικότατη τιµή για Ό6Εοτεθ 3 - τι φιλι- 
κότατη, αδερφικότατη Όα τολμούσα να πω, αν 
αναλογισθεί κανείς τις τιµές των συγκεκριµέ- 
γῶν καρτών στην αγορά. Αλλά έπειτα από λίγο 
ένα τηλεφώνημα από τον Μεγάτιµο Αρχισυντά- 
κτη µου κύριο Κράτσα µε ενηµέρωνε - ή µάλ- 
λον µου γνωστοποιούσε [διότι το αγνοούσα] - 
ότι σε δύο µέρες έπρεπε να επιστρέψω και τις 


τέσσερις! Αλί και τρισαλί, τι δυστυχία! Πάνω 
που α τις συνήθιζα, πάνω που το ΡΟ µου ὃα 
απογειωνόταν, Ὁα έπρεπε να επιστρέψω στη 
γ{ρει 770 Κίνα ΤΝΤ2, µε τα 32Μ8Β ΕΑΜ [εν 
αντιθέσει µε τα 64 των Ο9[οτορ 3), διότι αυτήν 
την κάρτα έχω /. 

Επί της ουσίας, τώρα: Το εΠίρ5θ! Ο6[οτος 3 
της ηΥΙΡΙΑ εἶναι αυτή τη στιγµή ότι καλύτερο 
παγκοσμίως, µε όὀ4ΜΒ ΡΡΕ ΞΌΚΑΜ [αυτό το 
µακρινάρι εἶναι η µνήµη του συγκεκριµένου 
ορ56! σε όλες τις κάρτες του συγκριτικού]. Το 
ορς6! αυτό, πέραν της χρήσης του σε Ρζ5, ὃα 
είναι και η Κεντρική µηχανή γραφικών ([οοιθ 
οταρῄΏίες θησἱπε) στο πολυαναμενόμενο Χθοχ 
της ΜϊςΓοςοβ. Η ηΥΙΡΙΑ έχει διαθέσει το 
εήρςεί σε διάφορες εταιρείες ανά τον κόσµο 
και έτσι έχουµε τις πρώτες κάρτες γραφικών 
από διάφορες εταιρείες µε το λογότυπο της 
ΟεΕοιοε 3 σε εµφανέστατο σηµείο έτσι ώστε 
να τραθήξει την προσοχή των πάντων. Το γεγο- 
γός ότι πολλές εταιρείες παρουσιάζουν κάρτες 
γραφικών µε το ίδιο εΠίρ5ε! είναι και θετικό και 
αρνητικό. Από τη µια έχουµε το δοκιµασμένο, 
αποδεκτό από όλους και κορυφαίο «Πρςθ! 
Θε[οιεο 3 εγκατεστημένο στην κάρτα, οπότε 
δεν χωράει αμφιβολία για την ποιότητά της, 
από την άλλη, όµως, εἶναι σχεδόν αδύνατο να 
Βρεις διαφορές µεταξύ των καρτών που χρησι- 
µοποιούν το ίδιο εΠίρ5ε!. ἔτσι͵ τα μοναδικά κρι- 
τήρια που απομένουν για την απόφαση που 
πρέπει να λάβει ο καταναλωτής είναι αφ’ εγός 
η τιµή του προϊόντος, αφ’ ετέρου τα συνοδευτι- 
κά προγράµµατα, οι ἀήνει» και οἱ διάφορες τε- 
χνικές µικρολεπτοµέρειες πάνω στην κάρτα. 
"Εμείς µετην ΘεΕοος 3 σας δίνουμε δώρο και 
ένα παιχνίδι”... “Όχι, προτιμήστε εµάς, που σας 
δίνουμε δύο παιχνίδια”... 'Αφήστε όλους τους 
άλλους και πάρτε τη δική µας, γιαή µόνο εμείς 
σας δίνουμε 2 παιχνίδια δώρο και µία καφετιέ- 
ρα µε δύο κούτες φίλτρα καφέ”- πάνω κάτω 
αυτές οι φράσεις χρησιμοποιούνται για να ξε- 
χωρίσει κάθε προϊόν. [ια του λόγου το αληδές, 
µπορείτε να δείτε και τους πίνακες των συγκρι- 
τικών δοκιμών. Τέσσερις κάρτες µε το ἴδιο 
εήρ5θ!, οι οποίες έχουν ελάχιστες διαφορές 
στην απόδοση. Από την άλλη, ὃα σας αναφέρω 


τη δική µου κάρτα γραφικών γἱρευ 770 32ΜΒ 
ΚΑΜ, για να καταλάβετε για τι επιδόσεις Και 
διαφορές μιλάμε. Εκεί που µε τη Υἱρει 770 
έπιανα 1.712 στις μετρήσεις, µε τη »Ιαήοιος 
822 πέρασα τα 2.000. Μου έπεσε η κάτω γνά- 
δος µέχρι το πληκτρολόγιο [κάτι σαν τη σκηνή 
στο ΜΑΣΚ όπου ο /ἰπι ζα[θγ Βλέπει την 
(απηθιοη Ὀίαζ να χορεύεἠ). 

Ας περάσουμε, όµως, στην παρουσίαση τῶν 
τεσσάρων καρτών µε αλφαθητική σειρά. Αυτό 
που δέλω να κρατήσετε στο μυαλό σας όσο 
διαθάζετε το συγκριτικό που ακολουθεί είναι 
ότι εξέτασα τις κάρτες σε όλα τα µέρη τους 
εκτός από το εβἰρσεί της ηΜΙΡΙΑ, Θ6Εοτες 3, το 
οποίο εἶναι κοινό σε όλες. 
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Πρώτη στη σειρά παρουσίασης έχουµε 
την Ασυ». Από τα πιο δυνατά σηµεία 
του μοντέλου Υ8200 εἶναι το Όγ- 
παπιίς ΟνετεἰοεΚίπᾳ, το οποίο πιθανό- 
τατα Όα δούµε και σε άλλες κάρτες 
στο µέλλον. Συγκεκριµένα, από το ανεµιστη- 
ράκι της κάρτας φεύγουν τρία καλώδια. Το τρί- 
το Θχίτα καλώδιο χρησιμεύει για τη µέτρηση 
της θερμοκρασίας της κάρτας, έτσι ώστε σε 
περίπτωση υπερθέρμανσης να σας ενημερώνει 
αφ’ ενός µε το συνοδευτικό 5οῄν/ατο και αφ’ 
ετέρου µε έναν χαρακτηριστικό ήχο ἔτσι, λοι- 
πόν, κατά τη διάρκεια του ονθεἰοεΚκίπα ανησυ- 
χείτε λιγότερο για την ασφά- 
λεια της κάρτας σας. 


Πέραν των ἀήναις, υἨῇήθς κ.λπ., η Α5υ5 συνο- 
δεύει την κάρτα της µε τρία αυθεντικά παιχν/- 
δια [Μθςσίαᾖι, δαειί[ῄςς και δίατ Τγεκ: Νθυ/ 
γήοηάς). Ωστόσο η εν λόγω κάρτα είναι και η 
πιο ακριθή απὀ όλες τις κάρτες του συγκριτ:- 
κού, µε λιανική τιµή πώλησης 166.000 δρχ. 
ΦΠΑ, ενώ στις ἐπιδόσεις δεν ξεχωρίζει τόσο 
σε σχέση µε τς άλλες. Εγώ, πάντως, Όα προτ- 
μούσα να µην είχε τα τρία παιχνίδια και να έκο- 


Βαν κάνα δεκάρικο από την τιµή. Χλωμό ε; 
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Η Μ5Ι δεν εἶναι τόσο γνωστή στον κόσμο 
των καρτών γραφικών όσο στον απέραντο Κό- 
σµο των πιαϊηροστάς, µε το γνωστό πρόθεµα 


Νέη προήντῖ Πῇ 


στα προϊόντα της ΥΙΑ. Η Μ5Ι συνεργάζεται 
αποκλειστικά µε την ηΥΙΡΙΑ στην κατασκευή 
καρτών γραφικών, οπότε είναι ευνόητο ότι τα 
προϊόντα της εἶναι ποιοτικά :). Η 
συγκεκριµένη κάρτα γραφικών 

ήρθε πρώτη στις µετρήσεις µε το 
ΜαἀΟπίοη 30 Μαικ 200]. Αυτό, 
βέθαια, δεν αποτελεί κριτήριο για Την αγο- 
ρά της, αφού όπως είπαµε (και Όα ξαναπούμε 
µέχρι να το χωνέψετε] στην “καρδιά” της υπάρ- 
χει το Ό9[οιοθ 3, οπότε είναι... καταδικασμένη 
να τρέχει σαν τον άνεµο. Από τα θετικά της 
κάρτας αυτής εἶναι οι ΤΥ-ΟυΙ, Τν-Ιη και 5-Ου! 
υποδοχές της, που σε συνδυασμό µε τα µονα- 
δικό προγράµµατα Μ»Ι ΡΥΏ, Μ»Ι 


Ἰ. ΡιΐνεΓ απ Ι)Η]ήήες και Μ»Ι 30 
Τυτοο2000 μπορούν να κάνουν 
Βαύματαί Επίσης, από το συνοδευτικό 5οῄν/ατε 
έχετε τη δυνατότητα να κάνετε και ονθιε]οςΚ- 
ἵπᾳ στην κάρτα. Μαζί µε την ὙΜΙηΓα»!, είναι µία 
εκ των δύο καρτών τις οποίες σας συνιστώ. Η 


τµήτης είναι 142.000 δρχ. : ΦΠΑ. 
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Φτάσαμε και στη »υπια, η οποία προ- 
σφέρει την κάρτα στον καταναλωτή σε ένα πα- 
γέµορφο ασημένιο [στο χρώμα] κουτί, αποτε- 
λώντας ίσως την πιο εντυπωσιακή παρουσία 
από όλες. Στις επιδόσεις, όµως, δεν τα 
πήγε και τόσο καλά, αφού είναι τελευ- 
ταία στις μετρήσεις, λίγο πιο πίσω από 
την Α5υς. Μαζί µε την κάρτα ὃα βρείτε δύο συ- 
γοδευτικά (05, ένα µε τους ἀήνθι» και τα υἨῇ- 
ῄθς και ένα µε τον ΏΥΡ Ρίαγει της 50ΜΑ. Κλεί- 


ΚΑΡΤΑ 
Α5υ5 Υ8200 


Μ5Ι 5ΙΑΕΕΟΒΕΕ 822 
ΞυΜΑ ΡΙΑΤΙΝύΜ 2001 
ΙΕΑΡΤΕΚ ΤΟΗ 
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γοντας, να αναφέρω ότι εἶναι η δεύτερη πιο 


ακριθή κάρτα µετά την Α5υ5. Η τιµή της εἶναι 
145.000 δρχ. « ΦΠΑ. 


ΙΕΛΟΤΕΚ ΝΙΝΕΛΦΤ ΘΕΓΟΛΟΕ-3 ΤΟΝ 
Πρόκειται για το δεύτερο μοντέλο της 

ἱεαάϊθΚ µε το εΠἰρςθ! Ο6Εοιος 3, το 

οποίο ακολούθησε τον πρόγονό του 

γίηξας! Ο9Γοτος-Ώ ΤΌ. Η ΤΟΗ είναι πιο 
Βελτιωμένη από την ΤΌ, ωστόσο οι μοναδικές 
διαφορές εντοπίζονται στο ότι στο ΤΌΗ µοντέ- 
λο υπάρχει ένα καλώδιο παραπάνω, κάτι λα- 
µπάκια (για την οµαλή λειτουργία) πάνω στην 
κάρτα και, Τέλος, κάτι µικροαλλαγές στο Ώγ/|- 
Ου. 

Από τα πιο εντυπωσιακά στοιχεία που παρέ- 
χει η γΜΙηξας! είναι ο ΟΥετεἰοεΚίπᾳ 5ρεεά Βυη- 
ποτ, που σας εππρέπει να ρυθμίσετε τις συχνό- 
τητες, τόσο για το εΠίρ5ε! όσο και για την µνή- 
µη της κάρτας οδόνης, για μέγιστη απόδοση σε 
συνδυασμό µε το υπολογιστικό σύστημά σας. 
Το πρόγραµµα αυτό μπαίνει κατά την εγκατά- 
σταση των ἀήῑνθις και είναι πολύ χρήσιμο και 
πρακτικό. Πέραν τούτου, όµως, η ΥΝΙηΓα»! πα- 
ρέχει πολλές ακόµα ευκολίες µε µικροπρο- 
γραµµατάκια. Τη συνιστώ ανεπιφύ- 
λακτα µια και εἶναι 


και η πιο οικονομική από τις τέσσερις. Όσο για 
τις επιδόσεις, µην ανησυχείτε: ΟεΕοιες 3 
είρ56! εἶναι αυτό, δεν Όα σας εγκαταλείψει 
ποτέ! Η τιµή της είναι 128.000 δρχ. «« ΦΠΑ, η 


πιο φθηνή από όλες! 


Όταν επέστρεφα τις κάρτες, λίτρα δακρύων 
έτρεχαν από τα μάτια µου. ημουν στο σκοτάδι 
και πήγα στο φως! Πείτε µου πώς µπορώ να συ- 

3ὃρ ΜΛΗΚ 


ΒΗΜΑ ΡΙαΐπωπι 2001 


γεχίσω να παίζω µε αυτήν την κάρτα που έχω 
και πώς γίνεται (στο μέλλον) να αγοράσω κάτι 
λιγότερο απὀ Ο9[οορ 3; Για να καταλάθετε τι 
εννοώ, αρκεί να σας πω ότι μπορώ να παίξω 
ΟυσΚε ΙΙ: Απεπα 5 φορές πιο γρήγορα. Τι να 
κάνω για γα αυξήσω τις επιδόσεις του υΠΟΛΟΥΙ- 
στή µου στα παιχνίδια; Να τα ακουµπήσω στην 
κάρτα γραφικών ή σε νέο επεξεργαστή και 
ππαϊηβοαια; Ερώτηµα που όλοι οι σύγχρονοι 
Φαππε!ς έχουν. Βέθαια, το κόστος εἶναι δυσα- 
νάλογο, διότι οι Ό6βοτος 3 εἶναι ακόµα ακρι- 


2001 


2000 


3000 


Σε αυτό το διάγραµµα Βλέπουμε τα αποτελέσµατα από το 30 Ματίς 200]. Καλύτερη κάρτα στις 
μετρήσεις βγήκε η Μ5Ι 5/αγξοτεο 822, µε ελάχιστη διαφορά από τη ΝΝΙηξας!, Η δυπια και η 


Άξυς Βρίσκονται σαφέστατα πιο πίσω. 


να μμ ἵωεν 
[ΕΙ 1.600χ1.200 | 
. η 1.024χ768 


Τα πράγματα μιλούν απὀ µόνα τους. Απειροελάχιστες οι διαφορές. Το επίπεδο εἶναι πολύ 


υψηλό και στα τέσσερα μοντέλα, οπότε δεν μπορούμε να 
καλύτερο. 


ξεχωρίσουµε κάποιο μοντέλο ως 


128000 
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Αυτό εἶναι το διάγραμμα κόστους. Προσθέτετε 1830 ΦΠΑ και Βλέπετε πόσο κοστίζει η καθεμία. 
Οἱ αριθμοί μιλούν μόνοι τους και γι’ αυτό δεν προβαίνω σε περαιτέρω σχόλια. 


ΕΕ); Γ νου: 


Βές. Στη συγκεκριμένη φάση πιο φθηνά α µου 
κόστιζε νέο πιαϊηθοατά µε έναν Αἰβίοη στα ] 
ΘΗ:7 παρά µία Ο6Εοτες 3, αλλά από την άλλη 
δεν ὃα δω τέτοιες δεαµατικές διαφορές στα 
παιχνίδια µου (αν η κάρτα γραφικών εἶναι πα- 
λιά ότι ΡΙ) και να έχεις, το παιχνίδι δεν τρα- 
βόει). Ποιο εἶναι το συμπέρασμα; Εάν δεν φεί- 
δεστε χρημάτων, πρέπει να αποκτήσετε µία 
κάρτα µε Ο98[οιεθ ὁ εΠρεε!. Αν, βέβαια, δεν 
έχετε χρήματα, τότε αυτό που σας συνιστώ εἷ- 
γαι να κάνετε υποµογή κάνα τρίµηνο-τετράµη- 
νο, οπότε υπολογίζω ότι θα έχει μειωθεί η τιµή 
τους κοντά στα 100 χιλιάρικα. Βέβαια, εγώ δεν 
ὃα κάτσω να περιμένω, Βρήκα άλλη λύση.. Θα 
πάω να πουλήσω το νεφρό µου και έτσι ὃα 
βρω τα απαραίτητα χρήματα :]. Αστειεύομαι, 
φυσικά... 


ΜΕΤΡΗΤΕΙΣ 


μλ., 3 
 ΜΕΓΑΛΟΣ ΔΙΑΙ ΝΙΣΝΙΟΣ. 


ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ: 


ΟΛΟΗλΗη ρώθημπε µε 
εππτυχία μαι οἱ νικητες 


κε ρδισαν ΥΠΕΡΟΧΑ 


δώρα απο το 


ΤΟΠ ΤΟΤΕ ΠΕΕΗ ΤΕ 


τος ος υο-κομ 


Ενα Βαν Ξεβῖοιι 3 κερδίζει ο: ΓΕΩΡΓΙΟΣ ΤΣΙΝΤΩΝΗΣ ΚΟΡΙΝΘΟΣ 


30 παιχνίδια (Ρ6 και ζοπςοΙε) κερδίζουν οἱ: 


ΑΓΓΕΛΙΚΗ ΚΑΣΑΠΑΚΗ 
ΚΑΣΣΙΑΝΗ ΠΤΙΛΙΟΥ 
ΑΡΤΕΜΗΣ ΑΡΚΟΥΜΑΝΗΣ 
ΚΥΡΙΑΚΟΣ ΦΥΛΛΑΚΗΣ 
ΘΕΜΙΔΑ ΣΑΚΕΛΛΑΡΙΟΥ 
ΓΕΩΡΓΙΟΣ ΠΕΡΑΤΙΝΟΣ 
ΑΡΕΤΗ ΜΑΖΑΡΑΚΗ 
ΒΙΚΤΩΡΙΑ ΜΟΣΧΟΥ 
ΘΑΝΑΣΗΣ ΓΟΥΙΓΟΥΗΣ 


ΜΑΡΙΑΝΝΑ ΧΡΙΣΤΟΔΟΥΛΟΠΟΥΛΟΥ 


ΑΣΗΜΑΚΗΣ ΝΙΚΟΛΑΟΥ 
ΒΑΣΙΛΕΙΟΣ ΦΡΑΓΚΟΠΟΥΛΟΣ 
ΕΛΠΙΔΑ ΣΑΝΟΥ 

ΝΙΚΟΣ ΚΑΛΛΙΑΡΑΣ 
ΕΜΑΡΕΣΤΟΣ ΒΑΜΠΟΦΑΚΗΣ 
ΑΝΝΑ ΜΑΡΙΝΑ ΛΥΔΑΚΗ 
ΕΡΙΦΥΛΗ ΓΙΓΑΝΤΕ 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΤΖΕΜΠΕΛΙΚΟΣ 
ΦΙΛΙΩ ΚΑΒΟΥΡΑ 

ΑΔΑΜ ΠΡΩΤΟΠΑΠΑΣ 
ΕΥΑΓΓΕΛΙΑ ΒΑΛΑΒΑΝΗ 
ΝΙΚΟΣ ΧΑΤΖΗΓΙΑΝΝΑΚΗΣ 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΝΙΑΚΑΡΗΣ 
ΜΑΡΙΑ ΚΑΠΕΛΛΑΚΗ 

ΕΛΕΝΗ ΕΡΜΙΔΟΥ 

ΕΛΙΖΑ ΠΑΚΑ 

ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΓΚΙΡΓΚΙΝΟΥΔΗΣ 
ΝΙΚΟΛΑΣ ΠΙΚΡΑΜΕΝΟΣ 
ΜΑΡΙΑ ΚΑΣΔΑΓΛΗ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΚΟΥΤΗΣ 


ΗΡΑΚΛΕΙΟ 
ΒΡΙΛΗΣΣΙΑ 
ΤΡΙΚΑΛΑ 
ΗΡΑΚΛΕΙΟ 
ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗ 
ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗ 
ΚΕΡΚΥΡΑ 
ΚΡΥΑ ΒΡΥΣΗ 
ΔΟΜΟΚΟΣ 
ΒΟΥΛΑ 
ΛΟΥΤΡΑΚΙ 
ΝΙΚΑΙΑ 
ΑΙΓΑΛΕΩ 
ΤΡΙΚΑΛΑ 

Ν. ΨΥΧΙΚΟ 
ΗΡΑΚΛΕΙΟ 

Π. ΦΑΛΗΡΟ 
ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ 
Τ.Θ. 3010 
ΚΑΛΑΜΑΡΙΑ/ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΑΝΩ ΚΥΨΕΛΗ 
ΡΟΔΟΣ 

ΝΙΚΑΙΑ 
ΗΜΕΡΟΒΙΓΛΙ 
ΚΑΡΕΑΣ - ΒΥΡΩΝΑΣ 
ΧΟΛΑΡΓΟΣ 
ΑΘΗΝΑ 
ΚΑΛΥΜΝΟΣ 
ΣΑΜΟΣ 

Ν. ΣΜΥΡΝΗ 


Ίος επιλαχών: ΝΑΝΤΕΖΝΑ ΣΟΥΜΕΛΙΔΟΥ ΜΕΝΙΔΙ 


10 συνδρομές στο “Ρ6 Μαςίει” κερδίζουν οἱ: 


ΧΡΗΣΤΟΣ ΖΑΧΑΡΙΟΥΔΑΚΗΣ ΧΑΝΙΑ ΚΡΗΤΗΣ 
ΝΙΚΟΛΑΣ ΑΡΕΤΟΣ Ν. ΣΜΥΡΝΗ 
ΜΑΡΙΑ ΧΑΡΙΤΙΔΟΥ ΠΕΡΑΙΑ 
ΔΑΦΝΗ ΝΑΣΗ ΑΘΗΝΑ 
ΖΑΚ ΜΑΓΡΙΣΟΣ ΑΘΗΝΑ 
ΕΙΡΗΝΗ ΒΑΣΙΛΑ ΚΕΡΚΥΡΑ 
ΗΛΙΑΣ ΚΑΔΔΑΣ ΜΑΝΔΡΑ 
ΕΜΜΑΝΟΥΗΛ ΣΗΦΑΚΗΣ ΗΡΑΚΛΕΙΟ 
ΙΩΑΝΝΗΣ ΠΟΥΛΟΠΟΥΛΟΣ ΑΓ, ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ 
ΠΟΛΥΧΡΟΝΗΣ ΠΟΛΥΧΡΟΝΙΔΗΣ ΚΑΤΕΡΙΝΗ 
Επιλαχόντες: 
ΜΑΡΙΝΟΣ ΔΑΝΑΛΑΤΟΣ ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 
ΕΛΕΝΑ ΝΕΟΦΩΤΙΣΤΟΥ ΧΑΛΚΙΔΑ 
ΧΡΗΣΤΟΣ ΤΟΥΛΙΚΑΣ ΚΑΤΕΡΙΝΗ 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΖΕΡΜΑΛΙΑΣ ΠΕΙΡΑΙΑΣ 
ΝΙΚΟΣ ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΚΥΡΙΑΚΗ ΧΡΑΝΤΑ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΒΑΓΓΕΛΗΣ ΒΑΣΔΕΚΗΣ Ν. ΣΜΥΡΝΗ 
ΑΝΝΑ ΜΑΡΙΑ ΛΟΥΚΑ ΚΕΡΚΥΡΑ 
ΘΑΝΟΣ ΜΠΙΑΛΤΑΣ ΛΑΓΚΑΔΑΣ. 
ΦΙΛΙΠΓΠΙΟΣ ΖΙΑΚΑΣ ΑΘΗΝΑ 
ΑΚΟΜΗ 
ΟΛΟΙ 
“ΛΕΙΝΟΣΑΥΡΟΣ” 


Απανιαχού Ελληνες Πασκοις, ενωθείτε, γνωρισθείτο και ανταλλάξτε γνώσεις και 

προγράμματα! Βέβαια, το οἱί δεν είναι τόσο επαναστατικό όσο το παρουσιάζω, αλλά 
σημασία έχει ότ κατάφερα να σας αποσπάσω την προσοχή, Από τα πιο Η0Τ οἰίθς του 
ολληνικού Διαδικτύου, καθώς το όνοµά του και µόνο ανάθει φωπές! νηνν ναοκ.ῃ;... 


του Νίκου ὈυλήπηγΙαΜ Κόντη 


ΏυλΛπι/αΜθΘΟΙεπε!.ᾳΓ 


ΜΝΝΝ.Π8ΟΚ.ϱΙ 


ξ απ΄ ανέκαθεν (καλέ, που τη θρήκα τη 
φρασούλα αυτή :Ρ] όλοι οι ΙπΙθΓηΘΙ 
υ5ε:5 εἶχαν την τάση-μανία να γίνουν 
Παεκεις και εταςΚθις, ούτως ώστε να 
µπορούν να έχουν πρόσθαση παντού χωρίς να 
δίνουν λογαριασμό, και αν µια µέρα γίνουν µε- 
γάλοι και τρανοί, να κατορθώσουν να γεμίσουν 
τον τραπεζικό λογαριασμό τους µε εκατομμύ- 
ρια δολάρια. Όνειρα δερινής νυκτός, αφού για 
γα γίνεις Παεκοι απαιτείται µεγάλη υπομονή και 


αρκετές γνώσεις προγραμματισμού, Ιπίθγπεί και 
αρκετές φορές και Παάναιθ. Ετσι, λοιπόν, οι 


περισσότεροι καταφεύγουν σε λύσεις όπως Ίτο- 
ἴαη-άκια, έτοιµα προγραµµατάκια και άλλες τέ- 
τοιες Βλακιούλες.. λίγο πριν να τα παρατήσουν 
και καταφύγουν στη Θαλπωρή του Οαπιίπα. Ία 
είπα λίγο ὠμά, αλλά πιστεύω ότι κάπως έτσι 
έχουν τα πράγματα... και δεν εξαιρούνται οι πα- 


.. 


ρόντες. Το παραδέχοµαι ότι και εγώ σε πιο τρυ- 
φερές ηλικίες (|) πέρασα από το ίδιο στάδιο, αλ- 
λά, τελικά, τα Βρήκα σκούρα και τα παράτησα. 
Επί της ουσίας τώρα: Το παεκ.ατ εἶναι ένα 
5ἵίθ που ασχολείται µε την ασφάλεια των δι- 
κτύων Και των υπολογιστών στο Ιπίθιπε! αλλά 
και γενικότερα. Διευκρινίζουμε ότι, σύµφωνα 
µε το 5ἱϊς, [ναςκει εἶναι ένα άτοµο το οποίο έχει 
βαδιά γνώση του προγραμματισμού, των υπο- 
λογιστών και των δικτύων. Ηαεκετ είναι αυτός 
που ασχολείται παθιασµένα, ακόµα και µανια- 
σµένα ὃα μπορούσαμε να πούμε µε τον προ- 
γραμματισμό, αυτός που µπορεί να προγραµ- 
µατίζει πολύ γρήγορα ή τέλος ο επαῖων σε ένα 
πρόγραµµα. Βέβαια, µε την πάροδο του χρό- 
γου και χάρη στα µέσα μαζικής ενημέρωσης 
έχει αποδοθεί µία αρνητική και λανθασμένη 
έννοια στον όρο, ο οποίος κατά κανόνα συνδέ- 


[μον Ενα τεφα πωτο αρσκαταραςπφαι πες νεραυζή στη γη 
βρει. Πρόκειται για ένα φυσιολογικότατο 5/γο που δεν παραπέμπει στην “παρανομία”. 


Ι  Όςς Μοειε; 


εται µε παρανοµίες, παραθιάσεις κωδικών, κα- 
ταστροφή ιστοσελίδων, πορνογραφικό υλικό, 
διαδικτυακές υποκλοπές, διάδοση ιών (ἱ ἰονε 
ὑ... καλέ, αλήθεια το λες; Μ΄ αγαπάς;]) και ἆλ- 
λα πολλά κακά της µοίρας µας. 

Τα προαναφερόµενα ήταν διευκρινιστικά, γία 
γα µην περιμένετε να Βρείτε το ὑλικό που φα- 
ντάζεστε µέσα από τις σελίδες του Παςκ.;.. ἡ 
µήπως Όα ήταν καλύτερα να σας έλεγα ότι δεν 
θα το Βρείτε τόσο εύκολα; Όπως και να έχει, 
δεν θα προθώ σε περαιτέρω δηλώσεις, διότι 
προβλέπω τέσσερις µε πέντε µέρες µετά την κυ- 
Κλοφορία του παρόντος τεύχους να εισθάλλει 
στο δωμάτιό µου η 5ΝΑΙ Ίθαπι, µαζί µε ανώτε- 
ρα στελέχη της «ΙΑ και τον εισαγγελέα |). 

Το Παεχ.ᾳ: στην εισαγωγική σελίδα του χωρί- 
ζεται σε τέσσερις τοµείς. Πρώτον, το Ηαεκ.α: 
ΘαΖεῇε, όπου µπορείτε να βρείτε νέα στα ελ- 
ληνικά και τα αγγλικά. Το αρνητικό εἶναι ότι το 
τµήµα των ελληνικών νέων έχει να γίνει 0ράαίε 
από τα µέσα Ιουλίου - προφανώς οι υπεύθυνοι 
έχουν εγκαταλείψει το πόστο τους ή βρίσκονται 
σε διακοπές. Τα νέα στα αγγλικά εµπλουτίζο- 
γται, παραπέμπουν όµως σε ένα άλλο σἴϊθ, το 
ἠχογθςίκίθγοουυΚ. Στο ίδιο πμήµα του σἷιε την πε- 
ριέργεια µου κίνησε το τµήµα των Ώείαερπηεπίς, 
όπου καταγράφονται όλες οι “επιθέσεις” σε 
ἶίθ». Δηλαδή όταν κάποιος επίδοξος Ηαεκοι 
κατορθώσει να τρυπώσει στους 56/νθ:5 του σἵιθ 
Και επηρεάσει τη δοµή των ιστοσελίδων, κερδί- 
ζει τη θέση του σε αυτό το Ιδιότυπο... [ναῖι οί 
{απιε! Κάθε Ὀείαορπιθπί συνοδεύεται µε ανα- 
λυτικές πληροφορίες καθώς και ηµεροµηνία. Σί- 
γουρα δεν εἶναι ότι καλύτερο για τους Ιδιοκτή- 
τες τῶν σε», ωστόσο µου κίνησε την περιέργεια 
και πιστεύω ότι Όα κινήσει και τη δική σας. Εν 
συνεχεία στο τµήµα Οαζθῇθς έχουµε {οτα,͵ ἁρ- 
Όρα αναγνωστών και στήλες, µεγάλο όγκο πλη- 
Ῥοφοριών, αλλά στερείται ενημέρωσης και πα- 
ρακολούθησης από τους υπευθύνους. 

Αναφέρουµε ορισμένους χαρακτηριστικούς 


Ἡτλους από τα {οτα του Παςκ.ᾳ; όπου διεξάγο- 
ντοι εξαιρετικἀ ενδιαφέρουσες συζητήσεις: Εδι- 
σµός στους Υπολογιστές, Ηαεκίπα και Εκπαί- 
δευση, Επικοινωνία και η ανυπαρξία αυτής, 
Ηαεκεις και Ελλάδα, Ι5ΌΝ Εμπειρίες, 5θευπ!γ 
Εχρθής στον ελλαδικό χώρο, Οἱ Παεκθιζ του 
βμθ]ίας, Ηαοκίπα ἰ5 α Μαγ οἱ [ή6, Ηαεκθις στο 
Αῑει, Πανεπιστημιακό επίπεδο Πληροφορικής 
στην Ελλάδα. Τα μηνύματα εἶναι συνήθως σε 
πολύ υψηλό επίπεδο και σίγουρα ὃα λύσουν 
πολλές από τις απορίες σας, 

Το δεύτερο τµήµα του 5ἷ{ε είναι το Τ18 
Ο16εΚ 5ε6η8, όπου υπάρχει κατάσταση µε 
όλους τους χρήστες του ἠαςΚ.α: µε [ἴηκ» για τις 
προσωπικές ιστοσελίδες τους. Στο (τας Ίθαπι 
Βλέπουμε την υλοποίηση της προσπάθειας για 
το “σπάσιμο” ενός κωδικού µε 64-Ρί! κωδικο- 
ποίηση. Σε αυτήν την προσπάθεια µπορεί ο Κα- 
Βένας να συνεισφέρει κατεβάζοντας ένα μικρό 
πρόγραµµα, το οποίο συμμετέχει µε µέρος της 
υπολογιστικής ισχύος του χρήστη στην αποκὠ- 
δικοποίηση. Παγκοσμίως η υπολογιστική ισχύ 
ποῦ χρησιμοποιείται για την αποκὠδικοποίηση 
υπολογίζεται στους 160.000 Ρ Ιἱ στα 26όΜΗΣΙ 
Την προσπάθεια αυτή συντονίζει το σἴτε 
ΜΗρ://ΜνναἰκΙήήου]εά πε!/Ἰπάεχ.ιπι.επ. Επί- 
σης, στο Της ΟΤθεΚ 5ο0πθ υπάρχουν τα [ἴπκς 
για 2.600 Μεείίπᾳς, την Ο01θοΚ Ώεπιο 5οεπε 
και, Τέλος, τη στήλη ΒἰαεΚ Ηοίθ. 

Στο τρίτο Και πολύ σηµαντικό τµήµα του 5ἶςθ, 
το Κπονήεάρθ, ὃα Βρείτε µόνο δύο [ἴηκ», το 
Ηαεκ.α: 6αζθ6Η6, που παρουσιάσαµε ήδη, και 
το Ππυχ.α: (οΓπ8:, το οποίο σας παραπέμπει 
σε έναν παράδεισο πληροφοριών όσον αφορά 
στην ενηµέρωση και τα αρχεία για το λειτουργι- 
κό πυχ. Δυστυχώς, όµως, τα πάντα είναι γραµ- 


Ὃ ώμο πμ ινζώῖ-.. 
θέσω πιο σωστά, εκ των υστέρων “παρανομίας”. «μακό άφθαρκαδβ ια τες ο 


“Ἵ] Σπ]. (κο οοροκεό ο Μκκεδοικόες ἁιορ] 
ο ο μα Ὅ ολ ο Τσ ο ο κ ο) 


! οἳ ρεξ-εοΏρνουν 
- κα ο οκ πάρααασίὰ, - ἔος πιίαωςς͵, ὉΥ Ροσίκᾳ Ιοῖς οἵ αγ 


-ᾱ] αιορκαβε, ορίοβάκῷ υσωι-θόδεο ϱὀΒννκε, θεαυετώγ 4ςορρα «ακτιες, εἰς 
Ό(κκκετ ἀίνο υνε 4 1ο τεῖες 10 οσκκίκες Νικερλὠτςν. Ίο ρἰκτιίς εἰδακε, 4 Ίκοες ν ο0ς Ἠήνο νεαπω εοόεν ο8 


ΙΝΣ Ἱ  Ὅ λος 


ἵκ« κε 


Στο λεξικό /αγᾷο που φιλοξενείται στο [νακκ.ᾷτ Όα βρείτε επεξήγηση άπειρων λέξεων... Στη 
φωτογραφία μελετάμε τη διάσημη προσθλητική λέξη “Ίαπιογ”. σαι Ιαπνοτ, που λέμε. 


υ-- -- 
Την περιέργεια µου κίνπσε 


το τμήμα των Πείασεπιεπίς, 
όπου καταγράφονται όλες οι 
επιθέσεις” σε 5{ίες. 


µένα στα αγγλικά, ενώ όλα τα [ἴηκς στέλνουν 
σε άλλες σελίδες, οι οποίες όµως είναι πολύ 
καλές καθώς περιέχουν προγράµµατα, νέα, 
αρχεία, αρκετό υλικό για τους οπαδούς των πι- 
γκουΐνων. 

Ἱέταρτο και τελευταίο τµήµα του σἷ]θ είναι το 
Μίποι», το οποίο έχει δύο [ηί». Το πρώτο είναι 
το /άΓοοῃ: Τη8 Νθν; Ηαεκεις Ὀϊεήοπαηγ, ένα 
οπ”ἴπθ υπερπλήρες λεξικό µε ρηροι περι- 


στοιχεία “παρανομίας” ή, για να το 
παρανοέτο! 


γραφή και επεξήγηση της κομπιουτερίστικης 
ορολογίας. Το αιαοῃ ἰθχίσοῃ µου έλυσε πολ- 
λές απορίες για διάφορες λέξεις που χρησιµο- 
ποιούμε οἱ φίλοι των υπολογιστών και του [ηίει- 
πθ!, χωρίς όµως να ξέρουμε τι σημαίνουν. Ιδιαί- 
τερα ὃα ήθελα να σταθώ στη λέξη ΄Ίαα”, η 
οποία πηγάζει από τη “πθίας΄ και αναφέρεται 
σε καθυστερήσεις των δικτύων ΙΑ ή σε ΜυὈ 
96/ν6:5. Αργότερα η έννοια της λέξης επεκτά- 
Θηκε και σηµαίνει τη γενικότερη καθυστέρηση 
στο δίκτυο ή σε παιχνίδια (έχω Ίαᾳ, υπάρχει Πο- 
λύ Ίας κ.λπ')]. Η δουλειά που έχει γίνει στο λεξι- 
κό εἶναι εκπληκτική. Το µόνο “πρόβλημα” είναι 
ότι εἶναι στα αγγλικά. 

Το δεύτερο [ἴηΚ του Μίποις εἶναι το Γἴπυχ 
(ΘαΖθΗ6, ένα μηνιαίο περιοδικό µε ύλη αφιερω- 
µένη στο ΓΙπυχ. 

Εν ολίγοις, το Μπας. αποτελεί µία ελ- 
ληνική προσπάθεια για ενηµέρωση στο χώρο 
των δικτύων και της ασφάλειας αυτών. Όσο και 
γα εξερεύνησα το σἵίθ δεν βρήκα ΚΑΜΙΑ ανα- 
φορά σε παράνοµα-σπασμένα προγράµµατα, 
πορνογραφικό υλικό ή Ματεζ σἷμες, έτσι συνι- 
στώ να το επισκεφτείτε άπαντες! Ό]ι είδα ήταν 
απολύτως νόμιμο, όλα για τη γνώση και όχι για 
το τσάμπα. Ίο αρνητικό είναι ότι οἱ υπεύθυνοι 
έχουν εγκαταλείψει την ενηµέρωση της σελί- 
δας, έτσι τα µόνα που παραμένουν αξιόλογα 
είναι τα ατελείωτα [ίηκ5 και η παλαιότερη δου- 
λειά που έχει γίνει. Είναι κρίµα µια τέτοια προ- 
σπάδεια να εγκαταλείπεται απὀ τους δηµιουρ- 
γούς της. Κάνω έκκληση οἱ υπεύθυνοι να επα- 
γέλθουν στα πόστα τους, αφού το παςΚ.ᾳ: απο- 
δεικνύει και έμπρακτα ότι το Ιαεκίπα δεν εἶναι 
κάτι το κακό, όπως δέλουν να το παρουσιά- 
ζουν οἱ περισσότεροι [με την εξαίρεση ίσως 
του Τµήµατος των δίσορπιθη!ς :]]. Καλό μας 

ρς 


ΡΟ Μανιοι (ΠΕΗ8 


Για να µην υπάρξει παρεξήγηση, να διευκρινίσουµε ότι ῃ κατάληξη .οοπι που 
χρποιµοποιείται στην ονομασία αυτής της στήλης έχει συμβολικό χαρακτήρα, µε στόχο να 
ξεχωρίσουμε τα ελληνικά από τα ζένα φἱί9φ. Αυτή η αναφορά έγινε σκόπιμα, διότι το 
ξενόγλωσσο Φἱίθ που θα παρουσιάσουμε αυτόν το µήνα είναι το Μην. αροϊγίοη.ποί. 
Πρόκεπαι για µία Ποπιθραῇθ η οποία φιλοξενεί πολλές σελίδες στους κόλπους της, όλες 
σχετικές µε τα Ον]ζαίΐοι ! ἃ ΙΙ και τα μεταγενέστερα αυτού -φοθερά- αἰταίομίος! Το 
εντυπωσιακό είναι ότι ένας οκ των δύο δημιουργών της σελίδας αυτής είναι Ελληνας... 


του Νίκου Ώυλήπιγγίαλ Κόντη 
Ώυλήπιἡ/αΜθΟΙεπε!,σΓ 


Αμοϊγίοπ.ποεῖ 


ο αροἰγίοη.ηε! είναι το µητρικό- 
κεντρικό σἵις από το οποίο ξεκι- 
γούν παρακλάδια για άλλα οἱ». 
Κάδε υπο-»1ϊθ είναι αυτόνομο και 
ασχολείται µε διαφορετική Θεματολογία, ο 
συνεκτικός δεσµός όλων, όµως, εἶναι το 


ανά τον κόσμο και πολλές ενεργούς κοι- 
γότητες να τα υποστηρίζουν διαρκώς µε 
γέους χάρτες, Μοα[[ϊσα[ίοης, µονάδες και 
άλλα πολλά κόλπα. 

Το ναροἰγ/οπηθ! εἶναί πολύ ελαφρύ 
και Όα φορτώσει γρήγορα στον Ώ{ονθΓ 


Δἱρίια (σέ ἃ 


ςαἳ {ο Ῥουνος 


ζα 1ο ΡοινοςΠ ᾗ 


Οινῄϊχαϊίοη και οι απόγονοί του. Τα βασικά -- Ειναι ΙΞΕΞἠ σας. Αισθητή εἶναι η απουσία των γραφι- 
παιχνίδια µε τα οποία ασχολείται το Αροἰγ- μον δρα . κών από την αρχική σελίδα, κάτι όµως που 
Ιοη.πθ! είναι τα Οἰνζα[ίοη | ἃς ΙΙ, το (αἶἱ Το σγιος θ μμ --- δεν θεωρώ αρνηπκό, διότι αφ’ ενός το σἵϊε 
Ρον/ει | και ΙΙ, το Αἱρία (ρηἰαυή καιταπο-. [τν : σον να ΤΕ Εμφανίζεται αµέσως χωρίς καθυστερήσεις, 
λυαναμενόμενα Οἰν]ίχα[ίοη ΙΙΙ και Ὀἱ- ο Εεσεη επκκκας  Ανοιὰ Αροΐγιου ἰξς αφ’ ετέρου η οθόνη γεμίζει µε [ἴηίκς και τίτ- 
ποδαυ:». Το βρίσκω απίθανο να µην έχετε αν --- οιαήτο ὄτος Ἔτε λους µε μεγάλα γράμματα οι οποίοι αµέ- 
δει ή παίξει τουλάχιστον ένα από αυτά τα . στ μι. σῶς προσανατολίζουν το χρήστη για την 
παιχνίδια, αφού κανένα δεν πέρασε απα- [ο μα κατεύθυνση που θέλει να πάρει. Δηλαδή 
ρατήρητο. Όλα εἶναι αξιόλογα παιχνίδια [  ..- δεν υπάρχει το μεταβατικό στάδιο, όπου ο 


επισκέπτης στο σἵιε αρχίζει και ρολάρει την 

µπάρα πάνω κάτω προκειµένου να Βρει κά- 
ποια πληροφορία ή Ιἴπκ που τον ενδιαφέρει. Ία 
πράγματα εἶναι ξεκάθαρα: Εάν ξέρεις τι θέλεις, 
τότε το 5ἵ]ε Όα σου δείξει πού να πας. 

Η αρχική σελίδα χωρίζεται σε δύο στήλες. Η 
αριστερή στήλη περιλαμθάνει τα φιλοξενούμε- 
να σἷιες σχετικά µε το Οἰνίζα[ίοη ΙΙ, (αἰἱ Το 
Ροψει και τα λοιπά, ενώ στο κάτω µέρος Όα 
Βρείτε [ἴπκ5 για όλα τα τελευταία νέα του «ἶϊ. 
[ια τα νέα του αροἰγ]οπηθἱ µπορείτε να ενηµε- 
ρωθείτε µε δύο τρόπους: είτε να τα διαβάσετε 
είτε να τα ακούσετεἰ Η δεύτερη επιλογή εἶναι 
αρκετά εντυπωσιακή, διότι χρησιμοποιεί την τε- 
χνολογία του Εθαί Αυαῖο και η ενηµέρωση γίνε- 
ται κάθε εβδομάδα µε µία νέα εκποµπή, µέσω 
της οποίας πραγματοποιείται διεξοδική ενηµέ- 
Ρώση για όλα τα νέα της εβδομάδας που πέρα- 
σε σε µορφή ειδήσεων ραδιοφωνικής εκπομπής. 

Τα Βασικά παιχνίδια µε τα οποία ασχολείται 
το σἷ]θ εἶναι τέσσερα, το (ἰνίζαήοη ΙΙ, το Αἰ- 
Ρίκα (ρη]αυή, το (αἱ Ίο Ρον/θ: και το (αἱ Ίο 


Το παρακλάδι του νεο για το αναμενόμενο παιχηδι Οἰνμχαοη ΙΙΙ. Ρον: [[, τα οποία µπορείτε να Βρείτε στη δεξιά 
ο 2]. 


στρατηγικής, µε µεγάλο φανατικό κοινό Ἔησν λίδα του Α Απλά ία! 


στήλη της αρχικής σελίδας κάτω από τον τίτλο 
Ουπεπ! Όαπιες. Από κάτω ακριθώς υπάρχει η 
στήλη ΄Όαπιες Ιο (οπιε”, την οποία µονοπώ- 
λούν το Οἰν]]ζα[ίοη ΙΙ και το Ὠίποσαυ!ς, τα 
οποία Βρίσκονται ακόµα υπό κατασκευή. Λίγο 
πιο κάτω, υπό την επικεφαλίδα “Οἰάίθς”, ὃα 
βρείτε ένα ΙἰπΚ για το σἰίθ του αξέχαστου 
(νῄϊχαῄοη, όπου εδώ, θέθαια, δεν έχουµε τό- 
σο συχνά Ιράαίε». Ωστόσο οξίζει τον κόπο να 
το επισκεφτείτε, απλώς για να αποῄήσετε φόρο 
τιµής στο πρώτο παιχνίδι της σειράς, που άνοι- 
ξε το δρόµο για όλα τα επόμενα. 

Το εντυπὠσιακότερο όλων, όµως, εἶναι ότι 
ένας από τους δημιουργούς του αροἰγίοηηθ! εἰ- 
ναι Ελληνας! Για την ακρίθεια, τον Ιούλιο του 
1998, έπειτα απὀ επτά ηµέρες συζητήσεων, ο 
Ὀαπίεί Ουίοκ και ο Μάρκος Γιαννόπουλος απο- 
φάσισαν να συγχωνεύσουν τα σἴϊθς τους για το 
Ονἰζα[ϊοη ΙΙ. Ο µεν πρώτος είχε το 5Ἡε []ηπιαίε 
ΟΙΥΙ, ο δε συμπατριώτης µας το Τηε Επί Ο1Θ6Κ. 
κε απὀ Τη συγχώνευση των δύο προηγούμενων, 
πρέπει να εἶναι ο Μάρκος Γιαννόπουλος, διότι το 
Ἄροϊγίοη πηγάζει από πην ελληνική λέξη Απόλυ- 
του. Με την Πάροδο του χρόνου το 5ἳς αυτό έγι- 
γε πολύ διάσημο και διεύρυνε το πεδίο ενασχό- 
λησής του και σε άλλα παιχνίδια, προγόνους 
[Οινήϊπαήοη) αλλά και απογόνους του ΟἰΜσαΐοη 
ΙΙ (ζαἲ Το βονι, Αἱρίνα Ορπἰαυή κλη]. 


Τα καλύτερα Ιίηκςε που Βρήκα στο 
αρο]γΊοπ.ηθ! είναι τα ακόλουθα: 

τςΑιΙ ΤΟ ΡΟΝ/ΕΕ ΙΙ: Η διεύθυνση του 
σι είναι ΠΗρ://αρογίοπ.πε!/ϱἱρ2 και το ΙἰηΚ 
του µπορείτε να το Βρείτε απὀ το ΜΜΜ.αροἰγ- 
Ιοη.πεί. Σε αυτό µπορείτε να Βρείτε τα τελευ- 
ταία νέα για το (αἱ Το Ρον/εε |! και µία ατελείω- 
τη λίστα από αρχεία. Εκεί όµως όπου ὃα ήθελα 
γα επικεντρώσω την προσοχή σας εἶναι τα 
Μοαϊῄοαίίοης, τα οποία στην κυριολεξία είναι 
ατελείωτα. Όσοι ασχολείστε µε το παιχνίδι, α 
βρείτε άπειρα αρχεία τα οποία τροποποιούν το 
(αἴἱ Το Ρονθ: ΙΙ, προσθέτοντας νέα στοιχεία, 
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ΜΑς ὑσεγς: Ρίθᾶςς γβδά 


ΤΠΙ5 ἰ5 ἃ «οἰἱεοῖίίοη οἱ 0ἶν2 Μαρς 
οοηνεγίθά [ογ ε58 ἱπ ογθδίίπο ΟΙΡ Μαρ 
ΞοεηδΓίος. 


Θγσῖεπις δι πεφυ]γεπιεπῖς 
ΙΒΜ (Βεαυίγεά): θώκο) Υ1.2 Ραῖαι, {ουπά 


ΙΒΜ (Ορῦοραί): Οἶνεαν ΨΙ.2Ι ΡδϊαἨ, [ουρά ----- 4δ9Κ. 
ΜΑς (Ορῦοπα!): ΜΕςΡΟΠ Υ1.20 Ραϊσι, Γουγιά 


Κεου]αγ Μαρς: 50 
Αἱἱ ὕξευς: Ρίεσςς γοδά Μαρ θεγίος 
Ὀθίονι) Ὀθ/οςο ὀονπίοδάίηο πιδρς 


Ὀβ/ογς ὀονη]οδαίπο πιδρς. 


Λη. .ΠΕ0 


. 1.2Μ. 


8 Μαρ τω (οωπά 


Από το (ΤῬΜαρς µπορείτε να Βρείτε ένα σωρό χάρτες για το (αἱ! Το Ρον/ογ, Αρκετοί απὀ αυτούς, 
μάλιστα, έχουν μεταφερθεί αυτούσιοι απὀ το (ἰν][χαβοη ΙΙ. Το (ΤβΜαρς εἶναι Ινοσὶθά 5ἴ!θ στο 
ΑροϊγΊοη.πο!. 


Πρόκειται -πιθανότατα- για το 
καλύτερο σίΐε σχοτικά µε τῃ 
παιχνίδια Οἰνιιζαϊϊοπ, σα! 
Το Ρον και βἰρµα ζεπίαυγ]. 
Περιέχει τα πήνια και συν 
τοις ήλλοις εἶναι 
ὑπμιουργπμένο κατά το ήμισυ 
από συμππτριώτπ µας. 


χάρτες, µονάδες, εμπορεύσιµα υλικά και κτή- 


ρις. Εξίσου αξιόλογο εἶναι το τµήµα Ες, όπου 
µπορείτε να Βρείτε χάρτες, να κατεθάσετε τα 


πποςΒ, το τελευταίο ραἰςῃ κ.ο.κ. 

χ Φ(ΕΝΑΕΙΟ ΙΕΑΟύΕ: Πρόκειται για ένα 
[οσίεά Ξἶιε, από το οποίο µπορείτε να κατεθά- 
σετε εκατοντάδες Μεααβγ/θ από 5οθηαήίο» για 
το Οἰνῇϊζα[ίοη ΙΙ, τα οποία μάλιστα εἶναι χωρι- 
σµένα και σε τρεις κατηγορίες, τις: Ηἰς]οηϊσαἱ, 
Γαπία»γ/ 5εῖ-Εῖ και Βἰεῄοπαἰ! Η διεύθυνση του 
εἴϊθ είναι ΠΗρ://ἰθαφυθ.αροἰγΊοη.πθ! και [ἰπκ 


µπορείτε να βρείτε από την αρχική σελίδα του 
Νννιαρο]γίοπε!. 

πΕΙΝΙΗΣΑΤΙΟΝ ΙΙΙ: Εν αναμονή της τρί- 
της συνέχειας του (ἰν]ήζα[οη ΙΙ, µπορείτε να 
επισκεφτείτε αυτό το τµήµα του Αροἰγίοπ.πε! 
προκειµένου να ενημερωθείτε για τα τελευταία 
γεγονότα στο χώρο της δημιουργίας του εν λό- 
γω παιχνιδιού, να δείτε ολοκαίνουρια 56/8εη- 
5Ώοίς και να µελετήσετε συνεντεύξεις και [8- 
γίθν/. Όι πιο φανατικοί από εσάς, μάλιστα, 
µπορείτε µέσω αυτού του σἵϊε να προπαραγγεί- 
λετε (Ρτε-Όταει) το (ἰν]]ίζα[ίοη ΙΙΙ, ούτως ώστε 
να είστε οι λίγοι προνομιούχοι που Όα παίζετε 
το παιχνίδι, ενώ οι υπόλοιποι ὃα το ζητούν πανι- 
κόβλητοι στα καταστήματα παιχνιδιών. 

χΕΤΡΜΑΡς: Χάρτες, χάρτες, χάρτες και 
ακόµα περισσότεροι χάρτες για το (α{! Το 
Ρον/θ. Να φανταστείτε, Βρήκα και χάρτες για 
να παίξετε οεθηαίίο ακόµα και στην Ελλάδα! 
Οι ψάχνετε, ὃα το Βρείτε εδώ. Πρόκειται για 
ένα Ποσίθα 5ἷϊε από το Αροἰγ/οπ.πθ! και η διεύ- 
υνσή του εἶναι ΠΗρ://ρπιαρς.αροἰγ/οπ.πε!. 

τ ΑΒΟυΤ ΑΡΟΙΥΤΟΝ: Σε αυτό το τµήµα 
του σἷϊθ αναφέρονται τα πάντα για τη δηµιουρ- 
γία και την εξέλιξη της σελίδας Αρογίοη. Ία 
συγχαρητήριά µου στον Κύριο Μάρκο Γιαννό- 
πουλο, το συμπατριώτη µας και κατά το ήμισυ 
αφεντικό του ΝΜΝ.ΑΡοΙγ/οη.πθ!! 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 

Πρόκειται -πιθανότατα- για το καλύτερο σἴϊθ 
σχετικά µε τα παιχνίδια Οἰν]ϊζα[ίοη, (αἱ Το 
Ρον/θι και Αἱρία (επίαυή. Περιέχει τα πάντα 
και συν τοις άλλοις εἶναι δημιουργημένο κατά 
το ήµισυ από συμπατριώτη µας. Αν και μοιάζει 
απλό και λιτό, παρ’ όλα αυτά διαθέτει φοβερό 
όγκο πληροφοριών και αρχείων πολύ χρήσιμων 
για τα συγκεκριµένα παιχνίδια! 


Ρς Μαρ!ει 


4 ῳ 


βαρος --- 


φετινή ΕΟΤ5 διεξήχθη από 
τις 2 έως τις 4 Σεπτεµθρίου 
στο Λονδίνο και συγκεκριµέ- 
να στα Ώοεκίαπάς, σε έναν 
όμορφο εκθεσιακό χώρο, 
όπου σχεδόν 300 εταιρείες 
παρουσίασαν τα νέα δηµι- 
ουργήματά τους. Ωστόσο, µεγάλη εντύπωση 
προκάλεσε η απουσία αρκετών κολοσσών του 
χώρου, οι οποίοι προήµησαν και φέτος να 
κάνουν δικές τους εκδηλώσεις έξω απὀ την 
έκθεση, καλώντας λίγους µόνο δηµοσιογρά- 
φους. Χαρακτηριστικά παραδείγματα αποτε- 
λούν οι εταιρείες Εἰάος, Εἰθεἰτοπίς ΑΠ, ΝΙπΙθη- 
ᾷο (στις δύο πρώτες εκδηλώσεις παρευρέθηκε 
και το “ΡΟΜ΄, στην πρώτη μάλιστα κατ’ απο- 
κλειστικότητα για την Ελλάδα]. Αυτό, βέβαια, 
δεν σηµαίνει ότι δεν παρουσιάστηκαν αξιόλογα 
παιχνίδια, τα οποία µε το ζόρι στριµώξαμε στις 
ακόλουθες σελίδες και ὃα παρελάσουν στη 


συνέχεια. 


2Ρς Μαρ!ει 


01 ΕΤΑΙΡΕΙΕΣ 

Σεκινάµε, λοιπόν, την περιήγησή µας στην 
ΕΟΤ5 αναφέροντας ανά εταιρεία τα νέα παιχνί- 
δια που παρουσιάστηκαν. Σε καμία περίπτωση, 
Βέβαια, δεν ισχυριζόµαστε ότι ὃα σας αναφέ- 
ρουµε το σύνολο των παιχνιδιών κάθε εταιρεί- 
ας, ὠστόσο ελπίζουμε να σας δώσουμε µια 
Ιδέα από τα σημαντικότερα. 


ΜΑΝΑΛΟΟΟ 

Κύριο χαρακτηριστικό όλών των παιχνιδιών 
της ἸΜαπαάοο είναι τα πολύ καλά γραφικά. 

« ΗΠκ]νεοείς - Της Εἰπαί 6υ!: Αάνεπίυτε 
βασισμένο σε ταινίες του Χίτσκοκ. Περιέχει 
πολλά αποσπάσματα απὀ τις συγκεκριµένες 
ταινίες, ενώ και όλα τα Ώαεκατουπας εἶναι επη- 
ρεασµένα από αυτές. Πολύ µου άρεσε το ἵπνεη- 
Ιοη/ του παιχνιδιού, αλλά και ο τρόπος που 
κατηγοριοποιεί αυτόματα όλες τις πληροφορίες 
που παίρνουμε για τους χαρακτήρες. Οι δηµι- 
ουργοί του υπολογίζουν πως ένας μέτριος παί- 


δε ναςίε/’ 
νο ο 


ήταν εκεί 


κτης Όα χρειαστεί περίπου 15-20 ώρες για να 


το ολοκληρώσει. 
Σ΄ Κυκλοφορία: Οκτώβριος 2004 


«Νονν Ὑουίς Βαςο: Φουτουριστικό παιχνί- 
δι αγώνων ταχύτητας, εμπνευσμένο από την εισα- 
γωγή του “Τίνο ΕΙΗῃΙ Εἰθπιη!”. ἱπτάμενα οχήματα 
συναγωνίζονται σε Ἰ2 πίστες που εππρέπουν 
πλήρη ελευθερία κίνησης. Η έντονη δράση του 
παιχνιδιού υποβοηθείται και από κάποια Ώοπυσθς 
που δίνουν στους παίκτες όπλα και ασπίδες, επι- 
τρέποντας να κάνουν ζημιά στους ανππάλους. 
Σ- Κυκλοφορία: Νοέμβριος 2004 


« Ίτοηῃ 9ῇοΓπη: Αἰίοη [τοί δ. Μηίτἁ ΡθΙ5οΠ 
5,οοίει που κινείται στο κλίµα του Α΄ Παγκοσμί- 
ου Πολέμου. Με εντυπωσίασαν πάρα πολύ τα 
γραφικά (το |.5. βασίζεται σε µια νέα μηχανή 
γραφικών) αλλά και το όλο στυλ του, Το παιχνίδι 
χωρίζεται σε ό κόσμους µε 3 πίστες, στους οποί- 
ους ὃα έχετε στη διάθεσή σας γύρω στα 20 


Το "Ρ6 Μαςίοι”, στην 
προσπάθειά του να σας 
προσφέρει όσο το δυνατόν 
αρτιότερη και αµεσύτορη 


ενηµέρωση, δεν θᾳ μπορούσε να 


λείποι από τη µεγαλύτερη 
ευρωπαϊκή οκδήλωση 
ἱπίεασίίνε επίείαἰηπιεπί, ἵην 
ΕΟΤΕ. Ετις σελίδες που 


ακολουθούν θᾳ προσπαθήσουμε 


να κήνουµο έναν µικρύ 
απολογισμό των όσων οίδαµο. 


όπλα. Κάτι ακόµη εντυπωσιακό εἶναι πως ανάµε- 
σα σε κάθε πίστα το παιχνίδι δεν Όα κάνει |οαά 
καθόλου, αλλά Όα προχωράτε κατευθείαν στην 
επόμενη. Σηµειώνω πως το ρτοίθο! έχει πολύ 
καιρό ακόµα µπροστά του, ὠστόσο ήδη έχει 
ξεκινήσει να ετοιμάζεται το |52, το οποίο Όα 
υποστηρίζει µόνο ππυ]ήρἰαγθή 

Σ- Κυκλοφορία: Μάρτιος 2002 


«ζυγςο: Τῃ9 9γο οἱ [5ὶς: 20) ρθ/σοη Ποι- 
[ΟΙ αἰίοπ, µε 30 ώρες παιχνιδιού, το (υισθ 
ποντάρει πολλά στην ατμόσφαιρά του, καθώς 
και στην καταπληκτική κινηματογραφική κίνηση 
της κάμερας! 

Σ- Κυκλοφορία: Ανοιξη 2002 


«Στο Ροο/µ της Αιγχἰ Τή08, εκτός του ΠΗΙσ]ι- 
οοεΚ (του οποίου εἶναι και δηµιουργός, η 
Υήαπαάοο κάνει µόνο τη διανοµή) είδαµε και το 
Ριήπιήνο ἸΜανς. Πρόκειται για ένα τεαἱ ἤπιε 


| 4 


εΙταίθοΥ, το οποίο εξελίσσεται στην προϊστορι- 
κή εποχή. Περιλαμβάνει τέσσερις φυλές και 
εκτός από το σἶποίε ρἱαγει κομμάτι, απ΄ ότι µου 
εξήγησαν οἱ δημιουργοί του, ποντάρουν πολύ 
και στο πιυ]ήρἰαγθ µέρος, γι’ αυτό άλλωστε 
έχει και δικό του 56/ΜΘΓ στη διεύθυνση 
ννηρήπι]ήνθν/α!ς.εοπι. Ενα ὠραίο χαρακτηρι- 
στικό του είναι ότι διεξάγονται µάχες και µέσα 
στα κτήρια [κάτι που γινόταν και στο Κεά Αἰθηή 
Ἰ, αν θυμάστε]. Δυστυχώς, τα γραφικά του όχι 
µόνο δεν έχουν κάτι να επιδείξουν, αλλά είναι 
μάλλον ξεπερασμένα για την εποχή µας. 

Σ- Κυκλοφορία: Τέλος 2004 


μι] 


Η ΟΡΥ είχε µία αρκετά καλή παρουσία στην 
έκθεση, µε µερικά παιχνίδια που ξεχωρίζουν 
από το σωρό. 

« Ρτοἱθς! Νοπιαάς: Πρωτότυπο παιχνίδι, 
το οποίο κέρδισε και Βραθείο. Είναι αρκετά 
µπερδεµένο στο Οαπιθρἰαγ, κάτι όµως που είναι 


λογικό αν αναλογιστούμε ότι προσπαδεί να 
συνδυάσει πολλούς τύπους παιχνιδιών: αςίίοη, 
οταίθαγ και ΚΡΟ. Ας προσπαθήσω, λοιπόν, να 
σας το εξηγήσω: Σε έναν κόσµο όπου πολλά 
νησιά ἵπτανται γύρω από τα σύννεφα, χειριζό- 
µαστε έναν μηχανικό, ο οποίος µε τις ικανότη- 
τές του µπορεί να χήσει σε ένα νησί διάφορα 
κτήρια [τα τυπικά των ΕΤ5). Από αυτά παράγο- 
νται πολεμικές µονάδες, που αντιµάχονται τις 
µονάδες των υπόλοιπων νησιών. Ίο νησί µας 
κινείται στο σύμπαν αυτό (σαν διαστημόπλοιο 
θα έλεγα) και µπορεί να εξερευνά νέους 
κόσμους. Το παιχνίδι το έπαιξα για αρκετή ώρα 
και δηλώνω εντυπωσιασμένος αλλά και αρκετά 
µπερδεµένος για το αν Όα κατορθώσουν οἱ 
σχεδιαστές του να συνδυάσουν σωστά όλα 
αυτά τα στοιχεία. Συνολικά ὃα περιλαµθάνει 25 
αποστολές, που υπολογίζεται ότι Όα σας απα- 
σχολήσουν για 30 µε 40 ώρες, ενώ στο πηυ]ή- 
Ρἰαγει Όα υποστηρίζονται µέχρι 8 παίκτες. Η 
ηµεροµηνία κυκλοφορίας του Ριοῖθε! Νοπιαάς 


ΡΟ Μαρει(ἕ] 


5ο 35 
δάς 


597 


ο 93 


ΟΡΤΗ 
ΑΩυΑΝΟΧ 


έχει προσδιοριστεί στο τρίτο τρίµηνο του 2002, 
τα γραφικά του, όµως, δείχνουν ήδη πολύ καλά. 


Το ΜΥΣΙ6υΥ οί ἠνο Ὀγυϊάς: Επιέλους, 
ένα “καθαρό” αἀνεπίυτε, το οποίο δείχνει πολύ 
ενδιαφέρον. Ὑποδυόμαστε έναν ντετέκπβ της 
5οο/απά Ὑατά, που ερευνά µια παράξενη σειρά 
από φόνους. Όλα δείχνουν πως υπεύθυνη για 
τους φόνους είναι µία οµάδα απὀ νεο-Δρυΐδες, 
η οποία Όυσιάζει ανθρώπους στις τελετές της. 
Βοηθός στο δύσκολο έργο µας εἶναι µία 
ανθρωπολόγος. Αυτή Όα µας μάθει τον τρόπο 
ζωής και τις συνήθειες των Δρυΐδων, ώστε να 
ταξιδέψουµε στο παρελθόν µεταμφιεσμένοι, να 
εισέλθουµε στην οργάνωσή τους Και να απο- 
τρέψουµε τους φόνους. Τα γραφικά του παιχνΙ- 
διού εἶναι πολύ καλά και πλούσια σε ποικιλία 
[γύρω στις 90 περιοχές, σύμφωνα µε τους 
ανθρώπους της (0ΏΥ, α επισκεφτούμε]. [ια να 
καταφέρουμε να ολοκληρώσουμε την αποστο- 
λή µας, ὃα χρειαστεί να συνοµιλήσουµε µε 


ΚΑΙ ΛΙΓΟ ΑΠΟ ΗΛΗΒΡΜΛΗΕ 


ΕμασὈις κ. 


Ρομε ο 
1909/9000 


περισσότερους απὀ 20 χαρακτήρες, στους 
οποίους δανείζουν φωνή γνωστοί ηθοποιοί (αν 
και πάντα έτσι λένε]. 

Ημερομηνία κυκλοφορίας: Τέλη 2004 


ζοσσαείς»: Τη9 ΟΗ]είαἱ Αάά-οη; Μετά 
τη µεγάλη εππυχία του Γοδδακκ», λογικό ήταν 
γα έρθει και η σειρά του αἀά-οπ. Περιλαμθάνει 
πολλές µικροθελτιώσεις, νέες µονάδες και δύο 
γέα έθνη, τα Βαναήία και Ὀεηπισήκ. Επιπλέον 
δημιουργήθηκαν ὁ νέες οαπιραίᾳῃς ὁ αποστο- 
λών η καθεµία, που διεξάγονται σε Πρωσία, 
Αλγερία, Σαξονικές χώρες, Πολωνία, Αυστρία. 
Ὑπάρχουν επίσης ὁ νέες οἰποίθ αποστολές και 
γέοι σχηματισμοί. Θεωρώ πως για αἀά-οη είναι 
πολύ πλούσιο και ὃα προσφέρει πολύ περισσό- 
τερες ώρες παιχνιδιού στους τυχερούς κατό- 
χους του αρχικού (οσδαςί». 
Αναμένεται να κυκλοφορήσει προς 
το τέλος του 2001. 


ὙΜατεοπηπιαπάογ; Ίο σενάριο του Ἰίαι- 


6Ο55ΑΕΚ5: ΤΗΕ ΟΡΗΚΙΑΙ ΑΌ0-ον 


οπηπιαπαθ: µας τοποθετεί στον Β΄ Παγκόσμιο 
Πόλεμο και συγκεκριµένα στην απόθαση των 
συμμάχων στη Νορμανδία. Ία υπόλοιπα εἶναι 
λίγο πολύ γνωστά και ακολουθούν το τυπικό 
τῶν πιο πολλών Ιασῄσαἱ οἰταίθοίες (Βλ. «οπι- 
πιπαπάος]. Χειριζόμαστε ένα αμερικανικό τάγμα 
και έχουµε στη διάθεσή µας 40 µονάδες για να 
τα θγάλουµε πέρα στις 40 συνολικά αποστολές 
των δύο απιραΐφης. Αναμένεται να ξετρελάνει 
όλους τους φίλους αυτής της ιστορικής περιό- 
δου [και τον Γθαθτα[, θεβαίως-βεθαίως). 

Ημερομηνία κυκλοφορίας; 4ο τρὶµη- 
νο του 2004 


ΜΙΟΒΟΙΏΡ 
Στο περίπτερο της Μἰστοίἁ, ένα απὀ τα καλύ- 
τερα της έκθεσης, είχα την ευκαιρία να μιλήσω 
για κάθε παιχνίδι µε το δημιουργό του. 
Όπυυπα: Ενα σο/οη-αάνθπίυτε που προέρ- 
χεται από τους κόσμους των κόμιξ του σχεδιαστή 
Ρ. 5οηρἰθή και µου έκανε πολύ καλή εντύπωση. 
Αναμφίθολα, το δυνατότερο σηµείο του παιχνιδι- 
οὐ [εκτός από την ηρωίδα του) είναι το ΄ψαγμένο” 
σενάριό του. Η ΏΌπυυπα Βρίσκεται σε κωματώδη 
κατάσταση και ακροβατεί ανάµεσα στη ζωή καιτο 
Θάνατο. Με τη Βοήθεια µιας συσκευής που συν- 
δέεται µε το μυαλό της, η ηρωίδα (πην υποδύεστε] 
δα προσπαθήσει να βρει τ την έφερε σε αυτή την 


κατάσταση και να να ξυπνήσει απὀ το λήθαργό 
της, Σε κάποια ήσυχη στιγµή που Βρήκα το έπαιξα 
για λίγο καὶ πρέπει να πὠ ότι είναι πολύ ατµοσφαι- 
ρικό, Σηµειώνω πως το παιχνίδι προέρχεται απὀ 
κόµιξπου απευθύνονται σε ενήλικες, ωστόσο ένας 
από τους δημιουργούς μού εξήγησε πως το παιχνί- 
δι δεν περιέχει πολλές ακατάλληλες σκηνές (µόνο 
σε µία λέει εµφανίζεται η Όπυυπα γυμνή), προκει- 
µένου να µη χαρακτηριστεί “μόνο για ενηλίκους”. 
Βέθαια, δεν ξέρω αν ὃα υπάρξει κάποιο ραἰςἩ ή 
αν έχει ενσωματωθεί ενδεχομένως κάποιο Θα5/θ; 
669 1). Μην το χάσετε µε Πποτα| 

Το παιχνίδι θα κυκλοφορήσει στην 
Ελλάδα στις 20 Σεπτεµβρίου. 


Τθηηίς Μαίου 5θγΐθ5: Πολύ καλό παι- 
χνίδι τένις, το οποίο εἶναι ότι πρέπει για κόντρες 
µε τους φίλους σας. Θετικό εἶναι το γεγονός 
πως οἱ αντίπαλοι που ελέγχονται από τον υπο- 
λογιστή εἶναι “έξυπνοι”, παρακολουθούν τα 
λάθη σας και προσπαθούν να τα εκµεταλλευ- 
πούν κατάλληλα, Το µόνο που δεν ξέρω, βέβαια, 
για το παιχνίδι είναι τι τύχη ὃα έχει στην Ελλά- 
δα, αφού δεν νομίζω να πουλήσει πολλά κοµ- 
μάτια. 

το ΤθηΠίς Μας!θ: 5θ/ἱθ5 θα κώκλοφο- 
ρήσει τον Οκτώθριο (του 2001, φυσικἀ). 


γΝανγίου Κίηας: Πολύ εντυπωσιακό µεσαι- 
ὠνικό 30 ΚΕΙ5, το οποίο, εκτός απὀ πολύ καλά 
γραφικά, δείχνει να έχει και ενδιαφέρον 9απῃθ- 
Ρἰαγ. Κάθε µονάδα του παιχνιδιού είναι μοναδική 
και έχει το δικό της πλεονέκτημα, έτσι ὃα πρέπει 
γα Βρείτε τη στρατηγική σηµασία καθεµίας και 
γα τη χρησιμοποιήσετε ανάλογα, ΟΙ δημιουργοί 
του παιχνιδιού ανέφεραν πως έχουν σχεδιάσει το 
ΥΜαπίοι Κίπας έτσι ώστε τακτικές “τυδῇ΄ να µπο- 
ρούν να εππευχδούν, Ελπίζω, Βέβαια, αυτό να µη 
σηµαίνει πως ὃα είναι εξαιρετικά αργό. 
Ημερομηνία Κυκλοφορίας; Χριστοῦ- 
γεννα 2004 


Μας!ου Βαἱ]γο: Δεν παίζω πολλά παιχν/- 
δια ταείπᾳ, όµως το συγκεκριµένο µου άρεσε 


οοΙΙΕΟΤΟΕΣ Εῦ 


ΜΥΣΤ ΗΙ: ΕΧΙΙΕ, ΤΗΕ ΗΜΙΤΕΡ 
ζςΟΙ1ΕΟΤΟΗΣ ΕΡΙΤΙΟΝ 


5ο) Ί 


παρουσιάσει, δαρρείς πως υπάρχει απλώς για να 
λέει η εταιρεία ότι έχει ένα ΠΙΠΙΟΒΡΟ. 

» Ημερομηνία Κυκλοφορίας; Ιανουά- 
ριος 2002. 


Έπειτα ήρδε η σειρά του Ώυα[Ἡγ, του 
οποίου είδα µόνο ένα Ιταῖςτ, καθώς δεν υπάρ- 
χει κάτι άλλο έτοιμο, αφού Όα κυκλοφορήσει 
τέλη 2002. Πρόκειται, πάντως, για ένα αε[ίοη 
ΚΡΟ, το οποίο έχει φανερές «γθειρυηΚ επιρρο- 
ἐς και ετοιμάζεται απὀ µία πρώην οµάδα Προ: 
γραμμµατιστών της βγτο. Δεν µπορώ να το κρίνω 
ακόµα, αφού είναι πολύ νωρίς, όπως είπαμε, και 
τα Ιταῖθις δείχνουν πάντα ωραία |) 


Το Κἰπφάοπις ὑπάοι Εἰγο Φοἱά αποτελεί 
µία “αναθαδµισµένη΄ έκδοση του Κίπαάοπις 
πάει ΕἰΓΘ, που περιλαμθάνει πολλές θελπώσεις. 


Η φετινή ΕΟΤΡΘ διεξήχθη απά τις 9 έως τις 4 Σεπτεμ- 
Βρίου στο Λονδίνα και συγκεκριµένα στα Βουκ/απάς, 
σε έναν όμορφο εκθεσιακό χώρο, όπου σχεδόν 500 
εταιρείες παρουσίασαν τα νέα δπμιουργήµατά τους. 


αρκετά. Αν χάριζαν, μάλιστα, και κανένα τιμόνι 
µε [θθάραεκκ, ὃα ήταν ακόµα καλύτερο. |) 

Ημερομηνία Κυκλοφορίας; Φθινὸ- 
πωρο 2001 


ΕΑΝΤΑΟΒΑΜ 

Τη δεύτερη ηµέρα επισκεφτήκαµε τη Εαπία- 
ϱΓαπῃ, η οποία, αν και µικρή [καλά, µη Βαράτε], 
έχει κάποιους καλούς τίτλους. 

Πρώτο κατά την παρουσίαση µου έδειξαν το 
5Ηἰπίπα Ιου οη-]ίπθ, ένα πιασσῖνθ ππυ]ή- 
Ρἰαγει οη-ἱίπε ΕΡΟ (απ΄ ότι κατάλαθα κάθε εται- 
ρεία οφείλει να έχει Και από ένα). Προσωπικά δεν 
µου άρεσε καθόλου, γιατί είχε γραφικά πιαηᾳα 
[γούστα εἶναι αυτά, τι να κάνουμε], τα οποία 
όµως δεν ήταν καθόλου προσεγµένα. Πλέον 
αυτού, το παιχνίδι δεν έχει τίποτα καινούριο να 


ο κωδ . 
ο μΠΙ 
τῇ) 

..,. ἡ Σ.Ε 


Ετσι, έχουν προστεθεί νέοι χαρακτήρες και ορὶ- 
σµένες αποστολές, ενώ για πρώτη φορά έχει 
συμπεριληφθεί και ένας παρ θα[ΐοι, που εππρέπει 
να φπάξουµε τη δική µας οαπιραἰοπἱ Επειδή οἱ 
αλλαγές εἶναι λίγες, η έκδοση οοἱα απευθύνεται 
σε αυτούς που δεν εἶχαν το παιχνίδι έως τώρα 
στην κατοχή τους. Οι υπόλοιποι που έχουν ήδη 
αγοράσει την πρώτη νειείοη, μπορούν να κατεθά- 
σουν τα επιπλέον [Θαΐυτες από το [πΙθΓπθί µέσα 
στον Σεπτέµθριο, παράλληλα µε την κυκλοφορία 
του παιχνιδιού στα καταστήματα. Τέλος, να ανα- 
φέρω πως η Κανονική έκδοση του Κϊπαάοπις 
ὑπαςι Εἶτθ πωλείται και πλήρως εξελληνισµένη. 


ΕΝΡΙΗΕ ΙΝΤΕΗΑΟΤΙΝΕ 


Στη συνέχεια είχαμε µία συνάντηση µε κάποιους 
ανθρώπους της Επιρίτε Ιπίθγας[ῖνθ, ο οποίοι 


ὄτετα 


ε ΡΟΜαπιεσσσ 


µας έδωσαν πληροφορίες για τρία παιχνίδια 
τους που Όα κυκλοφορήσουν σε Ρ6, 


Ὀἰτθείοι οί Εοοήα[; Όπως φαίνεται και 
από τον Τίτλο, πρόκειται για ένα πιαπαφοπιεη! 
εἰππυ]αίοη µε θέμα το ποδόσφαιρο. Περιέχει 
πληθώρα χαρακτηριστικών, όπως 2] ιδιότητες 
για κάθε ποδοσφαιριστή Και πολλά συστήµατα 
και στρατηγικές, η αλήθεια όµως είναι πως δεν 
καταφέρνει σε Καµία περίπτωση να ξεπεράσει 
το βασιλιά του είδους, το (Παπιρίοησβίρ Μαη- 
αφθ:. Το μοναδικό χαρακτηριστικό που έχει επι- 
πλέον από το («Παπιρἰοηςβἰρ Μαπαφθ: είναι η 


πο τς ο να 


λαο αν 


τρισδιάστατη απεικόνιση του αγώνα, αν και 
αυτό κρίνεται μάλλον ὡς δευτερεύουσας σηµα- 
σίας. 

Σ Ημερομηνία Κυκλοφορίας: Σεπτὲμ- 
Βριος 2004 


5θᾳα ΟΙ: 1301) αγωνιστικά δροή αυτο- 
Κίνητα σας περιμένουν γία να τα οδηγήσετε 
στις 22 πίστες του παιχνιδιού, συναγωνιζόµε- 
γοι είτε τον υπολογιστή είτε κάποιον φίλο σας 
[ΡΙΙ! 5εΓθεπ). Αυτό που µου άρεσε περισσότε- 
ρο εἶναι ότι α μπορούμε να δημιουργήσουμε 
από την αρχή Το δικό µας αυτοκίνητο µέσα 


από πάρα πολλές επιλογές. 
»- Το παιχνίδι κοκλοφορεί τον Οκτώβριο. 


Ηυπάτθά 5ννογάς: Άθαἱ Ιπιο «ἰταίθΩγ 
που εξελίσσεται σε μεσαιωνική εποχή. Είναι πλή- 
ρως 30 και έχει τέσσερις φυλές µε έναν αρχη: 
γό για καθεµία. Κάθε φυλή έχει τα δικά της 
μοναδικά προτερήματα που την κάνουν να 
ξεχωρίζει έναντι των υπολοίπων. Καθώς κερδί- 
ζετε μάχες, Όα παίρνετε κάποιους πόντους 
(αναφέρονται ὡς “Ώεί[ς') οι οποίοι σας επιτρέ- 
πουν να αυξήσετε τις Ικανότητες του στρατού 
σας. Το παιχνίδι, που κυκλοφορεί τον Οκτώ- 


Ένα από τα δημοφιλέστερα περίπτερα της ΕΟΤΒ ήταν σίγουρα αυτό της 
ΒΙἰσχατά. Πολλοί δημοσιογράφοι ζεροστάλιαζαν απέξω ελπίζοντας ότι µε 
κάποιον τρόπο θα καταφέρουν να µπουν µέσα, καθώς χωρίς πρόσκληση 
δεν εππρεπόταν η εἴσοδος. Εμείς, την τρίτη µέρα της έκθεσης, παρ’ όλο 
που δεν σίχαµε πρόσκληση, κατορθώσαμε να έχουµε µία συνέντουξη- 
παρουσίαση του ἸΝατοταῇ ἃ από έναν εκ των δημιουργών του παιχνιδιού, 
τον Τίπι σαπιρῥοϊ!, που δόθηκε µόνο στο περιοδικό µας, Έτη συνέχεια θα 
διαθάσετε όλα τα νεότερα για το παιχνίδι, όπως τα έδωσε αποκλειστικά 
για το “6 Μασίοι” ο Τιπι 


ΦΥΛΕΣ 

Ὑπάρχουν 4 ρἰαγαθἰθ φυλές στο παιχνίδι, οἱ γνωστές από το προηγού- 
µενο ὙΜατεταβ: Ηυπιαης και Ότες και οἱ δύο νέες ΝΙΦΠΙ Εἰνες και 
ὑπάθαά». Μερικά από τα υπί! κάθε 
φυλής είναι τα εξής: 

Οἱ Ηυπιαης βασίζονται σε µονάδες, όπως 
οι Ὀναής, τα Ενθς και οι Οη/ρµοη Καΐάθις 
[υπήρχαν και στο ατοταῇ 2). Μία µονάδα 
τους, ο Ραἰαα[ῃ, µπορεί να κάνει ΓΘδυ/Τες- 
ἤοη, να “αναστήσει” δηλαδή κάποιους 
από τους πεθαµένους συμπολεμιστές του. 
Μόνο προσοχή γιαή το 5ρδ|ἱ αυτό µπορεί 
γα γίνει µόνο µία φορά την ηµέρα. Μία 
άλλη µονάδα, ο Ὀναή, έχει την ικανότητα 
να χήζει ένα ορυχείο μόνος του, κάτι που 
σηµαίνει ότι δεν Όα ξεµείνετε ποτέ από 
λεφτά! Και εδώ, όµως, πρέπει να έχετε υπόψη σας το εξής: Το ορυχείο 
υπάρχει µόνο όσο ο Όναή σας ζει. Δυστυχώς, όµως, µόλις αυτός χήσει 
το ορυχείο, μένει µε πολύ λίγη ενέργεια, η οποία αυξάνει πάλι δραματι- 
κά αργά| Λάβετε επιπλέον υπόψη σας πως μόλις χτιστεί το ορυχείο, Οἱ 
αντίπαλοι ειδοποιούνται για την ακριθή Θέση του. Π΄ αυτό προστατεύ- 
στετον Ὀνιαή σας όσο είναι ευάλωτος. 

Οι Οἵο5 δεν έχουν υποστεί µεγάλες αλλαγές, µε τις βασικές µονάδες 
τους να παραμένουν ἴδιες. Σεχωρίζει ο Ίαυτθη, ένας αργός αλλά πολύ 


ισχυρός σωνομάξ) οσοι αντικαθιστά τον Όᾳ/8 του Ναιεισή 2 
και Ὁα είναι και ραγαδίθ µονάδα στο ἨΜοι]ά οἱ Ἰλίατεταί.. 

Οἱ Ὀπάθαά έχουν µία πολύ καλή µονάδα, το ΑεογΊθ, το οποίο αν “Θυσιά- 
σουμε” εμείς οι ίδιοι, καταστρέφει το έδαφος ώστε να μπορούν να χήζουν 
σε αυτό τα κτήριά τους και όχι µόνο. Επίσης, όλοι οι εχθροί που Βρίσκο- 
νται στην εµθέλειά του αρχίζουν να χάνουν Π]! ροίπίς. Φυσικά, Όα υπάρ- 
χουν και τα αντίστοιχα ορεῖς από τις άλλες φυλές που καθαρίζουν το 
έδαφος. Κάτι επίσης πολύ καλό είναι πως τα Ασοὶγίθ» δεν χρειάζεται να 
μετακινούνται από και προς το ορυχείο για να μαζεύουν οοἱα, Μόλις Βρε- 
Βούν 5 από αυτά [το νούμερο µπορεί να αλλάξει ως την τελική έκδοση] 
κοντά σε ένα οἰἀπηίπθ, το περικυκλώνουν και δημιουργούν µια σφαίρα 
γύρω του. Όσο υπάρχει αυτή η σφαίρα, προσήίθεται συνέχεια χρυσάφι 
στο “λογαριασμό” τους και αν κάποιος δέλει να σκοτώσει κάποιο απὀ 
αυτά, ώστε να σταματήσουν να παίρνουν χρυσάφι, πρέπει πρώτα να Κατα: 
στρέψει τῃ σφαίρα, η οποία έχει τα δικά της Βῇ! ροϊπἰς! Μία άλλη µονάδα 
των Όπαάεαά είναι το ΌΠου|, το οποίο έχει το εξής πολύ καλό χαρακπηρι- 
στικό: Αν τραυματιστεί κατά τη διάρκεια της µάχης, µπορεί να φάει κάποια 
από τα πτώματα που Βρίσκονται στο έδαφος, ώστε 
να επαναφέρει την υγεία του στα προηγούμενα επί- 
πεδά της, 

Οἱ ΝΙΦΗΙ Εἶνθς, µε τη σειρά τους, έχουν δύο είδη 
κτηρίων; αυτά που εἶναι χπσµένα απὀ πέτρα και 
αυτά που εἶναι φτιαγμένα από ξύλο. Αυτά τα ξύλινα 
κτήρια μπορούν να σηκωθούν, να μετατραπούν σε 
πολεμιστές µε πάρα πολλά Πἰ! ροἱηί, να µετακινη- 
Βούν προς τη Βάση του αντιπάλου και αν χρειαστεί, 
να ξαναγίνουν κτήρια, ώστε να φτιάξουμε στρατό! 
Μάλιστα, αν πλησιάσουν κοντά σε ορυχείο και 
ξαναμετατραπούν σε κτήριο, μπορούν να παίρνουν 
χρυσάφι, χωρίς την ανάγκη άλλων μονάδων! 

Μία άλλη µονάδα τους µπορεί να περνάει µέσα από τα δάση, ρίχνο- 
ντας τα δέντρα. Αφού περάσουν όλες οι µονάδες, µπορεί να τα ζανα- 
σηκώσει ώστε να κλείσει ο δρόμος που ο ίδιος άνοιξε. Τέλος, ο Ώηγαά 
µπορεί να μεταμορφωθεί σε πουλί (ή κάτι παρόμοιο ιπτάμενο], να πετά- 
ξει πάνω από οποιαδήποτε σηµείο του χάρτη Και να ξαναμεταμορφωθεί 
σε πολεμιστή, ενώ οι εργάτριες αυτής της φυλής εἶναι μόνιμα αόροτες 
τη νύχτα. {Οι δύο τελευταίες φυλές είναι οι αγαπημένες του Τίπι, γι’ 
αυτό και µου έδωσε αρκετές πληροφορίες γι΄ αυτές.) 


Βριο, δεν δείχνει καθόλου άσχημο, χωρίς ωστό- 
σο να είναι Ιδιαίτερα εντυπωσιακό. 


ΒύΚΑ ΙΝΤΕΗΛΟΤΙΝΕ 

Στο μικρό περίπτερο της Βυκα [η]θιας[ϊνθ βρή- 
Καμε πολλά ενδιαφέρονται παιχνίδια. Η Βυκα 
εἶναι µία µικρή [σχετικά) ρωσική εταιρεία που 
Κάνει τώρα τα πρώτα Βήματά της στην παγκό- 
σµια αγορά, Ανήθετα, στην τοπική αγορά της 
Ρωσίας δραστηριοποιείται για αρκετά χρόνια µε 
επιπυχία. Ας δούµε λίγο πιο συγκεκριµένα κάποια 
από τα παιχνίδια της: 


Ἐ ου «ος . Απ ας .. 


Εεἰιοίοη: ἸΜίπά Ἰλαγγίους: Πρόκειται 
για το θχραηςίοη εγός από τους δηµοφιλέστε- 
ρους πτλους της ΒυΚα, του Εεμεἰοπ, το οποίο 
όµως δεν έχουµε δει ακόµη στην Ελλάδα. 
Πάντως, η εταιρεία Βρίσκεται σε συζητήσεις µε 
διανομείς αυτό τον καιρό και λίαν συντόμως τα 
παιχνίδια Όα έρθουν και στην Ελλάδα. Το Εεμε- 
|οη; /ίπα Ὑλίαπίοις α κυκλοφορήσει το δεύτε- 
ρο τρίµηνο του 2002, γι’ αυτό νομίζω πως εἶναι 
Καλύτερα να αναφέρω λίγα πράγματα για την 
αρχική έκδοση του παιχνιδιού. Το Εελείοη, λοι- 
πόν, εἶναι ένα φουτουριστικό Πἰσῇ! εοπιθα! σἶπι- 
υἱα[ίοη, το οποίο χρησιμοποιεί µια αρκετά καλή 


ία 


πας 


δε εο 


µηχανή γραφικών και περιέχει 30 τύπους ιπτά- 
µενων οχημάτων, απ’ τους οποίους µπορείτε να 
διαλέξετε και άλλα 100 οχήματα που συµµετέ- 
χουν στο παιχνίδι. 


Το Ραγαάἰςσθ (γαε]κθά που µου παρουσία- 
σαν στη συνέχεια, µαζί µε το (Παπῃ οἱ ὙΜατ, µου 
φαίνεται ότι εἶναι µε διαφορά το καλύτερο παι- 
χνίδι της Βυκα. Είναι ένα καθαρόαιµο Κος 
Ρἱαγίπα Όαπιθ που Όα κυκλοφορήσει το δεύτερο 
τρίµηνο του 2002. Σύµφωνα µε το σενάριο, 
κάπου στο µέλλον οι άνθρωποι ζουν µια ξέγνοι- 
αστη ζωή, αφού η τεχνολογία έχει προοδεύσει 


3 ο | 


ΒΟΙΕ ΡΙ ΑΥΙΝΟ 

Όπως ίσως ήδη γνωρίζετε, το Ἰλατεταβ 3) συνδυάζει και στοιχεία τοῖς 
Ρἰαγίπα. Αυτό επιτυγχάνεται όταν σε ορισμένες πίστες δίνονται µία σειρά 
από ῄετοθς, οἱ οποίοι αναλαμθάνουν κάποιες αποστολές, Οι πειοθς 
έχουν ἱπνθηίοηγ και στατιστικά τα οποία μεταβάλλονται, ανάλογα µε τις 
µάχες που έχουν δώσει. Επίσης, µπορούν να κάνουν κάποια 5ρθ]ἱ», όπως 
το παλιό, καλό Οἱἰζζαια ή το ροἱγπποτρ!, το οποίο μετατρέπει τον αντίπα- 
λο σε πρόβατο. Μόνο προσέξτε γιαή το πρόβατο µετά μένει στην Κατοχή 
αυτού που έκανε το ορεῇ, έτσι την επόµενη φορά που ὃα δείτε κάποιο 
πρόβατο να τριγυρνάει αθώα µέσα στη θάση σας, προσέξτε γιατί µπορεί 
γα µην είναι τόσο αθώο όσο φαίνεται! 


ΙΝΤΕΒΕΛΟΕ 

Το παιχνίδι είναι τρισδιάστατο και γι’ αυτό ρώτησα τον Τίπη τι 
γίνεται µε την κάµερα. Μου απάντησε [Και µου έδειξε) ότι η 
κάµερα µπορεί να περιστρέφεται, να αλλάζει γωνία και να 
κάνει Ζοοπῃ [π-ου!, αλλά στην τελική έκδοση αυτές οι δυνατό- 
τητες ὃα αφαιρεθούν και Όα υπάρχει µόνο το Ζοοπῃ. Ρώτησα 
έκπληκτος γιατί, και έλαθα την απάντηση πως οι περισσότεροι 


παίκτες μπερδεύονται πολύ 
κ. ον -ᾱ 
5. Εν τς. 


µε τα τρισδιάστατα οΙταίε- 
0ἱε». [ια παράδειγµα, πολ- 
λές φορές περιστρέφουν 
την κάμερα κατά 180 µοί- 
ρες και µετά κινούνται προς 
τα πάνω, αυτή την κίνηση 
όµως ο χάρτης τη δείχνει 
προς τα κάτω. Τέλος, οι 
Ἠθιοθς που χειρίζεστε 
Εμφανίζονται στο αριστερό 
µέρος της οδόνης ὡς εἰκο- 
γίδια και µπορείτε να τους ελέγχετε από εκεί χωρίς να χρειάζεται να τους 
ψάχνετε στο χάρτη. Επίσης, το πλήκτρο 9ραςθ κάνει ΄Ίυπιρ 1ο ονθη!”. 


ΘΑΜΕΡΙ ΑΥ 

Στο παιχνίδι υπάρχει πλήρης εναλλαγή µέρας και νύχτας, Κάδε φυλή 
εκμεταλλεύεται διαφορετικά την έλλειψη ή όχι του ήλιου, µετους 
Ηυπιαη» να είναι καλύτεροι υπό το φως του ήλιου, εγώ για τους 
ὑπάθαάς ισχύει το αντίθετο. Εξαιτίας αυτού του γεγονότος Και ανάλο- 
γα µε τη φυλή, Όα πρέπει να παίζουµε διαφορετικά. Αν έχουµε υπό τον 
έλεγχό µας τους Ηυπιαη», για παράδειγµα, Όα πρέπει να προσπαθούμε 
να πολεµάµε µόνο τη µέρα και τις νύχτες να παίζουμε πιο αμυντικά. 
Φυσικά, την ηµέρα όλες οἱ µονάδες έχουν µεγαλύτερο [σχεδόν διπλά- 
σιο) σἱθ]ὶ από ότι τη νύχτα, οπότε βλέπουν πολύ λιγότερα, [ί΄ αυτό να 


προσέχετε Το σκοτάδι, αφού ο εχθρός µπορεί να εἶναι δίπλα σας! 
Βέβαια, αρχικά προσπάθησαν να κάνουν ορισμένες φυλές “πὶσῇ πασθς”, 
ώστε να Βλέπουν καλύτερα τη νύχτα απ’ ότι τη µέρα, αλλά αυτό δεν ’δού- 
λεψε”, όπως ανέφερε χαρακτηριστικά ο Τιπι, 
Σύμφωνα µε το [θεά ῦαεκ που είχαν έως τώρα από τα υπόλοιπα σἱτα]εοίες 
τς ΒΙἰζζατὰ, οἱ προγραμµαπστές τους κατέληξαν στο συµπέρασµα πως 
υπάρχουν δύο είδη παικτών: Αυτοί που επιθυμούν να ανολαμθόνει ο υπο- 
λογιστής το μεγαλύτερο µέρος από τις Βαρετές εργασίες [πια πιοςθ) και 
εκείνοι που Θέλουν να έχουν τα πάντα υπό τον έλεγχό τους (πήστο-πηαη- 
αφθππεη! πιοςε]. Η ΒἱἰΖζαια, σεθόµενη και τις δύο μερίδες παικτών, αποφά- 
σισε να δώσει κάποια επιλογή για το πιοςθ έτσι ώστε να είναι όλοι ευχαρι- 
στηµένοι. [ια παράδειγµα, τα ΟΠουἰς που προαναφέραμε στο οπιαή πιοάθ 
θα τρώνε µόνα τους τα πτώματα τῶν αντιπάλων ώστε να ανοπληρώνουν 
την υγείατους, ενώ στο άλλο πιοάθ 
δα περιμένουν γα τους δώσουμε 
Εμείς αυτή τη διστογή. 
Σχετικά µε τα κτήρια, τώρα, αποφά- 
σισαν να τα απλουστεύσουν Και να 
τα περιορίσουν, διότπ µπέρδευαν 
τους πιο πολλούς παίκτες και γέµι- 
ζαν το χάρτη, µε αποτέλεσµα να 
κολλάνε οι µονάδες πάνωτους, 
Ειδικά οι ὑπάθαά δεν ὃα χρειάζο- 
νται πάνω από τρία τέσσερα κτήρια. 
3 ΜυΙ ΤΙΡΙΑΥΕΗ 
Στο πιυ]ήρίαγει που α επιτυγχάνεται µέσω του Ὀαβίθηε! Όα υποστηρί 
ζονται µέχρι 12 παίκτες σε κάθε παιχνίδί Θα υπάρχει, όπως εἶναι φυσι- 
κό, πρωτάθλημα και κάθε παίκτης Όα µπορεί να ανήκει σε περισσότερες 
από µία οµάδες. Τέλος, υποσχέθηκε πως Όα έχουµε επιλογή το πιαἰῖνυρ 
να γίνεται αυτόματα µε άτοµα που έχουν παρόμοια Βαθμολογία, 


ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΣ 

σως να εἶναι η ερώτηση που έχουν Βαρεθεί να ακούν οι άνθρωποι της 
ΒἰἰΖταιὰ, γι’ αυτό ο Τϊπι µε πρόλαθε, προτού τον ρωτήσω. Το γΜαιοαῇ 3, λοι- 
πόν͵ ὃα κυκλοφορήσει [ελπίζω να τηρηθεί αυτή τη φορά] το πρώτο τρίμηνο 
που 2002. Τούτο διότι η Βἰἰζζατά θέλει και οἱ τέσσερις φυλές να εἶναι πλή- 
Ρως εξισορροπημένες και να µην υπερέχει κομία έναντι της κάτι 
όμως που συµθαίνει τώρα (Βλ. τα ασοἰγῖθ» καθώς και τα πέτρινα κτήρια 
των ηἰςὴ θἰνος). Ακριθώς γ΄ αυτόν το λόγο ὃα κάνουν ένα µεγάλο ρυθῖς 
Ρεία /65! και ελπίζω να καταφέρω να βρίσκομαι ανάµεσα στους Ρθΐα 
Ιροΐει» (φρούδες ελπίδες). Απ΄ την άλλη, δεν νομίζω ότι εἶναι το Ραἰσπείπο 
που Όα τους καθυστερήσει για ένα εξάµηνο. Λίγα ΠΙ! ροίπίς να µείωναν 
κάπου, λίγο ἀαπιαφθ να αύξαναν αλλού και Όα κατάφερναν να ισορροπή- 
σουν το παιχνίδι, Βρε, µπας και εἶναι δικαιολογία; 


τόσο πολύ ώστε να επιτρέπει στις µηχανές να 
διαχειρίζονται τον τρόπο λειτουργίας της ανθρώ- 
πινης κοινωνίας αρμονικά, ἔτσι, οι άνθρωποι περ- 
γούν το µεγαλύτερο µέρος της µέρας τους αγκα- 
λιά µε έναν υπολογιστή, κάνοντας τα πάντα [χμ] 
εικονικά (νἱηυα!ιγ). Σαφνικά, όµως, ο υπολογιστής 
ανπλαμθάνεται πως εξαιτίας της καλής ζωής των 
ανθρώπων, η εξέλιξη και η πρόοδος έχουν στα- 
µατήσει και γι΄ αυτό κάνει ένα πείραμα... 

Κάπου εδώ ο οπιαη (ένας από τους πιαη- 
αφει5 της Βυκα) δεν Θέλησε να µου αποκαλύψει 
άλλα, για να µη χαλάσει την ιστορία, ο παίκτης, 
πάντως, Όα έχει το ρόλο ενός χάκερ. Η ατµό- 
σφαιρα του παιχνιδιού είναι επηρεασμένη απὀ 
τον γΜή]ῄαπι Οἴῦσοη και το ΜαΙήχ, ενώ το σενά- 
ριο δεν ακολουθεί γραμμική πορεία. Τα γραφικά 
δείχνουν αρκετά καλά και το παιχνίδι επιτρέπει 
πλήρη αλληλεπίδραση µε το περιθάλλον... 


Εξίσου καλό αλλά και εντελώς διαφορετικό 
εἶναι το (ναγπι Ο6 ὙΜατ, ένα ΒΡΟ µε στοιχεία 
από ΕΤ», το οποίο, όπως µου είπαν απολογητικά, 
Βασίζεται σε στοιχεία της ρωσικής παράδοσης. 
Προσωπικά δεν το θεωρώ καθόλου κακό, άλλω- 
στε δράκοι και ξωτικά υπάρχουν στις παραδό- 
σεις κάθε χώρας. Το παιχνίδι βρίσκεται ακόµα σε 
αρκετά πρώιμο στάδιο, καθώς δεν είναι πολύς 
Καιρός που δουλεύουν πάνω σ΄ αυτό. Η ηµερο- 
µηνία Κυκλοφορίας του δεν έχει οριστεί ακόµη. 


Μερικές µαπιές έριξα και σε άλλα τρία παι- 
χνίδια τους: το 9ρθἱἱ5 Οἱ 0ο, ένα τυπικό 
Κοὶε Ρἰαγίπα Όαπιθ το οποίο ὃα κυκλοφορήσει 
ὡς το τέλος του χρόνου, ένα αἀνεπίυτθ, το 
α!ἡ, µε αρκετά ενδιαφέρον σενάριο, και το 
Ηογάο: Το (ἰαάθ[, που μοιάζει πολύ µε 
Κλώνο του ὙΜατειαῇ. Τα δύο τελευταία παιχνίδια 
εἶναι έτοιµα προς κυκλοφορία. 


υΒΙ5ΟΕΤ 
Ίοπι (Ιαηςγ’5 Οιος! Βθεοῃ; Πρόκειται 


ο Τοἰκανος, 


Ο Ρ, Μοἰγπουχ µε τον συντάκτη µας Γιώργο Παλαιό, 


για ένα φοβερό Ιας!ἱσα[-εΙταίθογ, που µας Τοπο- 
δετεί στη Θέση ενός µέλους των ειδικών δυνά- 
µεων των Ηνωμένων Πολιειών. Ενσωματώνει 
την τελευταία εξέλιξη της τεχνολογίας στα όπλα 
που Όα υπάρχουν διαθέσιµα, ενώ τα γραφικά 
του εἶναι εκπληκτικά. Η Εθά 5ίοπη Επἰθηαίη- 
ππθη!, που εἶναι και ο ἀθνθίορθ του παιχνιδιού, 
υπόσχεται πολύ καλή Α.Ι. τόσο των συµπαικτών 
όσο Και των αντιπάλων. Ιδωμεν! 

Ημερομηνία Κυκλοφορίας: Δεκέμ- 
Βριος 2004 


ΗΠΕΗςΟΕΚ - ΤΗΕ ΗΝΑΙ ϱυτ 


Ροοἱ οἱ Βαάϊαηςο: Βυΐης οἱ Μγήν 


Όγαηπογ: Το φοθερό ΔΡΟ που χρησιμοποιεί [υΐ! 
30) απἰπιαῄηρ χαρακτήρες και ξετρέλανε τους 
τίς ρἰαγίπα [αης της παρέας. Κυκλοφορεί τον 
Νοέμβριο του 200]. Ἰότε κυκλοφορεί και το 
ΚΑΥΜΑΝ Μ, η συνέχεια ενός από τα λίγα ρἰαί- 
{οπη5 που υπάρχουν σε ΡΟ. Κύρια προσθήκη του 
η δυνατότητα ταυτόχρονου παιχνιδιού από 4 παί- 
κτες, καθώς εκτός από τον ωής έχουν προ- 
στεθεί και άλλοι τρεις χαρα 

ΜΥΣ! ΙΙΙ; ΕχίΙ6, Τΐνο μήλο οἰἱθεῖοις 
Εάϊῄοη: Ίη στπγµή που Όα διαθάζετε αυτές τς 
γραµµές Όα κυκλοφορεί για σχεδόν ένα µήνα. Η 
συλλεκτική έκδοση εκτός από το κυρίως παιχνίδι 
[πενίθνν του οποίου είχε δημοσιευτεί στο τεύχος Ιου- 
λίου), Όα περιλαμθάνει τον επίσηµο οδηγό στραπη- 
γικής του παιχνιδιού, ένα «Ώ-ΔΟΜ µε βίντεο από 


σπιοαι Χρ’ 


Τα εντυπωσιακά περίπτερα ήταν λίγα... 


το πιοΚίηᾳ-οί του ΜΥΣ! , µία συλλεκτική φιγούρα 
από κασσίτερο και το 5ουπα[ταςκ του παιχνιδιού. 


ΕΙΘΗΤΑΝΚ 

Μικρή κι αυτή η εταιρεία και ίσως όχι πολύ 
ξακουστή, αλλά γνωρίζει πολύ καλά από µηχα- 
γές γραφικών] 

Άαυαποχ: Βρισκόμαστε στο έτος 2666 
[σχεδόν ο αγαπημένος αριθµός του αρχισυντά- 
κπη) η γη έχει μολυνθεί ολοκληρωτικά και ο 

άνθρωπος ξεκινά ναζει στα βόδη της θάλασσας 
[καλά, αυτή πώς είναι καθαρή;). Η παλιά δισµάχη 
των ανδρώπων µε τα ρομπότ [τώρα αυτά πού 
Βρέθηκαν;) συνεχίζεται αδυσώπητη. Εμείς έχου- 
µε το ρόλο ενός δυναμικού μηχανικού που µάχε- 
ται λυσσαλέα ενάντια στα μηχανικά αυτά όντα, 
Το σενάριο δεν δείχνει και πολύ καλό, αλλά έτσι 
κι αλλιώς το παιχνίδι δεν στηρίζεται σε αυτό. 
Μεγάλο ατού του είναι οἱ φοβερές υποβρύχιες 
τρισδιάστατες µάχες που λαμθάνουν χώρα, 
καθώς και η µηχανή γραφικών, που υποστηρίζει 
πλήρως όλα τα νέα [θαΐυτθς της Ο8[οιοςΆ, 
Ημερομηνία Κυκλοφορίας; Τέλη 
Οκτωβρίου 2004 


ΤΑ ΕΝΕΝΤΕ 

Εξαιτίας της έλλειψης των μεγάλων εταιρειών 
από την ΕΟΤ», θα λέγαμε πως η έκθεση ήταν 
μάλλον φτωχή σε θνθπίς. Ουσιαστικά έγιναν 4 
Ενεη!ς, τα οποία Όα σας περιγράψουμε περιλη- 
πτικά στη συνέχεια: 

ΒΙἰσχαγά: Την πρώτη ηµέρα της έκθεσης 
επέλεξε η ΒἰἰΖζατὰ για να ανακοινώσει το νέο 
παιχνίδι της δίνοντας τέλος στην αγωνία πολ- 
λών οπαδών της που περίµεναν να δουν τι καλό 
τούς ετοιµάζει η αγαπημένη τους εταιρεία. Στην 
ΕΟΤ5, λοιπόν, ανακοινώθηκε για πρώτη φορά το 
γΜοι]ά Ο/ Ἰλατεταῇ!, ένα πιαςσίνθ πιυἱήρίαγει οη- 
πε ΡΟ, το οποίο -όπως φαίνεται και απὀ το 
ὀνομά του- βασίζεται στον πλούσιο κόσµο του 
ὙΜατειαῇ. Σύµφωνα µε τις επιταγές της μόδας, 


Ὁ------τ πο ---μώ 


τν” 


το παιχνίδι έχει πολύ καλά 30 γραφικά και είναι 
προσανατολισμένο προς τη δράση µε ένα 
σύστηµα μαχών, το οποίο ὃα είναι γρήγορο και 
εύκολο. Δεν γνωρίζω αγ, τελικά, ὃα καταφέ- 
ρουν να το Κάνουν να έχει τόση έντονη δράση, 
ώστε να µη βαριούνται οἱ παίκτες περιµένοντας 
όλη µέρα να συµθεί κάτι, όπως αναφέρουν 
χαρακτηριστικά, Το σίγουρο πάντως εἶναι ότι 
ήδη έχουν κεντρίσει το 
ενδιαφέρον πολλών 
οπαδών του Ματεταβ 
απ’ όλο τον κόσμο. 
Τέλος, να αναφέρουμε 
ότι το παιχγίδι Όα απαι- 
τεί συνδρομή [όπως και 
μμ. 


ΙΒΟΝ 5ΤΟΒΜ 


τα περισσότερα οη/ἱπθ ΚΡΟ5, άλλωστε], ενώ η 
ηµεροµηνία κυκλοφορίας δεν έχει ανακοινωθεί 
ακόμη. 


ΕΟΤ5 Ανιαγάς: Τη δεύτερη µέρα της έκθε- 
σης έγινε η απονοµή τῶν Βραθείων της ΕΟΤ». 
Στην εκδήλωση συμμετείχαν και τρεις παρουσιά- 
στριες της αγγλικής τηλεόρασης, που έδωσαν 
άλλον αέρα στη φτὠχή μάλλον εκδήλωση. Ία 
Βραθεία που δόθηκαν ήταν πολλά, αφού µερι- 
κές χώρες έδωσαν και το δικό τους Βραθείο. Σ΄ 
αυτά σάρωσε το Βἰαεκ ἃ ἸΛῃΙΕ και ο Ρ. 
Μοἰγηθυχ έπηξε στα αστέρια [αυτό απεικόνιζετο 
βραθείο), αλλά παρ΄ όλα αυτά το ΒίαοΚ ὃς ΥΕ 
δεν πήρε κανένα από τα 85! Φαπιθς αν/ατά». 
Μερικά από τα κυριότερα βραθεία ακολουθούν; 


ο ΟνεγαΙἱ Βο5{ 9απιο οί Ηιθ 5πον/: Ώθηκί 
ΒἰοεΚς (28 Αἀναπεθ) 

9 Καλύτερο Ρζ Φαπιθ του «ον: Ρ/ο[θε! 
Νοπιαά (60Υ) 

9 Καλύτερο (οηροίς Φαπιθ του ον: 
ὑπίνεισαἱ 5ἱυαίος (Θαπιε(υβε) 

9 Καλύτερο Ηαπάμεἰά Φαπιθ του 5/ονν: 
Ὀεηκί ΒἰοεΚς (98Α] 

9 Καλύτερο Μυ]η- 
Ρἰαγοι Φαπιο του 
εἶνονη: Απατεῃγ οη- 
[ίπθ (Ευποοπι) 

9 Καλύτερη (οη- 
φοἱθ της χρονιάς: 
ΡἱαγοΙα[ίοη 2 [5οηγ} 
9 Καλύτερο Ρς 
Παγάννατο: ηγΙΌἰΑς 
ΘεΡοιοθ» 

9 Καλύτερο (οησοίθ Φαπιθ της χρονιάς: 
Όπαη Τυήςπιο 3 [5οηγ) 

9 Καλύτερο Ρ{ς «απιθ της χρονιάς: Μα 
Ραγπε (Ίακε Το) ἳ 
ο Ρυβ/ίσῃει οἱ ἠιο Υθαγ; [)Ρἱ5οῇ 


Βἰαεἰς ἃ ἸΛ/Μίµ6: Λίγη ώρα πριν από την 
απονοµή Των Βραθείων, ο Ρεΐει Μο]γπευχ 
παρουσίασε στο Βοοίῃ της ηΥΙΡΙΑ το Θχραη- 
εἶοῃ του ΒἰαεΚ ἃι ἸῃΙΙ6. Όπως µας είπε, ὃα 
κυκλοφορήσει κοντά στα Χριστούγεννα, αν και 
γενικά προτιµά να µην αναφέρει ημερομηνίες. 
Στο (γθαίυτθ Ιείαπας (αυτό εἶναι το όνοµα του 
Εχραηςίοπ) µεγαλύτερη Βαρύτητα έχει δοθεί 
στο «τθο!υΓθ µας, παρά σε κάποιες αποστολές, 
όπου Κάναµε το Θεό και προσπαθούσαµε να 
αυξήσουµε τη δύναμή µας. ἔτσι, εδώ Βρισκό- 
µαστε σε ένα νησί γεμάτο από διάφορα «ἴθα- 
Ίυτθς, τα οποία όµως δεν έχουν “ευγενή” κατα- 
γωγή όπως το δικό µας. Σ΄ αυτό το νησί, λοιπόν, 
καλούμαστε να οδηγήσουµε το εκλεκτό µας 
σΓθα!υτθ στην επιτυχία µέσα από κάποιες πιῖς- 
5ἱοης. Αλλη σηµαντική προσθήκη είναι σίγουρα 
το γεγονός πως τα διάφορα «Γθαϊυτθς Όα µπο- 


! θα, δν ας τι 


ες.) Ί 


ρούν να αναπαράγονται και ότι το μικρό βλα- 
στάρι του «τθαίυτθ µας ὃα διαμορφώνει τη 
συμπεριφορά του, παρακολουθώντας τους 
γονείς του, μάλλον όπως ακριθώς µάδαινε και 
το αρχικό «θαϊυπε από εµάς. 


Νονα[οαίς; Την τελευταία µέρα της έκθε- 
σης και συγκεκριµένα λίγο προτού κλείσει τς 
πόρτες της, η Νοναἰοσίς έκανε την πρώτη επί- 
σηµη παρουσίαση της τέταρτης συνέχειας του 
δημοφιλούς εξοµοιωτή ελικοπτέρων της 
(οπιαηεῄθ. Ίο (οπιαπε]θ 4, λοιπόν, ανάµεσα 
στα άλλα, ὃα έχει: 

1. ΙπἰθιαεΗνίγ µε όλο το περιθάλλον [µπο- 
ρείτε να πυροβολήσετε τα πάντα δηλαδή]. 

2. Φοθερό 30 γραφικά και µεγάλη ποικιλία 
από περιθάλλοντα στις τοποθεσίες που α διε- 
ξάγονται οι αποστολές, 

4. Καλύτερο ἱπίεήαες Και χειρισμό που ὃα επι- 
τρέπει και σε νέους παίκτες να παίξουν άνετα. 

4. Ὑποστήρίξη του πιυἱήρἰαγεγ µε 5Θηνθις της 
Νονα[οσίς, 

Το παιχνίδι θα κυκλοφορήσει τον Νοέμθριο 
του 200] και η εταιρεία ελπίζει ότι Όα ικανο- 
ποιήσει τόσο τους οπαδούς των αε[ίοη Φαππες 
όσο και τους φίλους των εἰπυ]αήοης. 

Η παρουσίαση του (οπιαπεῃθ 4 Καιτο βότκα 
πάρτι [χικ) σηµατοδότησαν το τέλος της φετινής 
ΕΟΤ5. Όσα σας περιέγραψα είναι µόνο λίγα 
από όσα έκαναν τις τρεις ηµέρες της έκθεσης 
γα εἶναι ασφυκτικά πιεσµένες. Κι αν στην αρχή 
ανέφερα ότι φέτος η έκθεση ήταν φτωχή, αφού 
πολλές µεγάλες εταιρείες αποφάσισαν να 
κάνουν δικές τους εκδηλώσεις, ίσως, τελικά, να 
ήταν και Καλύτερα, γιατί έτσι µπορέσαµε να 
γνωρίσουμε τα παιχνίδια µερικών [φαινομενικά] 
πιο μικρών εταιρειών, τῶν οποίων οι δηµιουρ- 
γίες πολλές φορές επισκιάζονται από το φαντα- 
χτερό μάρκετινγκ των μεγάλων εταιρειών. Και 
του χρόνου! 


Παρά τις φήμες ο Ὀ. Βθείναπι δεν εμφανίστηκε για να παρουσιάσει το 


ποδοσφαιράκι του. 


Το περίπτερο της ΜΙΏΑ5 ήταν από τα πιο εντυπωσιακά... 


Ρς Μαρ!ει 


Πιο ἃ Τα νέα παιχνίδια των δύο κολοσσών 


του Γιώργου Παλαιού 


εκινάµε αµέσως µε την ΕΙΡΟ5 «οη- 

[εΓεηςθ που, όπως α διαπιστώσετε 

στη συνέχεια, παρουσίασε εξαιρετι- 

Κό ενδιαφέρον, αφού σε αυτήν 

παρουσιάστηκαν ορισμένοι “εκλε- 
κτοί” τίτλοι, 


Ίο πρώτο που παρατηρούσε κάποιος στο 
ξενοδοχείο που είχε κλείσει η ΕΙΡΟΡ για το διή- 
µερο ήταν η πολυτέλειά του. Η διαφορά ήταν 
αισθητή ανάµεσα στο μπουντρούμι του “ΡΟ 
ΜαβίεΓ”, όπου οι συντάκτες έχουν Θέση σκλά- 
Βου, και στην ΕΙΡΟΣ, όπου τους φέρονται σαν 
βασιλιάδες. Αλλά και έτσι να µην είναι, ήταν 
πολύ ωραίο να ζεις δύο ολόκληρες µέρες 
δίπλα σε πολλούς προγραμματιστές της ΕΙΡΟ5 
και να µπορείς να τους μιλάς ελεύθερα. 

Στην ουσία τώρα: Χωριστήκαμε σε οµάδες 
και παρακολουθήσαµε 13 παρουσιάσεις παι- 
χνιδιών που έγιναν σε ειδικά διαμορφωμένες 
αἴθουσες του ξενοδοχείου. Τα παιχνίδια αυτά 
τα είδαµε από Κοντά και για αρκετή ώρα, ενώ 
µερικά μπορούσαμε να τα παίξουμε ελεύθερα 
κατά τη διάρκεια των δύο ηµερών. 


ο 72], 


Λίγες µέρες πριν από την έκθεση της ΕΟΤΡΘ, πραγματοποιήθηκε στην 
Αγγλία, το διήμερο συνέδριο της ΕΙΡΟΡ για το 2001. Το “Ῥ6 Μαςίει”, 
που ήταν το μοναδικό µέσο απύ τον ολληνικά έντυπο και πλοκτρονικό 
Τύπο που συµμµετοίχε στο συνέδριο αυτά, σας μεταφέρει 


--' καί αποκλειστικότητα όλα όσα συναρπασιικά 
συνέβπσαν. Επίσης, το “6 Μαςίει”, όπως 
σος ἧταν φυσικό, δεν θα μπορούσε να µην 
-παρασιςί και στο ενεπί της ΕΙεστοπίο 
Λής, που έλαβε χώρα την προ 


Ία παιχνίδια, λοιπόν, που µας παρουσίασαν 
είναι τα εξής: 

ζοπιπιαπάος 2: Μεη οἱ ζουταφθ (ϱς, Ρ52) 

Ἠ]νο ν/απ!ς {ο Ρ9 α πιοπαίγο3 5ες- 
οπά Εάΐοη (Ρς, Ρ52, Ρ5) 

Ργο]θςί Εάθη (Ρς, Ρ52) 

Ἠπυπάεηνανής ΟρογαΗοη Ρἰορπίκ (ϱ52) 

ἰναπιρίοηςΏἰρ Μαπαφο; 01 /03 (ρς, ΧΒΟΧΙ 

ΘΜαπιρίοηςΗίρ Μαπαφοι Ουΐσ (ρς, Ρ5) 

Ηεγάγ Οογάγ (Ρ52) 

5ου Βθανει 2 (Ρς, Ρ52) 

5α/! Ιαἷκα 2002 Ρς, Ρ52) 

Ρορσ!ίαγ Μαπαφε: (05) 

Β]οοά Όπιεη 2 (052, ΧΒΟΧΙ 

16ἱ 5 Κἰάθις (052) 

Ενθ οἱ Εχῄπςίοη (052) 

Απόντα 13 αυτά παιχνίδια µόνο τα 7 είναι για 
υπολογιστή, µε τα οποία και Όα ασχοληθούμε 
στη συνέχεια. 


ΟΜΜΑΝΟΟΡ ο: ΜΕΝ ΟΕ 6ΟυΒΛΟΕ 
ΤΥΠΟΣ: ΑΕΤΙΟΝ-5ΤΑΑΤΕΟΥ 

Αναμφίθολα ο Βασιλιάς του συνεδρίου έκλε- 
Ψε την παράσταση Και εντυπὠσίασε όσους το 
είδαν. Πρόκειται για φοθερή δουλειά, κάτι που 


ο ο ος ο) 
ὃς ελα ον 
γίνεται σαφές από την πρώτη ματιά, Το παιχνίδι, 
ως γνωστόν, διαδραματίζεται κατά τη διάρκεια 
του Β΄ Παγκοσμίου Πολέμου, όπου µία οµάδα 
από κοµάντος, την οποία χειριζόµαστε εμείς, 
αναλαμθάνει να φέρει σε πέρας ποικίλες απο- 
στολές. Αυτό όµως που δεν γνωρίζετε εἶναι πως 
το (οπιπιαπάος 2 εἶναι τεράστιο! Ένας απὀ 
τους σχεδιαστές του µας μίλησε για σχεδόν 
200 (| ώρες παιχνιδιού, από τις οποίες µόνο τις 
40 ὃα τις κάνετε στην τελευταία πίστα, που 
απεικονίζει πιστά το Παρίσι! 

Ία γραφικά του είναι εκπληκτικά και η Τρισ- 
διάστατη µηχανή γραφικών του φαίνεται να λει- 
τουργεί άψογα. Όσον αφορά στο Φαππθρἰαγ, 
έχουν προστεδεί τρεις νέοι χαρακτήρες [ανό- 
µεσά τους ο ΥΝΛίΚΕΥ ο σκύλος |], ενώ όλοι 
µπορούν να κουβαλούν αλλά και να ανταλλάσ- 
σουν κάποια αντικείµενα. Όι χαρακτήρες µας 
μπορούν να δρουν Και µέσα σε κτήρια, στα 
οποία, όταν µπουν, µπορούν να δουν ακόµα Και 
τις λεπτομέρειες κάθε δωματίου. Επίσης, µπο- 
ρούν να οδηγήσουν πολλά οχήµατα, απὀ Ιαηῤς 
µέχρι πλοία, τα οποία µόλιστα είναι πιστά αντί- 
γραφα των αληθινών που συμμετείχαν στον Β΄ 
Π.Π. Το παιχνίδι απαιτεί πολύ προσεκτικές κινή- 


σεις και προσεκτικό σχεδιασμό κάθε Βήματος, 
χωρίς ὡστόσο αυτό να σηµαίνει πως δεν έχει 
γρήγορο ρυθμό. Το (οπιπιαπάος 2 κυκλοφορεί 
στις 2] Σεπτεµβρίου σε όλη την Ευρώπη [Και 
στην Ελλάδα δηλαδή] και έρχεται σε τρία (05. 

Είμαι σίγουρος, λοιπόν, πως το παιχνίδι Ὁα 
κάνει µεγάλη επιτυχία, γιατί είναι φανερό ότι οἱ 
άνθρωποι της Ργτο έχουν κάνει τρομερή δου- 
λειά, µε πολύ κέφι και µεράκι. Το περιμένω µε 
πολλή αγωνία! 


ΡΗΟΙΕΟΤ ΕΡΕΝ 
ΤΥΠΟΣ: ΑΕΤΙΟΝ-ΑΌΝΕΝΤΗΡΕ 

Δεύτερο παιχνίδι που µας άρεσε, µετά το 
(οπηπιαπαος 2, είναι το Ρτοίθε! Εάεη: Πρόκειται 
για ένα αςίοπ-αανθη!υ!θ, το οποίο όµως έχει 
πολλά πρωτότυπα στοιχεία σε σχέση µε όλα τα 
υπόλοιπα παιχνίδια του είδους που γεμίζουν τα 
ράφια των καταστημάτων. Βρισκόμαστε στο 
μακρινό µέλλον, όπου ο άνθρωπος έχει πια 
κατακτήσει Το Διάστημα. Στους τεράστιους 
ουρανοξύστες που χτίζονται παντού [και εἶναι 
επικίνδυνοι, όπως αποδείχθηκε], όλα δείχνουν 
να πηγαίνουν µια χαρά. Στα σκοτεινά όµως υπό- 
γειά τους, όπου δεν φτάνει το φως του ήλιου, 
συµθαίνουν κάποια πολύ παράξενα πράγματα... 
Εμείς χειριζόµαστε µια τετραμελή ομάδα των 
ειδικών δυνάµεων, η οποία αναλαμθάνει να διε- 
ρευνήσει τα υπόγεια επίπεδα της πόλης. 

Αναμφίθολα το κυριότερο σηµείο του παιχνΙ- 
διού εἶναι η ανάγκη πλήρους συνεργασίας 
µεταξύ των µελών της ομάδας, γιατί καθένα 
από αυτά έχει διαφορετικές ικανότητες. Εμείς 
χειριζόµαστε κάθε φορά ένα µέλος της οµάδας 
και μπορούμε να εναλλασσόµαστε ελεύθερα 
ανάµεσα στο καθένα ή να τους δίνουμε εντο- 
λές για το τι πρέπει να κάνουν. Το παιχνίδι επι- 
τρέπει την επιλογή ανάµεσα σε προοπτική πρώ- 
του και τρίτου προσώπου, εγώ στο ππυἱήρἰαγθι 
µπορούν να παίξουν µέχρι τέσσερα άτοµα (όσα 
και τα µέλη της ομάδας δηλαδή]. Η αναγκαιό- 
τητα συνεργασίας υπάρχει και στο ππυἱήρἰαγει, 
όπου δεν µπορεί κάποιος παίκτης να έχει το 
ρόλο του αρχηγού, αλλά όλοι ισότιµα συµµετέ- 


χουν στην εξέλιξη της περιπέτειας. 

Το Ριοίθε! Εάθη υπόσχεται γύρω στς 70 
ώρες παιχνιδιού και αναμένεται να Κυκλοφορή- 
σει τέλη Σεπτεµβρίου. Δημιουργός του η (οἵ8, 
εταιρεία που είχε δημιουργήσει και τη σειρά 
των Ίοπιῦ Καΐάεις, Και ίσως αυτός εἶναι και ο 
λόγος που το Ριοίθεῖ Εάεῃ δείχνει τόσο καλό. 


ΝΗ0 ΜΑΝΤΕ Τυ ΒΕ Α 
ΜΙΙ 1 ΙΟΝΑΙΒΕΖ 9ΕΟΟΝΟ ΕΡΙΤΙΟΝ 
ΤΥποσ: Ουιζ 

Πρόκειται για µεταφορά του γνωστού τηλε- 
παιχνιδιού που προθάλλεται σε 100 χώρες. 
Είναι ένα απὀ τα πιο επιτυχημένα παιχνίδια, 
αφού έχει πουλήσει πάνω απὀ 2,5 εκατομμύρια 
ανήτυπα παγκοσμίως και αυτός εἶναι και ο 
κύριος λόγος για τον οποίο βγαίνει και η δεύτε- 
ρη έκδοση. Το παιχνίδι εξοµοιώνει πολύ καλά το 
τηλεπαιχνίδι, ακόµα Και στο πιο δύσκολο 
σηµείο [κατά τη γνώµη µου], τη Βοήθεια του 
τηλεφώνου. Την παρουσίαση του παιχνιδιού 
κάνει ο (Πηής Ίαπταπ! [ο αντίστοιχος του Σπύρου 
Παπαδόπουλου για την Αγγλία) και όλες οἱ ερω- 
τήσεις εἶναι δηµιουργηµένες από το Ίθαπι του 
τηλεπαιχν!διού. Αν και αρχικά έδειχνε έως αδύ- 
νατον να παίξουν όσοι ζουν εκτός Αγγλίας, τελι- 
κά, οι ερωτήσεις δεν είναι και τόσο δύσκολες 
και ίσως µπορεί να παιχθεί επιτυχώς και από 
αρκετούς Έλληνες. Το παιχνίδι ὃα κυκλοφορή- 
σει στην Ευρώπη στις 2] Σεπτεµθρίου. 


6ΘΗΑΜΡΙΟΝΦΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΗ 
ΘΕΛΑΘΦΟΝ 01/00 
ΤΥΠΟΣ: 5ΡΟΒΙ 5ΙΜ 

Το (ΜαπιρἰοησΏίρ Μαπαφθ: δεν χρειάζεται 
Ιδιαίτερες συστάσεις, καθώς αποτελεί έναν 
από τους πιο γνωστούς και Ιδιαίτερα δηµοφι- 
λείς ήτλους, πουλώντας πάνω από 2 εκατοµ- 
μύρια αντίτυπα το χρόνο. Η νέα ἐκδοσή του 
Μαπαφε: περιλαµθάνει 26 πρωταθλήματα 
της Ελλάδας το έχουν συμπεριλάβει απὀ την 
περσινή έκδοση] και, φυσικά, όλα τα δεδοµέ- 
να έχουν ενημερωθεί πλήρως. Ωστόσο, οἱ 
αλλαγές δεν είναι πολλές: Εχει θελτιωθεί το 


Ένας Ιταλός συντάκτης δοκιμάζει να παίξει το 
5α!! ἰαἰκο 2002 µε το 9γο-Ίτοις της Ογπιρυ». 
σύστημα των µετεγγραφών, εγώ μπορούμε να 
κατασκοπεύσουµε και τις αντίπαλες οµάδες. 
Στις µετεγγραφές, συγκεκριµένα, τώρα πια 
έχουµε πολύ περισσότερες επιλογές από ότι 
στις προηγούμενες εκδόσεις Και παράλληλα 
μπορούμε να δώσουμε και έμψυχα ανταλλάγ- 
µατα για να επιτύχουμε µία ακριθή µετεγγρα- 
φή. Επίσης, μπορούμε να συγκρίνουμε τα στα- 
τιστικά δύο παικτών, οπότε το (Παπιρίοησβίρ 
Μαπαρε; παρουσιάζει µία οθόνη µε τις ιδιότη- 
τες που έχουν οι παίκτες και τη διαφορά τους 
σε πράσινο ή κόκκινο χρώμα. Κάδε χρώμα 
αντιστοιχεί σε έναν παίκτη, οπότε µε µια µοτιά, 
μετρώντας τα πράσινα και τα κόκκινα χρώμα- 
τα, μπορούμε να καταλάβουμε αµέσως ποιος 
παίκτης υπερέχει. 

Το νέο (ἱαπιρίοηφβίρ Μαπασε; κυκλοφορεί 
στα µέσα Όκτωθρίου, αν και εἶμαι σίγουρος 
πως οι φανατικοί του Πτλου [όπως εγώ) δεν 
χρειαζόταν να διαθάσουν όλα τα παραπάνω 
για να αγοράσουν το παιχυ/δι! 


6ΗΑΜΡΙΟΌΝΘΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΗ 0υ!Ζ 
ΤΥΠΟΣ: Ουιζ 

Το παιχνίδι αυτό κυκλοφορεί για πρώτη φορά 
φέτος και εἶναι Κάτι ανάµεσα στο Μαπαφε: και 
το Ἠ/πο ναπίς Ιο Ὀθ α πι]βοπαίτεξ, Πρόκειται 
για ένα 9απιθ µε ερωτήσεις για το αγγλικό 
ποδόσφαιρο, το οποίο, από ότι είδα, είναι πολύ 
καλό για κόντρες µε τους φίλους σας, καθώς 
περιλαµθάνει ένα ὠραίο 2 Ρἰαγθι πιοᾷθ. 
Πάντως, εἶναι σίγουρο πως απευθύνεται µόνο 


Ρς Μαρ!ει υπ. - 


ΕΕΦΤΗΟΝΙύ ΛΗΤΣ ΕΝΕΝΤΣ 


σε όσους γνωρίζουν πολύ καλά το αγγλικό 
ποδόσφαιρο, ενώ δεν γνωρίζω αν Όα έρθει 
στην Ελλάδα. 


5001. ΒΕΛΥΕΗ 2 
ΤΥΠΟΣ: ΑΕΤΙΟΝ-ΑΌΝΕΝΤυΡΕ 

Το νέο 5ουἱ Βεανθι συνεχίζει την ιστορία του 
πρώτου µέρους της σειράς και µας άρεσε πολύ, 
όχι µόνο για την καλή εμφάνισή του, αλλά και για 
τον φοβερό ήχο του. Ία ηχητικά εφέ του είναι 
πολύ Καλά και αληθοφανή, τα θήµατα του Βθζί6ἱ 
ακούγονται διαφορετικά ανάλογα µε την επιφά- 
γεια στην οποία πατάει, εγώ το ίδιο συµθαίνει και 
µε τους διάφορους ήχους που είναι Ιδιαίτερα πει- 
στικοί. Τα γραφικά του ήταν, επίσης, από τα καλύ- 
τερα που έχω δει ποτέ - ειδικά µία πίστα που µας 
έδειξαν [µέσα σε έναν καθεδρικό ναό] µε άφησε 
µε το στόµα ανοιχτό! Στον τεχνικό τοµέα, τώρα, 
πολύ καλό είναι ότι το 5ουἱ βθανει 2 δεν χρειά- 
ζεται |οααΊπο ή μάλλον χρειάζεται Ιοσαίπο αλλά 
µόνο µία φορά. Όταν αλλάζουμε περιοχή, το παι- 
χνίδι θα προχωρεί κανονικά! Το 5ου βεανει 2 ὃα 
κυκλοφορήσει στα µέσα Νοεμθρίου. 


9ΛΙ ΤΙ ΑΚΕ 2009 
ΤΥΠΟΣ: 9ΡΟΑΤ 

Στην παρουσίαση του φαΐ! ἰακε 2002, του επί- 
σηµου παιχνιδιού των χειμερινών Ολυμπιακών 


δω 


Αγώνων του 2002, παρών ήταν και ο Θ. Βε, 
ένας ολυμπιονίκης σκιέρ, που Βοήθησε στην 
ανάπτυξῃ του πλου. Το παιχνίδι περιλαµθάνει ὁ 
αγωνίσματα: Μεη/ 5πον/οσταϊπο ρατοῖε] οἰαπί 
οαἱοπι, Μεπς αἱρίπο αΚίίπα ἀονπβῖ, ἰσαῖες’ 
αἱρίπε οΚί οἰαίοπι, Νεπς ΙΜο-πιαη Ὀοβεἰθἰοῇ, 
γνοπιεη΄ τθε»!γ/ς οΚίϊπα αθιίαίς, Με” οΚἰ [υπηρ- 
ἴπα 1.20 Ιπαϊνίάυαι. Κύριο ατού του πτλου [εκτός 
του ότι εἶναι σχετικά πρωτότυπο) είναι τα γραφι- 
κά του και το πιυ]ήρἰαγθι, που υποστηρίζει µέχρι 
τέσσερις παίκτες σε 5ρἰἠ 5ετθθη. Κυκλοφορεί τον 
Φεβρουάριο του 2002, παράλληλα µε πη διεξα- 
γὠγή των αγώνων στο »αἰ! ἰαΚθ. 


Εκτός από αυτές πς παρουσιάσεις, πήραμε µερ; 
Κές πληροφορίες και για άλλα πέντε παιχνίδια, απὀ 
τα οποία τα δύο εἶναι για ΡΟ και προβλέπεται να 
γνουν από τα αγαπημένα µας! Ίο πρώτο εἶναι το 
Ργαθ]ογίαη»͵, που ασχολείται µετη ρωμαϊκή περίο- 
δο και εἶναι ένα αυθεντικό [εππέλους) τρισδιάστα- 
το παιχνίδι σἹραπηγκής, χωρίς άλλες προσµείξεις 
[ούτε φαγητό να ήταν]. Περισσότερα για το πολύ 
καλό (όπως δείχνουν οἱ πληροφορίες ὡς τώρα] πα; 
χήδι, µπορείτε να Βρείτε στο “ΡΟ 5ΡΥ΄ του “ΡΟ 
Μασίθ; Σεπτεµθρίου. 

Το άλλο παιχνίδι είναι το Βθρυδίίς, ένα Ιδιό- 
µορφο 9ο ΦαΠΙΘ, στο οποίο προσπαθεπε να 
κυριαρχήσετε σε µια χώρα, ακολουθώντας κάποια 


η «Η φωτιά στον ουρανό θα απλωθεί στον 45ο0 παράλληλο 
Και θα πλησιάσει τη µεγάλη νέα πόλη. 


Σε µια στιγµή η µεγάλη φλόγα 


θα απλώνεται παντού από τον ουρανό...” 


(Αιώνας ΥΙ.97) 


από τις πέντε διαφορετικές Ιδιότητες που προσφέ- 
Ρει το παιχήδι πολπικός, επιχειρηµσήαας, εγκληµα- 
ἥας, Θρησκευπκός ηγέτης ἡ στραπωπκός. Αυτό 
που µας έκανε εντύπωση είνα!πως, απ’ ότι µάθομε, 
το παιχνίδι ὃα διαθέτει προοπτική πρώτου προσώ- 
που. Και τα δύο αυτά παιχνίδια Βρίσκονται πολύ 
µακριά από το να ολοκληρώθούν, όµως οι ἥτλοι 
που σας περιγράψαµε και αναμένεται να κυκλοφο- 
ρήσει η ΕΟΟ» ως τα Χριστούγευνα, ὃα µας κρατή- 
σουν απασγοληµένους για πολύ καιρό! 


ΕΑ ΡΙ. ΑΥ 

Περνάµε τώρα στα όσα µας έδειξε η Εἰες- 
Ιτοπίς ΑΠς στο δικό της θνθη!. 

Ιδού, λοιπόν, µερικά απὀ όσα µας έκαναν 
εντύπωση: 

τ Ξεκινάμε µε το ΒΕΡΑ 2003, το οποίο έχει 


ιο επίκαιρες από ποτέ, για πρώτη φορά συγκε- 
γτρωµένες σε ένα βιβλίο όλες οι ας 


ἡόμις Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 01-92386750, (αχ: 01-9216847 
Κεντρική διάθεση: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 01-9238672, {Αχ: 01-9216847 
“Νεὺ αἰέθ. νηνΥ.απιθίς.ος, θ-Πιδί!: απυδἰς(ῶοοπιρυρίβςς.ᾷ: 


υποστεί κάποιες αλλαγές όσον αφορά στα γρα- 
φικά του για να συμβαδίζει µε την εποχή. 
Βέθαια, στη λίγη ώρα που το παίζαμε, δεν δισπι- 
στώσαµε άλλες µεγάλες θελτιώσεις, εκτός ίσως 
από µία µικρή αλλαγή στον τρόπο που γίνονται 
οι πάσες. Η ΕΑ 5ροη είχε επίσης να επιδείξει και 
το ΝΒΑ νο 2002, στο οποίο έχουν γίνει πιο 
πολλές αλλαγές από το ΒΗΙΕΑ. Το απϊπιαῄοη τῶν 
παικτών έχει γίνει πολύ πιο φυσικό, αυτό όµως 
δεν συμβαίνει και µε την µπάλα, η οποία µου 
φάνηκε ότι “έσκαγε΄ λίγο αφύσικα. Επίσης, πρέ- 
πει να αναφέρω ότι το παιχνίδι κράσαρε µία 
φορά κατά το |οσα[πο, γεγονός που δείχνει ότι 
θέλει λίγο δούλεμα ακόµη. Την παράσταση 
έκλεψε, όµως, το Ε] 2002, όπου για να παίξεις, 
έµπαινες σε ένα ειδικά διαμορφωμένο αγωνιστ- 
Κό μοντέλο της Ε]! 


Ιδιαίτερη προσοχή δώσαμε και στο (8 
Βοηθφαἀθ, µία µεταφορά της δημοφιλούς 
σειράς στρατηγικής στον κόσµο των παιχνι- 
διών δράσης. ἔτσι, το Κθηθᾳαάθ αποτελεί ένα 
ῄιδὶ ρ8/5οη 5Ποοίθι, βασισμένο όµως στον 
κόσµο του (οπιπιαπά ἃ (οπαυθτ. Μεγάλο 
ατού του τα καταπληκτικά γραφικά του και η 
πλούσια δράση του! Παρόμοιο εἶναι και το 
Μοἀαἰ οἱ Ηοποι - Αἰίθά Α5θαυ!!, το 
οποίο διαδραματίζεται στον Β΄ Παγκόσμιο 
Πόλεμο και καταφέρνει να µας μεταφέρει 
άψογα σ᾿ αυτήν την εποχή µε την ατμόσφαιρά 
τουἱ Παρόν ήταν και το Υυγί’5 Βθνθηφθ, το 
Εχραη5ίοη 5ε/ του Ἀθα Αἰθη 2, για το οποίο 
σίγουρα Όα έχετε διαβάσει απὀ τη στήλη 
"5Ιταίθογ ΗΟ΄ του “Ρς Μαρίθι”. Σ΄ αυτό δεν 
αφιερώσαµε πολύ χρόνο διότι αφ’ ενός απαι- 
τεί πολύ χρόνο, για να το παίξεις, αφ’ ετέρου 
ξέραμε πως σε λίγες µέρες ὃα το είχαµε στα 
χέρια µας και Όα μπορούσαμε να το παίξουμε 
όσο δέλαµε. ἔτσι, ρίξαµε µια µατιά στο Μο!ῖο 
Βαεο; 4, στο οποίο έχουν προστεθεί κάποια 
γέα ακροβατικά-κινήσεις των αναβατών, ενώ 
και τα γραφικά είναι κατά πολύ Βελτιωµένα. 


Παρούσα ήταν και η ζαρεοπι, αφού η 
Εἰεείτοπίς Ας έχει αναλάθει τη διανοµή των τίτ- 
λων της στην Ευρώπη. Το Βοσἰἀθη! Εν]! έχει να 


ΝΙΕΡ ΡενεΙορε/ς 


Απαιτούνται εμπειρία σε ανάπτυξη εφαρμογών Νεῦ κάτω από ἸΝΙπάονις ΝΤ και περιβάλλον ΙΙ9, 
καλή γνώση προγραμματισμού ΑΦΡ µε ΝΒδοήρί ή/και 9αναδοηρί, καθώς και εμπειρία στη χρήση 
και διασύνδεση βάσεων δεδοµένων 540ἱ.. Γνώσεις σε ΝΤ 96/Ν6Ι Αἀπιϊηίςἰτα[ίοη είναι 
επιθυμητές, αλλά όχι απαραίτητες. Προσφέροντα! ευχάριστες συνθήκες εργασίας, 
ανταγωνιστικές αμοιβές και πολύ καλές προοπτικές εξέλιξης. 


υ-ὔυ τς ο Ἡ ως μαμα σπα 


παρουσιάσει άλλη µία συνέχεια, που ὃα Προ: 
στεθεί στα επεισόδια της σειράς, το (οάθ 
θγοπίεα Χ, ενώ το Ώονί] Μαγ (υγ, ένα 
πρωτότυπο ακῄοπ-αἀνθη!υτθ, έδειχνε πολύ 


καλό. 


Συμπερασματικά, µπορεί το ενθη! της Εἰθείτοη- 
ἰς Αής να µην είχε να παρουσιάσει τον πλούτο 
των πληροφοριών που έχουν εκδηλώσεις άλλων 
εταιρειών και να ήταν λίγοι οἱ πρωτότυποι Πτλοι 
που δεν αποτελούν συνέχειες παλιότερων παιχν!- 
διών, κατάφερε όµως να προσφέρει διασκέδαση 
στους παρευρισκόμενους δημοσιογράφους µε 
τα άφθονα δωρεάν ποτά (όχι, δεν ήπια, αλήθεια 
σας λέω), τη µουσική και τους περίεργους φωτ: 
σμούς πάνω από το ποτάμἰ] 


Οι ενδιαφερόμενοι μπορούν να επικοινωνήσουν µε την κ. Παπούλια στο τηλέφωνο 9238672 


ή µέσω α-πιαί! στη διεύθυνση ποπιαπ(ῶΜΙβίοοῃ.ΠΙ 


α ἨΜίπάον ΧΡ κυκλοφορούν επι- 
σήµως απὀ τη Μἰογοσοβ στις 25 
Οκτωβρίου, όµως δεν γινόταν να 
αφήσουμε τους αναγνώστες του 
“Ρς Μασίει” να περιμένουν ὡς 
τότε χωρίς να ξέρουν αν τα νέα 
γΜηάονης αξίζουν. Ετσι, προµηθευ- 
τήκαµε την Ὀεία2 έκδοση (δεν εἶναι δηλαδή η 
τελική) ώστε να µπορέσουµε να τα δοκιµάσου- 
µε για αρκετό καιρό, Και να σας δώσουμε µια 
πρώτη εικόνα. 

Η Μἰςτοσοβ από καιρό είχε ανακοινώσει πως 
σκοπεύει να συνενώσει τα λειτουργικά συστή- 
µατά της Και τα ὙψΙηάονις 2000 υποτίθεται πως 
θα ήταν το πρώτο ενιαίο λειτουργικό. Τελικά, 
όµως, Και πάλι δημιουργήθηκαν δύο εντελώς 
διαφορετικές εκδόσεις: τα Μθηπίυπι [εξέλιξη 


ΜΗΝ ΌΡς Μο:ε: 


των 28) και τα 2000 [εξέλιξη των ΝΤ. Με τα 
γγιπάοννς ΧΡ το ενιαίο λειτουργικό γίνεται πραγ- 
µατικότητα, συνδυάζοντας τη σταθερότῃτα των 
Ψγίπὰονης ΝΤ µε τη φιλικότητα των ἨΝιπάονι 98. 

Ία ὙΜιπάονς ΧΡ θα κυκλοφορήσουν σε δύο 
εκδόσεις: µία προσανατολισμένη στην οικιακή 
χρήση (ποπηε θα[ῄοπ) και µία στην επαγγελµατι- 
κή [ριο[θασίοπαἰ Θαήοπ], ενώ αργότερα ὃα 
κυκλοφορήσει και µία ὀ4δί! έκδοση. Το περι- 
άλλον όλων των εκδόσεων ὃα είναι ουσιαστι- 
κά το ίδιο, απλώς η επαγγελματική έκδοση Όα 
διαθέτει κάποια επιπλέον χαρακτηριστικά, τα 
οποία δεν εἶναι αναγκαία για τον απλό χρήστη 
Και μάλλον Όα τον µπερδέψουν. 

[ια να σας προϊδεάσω, πάντως, το νέο όνοµα 
των Ὑψίπαον/» (ΧΡ- οχρεήεηςε) φαίνεται να αντα- 
ποκρίνεται στην πραγματικότητα. Η Μἰαοςοβ δια- 


Βέτει πλέον αρκετή εμπειρία στη δηµιουργία λει- 
τουργικών συστηµάτων και κατάφερε, εππέλους, 
να φπάξει ένα λεπουργικό σύστηµα που α ικα- 
νοποιήσει Και τους πιο δύσπιστους ανάμεσά µας! 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ: ΠΙΟ ΑΠΛΗ ΔΕΝ 
ΓΙΝΕΤΑΙ 

Η εγκατάσταση των ἨΝπάονι ΧΡ μοιάζει 
περισσότερο µε αυτήν των ἨΜίπάονι 2000 
παρά µε την αντίστοιχη των 928, χωρίς αυτό να 
σηµαίνει πως εἶναι δύσκολη. Κάνοντας Ὀοοί 
από το (Ώ των Μίπάονις ΧΡ ξεκινάει το πρό- 
γραμµα εγκατάστασης και αφού γίνει το απα- 
ραίτητο ἰπί]α[ἰζα[οη, τα ἨΜίηὰον/ς µας ζητάνε 
να διαλέξουμε αν Θέλουμε να εγκατασταθούν 
σε ΓΑ[92 ή σε ΝΤΕ. Αφού κάνουμε την επιλογή 
μας, η εγκατάσταση συνεχίζει σε γραφικό περι- 


Μπορεί πολλοί απύ οµής 
να αναρωτιούνται ακόµα 
αν τα Μπάονις Με είναι 
καλύτερα των 98 και αν 
αξίζουν θέση στο σκληρή 


δίσκο µας, π Μίοταςο/!, 


όµως, δεν το έβαλε κύτω 


και σε λίγες µόρες 
παρουσιάζει επισήµως τα 
Μπήονις ΧΡ, τη 
συνένωση των 8χ και 


των ΝΤ. 


του Γιώργου Παλαιού 
ρα|αἰοςΒνα[υθ.α! 


θάλλον και απλώς πραγματοποιούµε µερικές 
ρυθμίσεις για την ώρα, τις γλώσσες και Τον 
κωδικό του απηηἰείταίο;. Το µόνο που χρειάζε- 
ται είναι λίγη υποµονή, αφού η όλη διαδικασία 
διαρκεί αρκετά περισσότερο από τα Μίπάονις 
08. Λίγο πριν απὀ το τέλος εµφανίζεται µία 
οδόνη που µας πληροφορεί ότι ολοκληρώνει 
τις ρυθµίσεις που επιλέξαμε και εµφανίζεται 
µπροστά µας τό νέο ἀθοΚΙορ των ΧΡ (περισσό- 
τερα γι’ αυτό στη συνέχεια)| Πολύ καλή εντύ- 
πωση µας έκανε το γεγονός πως όλο το Πατα- 
Μα[θ µέρος του υπολογιστή µας αναγνωρίστηκε 
αµέσως και δεν χρειάστηκε να περάσουμε ούτε 
έναν ἀήϊνει. Από την κάρτα γραφικών, την κάρτα 
δικτύου µέχρι την οηβοατα κάρτα ήχου της ΟΡΙ 
Και όλα τα άλλα περιφερειακά δεν χρειάστηκε 
να αλλάξουμε ούτε µία ρύθμιση, αφού µε το 


που ξεκίνησαν για πρώτη φορά τα ἨΜΙπάον/ ΧΡ 
όλα έπαιζαν! Τέλος, να αναφέρουμε πως απαι- 
τείται Και στα ὙΝίπαάονς ΧΡ ενεργοποίηση, η 
οποία πραγματοποιείται µε τον ἴδιο τρόπο που 
γινόταν και στο ΟἨίςθ ΧΡ. Περισσότερα για το 
Θέμα της ενεργοποίησης, όµως, µπορείτε να 
βρείτε στο τεύχος Σεπτεµβρίου. 


ΝΕΑ ΕΜΦΑΝΙΣΗ: ΘΕΛΩ ΝΑ 
ΠΙΡΙΣΟ ΣΤΑ ΠΛΛΙΛΙ 

Με το που ξεκίνησαν τα ἨΜΙπάονις, λοιπόν, 
Βρεθήκαµε μπροστά στο νέο ἀθεΚΙορ, Το 
οποίο ομολογουμένως µας τρόμαξε Τα περισ- 
σότερα εικονίδια που χρησιμοποιούσαμε 
έχουν εξαφανιστεί (π.χ. ΜΥ (οπιρυ!ει, ΜΥ Όος- 
υππεη!ς, Νθίνιοηκ ΝεἰοὈοιλοοα], εγώ όλο το 
περιθόλλον διαθέτει πολύ έντονα χρώματα. Το 
οΙαή Μεπυ έχει σχεδιαστεί απὀ την αρχή. 
Μόλις το ανοίξουμε, παρατηρούμε ότι αποτε- 
λείται απὀ δύο στήλες και καταλαμθάνει πάνω 
απὀ το ένα τέταρτο της οθόνης! Η Πρώτη 
στήλη περιέχει τις πέντε εφαρμογές που χρησι- 
μοποιούμε πιο συχνά, ώστε να µη χρειάζεται να 
τις ψάχνουμε στα μενού, ενώ η δεύτερη περι- 
λαμθάνει Βασικά σηµεία των ΥΜίπαον/, όπως 
το ΜΥ (οπιρυ!ει [εδώ κρυθόταν;), ΜΥ Όοευ- 
πιεηίς, (οπίτοἱ Ραπε], Ηείρ, Κυη. Σημειώνουμε 
πως το ποια από αυτά τα εικονίδια ακριθώς ὃα 
εμφανίζονται στο »ίαή Μθπυ µπορεί να ορι- 
στεί κάνοντας δεξί κλικ στην ΙασΚθα. Τέλος, 
για να δούµε όλα τα προγράµµατα που έχουµε 
εγκαταστήσει και παρουσιάζονται στο »ἱαή, 
πρέπει να επιλέξουµε ΄Μοτθ Ριοφιαπι΄ στο 


διάστηµα που μπορούμε να ορίσουμε εμείς], 
αφού αν διαπιστώσουν πως Κάποιες τις χρησι- 
μοποιούμε σπάνια, τς τοποθετούν σε έναν 
φάκελο ώστε να εξοικονοµείται χώρος στο 
ἀθοΚίορ. 

Μεγάλες αλλαγές έχουν επέλθει και σε 
βασικά “παράθυρα” του συστήµατος. Πρώτο 
πρώτο το ΜΥ (οπιρυ!θ:, όπου έχει γίνει πολύ 
µεγαλύτερο και έντονο όπως όλα τα ἨΜΙηάον. 
Χωρίζεται και αυτό σε δύο τμήματα. Στη δεξιά 
στήλη εμφανίζονται τα µέρη του υπολογιστή 
µας σε 3 κατηγορίες. Στο επάνω µέρος υπάρ- 
χουν κάποια [οἰάθις (π.χ. οατθά [οἰάθις), στη 
µέση εμφανίζονται οἱ σκληροί δίσκοι και στο 
Κάτω µέρος τα “ἀθνίοθς Μή]η πθπιοναθἰε σἱο:- 
ααε΄, δηλαδή το ΠορρΥ, ΏΝΡ-ΒΟΜ, (0-Ε. Στην 
αριστερή στήλη υπάρχουν κάποια [ἴηκς που επι- 
τρέπουν να γίνουν κάποιες λειτουργίες [ία5Κ5], 
λεπτομέρειες για το επιλεγμένο αντικείµενο και 
τα οἱμει ρίαςθς (Γοπτοἱ Ραπεί, Νθινοηκ). 

Το (οπΙτοἱ Ραπεἰ, ένας άλλος σημαντικός 
φάκελος του υπολογιστή, έχει αναδοµηδεί 
ώστε να δείχνει πιο απλός στα µάτια του νέου 
χρήστη, χωρίς ὠστόσο να μπλέκει τον έμπειρο. 
Ετσι, τα πολλά εικονίδια που περιείχε έχουν 
οµαδοποιηθεί Θεματικά ώστε να είναι ευκολό- 
τερη η εύρεση κάποιας ρύθμισης. Όσοι, 
πάντως, δεν μείνουν ευχαριστημένοι από τη νέα 
εμφάνιση του (οπίτοἰ Ραπεί, έχουν την επιλογή 
να επιστρέψουν στην Κλασική εμφάνισή του. 
Αυτή η επιλογή [ευτυχώς] υπάρχει στα περισσό- 
τερα µέρη των ἨΝιπάονις ΧΡ και έτσι όποιοι δεν 
συμπαθούν τα µεγάλα παράθυρα και τα έντονα 


Πολύ καλή ενιύπωσπ µας έκανε το γεγονός πως όλο 
το ΠαΓάνν8ΙΓ9 µέρος του υπολογιστή µας αναγνωρίστη- 
κε αµέσως και δεν χρειάστηκε να περάσουμε ούτο 


έναν ἀτίνοι. 


ο ----- ο Ὁ-----ὼ το. 


κάτω µέρος της αριστερής στήλης. 

Η νέα ΙαΚθαι µάς επιτρέπει να ομαδοποιού- 
µε κουμπιά που ανήκουν στην ἴδια εφαρµογή. 
Ετσι, τα έγγραφα του οι που έχουµε ανοίξει 
δεν έχουν αυτόνοµη παρουσία στην Ιαδκθαι, 
αλλά στεγάζονται όλα σε ένα κουμπί του ὙΝοιά, 
Όταν το πατήσουµε, εμφανίζονται σε κάθετη 
παράθεση όλα τα έγγραφα που έχουµε ανοιχτά 
για να διαλέξουµε αυτό που επιθυμούμε. Επί- 
σης, όμοιο µε το »ἱαη Μθηυ είναι Και το 9Υ5ΙΕΠΙ 
Ίταγ αλλά και η διαχείριση των συντομεύσεων 
που έχουµε στο ἀθεΚΙορ. ἔτσι, αν στο 9Υ5ἱΕΠῃ 
Ίταγ μαζευτούν πολλά εικονίδια, τα ὙΝΙπάονι5 
ΧΡ δείχνουν µόνο όσα χρησιμοποιούμε συχνά 
και τα υπόλοιπα τα κρύβουν. Το ίδιο γίνεται Και 
µε τις συντομεύσεις [ύστερα απὀ ένα χρονικό 


χρώματα, µπορούν να αλλάξουν την εμφάνιση 
του ἀθ5ΚΙΟορ, τῶν παραθύρων αλλά και του 
5Ιαή στην κλασική που εἶναι οικεία για αυτούς 
[κάτι που έκανα εγώ από τις πρώτες μέρες, 
αφού δεν µπόρεσα να συνηθίσω τη νέα εµφάνι- 
ση των ὙΝπάονθ]). 

Το ἴδιο στυλ ακολουθεί και ο Νίπάον 
Εχρίοιει, αφού χωρίζεται και αυτός σε στήλες. 
Στην αριστερή υπάρχει η δενδρική παρουσίαση 
του υπολογιστή µας, όπως σε όλες τις προη: 
γούμενες εκδόσεις των ΜΙπάον, ενώ στη 
δεξιά στήλη εμφανίζονται τα αρχεία του ΕΠΙλεΥ- 
µένου καταλόγου. Στη µέση εμφανίζεται µια 
σειρά από επιλογές, οι οποίες αλλάζουν δυνα- 
µικά ανάλογα µε το είδος του αρχείου που 
έχουµε επιλέξει (π.χ. εκτύπωση, τθησπιε). ΟΙ λει- 


Ρς Μαρίει 


ΜΙοιοδο({Ι’ 


Ἵ 
. 
] 
' 


Η νέα εμφάνιση των ἨΜπάονις ΧΡ είναι αρκετά διαφορετική απ’ ό,τι 
είχαμε συνηδίσει. 


τουργίες του ΥΝΕ έχουν εμπλουτιστεί πολύ, 
αφού εκτός από προεπισκόπηση των αρχείων, 
μπορούμε να κάνουμε και σάς 5Ώον/ ή ακόµα 
και να εκτυπώσουµε τις εικόνες µας χωρίς να 
τις ανοίξουμε, 


ο 78]κα Μασ!θι 


Μ/ἠπάοννς 


εν 


ΛΟΟΟύΝΤΕ 


Ία ὙΜίπὰον/ς ΧΡ εἶναι πολυχρηστικά κατά τα 
πρότυπα των ὙΜιπάονι 2000, στην έκδοση ποπιε 
μάλιστα η διαχείριση των υ58; αοεουπ!ς είναι 
πολύ απλή. Κάθε φορά που ξεκινάμε τον υΠΟλο- 
γιστή εµφανίζεται µπροστά µας µια οθόνη που 
μας καλεί να διαλέξουµε ποιο υ5ε: πηαπιε Όα χρη: 
σιµοποιήσουµε. Η οθόνη αυτή δεν έχει καμία [μα 
καμία) σχέση µε την αντίστοιχη ψυχρή οθόνη των 
γΜηαονης 2000. Απλώς εμφανίζονται τα ονόµα- 
τα τῶν χρηστών µε µια µικρή φωτογραφία (που 
έχουµε ορίσει εμείς) δίπλα και το µόνο που χρει- 
όζεται είναι να επιλέξουμε τον αντίστοιχο χρήστη 
και να δώσουμε τον κωδικό του. Ένα στοιχείο 
πολύ χρήσιμο, το οποίο µας άρεσε πολύ, εἶναι ότι 
ανή για |οᾳοῇ, μπορούμε να κάνουμε υ56/ οκ], 
γεγονός που σηµαίνει ότι 
δεν χρειάζεται να κλεί- 
σουµε όλα τα προγράμ- 
µατά µας, καθώς όσο 
εργάζεται ο άλλος χρή- 
στης, αυτά συνεχίζουν να τρέχουν στο Όαεκ- 
ϱτουπά, Αφού ο άλλος χρήστης τελειώσει την 
εργασία του στον υπολογιστή και κάνουμε ξανά 
Ιορίη, εμφανίζονται όλα τα προγράμματά µας 
όπως τα είχαμε αφήσει 


ΝΕΤΗΟΗΚΙΝΟ: ΕΥΚΟΛΟΤΕΡΗ 
ΔΙΚΤΥΟΣΗ 

Στο θέμα της δικτύωσης τα ὙΜΙηάονης ΧΡ έκα- 
ναν ακόµα ευκολότερη τη ρύθμιση του τοπικού 
δικτύου µε έναν νήζατά, ο οποίος µε απλά λόγια 
οδηγεί Βήμα Βήμα και τον πιο αδαή χρήστη στο 
στήσιμο του δικτύου που. Ο Νθνοηκίπα 
γγισαιά, επίσης, µπορεί να δημιουργήσει µια 
γέα ἆἶα[-υρ σύνδεση ή και τη σύνδεση δύο υπο- 
λογιστών µέσω παράλληλου καλωδίου. Επιπλέ- 
ον σε µία προσπάθεια για αύξηση της ασφάλει- 
ας του υπολογιστή, έχει προστεθεί ένα Πγθννα/, 
το οποίο χρησιµοποιείται και στο ΙΑΝ και στο 


αν αμ 


Το νέο ζοπ/τοἱ Ραπθἰ εἶναι χωρισμένο θεματικά. 


Ὁὁ Ὁ 


Ιπίειπεί Και υπόσχεται να προστατεύσει τον 
υπολογιστή µας από τα αδιάκριτα θλέμματα. 


ΜύΙ .ΤΙΜΕΡΙΑ ΚΑΙ ΕΓΓΡΑΦΗ 60! 
Ονέος Μεαϊα Ρίαγθ: των Ἠπαάονης ΧΡ (έκδο- 
ση 8) έχει περισσότερες δυνατότητες από τις 
προηγούμενες εκδόσεις του και Όα σας καλύψει 
πλήρως χωρίς να χρειαστείτε άλλα προγράµµα- 
τα τρίτων κατασκευαστών. Μία από τις κυριότε- 
ρες προσθήκες του εἶναι πως µπορεί να κάνει 
Κωδικοποίηση σε ΜΡΟ και ἨΜπάονς λΑθάΐῑα 
Αυαϊο [ΜΜΑ, αντίστοιχο αρχείο µε το ΜΡ3 προ- 
ερχόμενο από τη Μἰςτοοῄ]). Επίσης, υπάρχει η 
δυνατότητα να γράψουμε και αυαϊο (0 [ή και 
ἀαία µε ΜΡ2) κατευθείαν από τον Μθαϊα Ρἰαγει 
χωρίς τη μεσολάβηση άλλου προγράµµατος! 
(Ώς μπορούμε να 
γράψουμε και από τον 
γήπάονις Εχρἰοιθι͵ µε 
µια πολύ απλή διαδι- 
Κασία: Απλώς αντι- 
γράφουμε (ἀιαᾳ΄π΄ἀτορ) τα αρχεία που µας 
ενδιαφέρουν στο φάκελο του (Ώ-β και έπειτα 
πατάµε “ὙΜήϊε (Ρ’]Ί Ὑποστηρίζεται εγγραφή 
ππυ[ήςθςςίοῃ αλλά και επανεγγραφή (60-8ΥΜ. 
Τέλος, ο Μθαΐα ΡίαγθΓ υποστηρίζει και την 
προβολή ταινιών ΓΝΡ, µόνο που στην έκδοση 
που είχαμε στη διάθεσή µας δεν υπήρχε ενσω- 
µατωµένος κάποιος 5οῄνναιθ ἀθςοςς;. 


ΙΝΤΕΗΝΕΤ ΕΧΡΙΟΒΕΗ 

Ο ΙΕ ὁ δεν έχει υποστεί σημαντικές αλλαγές 
σε σχέση µε την προηγούµενη ἐκδοσή του. Οἱ 
αλλαγές που έχουν γίνει βρίσκονται κυρίως σε 
επίπεδο εμφάνισης (ακολουθώντας το όλο στυλ 
των ΧΡ) και όχι σε επίπεδο λειτουργικότητας, αν 
και υποστηρίζονται κάποια καινούρια πρότυπα 
του ἨΜερ. Επιπλέον, έχει προστεθεί µία νέα 
µπάρα, η οποία εἶναι παραμετροποιήσιµη ώστε 
να αντανακλά τις προτιμήσεις µας. Το όνομά της 


0 1} ΕΝ 


εἶναι Ρεσοπαἱ Βατ και µπορεί να δείχνει διάφο- 
ρες πληροφορίες όσο εμείς σερφάρουµε στο 
Ιπ]θηπε!. ἔτσι, μπορούμε να παίρνουμε Πληροφο- 
ρίες για τον καιρό και τα νέα ή να Βλέπουμε τα 
εοπ]αε! µας. Πάντως, καταλαμβάνει αρκετό 
ὠφέλιμο χώρο, χωρίς να είναι ιδιαίτερα χρήσιμη, 
οπότε πιστεύω πως η πλειονότητα των χρηστών 
θα την απενεργοποιήσει γρήγορα. 
Το Ου οοΚ Εχρτθ»», ακολουθώντας 
τον ΙΕ, Βρίσκεται Και αυτό στην 
έκδοση ό. Βασική προσθήκη αποτε- 
λούν κάποιες επιλογές για την προ- 
στασία µας από κακόβουλες ενέρ- 
γειες. Ετσι, μπορούμε να απαγορεύ- 
σουµε σε άλλα προγράµµατα να 
στέλνουν Ἑ-πιαϊ µε το όνομά µας ἡ 
το Ου/οοΚ να µη µας επιτρέπει το 
άνοιγμα αΗαςμπιεηίς που µπορεί να 
περιέχουν ιό. 


ΤΕΛΟΣ ΣΤΙΣ ΜΠΛΕ 
ΟΘΟΝΕΣ! 

Ία ὙΝιπάοννς ΧΡ είναι φιλικά και 
στον τοµέα της συντήρησής τους, 
χάρη σε µια σειρά απὀ ενσωµατώ- 
µένα χαρακτηριστικά. Οι εποχές 
που, εξαιτίας ενός κακογραµµένου ἀήνει ο 
υπολογιστής µας “κόλλαγε”, έχουν περάσει για 
τα καλά. Ίο ίδιο συμβαίνει και µε τις γνωστές 
µπλε οθόνες που εμφανίζονταν και αφού δια- 
Βάζαμε ένα πλήθος αριθμών, κάναμε τθῦοο! 
τον υπολογιστή. Αυτές τις οθόνες δεν ὃα τις 
ξαναδείτε[ Αυτό, βέβαια, δεν σηµαίνει πως πολ- 
λές εφαρμογές σταμάτησαν να κολλάνε, αλλά 
όταν συμβαίνει αυτό εµφανίζεται ένα παράδυ- 
ρο, το οποίο, ούτε λίγο ούτε πολύ, µας ζητά 
συγγνώμη (”ΜΘ ατθ 5ο [οι ΙΠθ ἴπςοηνθ- 
πίθηςθ΄]) και µας προτρέπει να στείλουµε το 
σφάλµα στη Μἰςτοοβ (χρειάζεται σύνδεση µε 


Ρυθµίζουµε τα αεεουπ!ς και δίνουμε διαφορετικά δικαιώµατα στους 


χρήστες, 


Τα ἨΝΙπάοννς ΧΡ µε την κλασική εμφάνισή τους, Μια 


/ 
η 


το |π]θγπθ!) για να το επεξεργαστεί και αν βρει 
λύση, να την ενσωματώσει σε κάποιο 5θηίοθ 
πθἰθα»θ] 

Το 9γ5ίεπι Βε5Ιοιθ που είχαµε συναντήσει και 
στα ἡΜίπάον/ ΜΕ υπάρχει και εδώ: Μπορούμε 
κατά διαστήματα να κρατάμε µία “εικόνα” του 
συστήµατος και αν κάποια στιγµή το σύστημά 


κκ αμ -ᾱ 


µας αρχίσει να µη λειτουργεί σωστά, μπορούμε 
γα επαναφέρουµε κάποια παλιότερη εικόνα του 
υπολογιστή µας. Επίσης, κάθε φορά που εγκα- 
Βιστούµε κάποιον νέο ἀήνει, ο παλιός αποθη- 
κεύεται αυτόματα και έτσι, αν κότι δεν πάει 
καλά µε τον νέο, μπορούμε να επιστρέψουµε 
στον προηγούμενο, κάνοντας το-ραεΚκ µε ένα 
µόνο κουμπί! Τελειώνοντας την αναφορά µας 
στους ἀιΐνθις, να αναφέρουμε ότι οι νέοι ἀήνθις 
που γράφονται για τα ἡΜίπαονς ΧΡ πρέπει 
πρώτα να ελέγχονται από τη Μἰογοδοβ ώστε να 
πιστοποιούνται ὡς συµθατοί µε τα νέα ἡΜηάονης 


ρά δεν είναι; 


ἠ/πάοννς”" 


[αἰοἰἰαί|γ εἰοηθα]. Φυσικά, μπορούμε να εγκαθι- 
στούµε και ἀήνθις που δεν είναι πιστοποιηµένοι, 
αλλά τα ἨΜπάονη5 ΧΡ α µας προειδοποιούν γι’ 
αυτό. 

Αν µάλιστα κάποιο παλιό παιχνίδι ή εφαρµο- 
γή δεν τρέχει, μπορούμε να το τρέξουµε σε 
εοπιραΠ!Ιη πιοᾶθ. Μπορούμε, δηλαδή, να 
ορίσουμε στα ἡῄηάονς να µιµη- 
Βούν κάποια άλλη ἐκδοσή τους 
(05, 98, ΝΤ, 2000), κάνοντας την 
εφαρµογή να νομίζει πως τρέχει 
στο αντίστοιχο λειτουργικό σύστη- 
μα. Πολύ καλύτερη είναι και η δια- 
χείριση των [ῄὶθ αρεοεἰα[οης στα 
Ὑππάονις ΧΡ. Εστω, για παράδειγ- 
μα, ότι δεν θέλουμε να ανοίγουν τα 
ΙΕχ! αρχεία µε το Νοίθραὰ, αλλά 
µε κάποιο άλλο πρόγραµµα, τότε 
τα ἨΙπάονς βρίσκουν αυτομάτως 
ποιο απὀ τα προγράµµατα που 
έχουµε εγκατεστημένα υποστηρί- 
ζουν αρχεία ΙΘχἰ Και µας προτεί- 
γουν να διαλέξουµε κάποιο από 
αυτά. [Στο παράδειγμά µας προτεί- 
γουν τα: Ἰίοιάραά, ἸΛίοτα, Εχεθι, 
Ιπίθιηθ! Εχρίοιθ: κ.ά Στην όχι και 
τόσο ασυνήθιστη περίπτωση που έχουµε ένα 
αρχείο που δεν ξέρουμε µε ποιο πρόγραµµα 
ανοίγει, μπορούμε να κάνουμε ΙοοΚ-υρ, να ζητή- 
σουµε δηλαδή από τα Ἠήηάονς ΧΡ να συνδε- 
δούν µε τη θάση δεδοµένων της Μἰσιοσοβ και 
να ψάξουν το πρόγραµµα που ανοίγει το συγκε- 
κριµένο είδος αρχείων. 

Σε περίπτωση που, τελικά, κάτι δεν πάει καλά 
και έχουµε κάποιο πρόβληµα, μπορούμε να χρησ:- 
µοποιήσουμε το νέο σύστηµα Βοήθειας ή τον ανα- 
γεωµένο νήζατα, ο οποίος µε πολύ απλά λόγια 
προσπαθεί βήμα Βήμα να λύσει το πρόθληµά µας. 
[Σηµείωση: Κατά διαστήματα ο νήζατά µας παρου- 
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ἔττοι Βερογίπια 


σίαζε πολλά προθλήµατα «αἠρίίπα, που οφείλο- 
νται όμως καθαρά στο ότι τα Ἰλ/ῄπαονς ΧΡ Βρί- 
σκονται ακόµα σε Ρεία έκδοση. Πιστεύουμε ότι 
στην τελική έκδοση τα συγκεκριµένα προβλήµατα 
δεν ὃα παρουσιάζονταΙ. Αν, πάντως, παρ΄ όλα 
αυτά δεν µπορέσουµε να βρούμε 
λύση στο πρόβλημά µας, μπορούμε 

γα απευθυνθούµε σε κάποιον γνω- 
ο καλα 
κάποιον τεχνικό, ο οποίος δεν χρειά- 
ζρται να µας επισκεφτεί, αφού µπο- 
ρεί να διορθώσει το πρόθληµα από 
το χώρο του χάρη στο Βεπιοίθ ὈθυΚ- 
Ιορἱ Μπορεί δηλαδή να συνδεθεί 
στο σύστημά µας (αν το έχουµε επι- 
τρέψει, φυσικά) και να χρησιµοποιή- 
σει πλήρως το µηχάνηµά µας! 


ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ! 

Προτού Βγάλουµε το τελικό 
συμπέρασμα, να διευκρινίσω πως, 
µερικές µέρες πριν απὀ την παρά- 
δοση του άρθρου αυτού, έφτασε 
στα χέρια µας Και µία νεότερη 
έκδοση των ἨΝίπάονς ΧΡ ([τε]]. 
Αφού την εγκαταστήσαµε σε 
άλλον υπολογιστή, δεν διαπιστώ- 
σαμε µεγάλες αλλαγές. Όπου, 
πάντως, υπήρξε κάποια αλλαγή, 


την έχω ενσωματώσει στο 
κυρίως κείµενο, χωρίς να ανα- 


ο κα 


φέρω για το ποια έκδοση πρόκειται, αφού έτσι 
και αλλιώς µικρή σημασία έχει για τον τελικό 
χρήστη. 

Εντύπωση µου έκανε η ενσωµάτώση στα ΥΜΙη- 
ἀ9ον/ πολλών νέων χαρακτηριστικών που καδι- 


ο --τ- ντ τττ------ττττττ- 


«9:04 


στούν πολλά μικρά υῇήήθς που χρησιμοποιού- 
σαμε έως τώρα άχρηστα. ἔτσι, στα ΥΜΙπάονη» ΧΡ 
δεν Όα χρειαστείτε τα ΥΜΙηΣίρ, ἨΜίπαπηρ, Νειο, 
ΡΟ Αηγνήνοιθ, Ζζοπθ Αἰαπη. Βέβαια, κάποιες πιο 
εἰδικές λειτουργίες τους δεν υπάρχουν στα ΧΡ, 
αλλά µου φαίνεται ότι έχουµε αρχίσει να οδη: 
γούμαστε σε µία εποχή όπου το λειτουργικό Όα 
περιέχει σχεδόν τα πάντα. Τώρα, το αν αυτό 
εἶναι καλό ή κακό, ὃα το δείξει ο χρόνος [Και τα 
δικαστήρια των ΗΠΙΑ ενδεχοµένωςἢ. 
Τελειώνοντας, αν µου ζητούσαν να περιγρά- 
Ψω µε τρεις χαρακτηρισμούς τα ἡΜΙπάονς ΧΡ, 
αυτοί Όα ήταν: “φιλικά, σταθερά και αρκετά 
απαιτητικά σε υπολογιστική ισχύ”. Φιλικά, γιατί 
µε τους νέους μίζατας και το νέο περιθάλλον 
όλα γίνονται πολύ απλά για το νέο χρήστη και 
µε ένα δύο κλικ µπορεί να εκτελέσει όποια λει- 
τουργία θέλει. Επαναλαμβάνω, όµως, πως όσο 
φιλικό είναι το νέο περιθάλλον για τους νέους 
χρήστες τόσο πιο εκνευριστικό γίνεται για τους 
πιο προχωρημένους, αφού Όα τους φανεί πολύ 
“φανταχτερό” και απλοϊκό και ίσως σπεύσουν 
να χρησιμοποιήσουν το εἰασσίς νίθν, Ία ἨΝΙη- 
ἀονης ΧΡ είναι επίσης αρκετά σταθερά (για λει- 
πουργικό της Μἰοτοςοβ τουλάχιστον - ε, δεν 
άντεξα να µην έλεγα και µία κακία;) και αρκετά 
έξυπνα, ώστε να προστατεύουν τον εαυτό τους 
από λανθασµένους χειρισμούς του χρήστη. 
Μοναδικό µειονέκτηµα [εκτός του ότι δεν µου 
άρεσε το νέο οἰαή Μεπυ) Βρίσκω τις απαιτή- 
σεις. Θεωρώ πως ὃα πρέπει να έχετε τουλάχι- 
στον 256ΜΒ ΕΑΜ για να µπορείτε να τρέχετε 
αξιοπρεπώς τις περισσότερες 
σπό τις εφαρμογές σας. Ίσως, 
]. Βέβαια, το θέμα των απαπήσε- 
Ί ωννα διορθωθεί ως την επίση- 
Ἱ µη κυκλοφορία τους, αν και 
προσωπικά δεν το νομίζω. 
Τέλος, όσον αφορά στον τοµέα 
της σταθερότητας, στον οποίο 
προαναφέρθηκα, είμαι λίγο 
επιφυλακτικός, αφού Όα πρέ- 
πει να δούµε για ένα αρκετά 
µεγάλο χρονικό διάστηµα και 
σε διάφορους υπολογιστές την 
τελική έκδοση των ἡηὰον/ς 
ΧΡ προκειµένου να θγάλουµε 
κάποιο σίγουρο συμπέρασμα, 
αφού οι όποιες αδυναμίες τους 
ὃα φανούν µε τον καιρό. 
Πάντως, η Μἰετοροβ δείχνει να 
Βρίσκεται σε πολύ καλό δρόµο 


στον τοµέα των λειτουργικών. 
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Ποβοῖίος 


Ηοῦοί[ος 
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ταν ο Όι Τος! Τοί σχεδίαζε τὸ γνωστό μηχανικό σκυλάκι Αί0ο, δεν 
μπορούσε να φανταστεί ης αλυσιδωτές αντιδράσεις που θᾳ προκαλούσε π 
εφεύρεσή του στους κόλπους της επιστημονικής κοινότπτας. Μέσα σο ελάχιστο 


(ὼΙ 
ων, 


. ο 
Βοῦοίίος Ε --- 
ί β ν 
ΠοὈοῖϊο 
Βοθοϊϊος 


χρονικό διάστηµα, όλος ο πλανήτης μιλούσε για το χαριτωμένο πλοκτρονικύ 
κατοικίδια, γεγονός που επανέφερε στο προσκήνιο τη γοργά εξελισσόμενη, αλλά 
καταδικασμένη στην αφάνεια, τα τελευταία χρόνια, επιστήµπ τπς ρομποιικής. 


την εποχή της διαφήμισης και της 
αναζήτησης του εύκολου κέρ- 
δους, το φαινόμενο της επιθρά- 
ϐευσης των κινήσεων εντυπωσια- 
σμού, σε θάρος των ουσιαστικών 
κινήσεων, εµφανίζεται όλο και 
πιο συχνά. Παρ’ όλο που τα 
τελευταία χρόνια Βρίσκονται σε εξέλιξη δεκά- 
δες προγράµµατα ροµποτικής, που ἄποσκο- 


πούν στη θελτίωση των ρυθµών παραγωγής ή 
στην αύξηση της αποτελεσµατικότητας της 
ανθρώπινης έρευνας, τα φώτα της δηµοσιότη- 
τας έλαμψαν για να φωτίσουν την πολυτέλεια 
που προσφέρει το Αἴρο. Η επιτυχία που σηµείω- 
σε το ροµπότ της 90Η, όµως, συντέλεσε στην 


ΓΨΛΡς ΜΛαςιεΓ 


είσοδο στο στίθο της κυβερνητικής τῶν σηµα- 
ντικότερων κατασκευαστών ηλεκτρονικών, οἱ 
οποίοι δέχθηκαν να επενδύσουν µεγάλα χρη: 
µατικά ποσά για τη µελέτη και δηµιουργία 
ψυχαγωγικών ρομπότ. Έστω και μ΄ αυτόν τον 
ανορθόδοξο τρόπο, λοιπόν, οι “μηχανικοί 8οη- 
δοί” αρχίζουν να εισέρχονται στην καθηµερινή 
ζωή µας, δίνοντας την αἴσθηση ότι η εποχή που 
τα ροµπότ ὃα κυκλοφορούν ανάμεσά µας δεν 
είναι πολύ µακριά. Αλλά ας πάρουμε τα πράγ- 
µατα από την αρχή... 


ΕΡΜΗΝΕΙΑ 
Ο όρος “ρομπότ΄ εμφανίστηκε για πρώτη 
φορά το 192], στο εατρικό έργο του Ἰσέχου 


Κάρελ Ἰσάπεκ “Ἀοδουπι; Βιομηχανία ρομπότ 
παντός τύπου” (Καιε (αρθς, ΄Βοδσυπι πίνθισαί 
Κοῦοίς’]. Η ετυμολογική ανάλυση οδηγεί στην 
τσεχική λέξη “τοροία΄, που σηµαίνει εργασία, Ία 
“ρομπότ΄ του Ἰσάπεκ εἶναι ανθρωπόµορφες 
μηχανές και δουλεύουν ως σκλάβοι στην υπηρε- 
σία του ανθρώπου. Ενας άλλος μεγάλος λογοτέ- 
χνης, ο Ίσαας ΑΣίπιου, ευθύνεται για την ονοµα- 
σία της επιστήµης που ασχολείται µε την κατα- 
σκευή και µελέτη των ρομπότ: Η λέξη ΄ροµποτι- 
κή΄ εμφανίστηκε για πρώτη φορά το 1942 στο 
διήγηµα “Κυπαθου!”, που αργότερα ενσωµατώ- 
Θηκε στη διάσηµη συλλογή του Αμερικανού - µε 
ρωσικές ρίζες - συγγραφέα και επιστήµονα µε 
τίτλο “Εγώ, το Ρομπότ’ (΄], Κοῦοί”, 1950). 


ζ, 


του Γιάννη Καλοσκάμπη 
ενο/Ο5όΘερη/αἰπίυα.σ: 


Αν και η προέλευση της λέξης “ρομπότ΄ εἶναι 
- όπως είδαμε - σαφώς καδορισµένη, η έννοια 
που περικλείεται σ’ αυτά τα έξι γράµµατα δεν 
έχει οριοθετηθεί πλήρως, μάλιστα αποτελεί εδώ 
και πολλά χρόνια αντικείµενο συζητήσεων και 
έντονων αντιπαραθέσεων, Ἡ πρώτη απόπειρα 
εύρεσης ενός κατάλληλου ορισμού έγινε το 
1979 από τα µέλη του Ινστιπούτου Ρομποτικής 
της Αμερικής [Β:.Α.], Έπειτα από πολύωρες δια- 
βουλεύσεις, η επιπροπή αποφάνθηκε ότι το 
ρομπότ είναι “ένας επαναπρογραμµατίζόµενος, 
πολυλειτουργικός διαµεσολαβητής, που έχει την 
ικανότητα να µετακινεί υλικά, εξαρτήματα, εργα- 
λεία ή ειδικές συσκευές εκτελώντας διάφορες 
προγραμµατισµένες κινήσεις, µε σκοπό την απο- 


περάτωση διάφορων εργασιών’. Είναι προφανές 
ότπ ο ορισμός που δόθηκε στερείται ευελιξίας 
και διορατικότητας. Μολονότι κρίνεται επαρκής 
για να περιγράψει τα ρομπότ που χρησιμοποιού- 
νται στη Βιομηχανία, αδυνατεί να προβλέψει ήνα 
ακολουθήσει τις ραγδαίες τεχνολογικές εξελί- 
ξεις της διαστημικής εποχής. Επιπλέον, δεν µπο- 
ρεί σε καμία περίπτωση να πλησιάσει τις προσ- 
δοκίες της ανθρώπινης φαντασίας, 

Το γνωστό ερµηνευτικό λεξικό “ὙΝθρς!θγ΄ επι- 
χειρεί να αποδώσει τον όρο ακολουθώντας 
τελείως διαφορετικό δρόµο: Αποφεύγει να 
καδορίσει τις κινήσεις τις οποίες είναι δυνατόν 
να πραγματοποιήσει ένα ρομπότ και υιοθετεί 
µία εξωτερική προσέγγιση, δίνοντας µεγαλύτε- 
ρη Βαρύτητα στο αποτέλεσµα: “Το ρομπότ είναι 
µία αυτόματη συσκευή, που εκτελεί λειτουργίες 
τις οποίες Όα εκτελούσε ο άνθρωπος ή µία 
ανθρωπόμορφη µηχανή΄ Αν και πολύ πιο ευρη- 
µατικός και πολύπλευρος, ο ανωτέρω ορισμός 


συστήµατα, µε το σκεπτικό ότι η µελέτη της κίνη- 
σης αποτελεί Βασική συνιστώσα για την κατα- 
σκευή ενός ρομπότ. 

Κλείνοντας την “ερμηνευτική” ενότητα, εἶναι 
σκόπιµο να αναφερθούμε σε ακόµα µία έννοια, 
που σχετίζεται άµεσα µε τη ροµποτική και συνα- 
ντάται συχνά στις σελίδες της επιστηµονικής 
φαντασίας. Πρόκειται για τη λέξη ΄Ογβοτᾳα”, 
που χρησιµοποιείται για να περιγράψει το συν- 
δυασµό ανθρώπου και µηχανής. Συγκεκριµένα, 
το Όγβοτα εἶναι ένας άνθρωπος, του οποίου 
ένα ἡ περισσότερα όργανα έχουν αντικαταστα: 
δεί µε µηχανικά µέλη. Η λέξη-κλειδί στον ορι- 
σµό είναι η “αντικατάσταση”: Δεν αρκεί η µηχα- 
γική υποστήριξη, ακόµα κι αν το βοηθητικό 
εξάρτημα είναι ενσωματωμένο στον ανθρώπινο 
οργανισμό. Ετσι, η τοποθέτηση ενός θηµατοδό- 
τη δεν εἶναι αρκετή για να χαρακτηρίσει έναν 
οργανισμό Ογβοτᾳ, γιαή το εν λόγω µηχάνηµα 
απλώς ρυθμίζει τη λειτουργία της καρδιάς και 


Η λέξπ “ρομποτική” εμφανίστηκε για πρώτη 
φορά το 1942 στο διήγηµα ΄Βυπαυου” 


του ἴθαδςσ Αεἰπιον. 


απέχει πολύ από την τελειότητα, διότι σκεπάζει 
την έννοια µε ένα πυκνό σύννεφο ασάφειας. 
Πρέπει να παραδεχτούμε, όµως, ότι επιτυγχάνει 
να δώσει στον όρο µια µορφή διαχρονική αλλά 
και απόλυτα συμβατή µε τις λαϊκές αντιλήψεις. 

Στο παρόν άρθρο δεν θα ασχοληθούμε απο- 
Κλειστικά µε µηχανές που ακολουθούν αυστηρά 
τους προαναφερόµενους ορισμούς. Θα κινη- 
δούμε σε ένα γενικότερο πλαίσιο, παρουσιάζο- 
ντας συσκευές που η επιστημονική κοινότητα 
“συνηδίζει” να αποκαλεί ως “ρομπότ”, αποφεύ- 
γοντας να εξετάσουμε κατά πόσο ο χαρακτηρ:- 
σµός που δίδεται είναι σωστός ή λανθασµένος. 
Άλλωστε, τα όρια της επιστήµης της ροµποτικής 
δεν έχουν καθοριστεί σαφώς, ενώ ο ορισμός 
του ρομπότ εἶναι ακόµα ρευστός και διαπραγ- 
ματεύσιμος. Όφείλουμε να παρατηρήσουμε, 
πάντως, ότι ο όρος ρομπότ αφορά κυρίως σε 
συστήµατα που ενσωματώνουν κάποιας µορφής 
τεχνητή νοημοσύνη, περιορίζοντας στο ελάχιστο 
την ανθρώπινη παρέµθαση. Εδώ εντοπίζεται και 
το λεπτό σηµείο που ενώνει τη ροµποτική µε την 
πληροφορική: Το πρόθληµα της αυτόνοµης σκέ- 
Ψης ανάγεται στη δηµιουργία ενός εξαιρετικά 
πολύπλοκου προγράµµατος, που µέσα από έναν 
µεγάλο αριθµό διακλαδώσεων ΙΕ θα ελέγχει 
Κάθε σηµείο του μηχανικού σώματος και ὃα 
καδορίζει τις αντιδράσεις του ρομπότ σε κάθε 
ερέθισμα του περιθάλλοντος. Εντούτοις, οἱ 
περισσότεροι εἰδικοί τοποθετούν στην οικογέ- 
γεια της ροµποτικής πολλά τηλεκατευθυνόµενα 


δεν αντικαθιστά Κανένα όργανο. Αντίθετα, η 
τοποθέτηση μηχανικών Βαλθίδων στη θέση των 
οργανικών εἶναι ικανή να δώσει στον φέροντα 
οργανισμό την προαναφερθείσα Ιδιότητα. 


ΙΣΤΟΡΙΚΑ 

Οι πρώτες προσπάθειες αντικατάστασης της 
ανθρώπινης επέµθασης µε προγραμμµατιζόµε- 
γους μηχανισμούς συμπίπτουν χρονικά µε τις 
απαρχές των μεγάλων πολιτισμών. Ετσι, έχουµε 
δείγµατα αυτοματισμού που αποδίδονται στους 
αρχαίους Αιγυπτίους και χρονολογούνται στα 
3000 π.Χ. Η σημαντικότερη από αυτές τις εφευ- 
ρέσεις αφορά στη µέτρηση του χρόνου µε τη 
χρήση ενός υδροδυναμικού μηχανισμού. Ο 
Ελληνας μηχανικός Κπησίθιος ο Αλεξανδρινός 
παρουσίασε το 270 π.Χ. µια θελτιωµένη παραλ- 
λαγή της επινόησης των Αιγυπτίων, την οποία 
ονόμασε κλεψύδρα. Η ουσιαστική καινοτομία 
της συσκευής του Κτησίθιου ήταν η χρήση της 
αρχής του σίφωνα [ρυθμιστής ροής), στοιχείο 
που προσέδιδε στο σύστημα αυτόνομο χαρα- 
κτήρα. ἔτσι, η κλεψύδρα θεωρείται σήµερα το 
πρώτο ρομπότ στην ιστορία της ανθρωπότητας. 

Μέχρι το πρώτο μισό της δεύτερης μ.Χ. χιλιε- 
τίας η ροµποτική αντιμετωπίστηκε περισσότερο 
ὡς καλλιτεχνική δραστηριότητα παρά ὡς επι- 
στήµη. Τούτο είχε ὡς αποτέλεσµα την Τεχνολο- 
γική στασιμότητα, γιαή οι Κατασκευές περιορί- 
στηκαν σε καθαρά διακοσμητικό ρόλο, µε 
συνέπεια οἱ όποιες προσπάθειες να εἶναι σπο- 
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ος 


0. 


Συχνά τα ρομπότ εκτελούν οικιακές εργασίες. 


ραδικές και να αδυνατούν να οδηγήσουν τη 
ῥροµποτική προς µία συγκεκριµένη κατεύθυνση. 
Σημαντικότερα επιτεύγματα της σκοτεινής 
αυτής περιόδου ήταν ο αυτόματος κούκος του 
Καθεδρικού Ναού του Στρασβούργου (1350) 
και οι δύο “γίγαντες” που χτυπούσαν την 
καμπάνα του μεγάλου ρολογιού της πλατείας 
του Αγίου Μάρκου στη Βενετία (1497. 

Το 1798, ο Ίαεφυε» ἀθ Υαυοαησοη παρουσία- 
σε µία μηχανική πάπια, που είχε τη δυνατότητα να 
εκτελεί στοιχειώδεις κινήσεις, όπως το πναγµα 
των φτερών, η Κίνηση του ράµφους (συνοδευό- 
µενη από τον γνώριμο ήχο του πτηνού), η κατα- 
γάλωση τροφής και νερού και η 
απόρριψη του αφοδεύµατος. Ίο 
δημιούργημα του 49 Ψαυσσηφοη, αν 
και δεν είχε να επιδείξει κάποια 
τεχνολογική Καινοτομία, ήταν το 
πρώτο ρομπότ που κατασκευάστη- 
κε µε σκοπό να αντικαταστήσει τα 
ζωντανά κατοικίδια, και αποτελεί 
πρόδρομο του σημερινού Αἰδο. 

Το πρώτο σηµαντικό Βήμα για 
την εξέλιξη της ροµποτικής προς τη 
Βιομηχανική κατεύθυνση ήταν ο 
αυτόματος αργαλειός που επινόη- 
σε ο [άλλος κλωστοὔφαντουργός 
/οδθρῇ αεφυατά το 180]: Με τη 
χρήση διάτρητων καρτών, το µηχά- 
γηµα μπορούσε να προγραµµατ:- 
στεί ώστε να παράγει έναν απεριό- 
ριστο αριθµό σχεδίων. Ο αργα- 
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λειός του αεαυατὰ έδειξε ότι η χρησιμοποίηση 
αυτοµάτων στις ζώνες παραγωγής δεν ήταν 
“περιττή” κίνηση εντυπωσιασμού αλλά αναγκαι- 
ότητα, που ήταν δυνατόν να ανεβάσει την 
παραγωγικότητα σε υψηλά επίπεδα. 

Ίο 1940 ήταν η χρονιά του Εἰθείτο, ενός 
ανθρωπόµορφου ρομπότ που κατασκευάστηκε 
στο Πλαίσιο διαφημιστικής εκστρατείας της 
εταιρείας ηλεκτρονικών ὙΝθεπομουςθ |πς. Ο 
Εἰθείτο συνοδευόταν από έναν μηχανικό σκύλο 
Και μπορούσε να χορεύει, να µετρά ὡς το δέκα, 
να καπνίζει και, Βέβαια, να εκφωνεί τον κατά- 
λογο των προϊόντων της Ἰθεποῄουθ. 

Το 1956, η ιστορική συνάντηση δύο μεγάλων 
επιστημόνων έμελλε να στιγµατίσει την εξέλιξη 
της ροµποτικής: Ο εφευρέτης Όθοτοε (. Ώενοἱ 
και ο μηχανικός ο5θρῃ Ε. Επαδἰθειαει αποφά- 
σισαν να ενώσουν τις δυνάµεις τους, ιδρύοντας 
την εταιρεία ἰηϊπιαίοη [0Νἱνθισαἱ αυἱο- 
ΜΑΠΟΝΙ, αντικείµενο της οποίας ήταν η κατα- 
σκευή ρομπότ που προορίζονταν για Βιοµηχανι- 
κή χρήση. Οι “μηχανικοί βραχίονες” πίπιαίε 
εἶχαν τη δυνατότητα να εργάζονται στις µεγά- 
λες ζώνες παραγωγής (α»5επιθὶγ [ίπες), εκτελώ- 
ντας εργασίες Ιδιαίερα ανιαρές για τον 
άνθρωπο µε ταχύτητα και ακρίθεια. Αν και στην 
αρχή τα ρομπότ αντιμετωπίστηκαν µε σκεπτικι- 
σµό από τις επιχειρήσεις, η αξιοπιστία και το 
χαμηλό κόστος συντήρησης των μηχανημάτων, 
σε συνδυασμό µε την αύξηση του ρυθμού 
παραγωγής, οδήγησαν εκ του ασφαλούς τη βιο- 
µηχανία στην εποχή του αυτοματισμού. Η πρώτη 
µεγάλη εταιρεία που ενέταξε τα [)ηἰπιαίες στο 
δυναμικό της ήταν η Θεπεταί Μοίοι», για να την 
ακολουθήσει σύντομα το σύνολο των Βιοµηχα- 
γικών μονάδων. Ο σημαντικότερος τοµέας δρα- 
στηριοποίησης Των πρώτων ρομπότ ήταν η 
κατασκευή μεταλλικών αντικειμένων και συγκε- 
Κριµένα το στάδιο διοχέτευσης του υγρού 


Το 5παΚοβο! της ΝΑΣΑ. 


μετάλλου στα καλούπια {µε σκοπό Τη µορφο- 
ποίηση του εργαλείου], όπου οι θερμοκρασίες 
που αναπτύσσονται εἶναι πολύ υψηλές. Λίγο 
αργότερα έκανε την εμφάνισή της η δεύτερη 
γενιά των Ὀπίπιαίες, που απαρτιζόταν από 
ρομπότ ικανά να εκτελέσουν καθήκοντα φορ- 
τοεκφορτωτή. Ἡ επιτυχία της πίπιαίίοη, η 
οποία λειτουργεί ως τις µέρες µας, χάρισε στον 
Εηφείρειρει τον ήτλο του “πατέρα της σύγχρο- 
γης ροµποτικής”. Ταυτόχρονα, όµως, δημιούρ- 
γησε µια σειρά κοινωνικών προβλημάτων, που 
οφείλονταν στην ανεργία που ήταν δυνατόν να 
προκαλέσει η σταδιακή αντικατάσταση του 
ανθρώπου από τη µηχανή. 

Το Ερευνητικό Ινστπούτο του οἱαπίοτά [58/) 
εἶναι ο επόμενος σταθμός στην ιστορία της 
ροµποπκής. Το 1958, µία οµάδα του Ιδρύματος 
µε επικεφαλής τον καθηγητή (ἠαήθς Άοδεη 
δημιούργησε τον 5ΠαΚθΥ, το πρώτο κινούμενο 
ρομπότ. Διέθετε Βιντεοκάμερα, που έστελνε 
στον κεντρικό υπολογιστή εικόνες από τον περι- 
Βάλλοντα χώρο. Η ψηφιακή επεξεργασία των 
φωτογραφιών έδινε στον 9ΠΩΚΘΥ την “αἴσθηση 
του χώρου”, άρα και τη δυνατότητα κίνησης σε 
άγνωστα περιθάλλοντα. Ωστόσο, η υπολογιστι- 
κή ισχύς της εποχής ήταν ανεπαρκής για την 
εκτέλεση τόσο πολύπλοκων διεργασιών. Είναι 
χαρακτηριστικό ότι ο 5Π(ΚΕΥ, ακόµα και στην 
τελική µορφή του (1970) απαιτούσε έναν υπο- 
λογιστή που είχε το μέγεθος ενός δωµαίίου για 
γα καταφέρει, ύστερα απὀ πολύωρη προσπά- 
Βεια, να εντοπίσει Και να μετακινήσει µία στοίθα. 

Στα τέλη της δεκαετίας του ΄ό0, η Ηυσῄες 
Αἰττα! δημιούργησε τα Μοῦοίς, Ιδιαίτερα 
ανθεκτικά ρομπότ που προορίζονταν για 
χρήση κάτω από εξαιρετικά επικίνδυνες - για 
τον άνθρωπο - συνθήκες εργασίας. Η µελέτη 
πολύπλοκων χημικών αντιδράσεων και η δια- 
χείριση αντικειμένων εντός πυρηνικού αντιδρα- 
στήρα αποτελούν αντιπροσώπευ- 
τικά παραδείγματα δραστηριοποί- 
ησης των Μοβο!». Ο χειρισμός του 
συστήµατος πραγματοποιούνταν 
εξ αποστάσεως, ενώ οι ενέργειες 
του ρομπότ μπορούσαν να καθορι- 
στούν είτε απὀ τον άνθρωπο εἶτε 
από υπολογιστή εφοδιασμένο µε 
κατάλληλο λογισμικό. 

Το περίφημο “ρομποτικό χέρι” 
που παρουσίασε το Πανεπιστήμιο 
που »ἱαηίοτά το 1970 ήταν ένα 
εξαιρετικά προηγμένο εξάρτημα, 
που ενσωματώθηκε σε σχεδόν 
όλες τις μετέπειτα προσπόθειες. Η 
εξέλιξη αυτή επιτάχυνε την κυκλο- 
φορία του Τ3 της (ἰπείηπαί 
Μϊσετοη, του πρώτου εμπορικού 
ροµπότ που δεν απαιούσε την 
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Το “Εογρίάάθη Ρἰαπο!’’ γυρίστηκε το 1956. 


ύπαρξη ενός “υπολογιστή δωματίου” για να λει- 
τουργήσει, αλλά αρκούνταν σε ένα απλό επι- 
τραπέζιο σύστημα. Η Θεπεια| Μοίοι» ήταν για 
ακόµα µία φορά πρόθυµη να αξιοποιήσει τα 
ρομπότ. ἔτσι, το 10973 “προσέλαθε” τέσσερα 
Τὰ για το εργοστάσιό της στο ἰακθνίοοά της 
πόλης Οβοιοία. Η εργασία που ανατέθηκε στα 
ρομπότ ήταν η συγκόλληση των τμημάτων των 
αυτοκινήτων σε µία γραµµή παραγωγής. Κάδε 
Τὰ είχε τη δυνατότητα να δουλεύει µε ρυθµό 
2400 συγκολλήσεων ανά ώρα, γεγονός που 
εκτόξευσε την παραγωγικότητα στα ύψη. Ίο 
στοιχείο που εδραίωσε την υπεροχή του ρομπότ 
έναντι του ανθρώπου - εργάτη ήταν η προσδή- 
κη ενός εξαρτήματος στο Βραχίονα, που επέ- 
τρεπε την πραγματοποίηση δύο συγκολλήσεων 
την ἴδια στιγµή. Το εξάρτηµα αυτό δεν μπορού- 
σε να χρησιµοποιηθεί από τον άνθρωπο, µια Και 
ήταν Ιδιαίερα βαρύ και ογκώδες. 

Αφέθηκε να εννοηθεί ότι ο βραχίονας του Τ3 
βασίστηκε, ουσιαστικά, στο ροµποτικό χέρι του 
5απίοια. Ωστόσο, οἱ μηχανικοί της Οἰπείπηαή 
Μϊσαειοη ουδέποτε παραδέχτηκαν ότι υιοθέτη- 
σαν ΤηΝ τεχνολογία που εισήγαγε το γνωστό πανε- 
πιστήµιο, αλλά, αντίθετα, υποστήριξαν ότι κατα- 
σκεύασαν ένα αυτόνομο προϊόν, αποφεύγοντας 
γα αποδώσουν τα εύσηµα (αλλά και το απαιτού- 
µενο χρηματικό ποσό για τη χρησιμοποίηση της 
πατέντας] στους επιστήµονες του οἰαηίοτά. Ετσι͵ η 
πρώτη επίσηµη προσπάθεια εμπορικής εκµετάλ- 
λευσης του “ρομποτικού χεριού’ μετατέθηκε 
χρονικά για το 1974, όταν ο καθηγητής 
5εμείηπιαη ἵδρυσε τη Ψίσαπῃ |ης,, µε στόχο τη 
διάθεση στην αγορά µιας θελτιωµένης παραλλα- 
γής του διάσηµου, πλέον, εξαρτήματος. Την επό- 
µενη πενταετία το “ρομποτικό χέρι” σημείωσε 
ανέλπιστη επιτυχία, αφού πολλές ήταν οἱ επιχει- 
ρήσεις που ενδιαφέρθηκαν να το εντάξουν στο 
δυναµικότους. Ιδιαίτερα σηµαντική χρονιά γιατο 
προϊόν της Υἰσαπη ήταν το 1976, όταν η ΝΑΣΑ 
αποφάσισε να το ενσωματώσει στα διαστημικά 
προγράµµατα Ψκίπα Ἰ και 2. 
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ΡΟΜΠΟΤ ΚΑΙ ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΙΚΗ 
ΦΑΝΤΑΣΙΑ 

Αδέσμευτη και ανεξάντλητη, η ανθρώπινη 
φαντασία εἶναι ο οδηγός της τεχνολογίας, η 
έμπνευση που επιθάλλει στον επιστήµονα το 
πεδίο της μελέτης του. Η επιθυμία γίνεται όραμα, 
το όραμα στόχος κι όταν ο στόχος συναντήσει τη 
λογική, η Ιδέα αρχίζει να παίρνει σάρκα και οστά, 
Έτσι, η επιστημονική φαντασία εἶναι άρρηκτα 
συνδεδεμένη µε τη µέχρι σήµερα πορεία της 
ροµποτικής Και, παράλληλα, δίνει αξιόπιστες 
προβλέψεις για τις μελλοντικές εξελίξεις. 
Ωστόσο, κύριος ρόλος της παραμένει η κριτική 
εκτίµηση των επιστημονικών επιτευγμάτων και η 
ευαισθητοποίηση του κοινού πάνω σε Θέματα 
που αφορούν στο µέλλον της ανθρωπότητας. 

Η ιδέα του μηχανικού βοηθού, που εἶναι σε 
Θέση να εκτελέσει τις εντολές του ανθρώπου, 
αποτελεί ένα µοτίθο που συναντάµε συχνά στην 
αρχαία ελληνική λογοτεχνία. Ο χάλκινος γίγα- 
γτας Ἰάλλος, δημιούργημα του Ηφαίστου, Προ- 
στατεύει την Κρήτη εκτοξεύοντας θράχους στα 
διερχόμενα πλοία. Στην Ιλιάδα, ο Όμηρος περι- 
γράφει είκοσι τρίποδες, κατασκευασµένους 
πάλι από τον Ηφαιστο, που µπορούν και περιφέ- 
ρονται αυτόματα στα παλάτα των θεών. Ο 
Αριστοτέλης γράφει; "..αν κάθε εργαλείο µπο- 
ρούσε να εκτελέσει µόνο του την εργασία, υπα- 
κούοντας στη Θέληση του ανθρώπου ή προθλέ- 
ποντας αυτήν.. αν η σαῖτα μπορούσε να πλέξει 
και αν το δοξάρι μπορούσε να παίξει τη λύρα, 
χωρίς ανθρώπινη Βοήθεια, τότε οἱ αρχιµάστο- 
ρες δεν ὃα χρειάζονταν βοηθούς”. 

Τα μεταγενέστερα συγγράµµατα επιστηµον!- 
κής φαντασίας προχωρούν τη σχέση του 
ανθρώπου µε το ρομπότ πέρα από τα στενά 
όρια που καθορίζει το σχήµα “εργάτη - εργο- 
δότη”. Οι μηχανικοί θοηδοί αποκτούν προοδευ- 
τικά νοημοσύνη, που τους επιτρέπει να θέσουν 
υπό αμφισθήτηση τις εντολές του ανθρώπου, 
κρίνουν, αισθάνονται Και στρέφονται, τελικά, 
εναντίον του δημιουργού τους. Είναι αξιοσηµεί- 
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ὠτο ότι η συντριπτική πλειονότητα των διηγηµά- 
τῶν επιστημονικής φαντασίας που αναφέρονται 
στη Ρομποτική πρεσθεύει ότι η αρμονική συµ- 
Βίωση ανθρώπου και ρομπότ είναι ανέφικτη. 
Ετσι, στο “Κ.Α Κ." του Ἰσάπεκ, τα ανθρωποειδή 
επαναστατούν Και απειλούν να αφανίσουν το 
ανθρώπινο γένος, Ουσιαστικά, οι απαισιόδοξες 
αυτές προβλέψεις είναι συμβολικές και πηγά- 
ζουν απὀ το φόβο του ανθρώπου ότι κάποια 
σηγµή Όα αντικατασταδεί απὀ τις μηχανές. 
Τέτοιου είδους φοβίες πυροδοτήθηκαν ιδιαίτε- 
ρα κατά την περίοδο της Βιοµηχανικής επανά- 
στασης, όταν η εργατική εκμετάλλευση, σε συν- 
δυασµό µε τη χρήση μηχανημάτων στη θέση 
των ανθρώπων, οδηγούσαν τους εργάτες στην 
εξαθλίωση και την ανεργία. 

Ο Αείπιον προσπαθεί να περιγράψει µία 
αρμονική εργασιακή σχέση µεταξύ ανθρώπου 
Και μηχανής: Τα ρομπότ δεν εἶναι σκλάβοι αλλά 
βοηδοί και υπακούουν στους εξής κανόνες: 

]. Ένα ρομπότ δεν επιτρέπεται να Βλάψει 
κάποιον άνθρωπο ή µε την απραξία του να αφή- 
σει κάποιον άνθρωπο να πάθει κακό. 

2. Ένα ρομπότ πρέπει να υπα- 
Κούει στις εντολές που δίδονται 
από τον άνθρωπο, εκτός αν αυτές 
παραβαίνουν τον πρώτο νόµο. 

3. Ένα ρομπότ πρέπει να Προ- 
στατεύει την ὑπαρξή του όσο η 
Προστασία αυτή δεν παραβαίνει 
τον πρώτο και το δεύτερο νόµο. 

Αργότερα, ο ἴδιος ο ΑΣίπιον 
αναθεώρησε τους ιστορικούς 
αυτούς κανόνες, προσθέτοντας 
άλλον έναν, τον μηδενικό, κατά τον 
οποίο: “Ένα ρομπότ δεν επιτρέπε- 
ται να βλάψει την ανθρωπότητα ἡ 
µε την απραξία του να αφήσει την 
ανθρωπότητα να πάθει κακό”. 
Όπως είναι αυτονόητο, η τελευταία 
αρχή τοποθετείται αξιολογικά 
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πάνω από τις τρεις προηγούμενες. Οἱ ιστορίες 
του Απίπιον κινούνται γύρω απὀ τους τρεις 
γόµους της ροµποτικής και πραγματεύονται τις 
διενέξεις που προκύπτουν απὀ την εφαρµογή 
τους, οἱ οποίες πολλές φορές οδηγούν τους 
"μηχανικούς εγκεφάλους” σε αδιέξοδο. Η ιδέα 
που περνάει µέσα από τα έργα του ο μεγάλος 
δημιουργός εἶναι ότι η ἴδια η ανθρώπινη φύση 
εἶναι αυτή που προθάλλει ὡς το µεγαλύτερο 
εµπόδιο στην ομαλή ενσωμάτωση του ρομπότ 
στην κοινωνία. Βίαιος Και απρόθλεπτος, εγωι- 
στής και µαταιόδοξος, ο άνθρωπος συχνά 
παραβλέπει τη λογική και κρίνεται - κατά τον 
Αδίπιον, πάντα - ανίκανος [ή και ανάξιος) να 
συµθιώσει µε ένα πλάσμα που είναι 'γεννηµένο 
να τον υπηρετεί”. Μέχρι το δάνατό του (το 
1992), ο Αδίπιον εξέδωσε περισσότερα από 
500 Βιβλία. Αν και είναι εξαιρετικά δύσκολο να 
ξεχωρίσουµε κάποια από αυτά, ὃα διακινδυνεύ- 
σουµε την παρουσίαση µιας σύντομης λίστας 
που έχει στόχο να βοηθήσει τον αναγνώστη να 
προσεγγίσει το έργο του µεγάλου συγγραφέα: 
“Ί. Κοῦο!”, “Κοῦο! Ότθαπις”, “Βοῦο! Υἱείοης”, 
΄ζανες οἱ 5186”, "Τις Νακθά 5υπ”, “Τη 
Κοῦοῖς οἱ Ώανηπ΄. 

Με τα Βιβλία “οάειϊοΚ” και “Βοἀθήεκ αἱ 
Καπάοπι”, ο /οη 5ἰαάεΚ συνεχίζει την παράδο- 
ση του ΑΣίπιον, παρουσιάζοντας µε σατιρικό 
ύφος τις προσπάθειες ενός “αθώου” ρομπότ να 
επιθιώσει µέσα στη ζούγκλα της ανθρώπινης 
καθημερινής τρέλας. Καλοπροαίρετος και φιλο- 
µαθής, ο ΚοάθήςΚ προσπαθεί µε κάθε τρόπο να 
Βοηδήσει τους ανθρώπους, αντιμετωπίζεται 
όμως πάντα µε ψυχρότητα και αδιαφορία. 
Στηριζόµενος στο ανατρεπτικό χιούμορ του, ο 
5ἱαάθΚ αμφισθητεί πολλές από τις παραδοσια- 
κές “σοφιστείες” που υπονοούν την ανωτερότη- 
τα της ανθρώπινης φύσης. Χαρακτηριστική είναι 
η στιγµή κατά την οποία ο ΚοάθιίοΚ προσπαθεί 
να εκφράσει τις καλλιτεχνικές ανησυχίες του, 


γεγονός που προκαλεί τον γέλωτα των παρευ- 
ῥρισκοµένων. Όταν, αργότερα, αποδεικνύεται 
ότι το έργο του ρομπότ μοιάζει καταπληκτικά µε 
δουλειά διάσηµου ζωγράφου, οι ρόλοι αντ- 
στρέφονται και ο αναγνώστης συνειδητοποιεί 
ότι στις µέρες µας οι άνθρωποι λειτουργούν εξί- 
σου “μηχανικά” µε τις µηχανές και αδυνατούν 
γα κατανοήσουν -μεταξύ άλλων- την καλλιτεχνι- 
κή ευαισθησία. 

Αρκετοί συγγραφείς ξεφεύγουν από το συνη- 
δισµένο µοήθο της φυσικής αλληλεξόντωσης 
ανθρώπων και μηχανών, μεταφέροντας τη δια- 
µάχη σε καθαρά νοητικό επίπεδο. Στο ΄5ουἱ οἱ 
α Κοῦο!”, ο Βαπίησίοη .. Βαγ]θγ στήνει ένα 
Πρωτότυπο παιχνίδι λογικής, προσεγγίζοντας 
την ανθρώπινη ύπαρξη µε τρόπο μοναδικό: 
Στηριζόµενο στη ρήση του Ὀθεσαήες ΄Γορ ο, 
6/00 συπι΄ [σκέφτομαι, άρα υπάρχω), ένα 
Ρομπότ αποφασίζει ότι έχει δικαίωµα να ζήσει 
µια “φυσιολογική” ζωή. Οι άνθρωποι, φυσικά, 
αντιδρούν και προσπαθούν να πείσουν τον επα- 
ναστάτη ότι “νομίζει ότι σκέφτεται”. Το ρομπότ 
αποδέχεται το επιχείρηµα, αντιστρέφει, όµως, 
αφοπλιστικά το συλλογισμό και απαντάει ότι 
οὖτε οι άνθρωποι μπορούν να αποδείξουν ότι 
πραγματικά σκέπτονται, επομένως υπάρχει το 
ενδεχόμενο η ανθρώπινη ύπαρξη να µην είναι 
Πποτα άλλο από µία ψευδαίσθηση [ιδέα που 
Βυμίζει έντονα τον απατηλὀ κόσµο του 
“Μαιηχ”]. 

[ια πολλούς, η πιο συναρπαστική πτυχή τῶν 
διηγημάτων επιστημονικής φαντασίας που περι- 
λαμθάνουν ρομπότ εἶναι η απόδοση του ρόλου 
του “Θεού” στον άνθρωπο - δημιουργό. Η οπτι- 
κή αυτή ανατρέπει τις συμβατικές αντιλήψεις για 
τη Θεότητα, κατά τις οποίες “ο Θεός δεν επιτρέ- 
πεται να εἶναι τρελός” ή “ο τρελός απαγορεύε- 
ται να γίνει Θεός” και οδηγεί τον αναγνώστη σε 
ένα υποσύνολο της πραγματικότητας, όπου η 
λογική δεν είναι απαραίτητα η κυρίαρχη αξία. 
Εδώ, οι ερωτήσεις που Κάνει το 
ρομπότ στο δημιουργό του εἶναι οἱ 
ἴδιες που Όα έκανε ο άνθρωπος στο 
Θεό. Τέτοιου είδους αναζητήσεις 
περιλαμβάνονται στο Βιβλίο του 
Αἱάΐς Βοάη/ς “Μἰεαείπιας”, ενώ ο 
µεγάλος Πολωνός συγγραφέας 
»]απίσίαν ἰθπ στο διήγηµά του 
'Τηο ΟγΟθήσἁ΄ εκφράζει ακόµα 
µία πιο προχωρημένη αισθητική: Το 
ανθρώπινο γένος έχει εκλείψει και 
τα ρομπότ προσπαθούν να καταλά- 
Βουν πώς και γιαή κατασκευάστη- 
καν και ποια ήταν η φύση του δηµι- 
ουργού τους, πλησιάζοντας σε 
µεγάλο βαθμό τα αντίστοιχα ερω- 
τήµατα του ανθρώπου για το Θεό. 


Σήµερα τα ρομπότ χρησιμοποιούνται ευρέως και στη Βιομηχανία. 


ΤΑ ΡΟΜΠΟΤ ΤΗΣ 
ΜΕΓΑΛΗΣ 060ΝΗΣ 


Μεϊτοροίἰς (Γερμανία 1927), του ΕήΙΣ 
ἰαπο: Το έτος 2000 η άνιση κατανομή του πλού- 
του έχει οδηγήσει την κοινωνία σ’ ένα αγεφύ- 
ρώτο χάσμα: ΟΙ πλούσιοι εργοδότες ζουν σε 
υπερπολυτελείς ουρανοξύστες, ενώ οι φτωχοί 
εργάτες σε ἆθλιες τρώγλες, κάτω από την επι- 
φάνεια της Γης, Όταν ο γιος ενός Βιοµηχάνου 
ερωτεύεται την όμορφη εργάτρια Μαρία, έρχε- 
ται σε επαφή µε τις άθλιες συνθήκες διαθίωσης 
των πληβείων, συγκινείται και αποφασίζει να 
τους οδηγήσει σε επανάσταση. Θέλοντας να 
µαταιώσει τα σχέδια των εργατών, ένας σαταν!- 


Το Μεἰτοροίἰς” του Εγὴχ ἰαπᾳ δεωράται σηµείο 
αναφοράς για µία ολόκληρη κινηματογραφική 
κουλτούρα. 


κός επιστήμονας, που πρόσκειται στην άρχουσα 
τάξη, αντικαθιστά τη Μαρία µε ένα ρομπότ - 
ανήγραφο της εργάτριας. Το φιλμ περιστρέφε- 
ται γύρω από το κλασικό μοντέλο “η τεχνολογία 
στα χέρια των ισχυρών” και αποτελεί µία προει- 
δοποίηση για όλες τις επερχόμενες γενιές. Η 
έλλειψη ήχου και χρώματος όχι µόνο δεν ενο- 
χλεί το σύγχρονο θεατή, αλλά, ανῄθετα, προσ- 
δίδει στην ταινία µια απόκοσµη γοητεία. 


Εοιηἰάάθη ΡΙαΠεί (ΗΠΑ 1956), του [γεά 
γ/ςοχ: Βρισκόμαστε στον 230 αιώνα... Έπειτα 
από ένα διαστημικό ατύχημα, ο Ὀτ Μοιθίυ» και 
η κόρη του αναγκάζονται να ζήσουν είκοσι χρό- 
για στον απομακρυσμένο πλανήτη Αἰϊαίγ-4. Στο 
διάστηµα αυτό, ο Μοιθῖυς φτιάχνει έναν 
“τέλειο” κόσµο, που φυλάσσεται απὀ ένα 
Ρομπότ, τον ΟΡΟΥ. Όταν η πολυαναμενόμενη 
αποστολή διάσωσης των δύο ναυαγών κατα- 
φτάνει, ο επιστήµονας αρνείται να την ακολου- 
Βήσει. Η ταινία το σενάριο της οποίας στηρίζε- 
ται στην “Τρικυμία” του Σαίξπηρ) αποτελεί 
σταθµό στην ιστορία του κινηματογράφου. Για 
πρώτη φορά τα ειδικά εφέ κατορθώνουν να πεί- 
σουν το δεατή ότι ζει µια διαστημική περιπέτεια, 
ενώ η µορφή του ΕΟΡΟΥ “στοιχειώνει” όλους 
τους ρομποτικούς χαρακτήρες των μετέπειτα 
παραγωγών. Παράλληλα, τα φιλοσοφικά ερω- 


τήµατα που µε έντεχνο τρόπο θέτει ο ἨΜίοοχ 
αποδεικνύουν ότι οι ταινίες µε θέμα το διάστη- 
μα µπορούν να προσφέρουν στο δεατή Κι άλλα 
στοιχεία, πέρα από τη δράση και την περιπέτεια. 


Αἱρμανί]θ (Γαλλία//ταλία 1965), του /θση 
:ἰως Θοάστα: Φανερά επηρεασμένος από το 
“1984” του Οηνείι, ο Θοἀστά οραματίζεται µια 
μελλοντική πολιτεία, που διοικείται απολυταρχι- 
Κά από ένα ρομπότ, το Αἱρ]α 60. Στην πόλη 
αυτή καταφτάνει ένας σκληροτράχηλος τυχο- 
διώκτης, ο ἱθππιγ (αυῇοη, µε σκοπό να βρει 
και να εξοντώσει το μηχανικό “τέρας”. Η κατά- 
σταση ξεφεύγει απὀ τα χέρια του επίδοξου 
“εξολοδρευτή΄”, όταν γνωρίζει και ερωτεύεται 
την όμορφη Νααθῄα, που είναι κόρη του δηµι- 
ουργού του Αἱρία 60! Ο ΟΘοἀαιά “περιλούζει” 
το κοινό µε ένα μείγμα αυθεντικού οε(-ῇ τρό- 
µου, μαύρης κωμωδίας και κλασικού πι ποίτθ, 
κατορθώνοντας µέσα από κωμικά εφιαλτικές 
σκηνές να σοκάρει ακόµα και τον πιο υποψια- 
σµένο και ψύχραιμο δεατή. Η παντελής απου- 
σία ειδικών εφέ εἶναι ένα εντυπωσιακό χαρα- 
κτηριστικό του φιλμ, αλλά και ένα στοίχηµα που 
ο σκηνοθέτης καλείται να κερδίσει. Η µαυρόα- 
σπρη εικόνα του Παρισιού της δεκαετίας του 
΄60 και τα σουρεαλιστικά κοστούμια όχι µόνο 
εξισορροπούν τις τεχνικές ελλείψεις, αλλά 
παρουσιάζουν και µία απὀ τις πειστικότερες 
εικόνες του μέλλοντος που έχει να επιδείξει η 


ιστορία του κινηματογράφου. 


Μ/θ5ἰοηά (ΗΠΑ 1979), του Μίεμαεἱ 
(ἠολήοη: Σε ένα τουριστικό πάρκο µε θέµα την 
Άγρια Δύση, τα ρομπότ που ενσαρκώγουν τους 
ἀθερειαάος, µε σκοπό να διασκεδάσουν τους 
επισκέπτες, επαναστατούν. Η ταινία κινείται 
πάνω στο Κλασικό µοτβο των μηχανών που 
αμφισθητούν την ανθρώπινη κυριαρχία, επιχει- 
ρώντας να σπάσουν τα δεσµά της δουλείας µε 
τα οποία τις κρατάει ο δημιουργός τους. 
Ωστόσο, η σκηνοθετική µαεστρία του (ἠςμίοη 
ίΘα γίνει ευρύτερα γνωστός λίγα χρόνια αργό- 
τερα, µε το σενάριο του υγασσίς Ραηκ) και ο σπά- 
νιος συνδυασμός της ΕΦ. µετο γουέστερν, δηµι- 
ουργούν ένα πολύ ενδιαφέρον αποτέλεσµα. 


9ἱ41 Ἰ/αἴ5 (ΗΠΑ 1977), του Ό8οτᾷ ἱυσας: 
Η απόλυτη διαστηµική µεταφορά της αέναης 
πάλης του καλού µε το Κακό γέννησε µία από 
τις διασηµότερες Ταινίες όλων των εποχών. 
Φαντασμαγορικά εξωγήινα τοπία, εντυπωσια” 
κές διαστημικές µάχες και μυστηριώδη Φαάρείς 
υψηλής τεχνολογίας συνέθεταν ένα µωσαϊκό- 
πρόκληση για Κάθε φίλο της επιστημονικής 
φαντασίας - και όχι µόνο. Μεγάλο ατού της ται- 
νίας τα δύο ανεπανάληπτα ρομπότ, 202 και 
(3ΡΟ, που µε τις ανθρώπινες αντιδράσεις και 


Βοὐοῦςς 


Βουοῖος. 


Ποθοῖςς 

''"Βοῦοῖῖος 
την ευαισθησία τους αγαπήθηκαν αµέσως από 
το φιλοθεάµον κοινό και επηρέασαν σε µεγάλο 
θαθµό όχι µόνο τους ρομποτικούς ήρωες της 
επιστημονικής φαντασίας, αλλά και τα προϊόντα 
των επιστημονικών προγραμμάτων. 


Βἰαάθ ΒΙΠΠΘΙ (ΗΠΑ 1982), του ΑΙάΙΘΥ 
5οοἡ: Στο έτος 2010, η ροµποτική έχει ενώσει 
τις δυνάμεις της µε τη γενετική, µε αποτέλεσµα 
τα παραγόµενα ρομπότ να µη διαφέρουν σε 
τίποτα από τους ανθρώπους. Κάδε ἆλλο, µάλι- 
στα: Η καινούρια γενιά μηχανικών βοηθών, που 
ονομάζονται "ρεπλίκες”, παρουσιάζει αυξηµέ- 
γες φυσικές και νοητικές ικανότητες Και χρησι- 
µοποιείται στις απομακρυσμένες διαγαλαξια- 
κές αποικίες, όπου οἱ επικρατούσες συνθήκες 
εἶναι ανυπόφορες για τον άνθρωπο. Ωστόσο, η 
εξαιρετικά εξελιγμένη τεχνητή νοημοσύνη των 
ρομπότ έχει ὡς επακόλουθο τη γένεση συναι- 
σθηµάτων. Επειδή τα συναισθήματα αυτά εἶναι 
δυνατόν να προκαλέσουν ανυπακοή, οἱ ρεπλί- 
κες φέρουν ενσωματωμένο μηχανισμό, που εξα- 
σφαλίζει την αχρήστευσή τους έπειτα από έναν 
κύκλο λίγων ετών. ἔπειτα από µία αιματηρή εξέ- 
γερση σε κάποια αποικία, έξι ρεπλίκες κατευ- 
Βύνονται προς τη [η µε άγριες διαθέσεις. [ια 


ΗΑΠΗΠΙΣΞΟΝΕΟΠΌΙς 
δω Ον «Οβββη 


Οι εε 


ΓΕ ΕΤ- 


Στο “Β]αάο Βυηποι” η Ρομποτική ενώνει τις 
δυνάµεις της µε τη γενετική. 


την αντιμετώπιση του διαφαινόµενου κινδύνου, 
οι γήνες αρχές συνθέτουν ειδικές οµάδες εξό- 
ντωσης, που φέρουν την ονομασία Βἰαάε 
Βυηπει. Η ταινία (το σενάριο της οποίας στηρί- 
ζεται στο Βιβλίο του ΡΗΙΙρ Ὠίοκ “Όο απατοἰάς 
ἀτθαπῃ οἱ εἰθείήίς «Ώθθρ΄) δεν εκτιμήθηκε όσο 
έπρεπε από τους κριτικούς την εποχή που Προ: 
Βλήθηκε. Σήµερα, θεωρείται µία από τις σηµα- 
ντικότερες στιγμές του κινηματογράφου και το 
πιο αντιπροσωπευτικό δείγμα του (γβειρυηΚ. 


Ρς Μαρ!θι 


Στο σκοτεινό κόσμο τῶν φώτων από νέον, η 
αλλοτρίωση του ανθρώπου έχει προχωρήσει σε 
τέτοιο βαθµό, ώστε τα ρομπότ αντιλαµθάνονται 
την αξία της ζωής πολύ πιο δυναµικά από τον 
ἴδιο το δημιουργό τους. 


Τε Τειπἰπαίοι (ΗΠΑ 1984), του /σοπιθς 
(αππειο: Το έτος 2029 τα ρομπότ έχουν απο- 
Κτήσει πλήρη ανεξαρτησία και απειλούν το 
ανθρώπινο γένος µε αφανισμό. Σε µία προσπά- 
θεια εξάλειψης της παραµικρής πιθανότητας επι- 
κράτησης των ανθρώπων, οι µηχανές στέλνουν 
στο παρελθόν έναν “δολοφόνο”, τον εξολο- 
Βρευτή, ο οποίος έχει εντολή να εντοπίσει Και να 
εξολοθρεύσει τη μητέρα του μελλοντικού ηγέτη 
των ανθρώπων. Η ταινία επαναφέρει το γνωστό 
µοήβο της στροφής της τεχνητής νοημοσύνης 
ενάντια στον άνθρωπο, χωρίς πάντως να προχω- 


ΣΕΡΒΟΜΗΧΛΝΙΣΜΟΙ 


 θθ]γα οι 


Χαρακτηριστική σκηνή από την ταινία “Το Τογπιϊπα/ου”. 


ρεί παραπέρα. Όμως, η νευρική σκηνοθεσία του 
(αππετοη, σε συνδυασμό µε τα ρεαλιστικά οπτι- 
κά εφέ και την παρουσία του μεγάλου Απιοίά 
ΦΟΜΟΙΖΕΠΕΩΟΕι, οδήγησαν το φιλμ εκ του ασφα- 
λούς στην κατάληψη μίας περίοπτης Βέσης στη 
λίστα µε τις πιο επιτυχημένες εμπορικά ταινίες 
όλων των εποχών. Απόλυτο ΠἰοΛΙΙοῇ της ταινίας, 
το αμίµητο “Τἱ ϱο ΡαεΚκ” του Απποιά.. 


ΒοβΏοσορ (ΗΠΑ 1987), του Ραυ! νθήνοθνεη: 
Στο Ὀε[τοῖ! του μέλλοντος, όπου η εγκληµατικό- 
τητα έχει φτάσει σε ανεξέλεγκτα επίπεδα, ο ικα- 
γότατος αστυνομικός Ρείει ΥΜε]ε; Βρίσκει τρα- 
γικό Θάνατο κατά τη διάρκεια µιας αιµατηρής 
συµπλοκής. Ωστόσο, έπειτα απὀ µία µαραδό- 
για εγχείρηση, οἱ επιστήµονες κατορθώνουν να 
διατηρήσουν το κεφάλι του ανέπαφο και στη 
συνέχεια να αντικαταστήσουν τα κατεστρομµέ- 
να µέλη του σώματος του αστυνομικού µε µηχα- 
γικά, Έτσι, γεννιέται ο Ἐοῦοεορ, που εἶναι 
μακράν το πιο αναγνωρίσιμο (γΌοτᾳ που έχουν 
να επιδείξουν οἱ σελίδες της ΕΦ. Ο ακτύπητος 
συνδυασμός ανθρώπου - µηχανής φιλοδοξεί να 
επαναφέρει την τάξη, όµως οι µνήµες, που επα- 
γέρχονται προοδευτικά, περιπλέκουν τα πρἀγ- 
µατα, αφού παρακινούν τον αστυνομικό να 
εκδικηθεί αυτούς που τον σκότωσαν.. Ύπο- 
δειγµατική παραγωγή, που προσφέρει απλόχε- 
ρα εντυπωσιακές σκηνές δράσης, ενώ η “- 
ππονἰε΄ αισθητική του Ὑθήχοθνθη χαρίζει στην 
ταινία ένα ανεπανάληπτο σκοτεινό στυλ. 


ΤΑ ΡΟΜΠΟΤ ΣΤΗΝ ΥΠΗΡΕΣΙΑ 
ΤΟΥ ΑΝΘΡΩΠΟΥ 

Η χρήση των “μηχανικών θοηθών΄ εἶναι απα- 
ραίτητη οποτεδήποτε οι συνθήκες εργασίας κρι- 
Βούν Ιδιαίτερα επικίνδυνες. Στην περίπτωση των 
διαστημικών εξερευνήσεων, οι καταστάσεις που 
θα προκύψουν χαρακτηρίζονται εκτων προτέρων 
µε το μέγιστο Βαθµό επικινδυνότητας, γιαή 


απλώς δεν εἶναι δυνατόν να προθβλεφθούν, 
Επιπλέον, η εξάρτηση του ανθρώπινου οργαν:- 
σμού από αγαθά, όπως το νερό, η τροφή και το 
οξυγόνο, περιορίζει αισθητά το πεδίο δράσης 
των επανδρωµένων διαστημικών αποστολών. Η 
εξερεύνηση του Διαστήματος έχει περάσει τις 
τελευταίες δύο δεκαεῄες σε διαστημόπλοια - 
Ρομπότ, τα οποία όχι µόνο είναι σε θέση να συλ- 
λέγουν πληροφορίες, αλλά και νατις αξιολογούν, 
Κάνοντας χρήση συστηµάτων προηγμένης τεχνη- 
τής νοημοσύνης, Παράδειγμα τέτοιου μηχανισμού 
αποτελεί ο γνωστός φασματογράφος υπεριώ- 
δους ακπνοβολίας [0Ν5], που χρησιµοποιείται 
από διαστημόπλοια όπως το ΝΟΥΩϱΕΙ και το 
Ψ]γεοες. Πρόκειται για ένα υπερευαίσθητο φωτό- 
μετρο, που εἶναι σε θέση να προσδιορίσει µε 
ακρίθεια τις συνθήκες που επικρατούν στην ατµό- 
σφαιρα κάποιου πλανήτη από το εἶδος της ακη- 
νοβολίας που προσπίπτει στον αισθητήρα του. 
Ετσι, τα στοιχεία που φτάνουν στο γήννο αποδέκτη 
εἶναι πολύ σημαντικότερα από µία απλή εξωτερι- 
κή παρατήρηση. Μέσα στα επόμενα χρόνια, η εξέ- 
λίξῃ της τεχνητής νοημοσύνης αναμένεται να 
δώσει στους τεχνητούς αστροναύτες μεγαλύτερα 
περιθώρια για πρωτοβουλίες: Στα εργαστήρια της 
ΝΑΣΑ ετοιμάζεται ένα πρόγραµµα µε το οποίο τα 
Ρομπότ που εξερευνούν την επιφάνεια των πλανη: 
τών Όα έχουν τη δυνατότητα να μετατρέπουν τη 
μορφολογία του εδάφους σε τρισδιάστατο σχέ- 
διο µε τη χρήση πολυγώνων. Η ψηφιοποίηση της 
τρισδιάστατης αναπαράστασης, στη συνέχεια, σε 
συνδυασμό µε µια θάση δεδοµένων, εἶναι ικανά 
να δώσουν στο ρομπότ την αἰσθηση του χώρου. 
Μ΄ αυτόν τον τρόπο, η µηχανή Όα µπορεί να επι- 
λέγει την κατεύθυνση που ὃα ακολουθήσει, χωρίς 
την ανθρώπινη καθοδήγηση. 

Το επόμενο Βήμα της ΝΑΣΑ στην τεχνολογία 
των αυτόματων οχημάτων εξερεύνησης των 
πλανητών ονομάζεται “οπακερο!”. Πρόκειται 
για ένα μηχανικό φίδι, το οποίο έχει τη δυνατό- 


τητα να ανοίγει οπές σε µαλακό έδαφος, να 
αντιλαμθάνεται την παρουσία επιφανειακών 
ανοιγμάτων και στη συνέχεια να διεισδύει σε 
αυτά, να εντοπίζει φυσικά εμπόδια στην Προ: 
γραμματισµένη πορεία του Και να τα παρακά- 
µπτει. Επιπλέον, τα ενσωματωμένα ροµποτικά 
χέρια που διαθέτει το οπαΚθῥοἱ, το καθιστούν 
κατάλληλο και για εργασίες κατασκευής δισ- 
στηµικών σταθμών στις επιφάνειες των πλανη- 
τών. Σύµφωνα µε τις πρώτες εκτιµήσεις, Το 
“μηχανικό ερπετό” Όα ολοκληρωθεί σε περίπου 
5 χρόνια και Όα αποτελέσει ένα ισχυρότατο 
εργαλείο στο οπλοστάσιο της ΝΑΣΑ. 

Οἱ επικνδυνες συνθήκες εργασίας δεν αποτε- 
λούν αποκλειστκὀ προνόμιο όσων εργάζονται 
έξω απὀ την ατμόσφαιρα της [ης. Αλλωστε, οἱ 
ερευνηηκές δραστηριότητες του ανθρώπου δεν 
περιορίζονται στο Διάστημα. Ο βυθός της άλασ- 
σας και Τα μυστικά που κρύθει αποτελούν ακόµα 
και σήµερα ισχυρό διεγερτικό για την ανθρώπινη 
φαντασία, µε συνέπεια την τακτική οργάνώση απο- 
στολών που έχουν ὡς στόχο να ρίξουν φως στα 
μυστήρια της υποθαλάσσιας ζωής. Πολλές φορές, 
όµως, οι καταδύσεις δεν έχουν ακαδηµαϊκό χαρα- 
κτήρα, αλλά αποτελούν απαραίτητες διαδικασίες 
διασφάλισης των συµφερόντων της ανθρωπότη- 
τας. ἔτσι͵ η ενεργειακή Κρίση υπαγορεύει την ανα- 
ζήπηση πετρελαιοπηγών πολλά µέτρα κάτω από 
την επιφάνεια της Θάλασσας, ενώ ολοένα περισ- 
σότερα σύγχρονα τεχνικά έργα τοποθετούνται σε 
ανήστοιχα θάδη (υποθαλάσσιες σήραγγες, εγκα- 
ταστάσεις καλωδιώσεως]. Οι δυσκολίες που απα- 
ντώνται εδώ έχουν άµεση σχέση µε τις τεράσπες 
πιέσεις που αναπτύσσονται στα µεγάλα βάθη και 
καθιστούν τη χειρωνακτική ανθρώπινη επέµθαση 
Ιδιαπερα παράτολµο εγχείρηµα. Η πρόσφατη 
βύθιση ιαπωνικού αλιευτικού από υποβρύχιο του 


αμερικανικού στρατού επανέφερε, µε τον πλέον ΄ 


οδυνηρό τρόπο, το προαναφερθέν πρόθληµα: Το 


πλοίο, που ζυγίζει 600 τόνους, πρέπει να ανελκυ- 
δεί απὀ βάθος 600 µέτρων. Η µόνη πραγµατοποι- 
ήσιµη λύση που έχει προταδεί, προς το παρόν, 
εἶναι η χρησιμοποίηση του Όεερ Ότοπε, ενός 
ρομπότ ειδικευµένου στις επικίνδυνες υποδαλάσ- 
σιες αποστολές. Πρόκειται για µία τηλεκατευδυ- 
νόµενη µηχανή, που “με τη βοήθεια του χειριστή- 
θα τοποθετήσει στο βυθισμένο σκάφος σάκους 
ανέλκυσης, τους οποίους στη συνέχεια Όα γεμίσει 
µε σέρα. 

Ο 5ΑΜ, από την άλλη πλευρά, αν και εργά- 
ζεται µόλιθβιερικές δεκάδες µέτρα κάτω από 
την επιφάνεια του εδάφους, Όα υποστήριζε ότι 
οι συνθήκες που αντιμετωπίζει καθημερινά είναι 
εξίσου επικίνδυνες µε αυτές που περιγράφηκαν 
ανωτέρω. Ευτυχώς, όµως, ο 5ΑΜ [58/6 Αεοθ»ς 


Το περίφημο “ρομποτικό χέρι” που παρουσίασε το 
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µοιων μηχανημάτων, µια και η εγκατάσταση τῶν 
καλωδίων µε τη μέθοδο ’"5ΑΜ΄, αν συγκριθεί 
µε τις µέχρι τώρα χρησιμοποιούμενες τεχνικές, 
εξασφαλίζει την αποπεράτωση του έργου οχτώ 
φορές γρηγορότερα. Μοναδικό εμπόδιο στην 
επικράτηση Του 9ΑΜ παραμένει το υψηλό 
κόστος του εξοπλισμού, αφού µία οµάδα απο: 
τελούμενη από τρία ρομπότ και τα απαραίτητα 
συνοδευτικά εξαρτήματα κοστίζει περίπου 
900.000 δολάρια [360 εκατομμύρια δρχ). 

Η εύρεση και εξουδετέρωση εκρηκτικών µηχα- 
νισµών αποτελεί ακόµα µία ριψοκνδυνη διαδικα- 
σία που απλουστεύεται αρκετά µε τη χρήση ΄µηχα- 
νικών βοηθών”. Ειδικευµένα ρομπότ, 3 
µε αισθητήρες, εἶναι δυνατόν να εντοπίσουν τα 
εκρηκηκά ακόµα και σης πιο δυσπρόσπες Τοπο- 


Πανεπιστήµιο του Φίαπίοιά το 1970 ήταν ένα εξαιροτ!- 
κά προπγµένο εξάρτημα, που ενσωμαιώθηκοε σε σχο- 
δόν όλες τις µετέποιτα προσπάθειες. 


Μοαυἱε) δεν µπορεί να διαμαρτυρηθδεί, γιαή οἱ 
δημιουργοί του δεν έκαναν το λάθος να τον 
εφοδιάσουν µε ομιλία. Ετσι, το μακρόστενο 
ρομπότ συνεχίζει την περιπλάνησή του στους 
υπονόµους των µεγαλουπόλεων, τοποθετώντας 
αδιάκοπα τα καλώδια οπτικών ινών, η ύπαρξη 
των οποίων είναι απαραίτητη για την αναθάδµι- 
ση του τηλεπικοινωνιακού δικτύου. Η πρώτη 
πόλη που εγέταξε στο δυναμικό της ρομπότ 
τέτοιου τύπου ήταν το Αμθούργο, 
ὡστόσο πολλές πόλεις της 
Αμερικής εξετάζουν σοθαρά το 
ενδεχόμενο πρόσληψης παρό- 


Βεσίες, αλλά και να τα εξουδετερώσουν, θοηθού- 
μενα πάντα από το χειριστή. Σύµφωνα µε τον Ηαης 
Μοτανες, επικεφαλής του προγράµµατος ροµποτ- 
κής του Πανεπιστηµίου του (απιθρίο Μεΐοη, η 
δυνατότητα αυτόματης απενεργοποίησης του 
μηχανισμού τοποθετείται χρονικά στο άµεσο μέλ- 
λον. Ως τότε, οἱ πυροτεχνουργοί Όα έχουν τουλά- 
χιστον την ευκαιρία να εργάζονται µε ασφάλεια, 
χωρίς να εἶναι υποχρεωμένοι να παίζουν τη ζωή 


Οι δραστηριότητες των ρομπότ 
επεκτείνονται σε τοµείς όπου απαι- 
τείται µεγάλη ακρίθεια στους χειρι- 
σμούς. Σε αυτή την κατηγορία 
συγκαταλέγονται οι περισσότερες 
ιατρικές επεµθάσεις. Η περίπτωση 
της εγχείρησης ανοιχτής καρδιάς 
αποτελεί ένα χαρακτηριστικό παρά- 
δειγµα που αναδεικνύει τα ευεργετ- 
κά αποτελέσµατα της αντικατάστα- 
σης του ανθρώπου απὀ μηχανικό 
ανάλογο: Η προφανής ανάγκη του 
γιατρού για συνεχή οπτική επαφή µε 
το σηµείο επέµθασης, καθιστούσε µέχρι σήµερα 
απαραίτητη την προσωρινή αφαίρεση ενός τµή- 
µατος του θώρακα. Ωστόσο, το γεγονός αυτό 
είχε ως επακόλουθο ένα μακρύ χρονικό διάστη- 
μα ανάρρωσης. Με τη χρήση μίας νέας, επανα- 
στατικής μεθόδου, όµως, ο ασθενής εἶναι δυνα- 
τόν να επιστρέψει στις καθημερινές ασχολίες 
του µια µέρα µετά την εγχείρησηἱ Οι γνώριμοι 
μηχανικοί βραχίονες αντικαθιστούν τα ανδρώπι- 
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γα χέρια, ενώ µια κάµερα κι ένας 
µικροσκοπικός φακός παίρνουν τη 
Θέση των µατιών. Τα προαναφερθέντα 
εξαρτήματα διαπερνούν τον Βώρακα 
µέσω οπών, οι οποίες έχουν διάµετρο 
λίγων μόλις χιλιοστών. Ετσι, ο γιατρός 
που χειρίζεται το σύστημα έχει τον 
απόλυτο έλεγχο της επιχείρησης και τα 
περιθώρια σφάλματος περιορίζονται 
στο ελάχιστο. 


ΑΝΘΡΟΠΟΕΙΛΗ ΡΟΜΠΟΤ 
Πέρα απὀ οποιονδήποτε ορισμό, η 
πρώτη εντύπωση που δημιουργείται στο μυαλό 
του ανθρώπου στο άκουσμα της λέξης 
“ρομπότ΄ εἶναι η εικόνα µιας ανρωπόµορφης 
µεταλλικής µηχανής, που έχει νοητικές ικανότη- 
τες και εἶναι σε δέση να εκτελέσει, όταν της 
ζητηθεί, ορισµένες εργασίες. Η αντίληψη αυτή 
οφείλεται σε µεγάλο θαθµό στη λογοτεχνία επι- 
στηµονικής φαντασίας και, αν Και δεν µπορεί να 
χαρακτηριστεί λανθασμένη, απέχει αρκετά από 
τη σηµερινή πραγματικότητα. Στην πράξη, η 
κατασκευή µιας µηχανής που α πλησιάζει - 
έστω και στον ελάχιστο βαθµό - την ανθρώπινη 
υπόσταση, αποδεικνύεται ένα ιδιαίτερα δύσκο- 
λο εγχείρηµα: Υπάρχουν αμέτρητες παράμετροι 
που χαρακτηρίζουν κάθε κίνηση, καθεμία από 
τις οποίες έχει τη δική της ξεχωριστή χρησιµότη- 
τα. Σήµερα, ύστερα από µακρόχρονες προσπά- 
δειες, τα περισσότερα προβλήματα που αφο- 
ρούν στην προσομοίωση της Κίνησης του 


ανδρώπου έχουν εξαλειφθεί; Ία ρομπότ έχουν 
ΒΑΘΜΟΙ ΕΛΕΥΘΕΡΙΑΣ 
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πλέον την ικανότητα να βοδίσουν, να σηκώσουν 
και να μεταφέρουν κάποιο αντικείµενο, να αντι- 
ληφθούν την παρουσία σκαλοπατιών και να τα 
ανέβουν ή να τα κατέβουν µε επιτυχία, να απο- 
φύγουν διάφορα εμπόδια, ακόµα και να 
“αισθανθούν” την ύπαρξη κίνησης στο χώρο. 
Ωστόσο, αυτό που λείπει απὀ τα σύγχρονα 
Ρομπότ εἶναι η ύπαρξη ενός συστήµατος τεχνη- 
τής νοημοσύνης, που Όα τους επιτρέψει να ανα- 
πτύξουν ένα είδος αυτόνοµης “συμπεριφοράς”. 
Κατά τον Ώγ Μοτανθς, μάλιστα, “το ανώτατο επί- 
πεδο τεχνητής νοημοσύνης που έχει εππύχει ο 
άνθρωπος µέχρι σήµερα υπερβαίνει ελάχιστα το 
νοητικό επίπεδο εγός.. εντόμου”. Πάντως, η 
αλματώδης εξέλιξη της ροµποτικής τις τελευταί- 
ες δεκαεῄες εγγυάται πως η εποχή κατά την 
οποία Όᾳ κάνει την εμφάνισή του το πρώτο “νοή- 
μου” ρομπότ δεν είναι πολύ µακριά. Δεν πρέπει 
να παραβλέπουμε, άλλωστε, ότι σε συγκεκριµέ- 
γους τοµείς, όπου οι συνθήκες που πρέπει να 


ληφθούν υπόψη είναι πολύ λιγότερες 
από αυτές που χαρακτηρίζουν τον 
πραγµατικό κόσµο, η τεχνητή νοημοσύ- 
νη εἶναι δυνατόν να υπερνικήσει την 
ανθρώπινη λογική. Για παράδειγµα, ο 
υπολογιστής Ὀθερ Βίυε εἶναι σε θέση 
γα κερδίσει στο σκάκι το 99999025 
του ανθρώπινου πληθυσμού. 

Προς το παρόν, το µέλλον των 
ανδρωποειδών Βρίσκεται στα χέρια 
των ερευνητών αλλά και της Βιοµηχα- 
γίας του Θεάματος. Πολυεθνικοί 
κολοσσοί, όπως η 50ΗΥ Και η Ηοπάα, 
επιδίδονται τα τελευταία χρόνια στη μαζική 
παραγωγή ΄ψΨυχαγωγικών΄” ρομπότ που στοχεύ- 
ουν στην ευρύτερη αγορά. 

Το γνωστό μηχανικό σκυλάκι Αἰθο της 50ηΥ, 
µπορεί να µην έχει ανθρώπινη µορφή, όµως η 
εµπορική επιτυχία που σηµείωσε συνέβαλε απο- 
φασιστικά στην περαιτέρω ενασχόληση της 
μεγάλης ιαπωνικής εταιρείας µε τη Ρομποτική. 
Σύμφωνα µε στοιχεία που εξέδωσε το Τµήµα 
Πωλήσεων της 59Η, υπολογίζεται ότι σε διά- 
στηµα ενός έτους απὀ την κυκλοφορία του 
Αἴδο, εἶχαν πωληθεί περισσότερα από 45000 
κομμάτια, παρ΄ όλο που το αρχικό κόστος του 
μηχανικού κατοικίδιου ήταν αρκετά υψηλό [περί- 
που Ἰ εκατ. δρχ. Ο κυθερνοσκύλος κατόρθω- 
νε να µιµηδεί µε Ιδιαίτερη επιτυχία τς κινήσεις 
του αληθινού οµολόγου του, εγώ είχε τη δυνα- 
τότητα να εκτελεί διάφορα ακροβατικά και να 
υπακούει σε φωνητικές εντολές. Η επόµενη προ- 
σπόδεια των κυβερνητικών της εταιρείας φέρει 
την ονομασία 9-2 [5οηγ Ώτθαπι Κορο!) και 
πρόκειται για ένα αγδρωπόμορφο ρομπότ 
ύψους 0,5πι και βάρους 5 κιλών, που εΥσωµα- 
τώνει πολλά εντυπωσιακά χαρακτηριστικά και 
τεχνολογικές καινοτομίες. Ιδιαίτερα σηµαντική 
εἶναι η δυνατότητα συγχρονισμού των κινήσεων 
τῶν µελών του σώματός του, η οποία προσφέρει 
στο σύστημα δυναμική ισορροπία, Ετσι, οἱ κινή- 
σεις του κάτω µέρους του ρομπότ που οδηγούν 
σε αστάθεια, εξισορροπούνται αυτόματα µε 
κατάλληλες κινήσεις του πάνω µέρους και αντί- 
στροφα. Επιπλέον, το ανθρωποειδές είναι εφο- 
διασµένο µε οπτικὀ αισθητήρα τεχνολογίας 
«0, γεγονός που του επιτρέπει να αντιλαµθά- 
γεται τις διαφορές µεταξύ των χρωμάτων. Κατά 
τη διάρκεια της πρώτης παρουσίασης, το 50-3 
εκτέλεσε χορευτικές φιγούρες που θύμιζαν τον 
Ιαπγικό χορό Ναρα - Ναρα, στάθηκε στο ένα 
πόδι Και έδωσε άριστα δείγµατα διαχείρισης της 
Βέσης του κέντρου βάρους του, περνώντας απὀ 
το Βαθύ κάθισμα στην όρθια θέση. Στο τέλος 
της επίδειξης, το ρομπότ τοποθετήθηκε µπρο- 
στά σε δύο µπάλες διαφορετικού χρώματος και, 
έπειτα απὀ εντολή του χειριστή, χτύπησε εκείνη 
που αντιστοιχούσε στο επιλεγμένο χρώμα. 


Η Ηοπάα έχει αναπτύξει τα τελευταία χρόνια 
έντονη δραστηριότητα στο χώρο της Ροµποτ- 
κής, αν και, προς το παρόν τουλάχιστον, δεν 
έχει προχωρήσει στην εµπορική αξιοποίηση των 
προϊόντων της. Η απάντησή της στο 50 8-3 
φέρει την ονομασία ΑΦΙΜΟ (Αἀναποθά 5ἱθρ [η 
Ιπποναίίνθ Μοδϊ!!γ) και κύριο χαρακτηριστικό 
του εἶναι η πολύ καλή απόδοση των ανθρώπι- 
γων κινήσεων. Μπορεί να αλλάζει κατεύθυνση 
κατά τη διάρκεια του βαδίσµατος, να χορεύει 
και να ανεβοκατεβαίνει σκάλες µε απόλυτα 
φυσικό τρόπο. Ο Α5ΙΜΟ, µε ύψος ],2 µέτρα και 
βάρος 45 κιλά, δέχεται εντολές από τηλεχειρι- 
στήριο, αν Και στο άµεσο µέλλον προθλέπεται 
γα αποκτήσει σύστηµα φωνητικής αναγνώρισης. 

Το περίφημο Τεχνολογικό Ινστπούτο της 
Μασαχουσέτης [ΜΙΤΙ Βεωρείται αυτή τη στιγµή 
το κορυφαίο τεχνολογικό ίδρυμα παγκοσμίως. Η 
συµθολή του στην επιστήµη της ροµποτικής ονο- 
µάζεται 600 και Βυμίζει, από τη µέση και πάνω, 
γιαή το ανθρωποειδές δεν έχει αποκτήσει ακόµα 
πόδια, τον (2ΡΟ, το γνωστό ρομπότ της Τριλο- 
γίας 5ία: Ἰλίαις. Αντικείµενο των ερευνητών του 
ΜΙΤ δεν είναι η µελέτη της κίνησης αλλά της 
ανθρώπινης αντίληψης. ἔτσι, έχει αναπτυχθεί ένα 
πολύπλοκο σύστημα οπτικής αναγνώρισης διά- 
φορων αντικειμένων: Ο (00 εἶναι σε θέση να 
αντιληφθεί την ανθρώπινη παρουσία από το 
οβάλ περίγραµµα του προσώπου, σε 
µετις φωτοσκιάσεις που δημιουργούν τα βασικά 
εξωτερικά χαρακτηρισπκά (μάπα, μύτῃ, στόμα... 
Ένα ακουστικό σύστημα, που ακολουθεί παρό- 
µοια λογική, επιτρέπει στο ρομπότ να αναπαρά- 
γει τους ήχους του περιθάλλοντος µε τον πλέον 
εντυπωσιακό τρόπο. Ο «00 έχει τη δυνατότητα 
να χτυπάει ένα τύμπανο µε έναν δεδομένο 
ρυθµό, αλλά, αν διαπιστώσει την ύπαρξη εγός 
διαφορετικού ρυθµικού σήµατος στον περιθάλ- 
λοντα χώρο, θα επιχειρήσει να συγχρονιστεί µε 
αυτό. Τέλος, έχει γίνει προσπάθεια εξομοίωσης 
των ανθρώπινων αντανακλαστικών. Με µία ειδική 
ρύθμιση, µόλις το μηχανικό χέρι του ρομπότ 
έρθει σε επαφή µε κάποιο αντικείµενο, επιστρέ- 
φει απότομα στην αρχική θέση του. 

Το Μ2 εἶναι ακόµα ένα πρόγραµµα ροµποτ!: 
κής που Βρίσκεται σε εξέλιξη στο ΜΙΤ. 
Αντικείµενο των ερευνητών εἶναι η Ππροσοµοίώ- 
ση του ανθρώπινου συστήµατος ισορροπίας και 
κατ’ επέκταση η µελέτη της κίνησης. Προς το 
παρόν, το Μ2 έχει τη δυνατότητα από την όρθια 
Βέση να αντιμετωπίσει µικρές εξωτερικές δυνά- 
μεις που επιχειρούν να ανατρέψουν το σύστη- 
μα, αλλά οι κινητικές ικανότητές του είναι 
περιορισμένες, αφού µετά βίας µπορεί να Ολο: 
Κληρώσει µερικά Βήματα και πάντα προς την 
ἴδια κατεύθυνση. Είναι προφανές, πάντως, ότι ο 
στόχος των επιστημόνων του ΜΙΤ είναι η µελλο- 
ντική “σύγκλιση” των προγραμμάτων Μ2 και 


(056, µε στόχο τη δηµιουργία ενός ολοκληρω- 
µένου ανθρωποειδούς. 

Στο Πανεπιστήµιο του Τόκιο βρίσκονται σε εξέ- 
λιξῃ πολλές προσπάθειες παραγωγής ανθρωπό- 
µορφων ρομπότ. Ἡ σημαντικότερη εξ αυτών 
φέρει την ονομασία Ηό και πρόκειται για µία 
εξαιρετικά ογκώδη κατασκευή, που έχει ύψος 
1 πι, πλάτος 0,50Πι και θάρος 55 κιλά. [ια την 
επεξεργασία των προγραμµατιστικών ρουτινών 
που εξασφαλίζουν ευστάθεια και μεταφράζουν 
πς εντολές του χειριστή, χρησιμοποιείται ένας 
υπολογιστής µε Ὀυαί βεηῄΐυπι |ἡ -750ΜΗ7Ζ. Παρά 
το µεγάλο, σχετικά, όγκο του, το ρομπότ εἶναι 
αρκετά ευέλικτο και µπορεί να πραγματοποιήσει 
έναν µεγάλο αριθµό κινήσεων. ἔτσι, αλλάζει 
κατεύθυνση κατά το θάδισµα - µε κάποια ΄διστα- 
κτικότητα”, όπως προδίδει το βίντεο που διατθε- 
ται στο οἵἵε του πανεπιστημίου, ανεβαίνει σκαλο- 
πότια και ανυψώνει εξαρτήματα που εἶναι ΤΟΠΟ- 


αρπαγή µιας µπάλας ενώ αυτή διαγράφει Βολή. 
Επιπλέον, οι ερευνητές μελετούν ένα σύστημα 
ψηλάφησης, που ὃα επιτρέπει στο ρομπότ να 
πιάνει και να ανυψώνει άγνωστα αντικείµενα. 


ΜΑΤΙΕΣ ΣΤΟ ΜΕΛΛΟΝ 

Κοιτάζοντας τις εξελίξεις στο χώρο της 
ροµποτικής τα τελευταία πεγήντα χρόνια, ο 
παρατηρητής αναγνωρίζει τα σηµαντικά βήμσ- 
τα προόδου που έχουν επιτευχθεί, τα οποία 
έχουν καταστήσει τους “μηχανικούς βοηθούς” 
αναπόσπαστο κομμάτι της καθημερινής ζωής. 
Από την άλλη πλευρά, όµως, νιώθει να τον 
πλημμυρίζουν συναισθήματα ανυποµονησίας 
και απογοήτευσης. Μπορεί τα ρομπότ να πρώ- 
τοστατούν στην εξερεύνηση του Διαστήματος, 
να απειλούν να εκτοπίσουν τους πιο επιδέξιους 
χειρουργούς, να έχουν ήδη µπει στα σπίτια µας 
µε τη µορφή συµπαθέστατων κατοικίδιων, όµως 


Κοιτάζοντας τις εξελίξεις στο χώρο τπς ρομποτικής τα 
τολευταία πενήντα χρόνια, ο παραιτπρητής αναγνωρίσοι 
τα σηµαντικά Βήματα προόδου που έχουν επιτουχθεί. 


Βετηµένα κάτω από έπιπλα. 

Είναι προφανές ότι το µέγεδος αλλά και ο 
εξοπλισμός του Ηό ανεβάζουν το κόστος του 
συστήµατος σε υψηλά επίπεδα, γεγονός που 
αποκλείει “προς το παρόν- το ενδεχόμενο εµπο- 
ρικής εκμετάλλευσης του ρομπότ. Παράλληλα 
µε το Ηό, όµως, το ἴδιο πανεπιστήμιο αναπτύσ- 
σει το Φαΐκα, ένα ανθρωποειδές µε χαμηλό 
Κόστος κατασκευής και συντήρησης, που µόλ- 
λον προορίζεται για την ευρύτερη αγορά. 
Ζυγίζει μόλις οκτώ κιλά και έχει τη δυνατότητα 
να εκτελεί αρκετά πολύπλοκες κινήσεις, όπως 
το χτύπημα µιας µπάλας που αναπηδά και η 


η µεγαλύτερη επιστημονική πρόκληση παραµέ- 
νει ένας ανεκπλήρωτος στόχος: [ιατί η µέρα 
που τα ανρωπόµορφα ρομπότ ὃα κυκλοφο- 
ρούν στους δρόμους, έχοντας αποτνάξει κάθε 
ἴχνος εξάρτησης από το δημιουργό τους, ΤοΠΟ- 
Βετείται στο μακρινό µέλλον. Οι πρώτες εκτιµή- 
σεις δείχνουν ότι Όα πρέπει να περάσουν τριά- 
ντα ακόµα χρόνια ώσπου να κατασκευαστούν 
οι επεξεργαστές που Όα εκπληρώσουν τις υπο” 
λογιστικές απαπήσεις ενός εξελιγµένου προ- 
γράμματος τεχνητής νοημοσύνης, ικανού να 
μιμηθεί σε ικανοποιητικό θαθµό την ανδρώπινη 
λογική. Από εκεί και πέρα, δεν ὃα πρέπει να 


παραγνωρίζουµε τη δυσκολία κατασκευής ενός 
τέτοιου προγράµµατος, 

Εδώ και δεκαπέντε χρόνια, ο Ώους ἱθπαί, 
απόφοιτος του »ἱαπίοτά, προσπαθεί να δηµι- 
ουργήσει µια Βάση δεδοµένων που Όα περιλαµ- 
Βάνει όλες τις παραμέτρους της ανθρώπινης 
συμπεριφοράς. Η Βάση αυτή φέρει την ονοµα- 
σία ΟΥ6, που προέρχεται από την ελληνική λέξη 
εγκυκλοπαίδεια (ΒΠ(Υ(ορεαῖα]. Ωστόσο, εἶναι 
αδύνατον να διαπιστωθεί κατά πόσο το ΟΥς 
Βρίσκεται σε σωστό δρόµο, καθώς απαιτούνται 
έλεγχοι του τύπου δοκιµή/σφάλμα, η εφαρµογή 
των οποίων θα γίνει εφικτή µόνο µε την πλήρω- 
ση της απαιτούµενης επεξεργαστικής ισχύος. 

Μήπως, όµως, η επιστημονική προσέγγιση 
που περιγράφηκε ανωτέρω είναι λανθασμένη; 
Μήπως η αποµίµηση των εγκεφαλικών λειτουρ- 
γιών δεν εἶναι παρά µία µάταιη αναζήτηση: 
Κατά το διάσημο εφευρέτη και στοχαστή Μακ 
Τάεη, η απάντηση είναι καταφατική. Ο µεγό- 
λος “αιρετικός” της ροµποτικής θεωρεί ότι τα 
Ρομπότ είναι δυνατόν να αναπτύξουν αυτόνομη 
και εξελισσόμενη συμπεριφορά, αν λειτουρ- 
γούν µε τους Κανόνες του Απίπιου, οἱ οποίοι, 
όμως, εἶναι δοσµένοι µε αντίστροφη ιεραρχική 


ου ο2]κα Μαρ!ει 


σειρά. Δηλαδή, ο πρωταρχικός στόχος ενός 
Ρομπότ του Τάθη είναι να διαφυλάξει πρώτα 
απ΄ όλα την ακεραιότητά του Η Ρομποτική του 
Χάους, όπως ονομάζεται η δεωρία του Ιδιόρ- 
ρυθµου Αμερικανού επιστήµονα, στηρίζεται 
στην αρχή της επιθίωσης, η οποία, ὡς γνωστόν, 
συντέλεσε στην εξέλιξη όλων των ζωντανών 
οργανισμών. Αν και η µεταφορά της σε ένα µη 
οργανικό είδος, όπως οι μηχανές, φαντάζει αδι- 
καιολόγητη µε την πρώτη µατίό, η ευρεία εφαρ- 
µογή της σε διεθνούς φήμης ιδρύματα, όπως το 
Εθνικό Εργαστήριο Ερευνών του Νέου Μεξικού 
[διευθύνει ο Τάρη], αποτελεί σοβαρή ένδειξη 
για τη σοβαρότητα του εγχειρήματος. 

Μία Ιδιαπερα ενδιαφέρουσα Ιδέα για το µέλ- 
λον της ροµποτικής προέρχεται από τον άνθρωπο 
που επινόησε τη λέξη ροµπότ: Ο Κάρελ Ἰσάπεκ 
τοποθετήθηκε ανοιχτά υπέρ της οργανικής προ- 
σοµοίωσης του ανθρώπινου οργανισμού, υποστη- 
ρίζοντας, μάλιστα, ότι οποιαδήποτε προσπάθεια 
μηχανικής αντικατάστασης αυτού αποτελεί προ- 
σβολή της ζωής! Η άποψη του μεγάλου Ἰσέχου 
στοχαστή μοιάζει περισσότερο µε µία φιλοσοφική 
προσέγγιση του προθλήµατος, χωρίς Ιδιαπερη 
πρακτική σηµασία. Ωστόσο, οι πρόσφατες εξελί- 


ξεις στο χώρο της γενετικής µάς κάνουν να υπο- 
πτευόµαστε ότι ίσως ο Ἰσάπεκ έδειξε τη σωστή 
κατεύθυνση: Στο ΜΙΤ, δύο επιστήμονες του Ἱμή- 
µατος που ασχολείται µε τη σύζευξῃ των επιστη- 
µών της Βιολογίας, της µηχανολογίας και της ηλε- 
κτρονικής [ρἱοπιθεα[τοπίςς) κατασκεύασαν ένα 
ψάργρομπότ που κινείται µε τη βοήθεια μυών που 
προέρχονται απὀ.. Βάτραχοἰ Η διαστολή των 
μυών επιτυγχάνεται µε τη βοήθεια ηλεκτρικών 
εκκενώσεών, ενώ το µεγάλο πλεονέκτημα της 
προσπάδειος είναι η µεγάλη προσαρµοστικότητα 
τῶν οργανικών µελών στις διάφορες εξωτερικές 
συνθήκες. Δυστυχώς, η µικρή διάρκεια ζωής 
αυτών έξω απὀ το ανθρώπινο σώμα (677 ώρες) 
αποτελεί, προς το παρόν, σημαντικότατο εμπόδιο, 
το οποίο Πρόκειται να ξεπεραστεί µε την καλλιέρ- 
γεια ανθεκπκότερων μυών, οι οποίοι, κατά τα 
λεγόμενα των επιστημόνων, ὃα διατηρούνται εν 
ζωή για 67 µήνες. Η έρευνα, που χρηµατὸδοτεί- 
ται απὀ Το αμερικανικό Πεντάγωνο, αποσκοπεί 
στη δηµιουργία ειδικών στολών µε ενσωµατωμέ- 
νους µυς, που ὃα ενισχύουν σηµαντικά τις επιδό- 
σεις των στρατιωτών. Αυτό που µένει στον παρα- 
πηρητή, όµως, είναι ότι η διαχωρισπκή γραµµή 
μεταξύ ροµποτικής και γενετικής γίνεται µέρα µε 
τη µέρα όλο και πιο λεπτή.. 

Ο Ηαπς Μοτανες, από την άλλη πλευρά, προ- 
τείνει ακόµα µία Ιδέα συνεργασίας µεταξύ 
μηχανών και οργανικής ύλης, η οποία, αν εἶναι 
πραγµατοποιήσιµη, φιλοδοξεί να δώσει µια δια- 
φορετική έννοια στο ελιξίριο της ζωής: Μετά τη 
γήρανση του ανδρώπινου σώματος, ο εγκέφα- 
λος ὃα τοποθετείται σε ένα κατάλληλα διαµορ- 
φωμένο μηχανικό “κελί”. Η υλοποίηση της σκέ- 
Ψης αυτής εντοπίζεται στο πολύ μακρινό µέλ- 
λον, όµως η δήλωση του διάσηµου ερευνητή 
έχει φέρει σε διχόνοια τον επιστημονικό κόσµο, 
µια και το ενδιαφέρον μετατοπίζεται απότομα 
σε Ὀέματα ηθικής. Δεν είναι λίγοι αυτοί που 
κατακρίνουν τον Μοτανθς, δίνοντάς του τον 
τίτλο του σύγχρονου Ειαηκεη»Ιθίπ... 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 
Παρά τα άλµατα προόδου που έχουν συντε- 
λεστεί τα τελευταία χρόνια στο χώρο της Ροµπο- 
τικής, δεν έχουν γίνει ακόµα τα αποφασιστικά 
Βήματα, τα οποία Όα κοδορίσουν την τελική 
µορφή τῶν ροµπότ΄θοηθών, αλλά και τη µορφή 
συνεργασίας που ὃα έχουν µε τους ανθρώπους. 
Άραγε, ὃα ακολουθήσουν το δρόµο του Α5ίπιον, 
που τους δέλει προστάτες της ανθρωπότητας, ή 
μήπως ὃα επιλέξουν τους σκοτεινούς εφιάλτες 
του Ἰσάπεκ, επιδιώκοντας την καταστροφή µας; 
Καδώς η πολυαναµενόµενη σύγκρουση του 
ανθρώπου µε το δηµιούργηµά του αναβάλλεται 
για το µακρινό(] µέλλον, τα αγωνιώδη ερωτήµα- 
τα µέγουν, προς το παρόν, αναπάντητα. 
ρε 
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4ΠΙ6 Οἱ0 
αι εσος πα] 


πμ Ο-5ο 5Ἱ1-6Ο Ε6ΊΙ-7Οο 

ὁ Ὁ ο | ΑΧΛΡΛΚΠΡΙΣΙΟ ΚΑΤΩ ΤΟΥ ΜΕΗΡΙΘΥ ΜΗΡΙ0 
Μείνετε µακριά Λυπούμαστε, αλ- «το "Παν 
από αυτό το παι- λά δεν Όα µπο- ον Αρι- 
χνίδι, ακοµα κι ρέσουμµε... Εξάλ- στον" μάλλον 
αν σας πληρώ- λου, ο ανταγωνι- δεν ισχύει στην 
σουν για να το σµός δεν επιτρέ- περίπτωση αυ- 
πάρετε! πει επιείκεια! τή... 


91-85 
Ἱ ΕΛΙΡΕΤΙΚΟ 


Ένας τίτλος που 


81-80 
ΠΟΛΥ ΚΛΛΟ 


Αυτό μάλιστα! 


71-50 
ΚΛΛΟ 


Οχι κάτι το 


συναρπαστικό, Ένα παιχνίδι που σίγουρα ὃα φι- ἵ 
σίγουρα όµως 8α σας καθηλό- γουράρει στις ᾿ 
αξιοπρεπές. ο] τον ναρροτὰ λίστες µε τα Ίορ ; 
στην οθόνη του Θαπιες της χρο- | 

υπολογιστή σας. νιάς. ᾿ 

Η Κλίμακα αυτή αντιστοιχεί λλεβερεκς πα 

965-. 100 Ἱα ο” σας ο” αυτόν το ' 

, μηνα µας ε ν τα σκολου. / 

ΛΙΙ ΤΙΜΕ 615516 στις βαθμολογίες των καταστήματα/ταιράςς: 
σεν φεσασεο Παιχνιδιών, όπως αυτές 4. (0-Μοαῖα, Γεωργαντά 1Α, τηλ.: 6233906 | 
χνίδι που διεκδι- ς ' 4: Όοερος Μυ]ήπιθάϊα, Αετιδών 13 ἃ Βουτσινά, 
κεί επάξια τη Βέση απεικονίζονται στους πινακες τηλ.: 595630 ' 
του στις σελίδες οί ᾿ 
ας Ηα[! οἱ Εαππο. των 6απιε Βενίεννς, κάτω από 4. Βἱοπίς, Αριστοτέλους 95, τηλ. 2445310 
ποκτήστε το χώ- 4. Μίαοσοβ Ηε]ίας, Λ. Κηφισίας 56, ἳ 
Ρίς συζήτηση! το γενικό τίτλο "Επιδόσεις". τηλ. 6151200 
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Εν!! Ιεἰαπάς 
| Ενα εδιστικό ΡΟ µε πολλούς γεωτερισμούς. | Το 5οφυε| του γνωστού ακ[ίοη «ΙταΙθογ. 


ών 


” 
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Αν στην παρουσίαση ενός 
Φ ς παιχνιδιού υπάρχει αυτό το 
. σήμα, τότε µην το χάσετε µε 
ΓΠΔΣΙΡΗ Ἡ τίποτα! 
Οι συντάκτες του "Ῥς Μαςίει” 
ενθουσιάστηκαν µαζίτου. 


Στη συνέχεια παραθέτουμε, µε αλφαβητική σειρά, όλα τα 
παιχνίδια που παρουσιάστηκαν στο περιοδικό στα 
τελευταία τρία τεύχη, μαζί µε τη θαθµολογία τους. 
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ΡΒΕΞΡΕΒΛΡΟΣ 141 9170 


ΡΙΛΒΙ0 2: Ι0Βῦ 0Ε ΡΕΡΙΒυΟΤΙΟΝ 149 ᾖΤ510-9076 
ΕΜΡΕΒΟΒ: ΒΑΤΤΙΕ ΕΟΒ ΡυΝΕ Ἅᾖ142 9076 
ΕΙΒΟΡΕΑΝ 5υΡΕΒ | ΕΛαυΕ 149 980 


ΕΊ ϱΗΑΜΡΙΟΝΞΗΙΡ 141 9200 με δλς 
ΘΑΝΟΣΤΕΒς 2 140 496 πα πνν 
ΗΑΙ Ε-ΙΙΕΕ: ΒΙ ΜΕ ΦΗΙΕΤ 4 29, 9] Ηαπυῤα τν πια συνοήζτα.. 
ΗΕΙΣΤ 4 «900 

ΗΟ5ΤΙΙΕ ΜΑΤΕΗς 42 «096 

ΜΑΧ ΡΑΥΝΕ 4 «506 

ΜΥΣΤ ΙΙ: ΕΧΙΙΕ 141 πα 

ΒΟΑΡ ΤΟ ΙΝΡΙΑ 42 «5 

ΦΕΤΤΙΕΒ5 ΙΝ 141 8490 

δΡΑ0Ε ΟὐΕ5Τ: ΤΗΕ 1057 ΟΗΑΡΤΕΒΊ42 9500 

ΦΙΜΜΟΝΕΒ 141 9206 

ΤΗΑΙΝ 5ΙΜΗΙ ΑΤΟΒ 42 «900 

ΤΗΙΒΕΣ 2 141 9200 

ΤΗΟΡΙΟ0 4 δα 


Ζ: 5ΤΕΕΙ 50 ΡΙΕΗΒς 


149 8670 


ΠΕ] Λόγω του ὁπ ολοένα ουξόνονται τα ποιχηδια που ὅεν σνήκουν σε µία καὶ 
ΤΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - κατηγορία, κρίναµε σκόπιμο να προσαρµόσουµε ανηστοιχα τον 
πο παρουσίασής τους. Εἴσι πάνω από κύθε πτλο αναγράφονται οι 


κατηγορίες παιχνιδιών ... Αἀνεπίυπε, ΒΡΕ, οἱππυ]αϊίοη και 9ἱΓαἱ80Υ). Από αυτές θᾳ 
τονίζονται εκείνες (αν είναι περισσότερες τῆς μίας) στις οποίες ανήκει το παιχνίδι. 


η 06 Κίπᾳ’ς Ωυας! ] ΥΟΑ γεπιακα 
Ο 5ἱΓ 6γαΐναπι επιστρέφει... ανανεωμένος! 


560ΓΡ: οἱ 105 


Ορειαῄοη Ε]αΠροίπ! 


Εστε έτοιμοι για μάχη; 


για όσους... τροµάζουν εὐκολα! 


Ρε Μαοίοι ΘΕΒΕΗΗ 


ΑΡΝΕΝΤΟΒΕΙ ΑΟΤΙΟΝ /Γβρ6] ΦΙΜύΙΑΤΙΟΝ { ΦΤΗΑΤΕΘΥ 


΄ » ΠΤΤΗ] -- 6 7 4. αι 
4. καὶ. ] δν οκ ἲ μ νο 
ά“ κ .α . ι 6 ν 


// ς όσ 4 
! . 3 ! ά ; 


Το Εν!! Ι5ἱαπάς: 6μ[ςε οἱ {18 | οδί 5ου! είναι ένα από τα μεγαλύτερα ΒΡῦ5 που έχουν κυκλοφορήσει τα 
τολευταία χρύνια. Περιέχει τόσα πολλά νεωτεριστικά στοιχεία, ώστε ξονίζει µε την απλότητά του. Είναι 
εξαιρετικά οθιστικό. Αν κάνεις το “λάθος” και το αρχίσεις, δεν θέλεις να το αφήσεις µε τίποτα. Είμαι 
σίγουρος ότι θα σας ικανοποιήσει σε πολύ µεγάλο Βαθµύ. Από τη Ρωσία µε αγάπη... που λένο. 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


ΝΙΝΑΙ ΙΝΤΕΝΑΟΤΙΝΕ/ΕΙΡΗΙΑΝΚ ΙΝΤΕΜΑΟΤΙΝΕ 
(πΗρ./ ΑΝ θνΙΗεἰαπαᾶς.οοπη) 


Ρεη/ωπῃ 2 στα 300ΜΗΣ, ό4ΜβΒ ΑΜ, ἸΝΙη- 
αοννς 9Χ/ΜΕ/2000, ΡἱτθοΙΧ 7.0, 4χ ΟΏ-ΒΟΜ 
ἀήνθ, 8ΜΒ 30 αοοθἰιειαῖθά κάρτα γραφι:- 
κὠν µε ΌἱγθοΙΧ οθη/ήθά ἀήνοις, 160ἱ! ΛΠη- 


' αον/ς συμβατή κάρτα ήχου µε Ὀιιθοί!χ ο6/- 
"θα ἀήνεις, 55ΌΜΒ στο σκληρὀ, Το πακέ- 
. το περιλαμθάνει { Ο0. 
) ὶ 


ρωσική εταιρεία 
Νιναί [ηεγαεῆνε 
µας έχει δώσει 
ακόµη δύο ΚΡΟς, 
τα Καθθ οἱ 
Άλαφες ] και 2. Εχω απολαύσει 
τα δύο αυτά παιχνίδια και πρέ- 
[πει να είμαι από τους λίγους που 
Τα έπαιξαν µέχρι τέλους στη χώρα 
μας. Τα παιχνίδια αυτά έφεραν 
έναν νέο αέρα στο χώρο. Η Νϊναι 
µέσω της ΕἰσηΤαηΚ ΙπΙειαςήνε, µας 
δίνει ακόµη ένα ΒΡΘ, που αυτή τη φο- 
ρά ξεπερνά τα ἴδια τα στάνταρ της, πα- 
ρουσιάζοντας ένα πολύ πρωτότυπο υ5θ: 
ἰπιθήαςε, εξαιρετικά λειτουργικό, αποδει- 
κνύοντας -αν µη τι ἀλλο- ότι έχει το [θείίπα 
του µέσου 9απιεΓ. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Ο Βασικός χαρακτήρας του παιχνιδιού, ο 
Ζακ, ξυπνά στην ακτή ενός νησιού, το οποίο 
“πλέει” σ’ ένα αστρικό φωτοστέφανο ανάµε- 
σα σε κάτι ερείπια. Δεν θυμάται ποιος είναι, 
πώς Βρέθηκε εδώ ή ακόµα γιατί είναι εδώ. Το 
µόνο που θυμάσαι, αφού εσύ υποδύεσαι τον 
Ζακ, εἶναι η αμυδρή εικόνα ενός μικρού φτε- 


μακυ....... 7 ἕως σα ΄ 


(4) Δείγμα των εξαιρετικών γραφικών του παιχνιδιού. 


ῥωτού όντος, το οποίο εξαφανίστηκε µόλις 
άρχισες να βρίσκεις τις αισθήσεις σου. 
Το νησί στο οποίο Βρέθηκες λέγεται Οἱ- 


Ρα!ῃ και εἶναι ένα από τα τρία νησιά που Πο- 


λύ παλιά ήταν ενιαία και χωρίστηκαν κατά 
τη διάρκεια ενός σχεδόν “μαγικού΄” κατα- 
κλυσμού. 

Άν και βρίσκεσαι να κρατάς ένα μαχαίρι, 
εἶναι προφανές ότι δεν είσαι κάποιος πολεµι- 
στής. Τα ρούχα που φοράς είναι πολύ “απα- 
λά” για να ισχύει κάτι τέτοιο. Προφανώς πρέ- 
πει να βρεις ποιος είσαι, καθώς επίσης γιατί 
και πώς Βρέθηκες εδώ. Ψάχνοντας να Βρεις 
ανθρώπους για να μάθεις τι συµθαίνει, Βρί- 
σκεις ένα χωριό όπου σε αντιμετωπίζουν µε 
Θαυμασμό, αποκαλώντας σε “Ἔμοσεπ Οπε”. 

Το σενάριο του παιχνιδιού δεν είναι κάτι το 
Ιδιαίτερο. Ακολουθεί τη βασική σεναριακή 
δοµή όλων των κλασικών ΚΡΟ5. Η πρωτοτυ- 
πία του έγκειται στον Κόσμο που περιέχει, ο 
οποίος είναι πολύ κοντά σ΄ αυτόν που εμείς 
αποκαλούμε “λίθινη εποχή”. Παραμένει γεγο- 
γός ότι το πιαπυα] του παιχνιδιού έπρεπε να 
έδινε πολύ περισσότερες λεπτομέρειες για 
την ιστορία του κόσμου. 


ΑΝΛΗΤΥΞΗ ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ 

Στο Εν! Ιείαπας: Ουισε οἱ ἠπε | ο»! 5ουἱ δεν 
δηµιουργείς εσύ κάποιους χαρακτήρες. Ο 
Βασικός ήρωας είναι προεπιλεγµένος. Μπο- 
ρείς να χειριστείς µέχρι 3 χαρακτήρες κάθε 
φορά, τον Ζακ (ο Βασικός χαρακτήρας) και 
δύο ακόµη Ιδιόµορφους ΝΡΕς. [ιατί ιδιόµορ- 
φοι; Διότι απλώς δεν µπορείς να τους µετα- 
φέρεις από το ένα νησί στο ἀλλο. Παρά τον 
σηµαντικό αυτό περιορισμό, µπορείς να ανα- 
πτύσσεις τους ΝΡ(5 χαρακτήρες ως κανον!- 
κούς. Το σύστηµα ανάπτυξης χαρακτήρων εἴ- 
ναι εξαιρετικό και µε µεγάλο Βάδος. Είναι ένα 
τελείως “ανοικτό” στις διαθέσεις του χρήστη 
σύστημα. ἔτσι, µπορείς να κάνεις τον Ζακ είτε 
πολεμιστή, είτε μάγο, είτε έναν “μικτό” χαρα- 


κτήρα που να συνδυάζει τις κυριότερες αρε- 
πές και τῶν δύο προαναφερθέντων χαρακτή- 
ρων. Σε κάθε περίπτωση τα Βασικά χαρακτη- 
ριστικά του Ζακ και των ΝΡ(5 χαρακτήρων 
είναι τα: Ιγεπα!ῃι, Ὀοχίθηή!η, ΙπΙεἰαεηςς, 
Ηεαήι, 5ἱαπιίπα, Αεῇῄοῃς, Εχρειίεπεθ και Εη- 
ευπιθγαηςθ. Το Αείοης δείχνει πόσο γρήγορα 
µπορεί να χειριστεί ένας χαρακτήρας το όπλο 
του ή τα «ρθ[ί5του, ενώ το Επευπιὂταηςε 
ρυθμίζει την ικανότητα του χαρακτήρα να 
κουθαλά “βαριά” φορτία [πανοπλίες κ.λη.). 

Μετά ακολουθούν ὁ οΚῆ]ς που µπορείς ν΄ 
αναπτύξεις, εκ των οποίων τα τρία είναι οἱ 
τρεις Βασικές κατηγορίες «ρε[[». Τέλος, 
υπάρχουν διαθέσιµες 23 διαφορετικές αδί]ί- 
Πες που επίσης καλείσαι ν΄ αναπτύξεις. 

Σκοτώνοντας εχθρούς και φέρνο- 
ντας σε πέρας τα , συ- 
γκεντρώνεις εχρεήεηςε 
Ροϊπίς τα οποία στη συνέ- 
χεια ὃα διαθέσεις στα σΚί]Ις 
και αθί[ῇες. Υπάρχει ένα µικρό πρόθληµα 
στη “γρήγορη΄ ανάπτυξη των ικανοτήτων 
σου, το οποίο έχει να κάνει µε το γεγονός ότι 
τα θχρεγίεπςθ ροϊπίς που παίρνεις είναι πολύ 
λίγα, πάντοτε σε σχέση µε το πώς χειρίζονται 
το θέμα αυτό άλλα ΕΡΟς. 

Προσωπικά Βρήκα το σύστηµα ανάπτυξης 
των χαρακτήρων εξαιρετικό. Οι διαφωνίες 
µου έγκεινται στο γεγονός ότι δεν µπορείς να 
δηµιουργήσεις εσύ το Βασικό χαρακτήρα και 
στο ότι ο χειρισμός των οθονών µε τα χαρα- 
κτηριστικά των ηρώων µπορεί να γίνει µόνο 
σε ειδικά σηµεία του παιχνιδιού, π.χ. σ΄ ένα 
κατάστημα ή στις οθόνες του γενικού χάρτη 
του νησιού, στις οποίες περνάς από τη µία 
περιοχή στην άλλη. Εδώ δέλει λίγη 
προσοχή, γιατί µπορεί να 


προσπεράσεις µία πολύ 
χρήσιμη λει- “ 
τουργία µό- . 
νο και άἁ 
4. 
--“- | 


πι, η. 


(4) Εξοπλίζοντας έναν χαρακτήρα σου µέσα σ’ ένα κατάστηµα. 


μα - 


µόνο επειδή δεν την πρόσεξες. Στις γενικές 
αυτές οθόνες µε τους χάρτες - περιοχές των 
νησιών, στην κάτω δεξιά γωνία, εμφανίζεται 
ένα ειδικό ἴσοπ που σηµαίνει 20 «ΑΜΡ. Κά- 
γοντας κλικ στο ἴςοπ αυτό, περνάς σε µία ει- 
δική οθόνη, όπου µπορείς είτε να εξοπλίσεις 
το χαρακτήρα σου είτε να περάσεις στην 
οθόνη µε τα βασικά χαρακτηριστικά, τα 
5Κῇ[ς, τα αθί]ήες και τα 5ρεί[5 που µπορείς 
να κάνεις. 


Ρς Μασιε 8 


«αι ρβδ. σον ὀάρωκι δν θαινπκκωα 


Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού πάτησε το πλήκτρο ᾽ για να εμφανίσεις το λεγόμενο “εοπςοἰο ν/πάονν”' στο επάνω µέρος της οδό- 
νης. Τώρα πληκτρολόγησε προσεκτικά τη λέξη “Ἠἰπᾳαπιαβοῦ”, χωρίς τα εισαγωγικά, για να ενεργοποιήσεις το εἶνθα! πιοάς. 


ζςΗΕΑΤ ζΟΡΕ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑ 
ο] 5! εοηςοἰε «ος». 
αυῖ! ΩυἩ Φαπιθ. 
{ρς ] Εταππο ταῖο αἱρίαγ. 
Θαᾳοάπιοάε(0, 1) Σε κάνει ανίκητο σε οποιαδήποτε επίθεση. Τρέχεις χωρἰς να χάνεις 5Ιαπιΐπα,. 
Θοάπιοάε(ϱ,2) Το δις, µόνο που τώρα σκοτόνως κάθε «χδρό µε το πρώτο χτύπημα 

(ακόµη και αν αυτό δεν γίνεται στο παιχνίδι). 

Ιοοία!! Παίρνεις όλα τα πησσίοη ππαρ» ομᾖος!ς. 


Παίρνεις 5Ιτοηφ!ν ὃ (ροίη!). 

Παίρνεις Ώοεχίογ!γ { (ροίη!ς). 

Παίρνεις Ιη{οῄίφοπςς ἡ (ροΐπ!). 

Παίρνεις ” χρήματα. 

Δίνεις ἔ εχροτίοπεο στο βασικό χαρακτήρα. 
Δίνεις ἡ οχρετίοηςε στο δεύτερο χαρακτήρα. 
Δίνεις ή εχρετίεπεε στον τρίτο χαρακτήρα. 
Ἑταματά να εμφανίζει ἡ όχι το ἔταπιε ταῖο. 


Θαἱνοςιγοπο!π(αεΙυπ/οίρίαγετ(0,0),4) 
Θαϊνεάεχ{ετίτγ(αειυπίοίρ]αγοτ(θ,0),Η) 
Θοϊνείϊπιε[φεπεε(αεἰυπ/οίρ]αγετ(0,0),Η) 
Οἶνε Ο πιοπεγ [ή] 

οἶνε 0 εχρ ἕ (πυπιρετ οἱ χρ) 

αίνε Ἰ εχρ ἡ (πυπιρετ οί χρ) 

αἶνε 2 εχρ ἕ (πυπ]ρεγ οἱ χρ) 


Μρ50 


Ἀφού πληκτρολογήσεις όποιον κωδικό θέλεις, ξαναπατάς το πλήκτρο” για να κλάσεις το "εοησοίο ννπάονν στο πάνω µέρος της οδό- 
γης. Τέλος, σημειώστε ότι οι περισσότεροι κὠδικοί, όπως αυτοί των “Ωοάπιοάς”, ισχύουν µόνο για το τρέχον επίπεδο - χάρτη στο οποίο 
Βρἰσκεσαι. Αυτό σηµαίνει ότι σε κάθε νέο επίπεδο - χάρτη που µπαίνετε πρέπει να ξαναβάζετε τους κωδικούς αυτούς απὀ την αρχή. 


ΤΕΡΑΤΑ ΚΑΙ ΜΑΧΕΣ 

Τα τέρατα του παιχνιδιού ξαναφέρνουν στο 
προσκήνιο τις παλιές, καλές στιγµές των ΕΡΟ5 
µε τα Ότςς, τα Θοῦ[ἴης και διάφορα άλλα, κυ- 
ρίως ζώα του φυσικού περιθάλλοντος. Με την 


(4) Σε µία τέτοια ενέδρα να πέσεις και τα 


πράγµατα γίνονται πολύ-πολύ δύσκολα. 


Το Εν!! Ιείαπάς χρησιμοποιεί πολλά και 
διαφορετικά περιβάλλοντα για να 
ἕ αποδώσει το συνολικό κόσµο του. 


ο ϱδ]κα Μασίοι 


έννοια αυτή τα τέρατα “δένουν” πάρα πολύ µε 
το συνολικό κόσµο του παιχνιδιού, δηµιουργώ- 
ντας µία ενιαία ατμόσφαιρα. 

Οι µάχες, εἶναι πάρα, πολύ καλές, περιέ- 
χουν ένα ιδιαίτερα πρωτότυπο στοιχείο και εἶ- 
ναι αρκετά δύσκολες. Ας δούμε, όµως, ένα 
ένα τα σηµεία αυτά. 

Καταρχήν, όλες οι µάχες είναι σε τα Ππιθ. 
Αρκεί να κάνεις κλικ σε έναν εχθρό ή να προ- 
σπαθήσεις να περάσεις από κοντά του και η 
μάχη έχει αρχίσει. Αν δεν παρέµθεις, το παι- 
χνίδι Θα φέρει µόνο του σε πέρας τη µάχη για 
σένα. Μπορείς να παρέµθεις στις μάχες µε 
δύο τρόπους: Καταρχήν, πατώντας το πλή- 
κτρο 5ραεθβαι, “παγώνεις” το παιχνίδι. Κατά 
τη διάρκεια του παγώµατος αυτού µπορείς να 
αλλάξεις όπλα στους χαρακτήρες σου και 
άλλα παρεμφερή που συνηδίζονται κατά τη 
διάρκεια των μαχών. Το πιο σηµαντικό όµως, 
το οποίο αποτελεί ταυτόχρονα καινοτομία, εἷ- 
ναι ότι µπορείς να χτυπήσεις έναν εχθρό σου 
σε όποιο σηµείο του σώματός του θέλεις, επι- 
φέροντας έτσι ανάλογα χτυπήματα. Τα πλή- 
κτρα Ἱ, 3 και 4, 5, ὁ και 8 του αριθμητικού 
πληκτρολογίου σχηματίζουν το σώμα. Πατώ- 
ντας κάποιο απὀ αυτά, στον κέρσορα ὃα φα- 
γεί το σχήµα ενός μικρού σώματος όπου 8α 
αναβοσθήνει µε κόκκινο χρώμα το σηµείο 
στο οποίο επιτίθεσαι. Διαφορετικά τέρατα 
απαιτούν χτυπήματα σε διαφορετικά σηµεία. 
Ετσι, οι επιθέσεις γίνονται ιδιαίτερα αποτελε- 
σµατικές, ενώ Όα Βλέπεις και το αντίστοιχο 


σηµείο του σώματος του αντιπάλου σου να 
πλημμυρίζει σιγά σιγά από αἷμα. 

Οι µάχες κυμαίνονται απὀ δύσκολες έως 
εξαιρετικά δύσκολες. Ο βασικότερος λόγος της 
δυσκολίας αυτής έγκειται στο ότι οἱ εχθροί σου 
εἶναι πάντοτε πιο δυνατοί απὀ σένα, Το γεγονός 
αυτό αναγκάζει τον παίκτη να χρησιμοποιεί δια- 
φορετικές τακτικές κατά τη διάρκεια των μαχών. 

Αν ένας αντίπαλός σου εμπλακεί σε µάχη µα- 
σου, δεν σταµατά µε Πποτα. Όσο και αν το 
βάζεις στα πόδια, αυτός Όα σε ακολουθεί. Πρό- 
σεξε καλά αυτό το σηµείο γιατί, αν εµπλακείς 
σε µάχη µε αντιπάλους που δεν µπορείς να τους 
κάνεις “ζημιά”, τότε “την έχεις θάψει από χέρι”, 
που λένε. Το Αἱ των τεράτων υστερεί σηµαντικά 
στο εξής: Σε µερικά σηµεία, ευτυχώς όχι σε όλα, 
µπορείς να σκοτώνεις κάποιους απὀ τους 
εχθρούς σου, χωρίς κάποιοι άλλοι που είναι 
πολύ κοντά να παρεμβαίνουν. 


Η ΧΡΗΣΗ ΜΑΓΕΙΑΣ 

Το παιχνίδι χρησιμοποιεί ένα αρκετά ενδια- 
φέρον σύστημα μαγείας. Τα ορο|ἱ. διακρίνο- 
νται σε 3 βασικές κατηγορίες, την Εἰεππεπία] 
Μαρίς µε 5ρο]ἱς όπως τα Εἴτθ Απτονν, Γα]νίη- 
ἴπᾳ και Βγοῦα[ἱ, τη 5θη5οηγ Μαρς µε οροί[ς 
όπως τα [ηνίςιριἩγ, (Ιαϊγνογαηεο και Εαοίε 
5ΙΟΗΙ, και την Απίτα| Ναοίς µε 5ρεἰἱ5 όπως τα 
Ηεαίίπα, Τεἰεροηία!ίοη και Κοθεπεια!(οη. 

Η χρήση τους συνοδεύεται από εξαιρετικά 
εφέ που εντυπωσιάζουν. Σημειώνεται εδώ ότι 
για να μπορέσεις να κάνεις «α»! ένα σρε[!, 


άμα τη πο, 


ατμόσφαιρα που αυτά αναδεικνύουν. Διάβα-  κετές περιπτώσεις είναι το λιγότερο µη ατµο- 


σε προσεκτικά το γθαάπιθ αρχείο που ον σφαιρικές. 9 
στά το παιχνίδι, καθώς περιέχει μί “5 Ο χειρισμός είναι εξαι- 

από ρυθμίσεις που πρέπει να κά 1 ρετικά απλός, ενώ το 

γεις ανάλογα µε την ποιότητα «γσ!επῃ ἱπιεήαςο προσφέρει µία 


της κάρτας γραφι- 
κών που έχεις καιτη δύ- 
η του επεξεργαστή σου. Το 


σειρά λειτουργιών στο χρήστη 
που δεν έχετε ξαναδεί σε παι- 
χνίδι του είδους. Πάνω από την 


ἃ 


| απαιτεί 30 αεσε]ιεγαῖεά οδόνη δράσης εμφανίζονται ει- 

κάρτα γραφικών και υποστηρίζει ανα- δικά μενού σε ὁ διαφορετικά ση: 
λύσεις µέχρι και 1.280χ].024 µε µεία. Στην επάνω δεξιά γωνία εµφα- 
3201! χρώμα. Τα γρα- γίζεται ο χάρτης του παιχνιδιού. 

« φικά τα Βλέπεις από ῥΕἰ | Μπορείς να κάνεις 

έδου του συγκε- πάνω και υπό γωνία : Ζοοπι Ιπ/ΟυΙ, 

« περίπου 90 µοι- Βοϊαῖο κ.λπ. ή να 

ρών. Μπορείς να το κλείσεις τελείως 


ταν θέλεις. Στο επάνω µέ- 


ρος της οθόνης µπορεί 
να εμφανίζονται τα μηνύ- 
ν µατα του παιχνιδιού, τι 
Α 


αντικείµενα Βρήκες κ.λη. 
Και αυτό το μενού µπο- 
. να το κλείσεις τελείως 
αν θέλεις. Στην επάνω αριστερή γωνία 
οδόνης εμφανίζονται τα μενού που πε- 
η γραφική αναπαράσταση του 
α Ηθαίήι ἱονεί (πράσινη µπά- 
πιίπα [ενεί (µπλε μπάρα], είτε τα 
έχει δεχθεί στα διαφορετικά 
« Ὄυ:5θ ο " σώμα ὁς του, είτε την κατάσταση 
Ι . ου] είναι µε ατο σηµείο του πῖθυϊες του, είτε, τέλος, τα δρε[[ς που 
ἂν λυτό ἤ ου γε όν οίκο λ χουν κάνει οι εχθροί σου και τα οποία 
ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΝ ο ό ή τά σκονται σε εξέλιξη ακόµη. Και αυτό το µε- 
Τα γραφικά του παιχνιδιού εἶναι απὀκάδε διάφορων ών εφέ που εἶναι από το ὦ µπορείς να το κλείσεις τελείως αν δέλεις. 
πλευρά εξαιρετικά. Τα περισσότερα επίπεδα - έχω δει σε «οπη- Σην κάτω αριστερή γωνία υπάρχει ένα µε- 
χάρτες περιέχουν αναπαραστάσεις φυσικών ρω 0απιο, όσο μι ομιλιών των χαρα- νού όπου εμφανίζονται οι δυνοτότητες 
Ὅσ χώρων εξαιρετικής ποιότητας, τόσοωςπρος  κτήρων. Οἱ φωνές τους δεν είναι ότι καλύτε-  5ε/5ιεαί, Εοῖίονν και τα Βυη, ΥΝαίκ, 5ηθαΚ 
το γενικό σχεδιασμό τους ὁσοωςπροςτην Ρο θα μορούρσι να εἶχαν κάνει και σε αρ- και Οτανν]. Τα 5ηθαΚ και (Γαν/! Θέλουν µεγά- 


Ἠ--τπμμμκες τὰ 
ια στ 
πο 
ασια, 
- | σαι ια 
αμα αιαιαιαιε 


Ο γενικός χάρτης του νησιού, µέσω του οποίου κινείσαι απὀ τη µία (1) Φπιάχνοντας ένα όπλο, αφού πάρεις τα Βἰυορηήηϊς και τα κατάλληλα 
περιοχή στην άλλη. Στην οδόνη αυτή, κάνοντας κλικ στο κάτω Ἱ. συστατικά. 
αριστερά ἴςοη, περνάς στο λεγόμενο ζαπιρ πιοάς. 


ο  -Ἡ 


Ὀοπά {Ἡν 


Ρς Μαγιει ωο 


λη προσοχή, αφού μ΄ αυτά 8α τελειώσεις µε- 
ρικές βασικές αποστολές. Στο κάτω µέρος της 
οθόνης και στο µέσον εμφανίζονται τα πορ- 
τρέτα των χαρακτήρων που χειρίζεσαι, ενώ 
στην κάτω δεξιά γωνία εµφανίζεται ο ὠρολο- 
γιακός κύκλος του παιχνιδιού µε εναλλαγή 
από µέρα σε νύχτα, τα δρο][5 που ξέρεις και 
µπορείς να εκτελέσεις, τα αυα»!5 που έχεις 
αποδεχτεί και, φυσικά, τα Ώυος! [ίοπις που 
βρίσκεις σε κάδε επίπεδο - χάρτη. Κινείσαι 
όπου θέλεις πάνω στην οθόνη κάνοντας κλικ 
στο σηµείο που επιθυμείς. Αν οι χαρακτήρες 
µπορούν να πάνε στο σηµείο αυτό, ὃα πάνε. 

Πατώντας το πλήκτρο Εσεαρο εµφανίζεις 
το κεντρικό μενού µε τις επιλογές Νενν 
Οαπιο, ἰοαά Θαπιε, Μυ]Ηρίαγει, Ορῄοη», 
(γθαϊϊς και ΕχίΙ. Στο Ορῄοης της οθόνης 
ρυθµίζεις µία σειρά σημαντικών παραμέτρων 
σχετικά µε το παιχνίδι, όπως τα Οταρβΐς», 
5ουπά, 0απῃο, δεἱοε[ίοη, (οπ!τοίς, (απιθια, 
δρθ]ἱς και (οπιρα!. Όταν ξεκινά το παιχνίδι, 
εμφανίζεται µία προ-εισαγωγική οθόνη που 
περιέχει τα: Ρίαγ, Ορίίοης, Κοαάππο, ΝΛορςί!ο, 
ὑπίης]αί! και ΕχίΙ. Στο Ορῄοης ρυθµίζεις µία 
σειρά παραμέτρων σχετικά µε την 30 κάρτα 
γραφικών και την ανάλυση όπου Όα τρέχεις 
το παιχνίδι. 

Γενικά ο χειρισμός εἶναι απλός και δεν ὃα 
συναντήσεις καµία δυσκολία. Το πιαπυαἰ επε- 
ξηγεί όλες τις Βασικές λειτουργίες, και χωρίς 
να εἶναι ιδιαίτερα µεγάλο και αναλυτικό, 
καλύπτει όλες τις Βασικές πλευρές 
της λειτουργίας του παιχνιδιού. 


ΑΤΜΟΌΙΦΗΙΡΑ - 
ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 
Η απµόσφαιρα του Εν!! |εἰαπάς: 
(υιςο οἱ ἠιο |ο5! 5ου] εἶναι εξαιρετι- 
κή. Σ΄ αυτό συντελούν τόσο τα πάρα πο- 
λύ καλά γραφικά του όσο και η πλοκή και 
ο γενικότερος σχεδιασμός της δράσης του. 
Το Εν! Ιἰαπα»: 


α. 


ἠιο |ο5ἱ 5ου] είναι από τα πιο εδιστικά παιχνί- 
δια που έχω δει και ο εθισμός αυτός είναι 
απόρροια της εξαιρετικής ατµόσφαιράς του, 
του απλού και λειτουργικού ύτου, 
καθώς και της πλούσιας δράσης του. 

Η δράση του αποτελείται απὀ δύο βασικές 
κατηγορίες σχετικά διακριτές, και αυτό θεω- 
ρώ ότι εἶναι το μοναδικό µειονέκτηµά του 
στον τοµέα αυτό. Η µία κατηγορία εἶναι οἱ 
αποστολές που πρέπει να φέρεις σε πέρας σε 
κάθε επίπεδο - χάρτη του παιχνιδιού. Αυτές 
δεν είναι γνωστές από την αρχή, αλλά απαι- 
τούν ένα συνεχές πήγαιν΄ έλα στο χωριό που 


βρίσκεις κοντά στο σηµείο που ξεκινάς. Κά: . 


γοντας κλικ στον πάπυρο που εἶναι 
στην κάτω δεξιά γωνία, ανοί- 
γεις µία ειδική οθόνη, όπου 
υπάρχει ένας αναλυτικός χάρτης 
του επιπέδου αυτού, πάνω στον 
οποίο σημειώνονται όλες οι δυ- 
νατές έξοδοι, µε πράσινο οι 
“ανοικτές” και µε “κόκκινο” 
/ αυτές που δεν έχεις “ανοίξει” 
για διάφορους λόγους ακόµη, 
αλλά και µε ένα κόκκινο Χ το 
σηµείο ακριθώς πάνω στο 
χάρτη όπου Όα εκτελεστεί 


η συγκεκριμένη 
αποστολή σου. Υπάρχει 
µία γενική περιγραφή 
του επιπέδου - χάρτη 
στο οποίο βρίσκε- 

σαι, ενώ στο αρι- 

στερό µέρος της 

οθόνης αυτής εµ- 
φανίζονται τα επιµέ- 
ρους αυες!», αν έχουν 
ολοκληρωθεί ή όχι και 


“.“ 
-ολκο-ᾱ χρονοβό, 


τα οχρείίεπεε ροϊπίς που σου δίνουν. Πρό- 
κειται για µία εξαιρετικά κατατοπιστική οδό- 
νη, της οποίας κάτι ανάλογο μακάρι να έβα- 
ζαν όλα τα ΚΡΟ5, αφού ὃα διευκόλυνε το 


δυσκολίας, τα 
κα Νονίσθ πιοᾶθ μειώνει 
ολία των επαφών σου µετους εχθρούς 

ια Και από τη µία ανεβάζει το μέγεθος 

άτων που σηµειώνεις και απὀ την 

λλη μειώνει την ένταση των χτυπηµάτων που 
σαι. Στο Νοιπιαἰ πιοςρ το παιχνίδι είναι 

το συνέλαβαν οι δημιουργοί του. 

Ό πιο σημαντικός “φίλος” σου στην πόλη 
από ένα σηµείο και µετά είναι, φυσικά, ο κα- 
ταστηµατάρχης. Μ΄ αυτόν Ὁα έχεις όλες τις 
δοσοληψίες. Μ΄ αυτόν Όα ανταλλάσσεις 
αντικείµενα, από αυτόν Όα αγοράζεις οπλι- 
σµό, αυτός ὃα σου επισκευάζει τον οπλισμό 
σου, αυτός ὃα “δημιουργεί” ουσιαστικά τα 
αντικείμενα και τα δρε[[5 που χρειάζεσαι, στο 
κατάστηµά του ὃα “ανεβάζεις” τα χαρακτη- 
ριστικά των χαρακτήρων σου ανάλογα µε τα 
εχρεῄεηεε ροίπίς που έχουν μαζέψει κ.λπ. 

Οι αποστολές είναι θασικά απλές και εἶναι 
στυλ "πήγαινε και φέρε µου εκείνο το αντι- 

ψ εν συνεχεία “τώρα πήγαινε και 


' κ.λπ. Είναι δηλαδή απὀ απλοϊκές 
επικεντρώνοντας τη δυσκολία της 
μα νι -8 στους εχθρούς που Όα συνα- 
ντήσεις και στο πώς Όα τους χειριστείς. 
Συνολικά στο παιχνίδι υπάρχουν περί τις 
80 αποστολές που πρέπει να λύσεις. Υπολό- 
γισε ότι κάθε αποστολή απαιτεί ως µέσο 
χρόνο περίπου 1/2 ώρα, οπότε έχουµε συνο- 
λικά περί τις 40 ώρες παιχνιδιού µόνο για τις 
αποστολές αυτές. Γιατί, φυσικά, ο χρόνος 
ανεβαίνει κατακόρυφα απὀ το γεγονός ότι 
πρέπει να “καθαρίζετε” στο βαθµό του δυ- 
νατού κάθε χάρτη 
«περιοχή απὀ τα 
τέρατα που πε- 
ριέχει, και αυτό, 
πιστέψτε µε, είναι εξαιρετικά 


ρο. 
Αυτό που δεν συμβαδίζει µε την ποιό- 
τητα και τη δυσκολία των μαχών εἶναι η αντα- 
µοιθή σου από τα “λάφυρα” που βρίσκεις 
στους εχθρούς που σκοτώνεις. Στη συγκεκρι- 
µένη περίπτωση η κατάσταση είναι σχεδόν 
τραγική. Σκοτώνεις τέρατα επί τεράτων µε µε- 
γάλη δυσκολία, µια και µπορεί να παίξεις κά- 
ποιες µάχες 3 και 4 φορές, για να πάρεις στο 
τέλος τι; 2-3 νομίσματα ως τη µόνη αμοιβή 
σου! Δεν ὃα Βρεις σχεδόν ποτέ κάποιες ειδι- 
κές στολές ή εξαιρετικά όπλα. Όταν πια το 
παιχνίδι α σε ανταμείψει µε κάποια όπλα, 


σέ, πολλούς κκ νικά, μα 
στέψεις πόσο εύκολο είναι να χά 
διατερο δύσκολη μόχι, Αριάνα δεχτείς ένα 
«δύο επἰήσαί Ηίς και έχεις βρεθεί απὀ κάτω. 

Ένα από τα μεγαλύτερα προβλήµατα που 
θα αντιµετωπίσεις στο Εν! |εἰαπάς: Ουγςε οί 
ἤιο ἰο»! 5ου έχει να κάνει µε τη οἱαπηίηα των 
χαρακτήρων. Αν κάνεις ότι τρέχεις, έπειτα απὀ 
λίγο η “μπάρα” που δείχνει τη 5ἱαπιίπα σου, 
θα έχει αδειάσει. Για να ξαναγεμίσει, πρέπει 
να μείνεις ακίνητος για μικρό χρονικό διάστη- 
μα. Αυτό όµως στην πράξη καταλήγει να εἶναι 
πονοκέφαλος, ειδικά 


χάρτες των ώ τις αποστολές που πρέ 
ο δὴ σύνθεση, έτσι 


ο... 


Γον 


σµός να υπάρχει, αλλά καὶ 
σαι ανάµεσα στις οδό 

Όπως νομίζω 
Εν!! Ιεἰαπας: 
χουν ουσιαστ! 
ένα αρνηΤικ. 


το Μυ]ή οἱαγες κα αι εν συνεχεία 


περνάς σε µία οθόνη όπου πρέπει να δηµι- 
ουργήσεις το χαρακτήρα σου. Αφού διαλέ- 
ξεις εμφάνιση, όνοµα και τα βασικά χαρακτη: 
ρισηκά, περιάς στην οδόνη όπου ρυθµίζις 
τα οΚί[[ς και τα αδί]ή]ες σου. Μετά, επιλέγο- 
ντας ως Νθνν 5θΓν6: το χαρακτήρα που μόλις 
δηµιούργησες, περνάς κατευθείαν στο παιχνί- 
δι, όπου στην επάνω δεξιά γωνία ὃα εµφανί- 
ζεται το πρόσωπο του χαρακτήρα που δηµι- 
ούργησες. Τέλος, επισημαίνεται ότι στο Μυ]:- 


αν θέλεις να δια- Ρἰαγει ξεκινάς κατευθείαν µέσα στο χωριό. 
σχίσεις γρήγορα Το Εν! Ιεἰαπάς: Ουγςε οἱ ἠ1θ | ο5! 5ουἱ υπο- 
4-5 οθόνες. Όσο στηρίζει ταυτόχρονο παιχνίδι µέχρι ὁ χαρακτή- 
υποµονετικός ρων. Όσο έπαιξα το παιχνίδι σε Μυ]ήρίαγει 
και αν εἶσαι, πιοᾷθ ανακάλυψα ότι είναι ἴδιο µε το 
θα “φτύσεις αἱμα” α 5ίπο|ε πιοάς, µε τη διαφορά ότι σε 
από τη ζοχάδα σου. “- ) { αυτό παίζεις µε τους φί- 
Καταλαβαίνω ότι το .- . λους σου. Δεν αντιµε- 
έθαλαν για λόγους κ σο Ἱ Ἁτώπισα κανένα πρό- 
ρεαλισμού, αλλά , Βληµα, αφού το παι- 
νομίζω ότι έκα- έ ; Χνίδι έτρεχε κανονι- 
ναν λάθος. Ἱ κά και χωρίς κολλή- 
Επρεπε να είχαν «ὐ. 


Γι µατα. 


ΣΥΝΟΨΙΖΟΝΤΑΣ 
Το Εν! Ιεἰαπᾶς: Ουγ5ε οἱ Ί]χε [.ο5ἱ 5ου] εἶναι 
ένα πάρα ὁ ΚΡΟ και το συνιστώ ανε- 
Ρύλακτα σε φίλο του είδους. Περιέχει 
ρα πολλές ποµίες στη δράση του, γε- 
που ὃα πάσει τους χρήστες. 
αθέτει µία εξαιρετική 30 ογ»/επῃ εποίπε 
ου χε αι τον εξαιρετικό περιθάλλοντα 
ψιδιού. Είναι φιλικότατο από 
ὗ και λειτουργικότητας και 
Ἰκό, αφού όταν το ξεκινήσεις 
ρήσεις µε τίποτα. Είναι µε- 
ἄρκεια δράσης και σίγουρα Όα 
ήσει για πολύ καιρό ευχάριστη συ- 
φιά. Οτι καλύτερο για την καλοκαιρινή 
Ἱ ἱοροδο, Παίξτε το και νομίζω πως Όα 


). Επιλέγοντας το Νενν συµφωνήσετε µαζί µου. 


Ένα ΒΡΕ που προσφέρει ένα νέο 
και σε πολλά σηµεία καινοτόμο 
υ56: ἱπίοίαςς, απλό στο χειρισμό, 
υλλά µε δύσκολες μάχες. θα σας 
παιχνιδιού. Θι φίλοι του είδους 
πρέπει να το δείτε, γιατί αξίσει. 


ΡΟ Μαπιετ({ΠΒ8 


--εαπαακεππωσ πα --- 
ΜΕΟΗ ΟΟΜΜΑΝΡΕΗ 2 


Το πρώτο Μθσὴ δοπιπιβπάθί, που Βγήκε στην αγορά πριν από πορίπου δύο χρόνια, προσπάθησε να 
παντρέψει τη στρατηγική ενός ἰδουί]σαὶ βαπιθ µε τη δράση των µέχρι τότε ΜθεΙι Ἰαπίου παιχνιδιών. 
Μπορούμε να πούμε ότι π όλη προσπάθεια πέτυχε, δίνοντάς µας έναν τίτλο που όχι µόνο δεν είχε να 
Ζπλέψει ποια από τα υπόλοιπα οἰταίοῃἰθο της εποχής, αλλά παρύλληλα έθετο νέα στάνταρ και καινοτοµίες 
στην κατηγορία. Φυσικά, π επιτυχία του ήταν τόσο µεγάλη, που τολικά έμελλε να έχει και συνέχεια, Το 


Μοσε! σοπιπιαπάοι 6 είναι πλέον γεγονός και η ευχή όλων είναι να µη 
μείνει στη σκιά του προκατόχου του. 


του Νίκου ΄ρεγπιαπ” Καρσδήµα 


ο παιχνίδι σάς αλλά και γενικότερα η ανθρωπότητα. 
τοποθετεί σε µία Από τη µία, λοιπόν, έχουµε τους επαναστά- 
περίοδο πολέμου «τες (βαπά!) που έχουν ὡς σκοπό να ρίξουν 


το βασιλιά από το θρόνο και ταυτόχρονα να 
διαλύσουν την ομοσπονδία, ισχυριζόµενοι ότι 
ο Βασιλιάς έχει όλη την ευθύνη για τη µεγάλη 
ενεργειακή Κρίση. Ετσι, κατακτώντας τον (α:- 
νθη Υ, ὃα κατάφερναν να ισχυροποιηθούν σε 
τέτοιον βαθµό ώστε να επιτευχθούν εύκολα 
οἱ προαναφερόµενοι στόχοι τους. 

Από τον άλλη µεριά, έχουµε µία ετοιµόρ- 
ῥροπη ομοσπονδία που προσπαθεί απεγνω- 
σµένα να βρει κάποιο στήριγμα να πατήσει. 
Τα ενεργειακά κοιτάσματα του (αω/θη Υ φαί- 

νεται να είναι η µόνη σανίδα σωτηρίας 
ενάντια τόσο στους επαναστάτες όσο 
και σε κάδε φιλόδοξο διάδοχο 


. . -- που έχει Βάλει στο 


” 


που ως αντικείµε- 

νο αντιπαλότητας 
έχει την πλήρη κυριαρχία και 
εκμετάλλευση του πλανήτη 
(αγνθη Υ, ο οποίος -από ότι φαίνεται- εἶναι 

και η µόνη διέξοδος στα µεγάλα 
ενεργειακά προθλήµατα 


που αντιμετωπίζει 
' “"“ { .- η ομοσπονδία 


« 


να π-Ὁν 
}-« 
. --- - 


ΜΙΟΡΟΣΟΕΙ 


Ρθπ/ίωπι 266 ἡ ανώτερος, 5ωρε/ ΝΟΑ 20 
γίάθο οσ(ά µε ΒΜΒ νάθο ΒΑΜ 

64ΜΒ ΑΜ, 200Μ8 στο σκλπρὀ δίσκο 
Ὀ/τ8οΙΧ 8.0, Δχ ἡ ταχύτερο ΟΡ-ΟΜ 


μυαλό του την κορόνα του βασιλιά, 

Από αυτόν τον ανελέητο πόλεμο οι µόνες 
κερδισµένες είναι οι εταιρείες μισθοφόρων, 
όπου προσλαμβάνονται σε εµπόλεµες καταστά- 
σεις από διάφορους εργοδότες, προσπαδώ- 
ντας, έναντι μεγάλου χρηματικού ποσού, να 
φέρνουν σε πέρας ότι αποστολές αναλαµθά- 
γουν από αυτούς, 

Ως ιδιοκτήτης παρόμοιας εταιρείας, µε µε- 
γάλη φήμη και ένδοξο παρελθόν, προσλαμ- 
Βάνεστε από την ἴδια την ομοσπονδία να 
βγάλετε, για άλλη µία φορά, το φίδι από την 
τρύπα (αμάν πια! Πόσα φίδια έχει, επιτέλους, 
αυτή η τρύπα;). Προτού καλά καλά το Κατα- 
λάθετε, ὃα βρεθείτε µπλεγμένοι σε έναν κυ- 

Κεώνα από αλληλοσυγκρουόµενα συµφέρο- 
γτα, συνωμοσίες, πισώπλατα µα- 
. 


Οἱ πιὶρείοη 5θθς[ίοη και πιὶσείοη Ὀγϊθβίηφ 
οθόνες του παιχνιδιού. 


χαιρώματα και δολοπλοκίες, υφαίνοντας έτσι 
ένα καταπληκτικά ατμοσφαιρικό σενάριο, 
από άποψη τόσο εξέλιξης όσο και δοµής, 
καταφέρνοντας να σας συναρπάσει, δίνο- 
ντάς σας ως κίνητρο την περιέργεια για το 
πώς α εξελιχθούν τα πράγματα µέχρι το τέ- 
λος του παιχνιδιού. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Οἱ γραφίστες της Μἰεγοςοβ πρέπει να εἶχαν 
µεγάλα κέφια, Τι να πρωτοθαυµάσει κανείς 
από τα γραφικά του Μεε[Ι (οπιπιαπάε: 2. Την 
απίστευτη λεπτομέρεια των Μθςῇ, τις Βαυμά- 
σιες χρωματικές παλέτες που χρησιµοποιήθη- 
καν στα ΙΙΤαίης, το οµαλότατο 5οαἰίπᾳ στο 
7οο0ΠΙ ή τα φαντασµαγορικά εφέ των όπλων 
και των εκρήξεων; Οπουδήποτε και να πέσει 
το µάτι σας, το σίγουρο εἶναι ότι δεν Όα δια- 


ὶ) ἓν ώρα εργασίας στο Μοιἡ ἰαβ. 


κρίνει κανένα ψεγάδι, αλλά αντιθέτως ὃα ευ- 
χαριστιέται κάθε στιγµή τους, µια και έχει 
επιτευχθεί ένα τέλειο γραφικό σύνολο, όπου 
τα πάντα εἶναι καλοσχεδιασµένα στον υπέρ- 
τατο θαθµό. Καταφέρνουν να σας δηµι- 
ουργήσουν µία καταπληκτική αἴσθηση, 
µέσα από τη φανταστικά εμπνευσμένη 
σχεδίασή τους, την ατμόσφαιρα Και Την 
ένταση τῶν μαχών, κάνοντάς σας να µην 
ξεκολλάτε από την οθόνη του υπολογιστή 
σας, τουλάχιστον µέχρι να δείτε όλα τα 
Μθεᾗ και τις πίστες του παιχνιδιού. 

Θα πιάσετε τον εαυτό σας να χαζεύει 
την απίστευτη δουλειά που έχει γίνει στο 
30 πιοαθ[[ίπα όλων των αντικειμένων και 
πολύ περισσότερο σε αυτό των γιγά- 
ντιων τοῦο!ς, ενώ το φοβερά λεπτοµε- 
ρές απἰπιαῄοη Όα σας κάνει να µην πι- 
στεύετε στα µάτια σας για αυτά που Βλέ- 
πετε στην οθόνη. 

Τα ίχνη που αφήνουν πίσω τους τα Μες», 
καθώς και τα υπόλοιπα πολεμικά οχήματα, τα 
μονοπάτια που σχηματίζονται από το περπάτη- 
μά σας µέσα στο νερό, τα κομμάτια που πετά- 
γονται προς όλες τις κατευθύνσεις µετά την 
καταστροφή κάποιου κτηρίου, η αξιοθαύµα- 
στη λεπτομέρεια των μικροσκοπικών ἱπίαπίήςς, 
τα δέντρα που πέφτουν ή παίρνουν φωτιά µέ- 
σα στον πυρετό της µάχης, είναι µερικές µόνο 
από τις λεπτομέρειες που αποδεικνύουν τη 
µεγάλη προσοχή που έχει δοθεί στα γραφικά 
του παιχνιδιού. 

Φαντάζεστε, Βέβαια, ότι για να απολαύσε- 
τε όλα τα παραπάνω, 8α χρειάζεστε ένα αρ- 
κετά δυνατό µηχάνηµα και µέχρι ενός σηµεί- 
ου έχετε δίκιο. Για να δείτε τις µεγάλες ανα- 
λύσεις µε τα απύθμενα Βάδη χρώματος και 
τα κορυφαία ἀε[α[[ς, σίγουρα ὃα χρειαστείτε 
έναν 80Οάρη µε µπόλικη µνήµη και µε ακόµα 
καλύτερη κάρτα γραφικών. Αλλά ακόµα και 
αν είστε στα όρια των απαιτήσεων του παι- 
χνιδιού, τουλάχιστον Όα μπορέσετε να απο- 


μις - δις, 5 η 
ον ο 


λαύσετε τα περισσότερα 
από τα παραπάνω µε µία αξιοπρεπή λεπτοµέ- 
ρεια, Πάντως, µπορώ να πω ότι εἶναι από τις 
λίγες περιπτώσεις που το πηἰπίπιυπῃ γΘαυΙγθ- 
πιθη! κινείται σε λογικά πλαίσια, γι’ αυτό και 
δίνω ένα διπλό µπράθο σε όλο το Ιεαπι της 
Μἰεγοςο. 

Τα µόνα μειονεκτήματα που μπορώ να ανα- 
φέρω στα γραφικά είναι, πρώτον, το πολύ αρ- 
γό οετοἰ]πα της οθόνης και του κέρσορα του 
ποντικιού και, δεύτερον, το µεγάλο κόλλημα 
στις µάχες, όπου κινούνται ταυτόχρονα µεγά- 
λος αριθµός Μθε]» και εοπηθα! νθμἰεἰε5 στην 
οθόνη. Βέβαια, αν έχετε µία δυνατή κάρτα 
γραφικών σε συνδυασμό µε µπόλικη µνήµη, εἷ- 
μαι σίγουρος ότι δεν Όα αντιμετωπίσετε κανέ- 
να από τα προαναφερόµενα προθλήµατα. 


ΗΧΟΣ 

Από ηχητικής πλευράς τα πράγµατα δεν 
εξελίσσονται όπως α περιµέναμε. Η μουσική 
του κεντρικού μενού κρίνεται αρκετά ικανο- 


ἵσι« 
νο 
ων 


Καταστρέφοντας ένα ανήπαλο Μθςὴ, 


Ρς Μακιετ({εΜ8 


΄ 


Υπέρ ὃς Κατά 


ΜΕΟΗ ΟΟΜΜΑΝΡΕΗ2Ζ 


( ὃ Κάνοντας «αρ!υΓθ µια µικρή Βάση των εχδρών, 


ποιητική, όχι όμως σε τέτοιο επίπεδο ώστε να 


σας ενθουσιάσει. Απλώς καταφέρνει να φτιά- 


ξει την κατάλληλη ατμόσφαιρα που αρμόζει 
σε παιχνίδι του είδους. Σίγουρα το ανάλογο 


Θέμα του Μθε[ι γλαπίοι 4 ήταν σαφώς καλύ- 


τερο. Στο κυρίως παιχνίδι ακούγονται απαλά 
απηθἰθη! κομμάτια, καταφέρνοντας να σας 
κρατάνε καλή συντροφιά χωρίς να σας απο- 
σπούν την προσοχή από τη δράση. Περνώ- 
ντας στα ηχητικά εφέ, θα μπορούσαμε να τα 
χαρακτηρίσουµε µε µια λέξη “μετριότατα”, 
τόσο σε ποιότητα όσο Και σε ποσότητα. Από 
τα ηχεία του υπολογιστή σας µερικά από τα 
εφέ που ὃα ξεχωρίσετε εἶναι αυτά των εκρή- 
ξεων, των οπλικών συστηµάτων µε τους διά- 
φορους ήχους των |α5θ: Και των πυραύλων, 
των δέντρων που ξεριζώνονται και µερικά 
ακόµα που στο σύνολό τους δεν πρέπει να 
ξεπερνάνε τα δάχτυλα των χεριών σας. Εκεί 
όπου τα πηγαίνει αρκετά καλά το παιχνίδι εἰ- 
ναι στις ομιλίες. Πεντακάδαρες, µε πολύ κα- 
λή προφορά, σωστό τονισμό και µε µεγάλη 
ποικιλία δημιουργούν µια πολύ καλή ατµό- 
σφαιρα. ξεχωρίζουν αυτές των πιλότων και 
της τύπισσας που σε καθοδηγεί µέσα σε κά- 
θε πίστα για τα οβ[θε/νθς. 


ΘΑΜΕΡΙ Υ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Όπως προαναφέραμε, ως κάτο- 


µία συνηθισμένη κ ων. Ὃ ος Ἱααοις 


το “ΡΕ Μ Μασίει’! 


χος εταιρείας μισθοφόρων, κύρια αρµοδιό- 
τητά σας είναι η εύρεση έµψυχου υλικού για 
τα Μεεῄἠς που θα σας προμηθεύει η οµο- 
σπονδία, Επειτα απὀ κάθε αποστολή που εκ- 
πληρώνετε µε απόλυτη επιτυχία, λαµθάνετε 
την ανάλογη αµοιθή από τον εργοδότη σας 
και οτιδήποτε επιπλέον έχει να σας 
δώσει (συνήθως κάποιο ολοκαίνου- 
ριο Μεεῄ). ἔτσι, µε τα διαθέσιµα 
χρήματα µπορείτε να κάνετε τις 
αγοραπωλησίες που επιδυµείτε. 

Από την κεντρική οθόνη του 
Μεε} Βαγ Όα µάθετε τα πάντα γύρω 
από τα διαθέσιµα Μθεᾗς που υπάρχουν 
στο Μεεῇ 5/οΓαᾳε, διάφορες χρήσιμες 
πληροφορίες σχετικά µε αυτά, καθώς 
και έναν µετρητή ο οποίος απεικονίζει 
το συνολικό Βάρος που µπορεί να 
φέρει η οµάδα σας (σε ΜΘεῇ] και 
που σε καµία περίπτωση δεν µπορείτε να ξε- 
περάσετε. Όσο Όα προχωρείτε το παιχνίδι αυ- 
τός ο µετρητής Όα μεγαλώνει, µε αποτέλεσµα 
να µπορείτε να προσθέτετε στην οµάδα σας 
περισσότερα και καλύτερα τοῦοί». Επίσης, 
από την οθόνη αυτή µπορείτε να επικοινωνή- 
σετε µε τα Μεεῃ |αῦ, Μθεῇ ΡυτεΙασίπᾳ και 
ΡΙΙο! Κθαἀγ Αιθα. 

Από τη Μες Ρυτοἰασίπα έχετε τη δυνατό- 
πα να αγοράσετε κάποιο από τα διαδέσι- 
'-- μα Μθε]ι» που υπάρχουν, προσθέτοντάς 
το στο Μες] 5ΙΟΓαΦΘ και απὀ κει στην 
ομάδα σας, όπως επίσης να πουλή- 
σετε όποια δεν χρειάζεστε. 

Το Μεῇ ἰαῦ είναι το εικονικό 
4α{αρθ της εταιρείας, όπου εκεί 
µέσα µπορείτε να τροποποιήσετε 
ελεύθερα οποιοδήποτε Μες] ὃε- 
λήσετε. Στη δεξιά µεριά της οῬό- 
γης υπάρχουν τέσσερις καρτέ- 


λες/ κατηγορίες µε το διαθέσιμο εξοπλισμό. 
Ετσι, στην πρώτη κατηγορία βρίσκουμε τα 
«αηποπς, πηὶπἰ Φυη» και διάφορα άλλα συµθα- 
τικά όπλα, στη δεύτερη υπάρχουν τα ενεργει- 
ακά όπλα, όπως |α5θ: και ῄαπιθ;ς, στην τρίτη 
κατηγορία εἶναι όλα τα πυραυλικά συστήµατα 
και στην τέταρτη κατηγορία Ὁα Βρείτε τµήµα- 
τα Βωράκισης, [υπιρ [θίς και άλλα πολύ 
χρήσιμα ᾳαάρε!». 

Στη δεξιά µεριά της Ρἰ- 
|οἱ βθαάγ Αιθα υπάρχει 
µία λίστα µε τους διαθέσι- 

µους πιλότους. Πατώντας 
µε µονό κλικ πάνω σε κά- 
ποιο πορτρέτο, Βλέπετε 
: τα χαρακτηριστικά του 
εκάστοτε πιλότου, όπως τα πό- 
σα Κίῑἰς έχει στο ενεργητικό 
του, τι θαθµό έχει, αν έχει κά- 
ποια ειδίκευση και πάνω σε τι, Εδώ ὃα πρέπει 
γα προσέξετε την ειδίκευση αφού, σε καμία 
περίπτωση, δεν πρέπει να βάλετε έναν πιλότο 
που εἶναι ειδικός στα ενεργειακά όπλα σε 
Μεε] που δεν διαθέτει κάποιο αξιοπρεπές 
Ια»αγ. Από τη στιγµή που Όα επιλέξετε τον πι- 
λότο, µε διπλό Κλικ στο πορτρέτο του τον 
προσθέτετε στην ομάδα σας. 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι αρκετά 
λειτουργικός. Καταρχήν, µέσα στα διάφορα 
μενού ὃα κυκλοφορείτε άνετα, µε πλήρη αἰ- 
σθηση του τι κάνετε, πού πάτε και τι πατάτε 
και µε ένα πλήρες σύστημα Βοήθειας να σας 
συνοδεύει σε κάθε Βήμα σας. Περνώντας στο 
κυρίως παιχνίδι, µέσα σε λίγα λεπτά Όα µπο- 
ρείτε να κάνετε σχεδόν τα πάντα µε µεγάλη 
ευκολία. Το πεδίο µάχης καταλαμβάνει περί- 
που τα 2/3 της συνολικής οθόνης, ενώ το 
υπόλοιπο Ἰ/3 χρησιµοποιείται για το ἰπίθι- 
{αςθ του παιχνιδιού. Στην κάτω αριστερή µε- 


ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ ΠΛΗΚΤΡΩΝ ΚΑΤΑΤΗ 
ΔΙΑΡΚΕΙΑ ΜΑΧΗΣ 


ριά υπάρχουν τρεις καρτέλες, οἱ οποίες απει- 
κονίζουν το χάρτη του παιχνιδιού, την παλέτα 
υποστήριξης και τις πληροφορίες για τα 
υπί!5. Στην κάτω δεξιά µεριά υπάρχει ένα 
Ραπθ µε τα κλασικά τυπ, νναἰκ, θυατά, 
ε1ορ/ποἰά ῄτθ και Ποἰὰ ρο5ίήοη και τρία «οπη- 
πιαπάἀ Ώυβοῃς, από τα οποία παίρνεται πλη- 
ροφορίες σχετικά µε τα ο[εε[ῖνες, διάφορες 
επεξηγήσεις και το 9γ5!θπι Μεπυ/βαυ»ε. Τέ- 
λος, στο µεγαλύτερο παράθυρο του ἰπίι- 
ίαεε εμφανίζονται τα πορτρέτα των πιλότων 
και των Μθεῄς µαζί µε τη σχετική ἠθα]ήι Όατ 
τους. Ο χειρισμός περιλαμβάνει επίσης έναν 
µεγάλο αριθµό από 5Ποηευ!» για τις περισσό- 
τερες λειτουργίες του ἰπ]ειίαςθ, όπως επίσης 
τη δυνατότητα τροποποίησης των Ποκεγς 
από τα ορ/ίοη5. 

Το µόνο µειονέκτηµα που κατάφερα να 
εντοπίσω είναι αυτό στα ΟυἱοΚκ 5ανε/ΩυϊεΚ 
ἰοαά, Εχοντας κάνει ΟυἰεΚ 5ανε σε κάποιο 
σηµείο της αποστολής και φεύγοντας από το 
παιχνίδι, ο µόνος τρόπος για να επανέλθετε 
στο προκαδορισµένο σηµείο είναι πρώτα να 
φορτώσετε την εκάστοτε αποστολή Και έπειτα 
να κάνετε ΟυἰεΚ ἰοαα. Δηλαδή καταναλώνε- 
τε ουσιαστικά τον διπλάσιο χρόνο περιµένο- 


ντας. Αν, δε, προσθέσετε και τους απαράδε- 

κτα µεγάλους χρόνους του |οααίπᾳ, Ὁα πρέ- 

πει να Το σκεφτείτε πολύ σοβαρά προτού κά- 
γετε το λάθος να κλείσετε το παιχνίδι. 


ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 

Απόττις οθόνες των πιὶσείοη 5θἱθε!ίοη και 
πηὶςσίοη ιίθῄπα μαθαίνετε τα πάντα γύρω 
από την επόµενη αποστολή σας, Βλέποντας 
τον αναλυτικό χάρτη της περιοχής και τις Το- 
ποθεσἰες-κλειδιά που ὃα πρέπει να προσέξε- 
τε Ιδιαιτέρως. Επίσης, µέσα απὀ ένα κατατο- 
πιστικότατο βίντεο, ο εργοδότης σάς δίνει τις 
τελευταίες οδηγίες, διευκρινίσεις και συµ- 
βουλές, προωθώντας ταυτόχρονα και το σε: 
νάριο του παιχνιδιού. 

Περνώντας στην κεντρική οθόνη του 
αΗἱε[ίεἰἁ, µε Γ9 Βλέπετε ποια οβ[θεήνες 
έχετε ολοκληρώσει και ποια όχι. Το παιχνίδι 
τα χωρίζει σε δύο κατηγορίες: στα Ρήπιαηγ 
ομ[θε[ίνθς και στα 5θεοπᾶαηγ οθ[εε!ῖνες. 
Στην πρώτη κατηγορία περιλαµθάνονται οἱ 
υποχρεώσεις που Όα πρέπει να φέρετε οπῶσ- 
δήποτε σε πέρας ώστε να καταφέρετε να 
ολοκληρώσετε την αποστολή, ενώ στη δεύτε- 
ρη κατηγορία ανήκουν οἱ δευτερεύοντες, µη 
αναγκαστικοί στόχοι, απὀ τους οποίους το 
µόνο που κερδίζετε είναι µια πιο παχυλή 
αµοιθή από τον εργοδότη σας. 

Και περνάµε σε ένα από τα σημαντικότερα 
πλεονεκτήματα του ΜθεἩ (οπιπιαπαε: 2. 
Αρχικά, ξεκινώντας µία αποστολή, έχετε δύο 
µε τρία οὔθε[ίνθς να ολοκληρώσετε. Μέσα 
στην αποστολή, όµως, τα πράγματα µπορεί 
να αλλάζουν άρδην. Όσο Όα περιπλανιέστε 
στο χάρτη προσπαθώντας να τελειώσετε την 
πίστα, καινούριοι στόχοι Όα προστίθενται και 
καινούρια οδἱθεῄνος Όα βγαίνουν στην επι- 
φάνεια του σεναρίου. ἔτσι, προτού καλά κα- 
λά καταλάθετε τι συµθαίνει, θα έχετε µε τό- 


σα πράγματα να ασχοληθείτε, ώστε ὃα τρέχε- 


τε πανικόθλητοι για αρκετή ώρα. Με αυτόν 
τον τρόπο το παιχνίδι καταφέρνει να δώσει 
πολύ µεγάλη διάρκεια σε κάθε αποστολή, 
κρατώντας σας πάντα στην τσίτα. Αυτό όχι 
µόνο δεν ὃα το βαρεθείτε ποτέ, αλλά αντιθέ- 
τως ὃαᾳ απολαμβάνετε αυτή την εγρήγορση 
και την ένταση Κάθε στιγµή της ενασχόλησης 
σας µε το παιχνίδι. 


ΤΕΛΙΚΕΣ ΣΚΕΨΕΙΣ 

Θα μπορούσα να γράψω πολλές σελίδες 
ακόµα για το ΜΘε (οπιπιαπάει 2. Η Μἰ- 
ετοδοῇ κατάφερε να καλύψει όλες τις προσδο- 
κίες µου µε έναν Πτλο-έκπληξη για µένα, µια 
και µέχρι τη στιγµή που το πήρα στα χέρια µου 
δεν είχα ακούσει τίποτα για το συγκεκριµένο 
παιχνίδι. Σίγουρα καταφέρνει άνετα να ξεφύγει 


«0Η ΟΟΜΜΑΝΡΕΗ 2 


ο. { 


(άμα ὼκε 
Ἀ/ όπλων. ΄ 


από τη σκιά του προκατόχου του, έχοντας ὡς 
κυριότερα όπλα του τους περισσότερους το- 
μείς (γραφικά, σενάριο, µεγάλη αντοχή). 

Αν και αυτή την εποχή έχει να αντιμετωπίσει 
πολύ σκληρό ανταγωνισμό στη συγκεκριμένη 
κατηγορία (Βλ. Βαήί (ο: Ώυπο, Υίατεταῇ 3, 
Ἠγ/ι 3], εντούτοις πιστεύω ότι ὃα µπορέσει να 
αναδειχθεί σε ένα από τα καλύτερα οἰταϊθοίθς 
της χρονιάς, κάνοντας περήφανους τόσο τη 
Μἰςτοςοβ όσο και τους χιλιάδες φίλους που το 
υποστηρίζουν ανά τον κόσµο. Σίγουρα όσοι 
σκέπτεστε να το αποκτήσετε, καλά Όα κάνετε 
να µην το καθυστερήσετε άλλο, διότι το Μες 
(οπηπιαπάει 2 έχει να σας προσφέρει πολλές 
ευχάριστες ώρες ψυχαγωγίας και εγγυημένης 


επ σος ες 


ΓΡΑΦΙΚΑ 3 


ΘΑΜΕΡΙΑΥ 3 


πως 


ΡΟ Μανιει (ΠΕ 


Ελάχιστα παιχνίδια έχουν γράψει µε χρυσά γράμματα το όνοµά τους στην ιστορία των συπιρυίθ; β8πιθ9. 
Ένα απύ αυτά είναι χωρίς καµία αμφιβολία το Κίπῃ᾽9 θμοςί Ἰ: θωθοί {οι ἴπο Ότονυπ. Είναι απλώς ένας 

θρύλος. Η δηµιουργία της οιθικής έκδοσης µε τα ΝΘΑ γραφικά 
οππρέπει σε όλους εσάς που δε έχετε παίξει το παιχνίδι αυτό, 


επιτέλους να το απολαύσεις. 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


ο Κίπα’5 Ωυθς! ] 
ΥΦΑ ΚΕΜΑΚΕ 
από την Τίειγα 
[καμία σχέση φυ- 
σικά µε τη »ἰθιτα, 
που κατασκεύασε το αυθε- 
ντικό παιχνίδι) είδε τα φώτα της δηµοσιότη- 
τας στις 7 Αυγούστου αυτού του χρόνου. Εἰ- 
ναι το πρώτο {αη-πιαάθ ΓΘπΊαΚθ 9απιθ που 
Κυκλοφορεί στην ιστορία των «οπιρυ!θΓ 
Φαπιθς και µε την έννοια αυτή αποκτά διπλό 
ιστορικό ρόλο. 

Στις Ἰ Σεπτεµβρίου κυκλοφόρησε και το 
γοίςθ ραεΚ του παιχνιδιού, το οποίο απαιτεί 
την 2.0 έκδοση για να τρέξει, Στο (0 του πε- 


ριοδικού µας µπορείτε να βρείτε τόσο την τε- 


λευταία έκδοση του παιχνιδιού όσο και το 
γοίςθ ραςΚ. 
Για να ξεκινήσεις το παιχνίδι, πήγαινε στο 
αἰγθείοηγ όπου το εγκατέστη- 
σες και τρέξε το αρχείο 
“ΩΜΕΝυ.ΕΧΕ”. Αν 
το αρχείο αυτό 


σωστά, τότε µπορείς εναλλακτικά να τρέξεις 
το αρχείο “ΚΩΥΟΑ.εχε”. Μου έκανε αρνητι- 
κή εντύπωση ότι στο »ἱαπ Μθηυ των ΝΜΙη- 
4ονης δεν εγκαδιστάς 5Ποη]ευ!ς για τα αρχεία 
αυτά, αλλά µόνο για να απεγκαταστήσεις το 
παιχνίδι. 

Στη συνέχεια εγκαθιστάς και το αυαἰο 
ΡαεΚ που κυκλοφόρησε τελευταία και δίνει 
µία ξεχωριστή γοητεία στο παιχνίδι. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Ο βασιλιάς του Ὀανεπίηγ είναι ηλικιωµέ- 
γος και το φυσικό τέλος του δεν µπορεί να εἷ- 
ναι µακριά. Δυστυχώς, κατά τη διάρκεια της 
Βασιλείας του χάθηκαν τα τρία πιο πολύτιμα 
αντικείµενα του Βασιλείου, ο Μαγικός Κα- 
Βρέπτης, η Μαγική Ασπίδα και το Μαγικό Σε- 
ντούκι µε το χρυσάφι. Μη έχοντας κανέναν 
άµεσο απόγονο ώστε να του εµπιστευθεί το 
δρόνο του, αλλά και τις τύχες των κατοίκων 
του Ώανεπίηγ, καλεί κοντά του τον πιο γευ- 
γαίο Ιππότη του, τον Καλύτερο όλων, τον 
δἱΓ ΟΓαῄαπι. Τον καλεί για να ψάξει και να 

Βρει τους τρεις αυτούς χαµένους Θησαυ- 
ρούς και του υπόσχεται ότι αν τους Βρει 
και τους επιστρέψει πίσω, σηµατο- 

δοτώντας έτσι την εκ νέου ευη- 

µερία του Ώαναπείη, ὃα του πα- 
ραχωρήσει τη Θέση του, χρίζοντάς 
τον νέο βασιλιά, 

Εσύ ως οἱγ ΟΓαµαπι απαντάς 
δετικά στο πρόσταγμα αυτό 
του βασιλιά σου και ξεκινάς 
για να εντοπίσεις τους 3 αυ- 
τούς µαγικούς δησαυρούς. 
Πρόκειται για ένα κλασικό {απία»γ 
σενάριο, το οποίο στην εποχή του 


έκανε πολύ µεγάλη αἴσθηση. 


ΤΙΕΒΡΑ - 5ΙΕΒΛΑ 
(πΗρ:/ΑΝν ακηον/θάᾳο πθ!/τογαἰαυος!/ΚΘ 
1πάθχ.ΠΙπΙ) 


Ρθηήωπῃ στα 233ΜΗ:Σ, 16Μ8 ΡΑΜ, Μ5-0Ο05 
5.00 ἡ Μ/ηάονης ΦΧ/ΜΕ/2000, Ὀίπθοί!χΧ 7, {ΜΒ 
κάρτα γραφικὠν, ἹΙπάοννς συµθατή κάρτα 
ήχου µε ὈίτθοΙΧ οθη/ῇθα ἀήνεις, πληκτρο- 
λόγιο και 1003, ΜΙοιοςοΗ συμθατό πιουςθ, 
ΒΟΜΒ στο σκληρό µαζ! µε τα Ἀανος 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά της ειδικής αυτής επανέκδο- 
σης του παιχνιδιού τρέχουν σε ανάλυση 
320χ200, όπως όλα τα πρώτα παιχνίδια της 
»ίθττα͵ και περιέχουν 256 χρώματα. Όποιος 
έχει δει είτε το πρωτότυπο είτε την ειδική 
Ἰόχρωμη επανέκδοση που κυκλοφόρησε το 
1990, καταλαβαίνει αµέσως ότι στον τοµέα 
αυτόν το παιχνίδι δεν έχει καμία σχέση µε τα 
προγενέστερα. Οι δημιουργοί του έχουν κάνει 
πολύ καλή δουλειά στον τοµέα αυτό. 

Ο ήχος του Κἴπα’ς υθ»! 1: Ωυθ»! {οι {η 
(πονύη είναι επίσης µία έκπληξη. Η µεταφορά 
της μουσικής έχει γίνει πολύ καλά, ενώ οι φω- 


Φτάνοντας στην περιοχή πάνω απὀ τα 
σύνορα, 


4 Από το φινάλε του παιχνιδιού. 
! 


γές των χαρακτήρων είναι από πολύ καλές 
έως εξαιρετικές. Αξίζουν συγχαρητήρια σε 
όσους Βοήθησαν στον τοµέα αυτό. 

Η ειδική αυτή επανέκ- 
δοση στηρίζεται στο ει- 
δικό Μεπυ |εοη 56 
Ιπιθιίαςθ που καθιέρωσε 
η εταιρεία µετά την εμφάνιση του 
Κίπα΄ς Ωυθ»! 5. Πηγαίνοντας τον κἐρ- 
σορα στο πάνω µέρος της οθόνης, 
εµφανίζεται η ειδική Μβεπυ |εοη Βατ 
η οποία περιέχει τα ἰςοης ΥΝΑΙΚ, 
µ.ΟΚ, ΡΟ/ΑΕΤ, ΤΑΙΚ, επιλεγμένο 
ΙΤΕΜ, ΙΝΝΕΝΤΟΝΥ, ΟΡΤΙΟΝΣ και 
ΗΕΙΡ. Σημειώστε ότι πατώντας το δεξί 
κλικ του ππουςθ ο κέρσορας αλλάζει κυκλικά 
στα προαναφερόµενα ἴςοῃς. 

Στο παιχνίδι ο χρήστης 8α διαπιστώσει 
µερικά προθλήµατα, όπως το λεγόμενο 
“Ρα Ηπαϊπα ριορἰθπι”, όπου αρκετές φο- 
ρές κάνεις αλλού κλικ και αλλού πάει ο 5: 
Οια[ιαπι. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι από τα 
πιο δυνατά στοιχεία του. Η Κοῦεηία ἡΜ/ΙᾖΙίαπις 
στο πρώτο 30 απἰπιαϊθἁ αταρἠἰς αάνεπίυτε 
της φρόντισε να δημιουργήσει ένα αἀνεπ]υη- 
στικο [απΙα»γ περιθάλλον, όπου τοποθέτησε 
πάρα πολλά στοιχεία από γνωστές ιστορίες 
και παραμύθια. 

Με τον τρόπο αυτόν, η δράση του παιχνι- 
διού γίνεται, ὡς έναν βαθµό Βέβαια, οικεία 
προς το χρήστη µε την πρώτη µατιά. Φυσικά, 
τα πράγματα στην πράξη δεν είναι ακριθώς 
έτσι. Η 96 έκδοση του 1990 πάνω στην 
οποία βασίζεται η ειδική αυτή επανέκδοση, 
παρουσιάζει µερικές Βασικές διαφορές µε το 
πρωτότυπο της σειράς. 

Μερικοί βασικοί γρίφοι του παιχνιδιού 
έχουν αλλάξει, δυστυχώς προς το χειρότερο, 
κατά τη γνώµη µου. Από τους γρίφους που 
έχουν συζητηθεί πιο πολύ είναι αυτός µε το 
Όποππθ, ο οποίος σου δίνει τρεις ευκαιρίες 


4) Από τα πολύ ωραία γραφικά του παιχνιδιού. 


να πεις το όνομά του. Μοναδικό ΠἰπΙ 


στο σπιτάκι της µά- 
] γισσας, το οποίο 
Ἑ λέει ότι “μερικές 

φορές εἶναι σοφό 

να σκέφτεσαι ανάποδα”. Στο 
πρωτότυπο η λύση του γρίφου εἴ- 
ναι ΙΕΝΚΟΥΗΟΕΟΟΗΡΕΜ. Αυτό 
βγαίνει από το όνοµα του 
Όποπιθ που, σύµφωνα µε το 
γνωστό παραμύθι, εἶναι ΕΙ)Μ- 
ΡΙΕΞΤΙΙΤΞΚΙΝ. Βάζοντας δίπλα 
δίπλα δύο αγγλικά αλφάβητα 
το ένα από το Α έως το Ζ και 
από το Ζ έως το Α παίρνουμε την ανωτέρω 
αντιστοιχία. Πρόκειται για τον πιο στρυφνό 


ίσως γρίφο που συναντάμε στα κορυφαία αά- 


νθπ!υτθ Φαπιθ». Στη 5601 έκδοση αυτό άλλαξε 
και υποτίθεται ότι απλώς τώρα πρέπει να Βά- 
λεις το όνοµα ανάποδα, δηλαδή ΝΙΚ5ΤΙ- 
ΙΤΞΕΙΡΜΙ)Β. Για άγνωστους σε µένα λόγους, 
στην επανέκδοση αυτή ούτε αυτό λειτουργεί! 
Αν Βρεις το όνοµα, τότε το Όποπιθ σού δίνει 
κάτι µαγικά φασόλια που πρέπει να φυτέψεις 
για να ανεβείς ψηλά στα σύννεφα, πάντα 
σύμφωνα µε το παραμύθι. Αν δεν Βρεις το 
όνομα, τότε το Όποπηθ σού δίνει ένα κλειδί 
για να ξεκλειδώσεις µία πόρτα που οδηγεί 
από άλλο δρόµο στην ἴδια περιοχή. 
[ενικότερα, οἱ γρίφοι του ίσως δυσκολέ- 
ψουν τους σημερινούς παίκτες, αφού απαι- 
τούν αρκετή φαντασία και προσεκτική εξε- 


(β)το ξωτικό που σε κάνει αόρατο για λίγο. 


σου εἶναι ένα σημείωμα που Βρίσκεις 


ρεύνηση όλης της περιοχής του παιχνιδιού. 
Το Κίπᾳ’ς Ωυθς! Ἱ: Ωυθ»! {ο νε Ογονήη 
ΥΟΑ τεπιαΚθ ήδη µετρά πάνω απὀ 5.000 
αντίτυπα που έχουν γίνει ἀονυπίοαάεά µέσα 
σε λίγες µόνο μέρες. Όσο για µένα έπαιξα το 
παιχνίδι µε µανία και τώρα το ξαναπαίζῳ, 
προσπαθώντας να κάνω Ρυ]ἱ 5ςο/6. Ναι, αυτή 
η μαγεία τῶν πρώτων παιχνιδιών της 5ίειτα 
που είχαν 5εοΓθ µε πόντους είναι ξανά εδώ 
και εγώ κυνηγώ να βρω αυτούς που µου 
έχουν ξεφύγει. Κυρίως πρέπει να βρω τι στο 
καλό τυπώνεις για το όνοµα του ΌΠΟΠΙΘ... 


Η ΙΤΟΡΙΑ 
ΤΩΝ ΚΙΝΟ0’5 ΕὐΕΘΤ 6ΑΝΕΡ 


ΚΙΝ6’5 ΟυΕΣΙ 1: 
ΟὐΕ5Τ ΕΟΝ ΤΗΕ 6ΡΟΝΝΝ (1984) 

Το παιχνίδι κυκλοφόρησε για πρώτη φορά 
ὡς Ώονν ἆεπιο του καινούριου υπολογιστή 
που Κυκλοφόρησε η ΙΒΜ, του Ρ υπίοι, µε 
σκοπό να δείξει τις δυνατότητες στα γραφικά 
Και στον ήχο που είχε ο πρωτοποριακός για 
την εποχή του αυτός υπολογιστής. Το ἰπίει- 
ίαςθ του ήταν ένα μείγμα Κίνησης του κεντρι- 
κού χαρακτήρα µέσα σε ένα ”ψευτο»Ώ” πε; 
ριθάλλον µε τα απτον/ πλήκτρα και εντολές 
που έδινες στον ήρωα µέσω Ιθχ/-ρασεά εντο- 
λών. Το παιχνίδι είναι το πρώτο που υποστήρι- 
ξετην πρωτοεμφανιζόµενη τότε ΕΟΑ κάρτα 
γραφικών, µε τα 16 χρώματά της, και στοίχιζε 
594001! 

Ο Βασιλιάς του Ώανεπίηγ νιώθει να πλησιά- 


4) Δείγμα του [κο Ιπἰθγίαςθ του παιχνιδιού, 


Ρς Μαρ!ει 


ως --- “μάς 


ζει το τέλος του. Μη έχοντας απογόνους, κα- 
λεί τον καλύτερο ιππότη του, τον δἱγ Οπαῄναπι, 
να Βρει τους 3 χαµένους θησαυρούς του Βα- 
σιλείου. Αν γυρίσει µε τους 3 αυτούς ησαυ- 
ρούς, ο θρόνος ὃα είναι δικός του. Οἱ τρεις 

αυτοί Βησαυροί είναι ο Μαγικός Καδρέπτης, 
το Κιθώτιο µε το χρυσάφι και η Μαγική Ασπί- 
δα. Στο τέλος του παιχνιδιού ο Βασιλιάς πε- 

δαΐνει και ο 5ἱγ Οπαῄαπι παίρνει τη θέση του. 


Ο 5ίγ ΟΓαῄαπῃ είναι τώρα πια ο νέος βασι- 
λιάς του Ὀανθπ!τγ. Πρέπει να βρει µία γυναί- 


κα για σύντροφό του προκειµένου να απο- 
κτήσει µαζί της απογόνους, αν δεν θέλει να 
έχει την τύχη του προκατόχου του. Μία µέρα 
Βλέπει µέσα στον Μαγικό Καδρέπτη την ει- 
Κόνα µιας πανέµορφης νέας γυναίκας, η 


-. 1οθ]κα Μας!θι 


οποία είναι φυλακισμένη σε ένα μακρινό νη- 
σί. Αποφασίζει να πάει να τη Βρει, να την 
ελευθερώσει και να της ζητήσει να γίνει γυ- 
γαίκα του. Φτάνοντας στην άγνωστη γη που 
εἶδε µέσα στον καθρέπτη του, πρέπει να βρει 
3 ειδικά κλειδιά ώστε να μπορέσει να ανοίξει 
µία μαγική πόρτα η οποία Όα τον οδηγήσει 
στην άλλη άκρη του γνωστού τότε κόσμου. 
Στο τέλος του παιχνιδιού ο Βασιλιάς πια 
Θπαῄναπι Όα παντρευτεί την αγαπημένη του 
γα]απίςς. 

Στο παιχνίδι αυτό έκαναν για πρώτη φορά 
την εμφάνισή τους ὡς προγραμματιστές οἱ 
5ςοἩ Μυτρῃγ και Μαηκ (ονθ, οι μετέπειτα 
δημιουργοί της σειράς των 9ραςθ Ώυες!. 


Είναι το παιχνίδι που έχει δεχτεί τις περισ- 
σότερες κριτικές των {αης της σειράς. Η κρι- 
τική τους εστιάζει στο γεγονός ότι δεν είναι 
ένα Κίπᾳ΄5 Ου65! παιχνίδι] Αυτό Βασικά οφεί- 
λεται στο γεγονός ότι ο ήρωας του παιχνιδιού 
εἶναι ένας νεαρός σκλάβος, ο Ον/γαἴοη, και 
η όποια σχέση του µε τον δἱΓ ΟΓαµαπι αποκα- 
λύπτεται στο τέλος του παιχνιδιού. Ο παί- 
κτης, όµως, χρειαζόταν 2-3 µήνες για να τε- 
λειώσει ένα τέτοιο παιχνίδι χωρίς καμία βοή- 
θεια (πού να τη Βρει;) και µέχρι τότε δεν 
έβλεπε καμία σχέση µε τη σειρά. 

Το παιχνίδι είχε την πρωτοποριακή λειτουρ- 
γία ενός Αυοπιαρ συστήµατος, το οποίο, 
όµως, δέχτηκε πολλές κριτικές ότι απλοποιεί 
το παιχνίδι, κι έτσι δεν πέρασε στις επόμενες 
εκδόσεις. 

Στο παιχνίδι υποδύεσαι το νεαρό Ονηγάϊοη 
και πρέπει να Βρεις τρόπο να δραπετεύσεις 
από τον διαβολικό µάγο Μαπαηπαπ που είχε 
ὡς σκλάβο του. Πρέπει να µάθεις την τέχνη 
της µαγείας͵ να κάνεις µερικά ενδιαφέροντα 
και Πρωτότυπα ορε[[ς, πριν να αντιµετωπίσεις 
το Μαπαππαη και µάδεις ένα πολύτιμο µυστι- 
κό σχετικά µε την καταγωγή σου. 

Στο παιχνίδι αυτό έκανε την παρθενική εµ- 
φάνισή του ὡς προγραμματιστής ο Αἱ ονν6, 
ο μετέπειτα δημιουργός της περίφηµης σει- 
ράς | εἶευτθ ουἱ! ἱατηγ. 


(β) Το στι της μάγισσας που ναι φτιαγμένο 
Ὢ από γλυκό! 


Είναι το πρώτο παιχνίδι που υποστήριξε σχε- 
δόν όλες τις μουσικές κάρτες της εποχής του. 
Τη µουσική είχε γράψει ο Χολιγουντιανός συν- 
δέτης ΝΜῇϊαπι Θοἱάςίείπ. Με το παιχνίδι αυτό η 
5ίθιτα παρουσίασε το νέο και θελτιωµένο 96: 
πίεήαςε της που υποστήριζε πολύ θελτιωµένα 
γραφικά και επέτρεπε στον παίκτη να χειρίζεται 
την κίνηση του χαρακτήρα και µε ππου»θ. 

Στο παιχνίδι παρουσιάζεται ένας νέος χαρα- 
κτήρας, η Βοδε][α, η οποία εἶναι η κόρη του βα- 
σιλικού ζεύγους και αναλαμβάνει να βρει την 
αιτία της ξαφγικής αρρώστιας του πατέρα της. 
Για να τον σώσει, πρέπει να ταξιδέψει στη γη 
των Ξωτικών και να τα βοηθήσει γα απαλλα- 
γούν από την απειλή µίας τροµερής μάγισσας. 

Είναι η πρώτη φορά που σε ένα «οπιρυ!θΓ 
Φαπιε ο βασικός χαρακτήρας είναι γυναίκα! 


Το πρώτο παιχνίδι της σειράς που κυκλο- 
φόρησε και σε δισκέτες και σε (0! Πρόκειται 
για το παιχνίδι που σήμανε το τέλος του πα- 
ραδοσιακού ὕ5ει Ιπὶθίαςε της εταιρείας και 
αντικαταστάδηκε από ένα άλλο που χρησιµο- 
ποιούσε |εοης Μεπυ-ἀήίνεη εντολές. Με το 
παιχνίδι αυτό τελείωσε µία δωδεκαετία των 
αἀνεη!υτε 4απιθς, στα οποία στη µία ἡ στην 
άλλη µορφή τους πληκτρολογούσες τις εντο- 
λές που έδινες στους χαρακτήρες! Το παιχνίδι 
είναι το πρώτο της »ἱειτα που χρησιμοποιού- 
σε 25όχρωμα γραφικά, καθοδηγηµένο από 
το βραβευμένο µε ΕπΊπΙΥ παραγωγό Βἵ!! 
Ὀανίς, Όλα τα γραφικά του, Όαεκατουπά» και 
απἰπια[ίοη», ήταν εξαιρετικά υψηλής ποιότη- 
τας, δίνοντας την αἴσθηση ενός έργου τέ- 
χνης! Οι πωλήσεις του παιχνιδιού ξεπέρασαν 
κάθε προηγούμενο. Είναι ένα παιχνίδι που 
έθεσε νέα στάνταρ στα «οΠηρυ!θΓ 9αΠῃθ5. 

Σε αυτό ένας πανίσχυρος μάγος κατορθώ- 
νει να αιχμαλωτίσει όλο το κάστρο του Όαν- 
ΘηΙη και τη βασιλική οικογένεια, εκτός από 
το βασιλιά Οπαῄναπι. Ετσι, εσύ, ὡς Βασιλιάς 
Οταῄαπι, πρέπει να Βρεις αυτόν τον τρομερό 


μάγο Μογάαςκ και να τον σταµατήσεις Προ- 


(β)) Ὁ δράκος που φυλά τον Μαγικό 
Ὢ' Καδρέπτη. 


Αν απαντήσεις σωστά το όνομά του, παίρνεις τα μαγικά φασόλια, Αν όχι, 
σου δίνει το κλειδί για την πόρτα που επίσης οδηγεί πάνω στα σύννεφα, 


τού κάνει κακό στους αγαπημένους σου 
γαἰαπίςς, Αἰθεχαπάει και Βοσε]ία. 


ΚΙΝΟ’5 αυΕς] 1: οὐΕ5Τ ΡΟΝ ΤΗΕ 
6ΠΟΝΝ - 561 (1990 

Πρόκειται για τον επανασχεδιασµό του 
κλασικού παιχνιδιού µε το καινούριο σετ [η- 
Ἰθήαςθ της εταιρείας (56! οπσἱπε, 16 χρώµα- 
τα, κάρτα ήχου και υποστήριξη πιουςε). Σύσ- 
σωµος ο Τύπος ξεσηκώθηκε ενάντια στην 
εταιρεία, λέγοντας ότι καταστρέφει έναν 
δρύλο στην προσπάθειά της να του δώσει 
“χρώμα”. Οι αντιδράσεις αυτές οδήγησαν 
την εταιρεία στο να σταματήσει τα σχέδιά της 
για ανάλογες κυκλοφορίες των άλλων παιχνι- 
διών της σειράς που εἶχαν κυκλοφορήσει µε 
το παλιό ύ5εγ Ιπ]εήαεο της. 


ΚΙΝΟ’5 ΩὐΕ5Τ ό; 
ΤΟΝΟΜΜΟΝ (1992 

Το παιχνίδι περιείχε μία τόσο σπάνια ποιότη- 
τα στο σύνολο των γραφικών και του ήχου του, 
ώστε γρήγορα έγινε το στάνταρ για Τα µελλο- 
γτικά «οπηρυ!θ: 9απηθ». Ακόμη Και σήµερα χα- 
ζεύεις µε την αισθητική τελειότητά του και µε 
το εκπληκτικό απἰπια!ίοη που περιέχει. Η εκ- 
πληκτικής τεχνικής εισαγωγή του αποτέλεσε 
τον προπομπό όλων των μετέπειτα πιυ]ήπιεαία 
παραγωγών, Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι 
βασισμένα σε πιο[ῖοη-εαρ!υτθ πραγματικών 
ηθοποιών, αποδίδοντας έτσι µία σχεδόν τέλεια 
και ρεαλιστική αἴσθηση κίνησης. 

Στο παιχνίδι ο πρίγκιπας Αἰεχαπάει σκέ- 
φτεται την πανέμορφη (αρδίπια, όταν Βλέπει 
στον Μαγικό Καθρέπτη τους την αγαπημένη 
του που προφανώς Βρίσκεται σε πολύ άσχη- 
µη κατάσταση. Αποφασίζει να φύγει για το 
βασίλειό της, τα περίφηµα Ό/θ6η [εἰαπάς. 
Εκεί πέφτει µε το πλοίο του σε κάτι ξέρες και 
τώρα πια, ναυαγός, πρέπει να βρει τη δύναµη 
να σταματήσει τον επικείµενο γάμο της αγα- 


μσιςο την ϱώΩΝΜΙ 
'ΗΕΙΚκ πα ων 


το Τγοί|. 


πηµένης του µε έναν διαβολικό άνδρα, ο 
οποίος θέλει µε αυτόν τον τρόπο να πάρει 
στα χέρια του το Βασίλειο της περιοχής. 


Το παιχνίδι στηρίζεται σε ένα νέο σύστημα 
παρουσίασης της βασικής σεναριακής Ιστο- 
ρίας, χωρισµένης σε κεφάλαια. Περιείχε ένα 
πρωτότυπο αλλά και Ιδιαίτερα προβληματικό 
σύστηµα 5ανθὰ 9απιθ» και στηρίχθηκε σε 
ένα ιδιόμορφο Ροίη! ἃι Ο[ίεκ υ56: Ιπιεήαςε. 
Είναι το πρώτο παιχνίδι της σειράς που κυ- 
Κλοφόρησε αποκλειστικά σε (0. Τα γραφικά 
του περιείχαν τόσο υψηλής ποιότητας απί- 
πια!ίοη που µέχρι τότε έθλεπες µόνο σε κόμιξ 
σειρές της τηλεόρασης. 

Σε αυτό η Βοσεΐϊα έχει φθάσει πια σε ηλι- 
κία γάµου και η µητέρα της, η πανέμορφη 
γαἱαπίςθ, προσπαθεί να Βρει ένα αντίστοιχης 
ομορφιάς και αξίας παλικάρι για την κόρη 
της, Κατά τη διάρκεια ενός περιπάτου τους 
στο δάσος, η Βοσθἰἰα πέφτει σε µία λιμνούλα 
και εξαφανίζεται. Αμέσως η µητέρα της πέ- 
φτει και αυτή στη λιμνούλα, ακολουθώντας 
την. Μέσω µίας μαγικής τηλεµεταφοράς Βρί- 
σκονται σε µία τελείως άγνωστη γη. Τώρα πια 
καθεμία τους Όα έχει και άλλη αποστολή: Η 
Βοσθ]ἰα να σταματήσει τη διαβολική μάγισσα 
Μαἰϊεία και η Ψαἰαπίςθ να Βρει την κόρη της. 


Πρόκειται για το τελευταίο παιχνίδι της σει- 


ράς και την τελευταία παραγωγή των ΝΜ]ήαπις, 


πριν να αποχωρήσουν Και οι δύο οριστικά από 
την εταιρεία που οι ίδιοι ἵδρυσαν. Δυστυχώς, ο 
Κε Ἰλ/]ήαπις έκανε το ιστορικό λάθος να δώ- 
σει την πλειονότητα των µετοχών σε µία απὀ 
τις μεγαλύτερες χρηµατοπιστωτικές εταιρείες 
της Αμερικής, λίγο προτού αυτή χρεοκοπήσει 
και πουλήσει, τελικά, τη 5ίθιτα σε άλλη εται- 


Μόνο έχοντας µαζ σου την κατσίκα, ὃα γλιτώσεις µια για πάντα από 


ρείαἰ Αυτό ήταν το τέλος της εταιρείας µε τη 
µορφή που τη γνωρίσαμε όλα αυτά τα χρόνια, 
ξεκινώντας από το πολύ μακρινό πια 19791 

Επρόκειτο για µία προσπάθεια της Κορεήα 
γλ/]Ιίαπις να παρουσιάσει ένα νέο 30 αάνεη- 
ΙυΓ8 µε αρκετά αε!ίοη στοιχεία, ελπίζοντας 
ότι έτσι θα απαντήσει στην Κρίση που παρου- 
σίασαν τα αἀνεπίυΓθ 4απιθ» στην Αμερική 2- 
3 χρόνια πριν. Τελικά, αυτή η προσπάθεια 
ελάχιστα εκτιμήθηκε από τους πραγματικούς 
φίλους της σειράς. 

Σε αυτό εἶσαι ο (οηπε: του Ώανεπίη -η 
αρχική περιοχή είναι το µόνο ουσιαστικά συν- 
δετικό στοιχείο µε τα υπόλοιπα παιχνίδια της 
σειράς - και καλείσαι από τη μοίρα να βρεις 
τα χαμένα κοµµάτια της περίφηµης Μαςκ οί 
Ειθγπί!γ, Θέλοντας να ξαναδώσεις στην περιο- 
χή του τη χαμένη αίγλη της και να νικήσεις τις 
δυνάµεις σκότους που εμφανίστηκαν πό 
από το πουθενά. 


Το Κίπρο θοοί Ἰ: θωοοί [οι νο 
ὕτονίη είναι ένα παιχνίδι-θρύλος, 
αφού σε αυτό οφείλουν την ὑπαρξή 
τους όλα τα σημερινά οοπιριίοι 
β1πιος. Είναι το πρώτο παιχνίδι µε 
"ψευτοδΏ” γραφικά και κίνηση 
µέσα σε αυτά, που εμφανίστηκε το 
1984 και άλλαξε την πορεία των 
οοπιρυίθ; 3Π199. 


Ρς Μαφιει(8 


Γι ὐνειτύμε Γλοτον Βρα οΙΜυΙΑΤΙΟΝ; 9ΤΒΑΤΕΟΥ 


ης 
ΤΗΕ ΕΙΤΕΡΙ ΕΝΟΟΟΝΤΕΕ 


Όταν οἱ Ρωμαίοι αυτοκράτορες και Ιδιαίτερα ο Ιούλιος Καίσαρας περιέγραφαν το αποτέλεσµα των 
νικηφόρων εκστρατειών τους, χρησιμοποιούσαν τρεις χαρακτηριστικές λέξεις: νοπί, νἰά!, νἰποί (ήλθα, είδα, 
νίκπσα). Όσο για εσάς, ήλθατε στο παιχνίδι, είδατε τους απίθανους εχθρούς και δεν μένει παρά να 


αναδειχθείτο νικητές. 
του Κίμωνα “007” |. Κεκέ 
οΚθΚθςΘο/επε!.ᾳ; 
Θοὔᾳαπιθς 
(Θαἱπθιίπα οί 
Βενεἰορε:ς) εἶ- 
γαι µία εται- 
| Γ ρεία η οποία 
έχει κυκλοφορήσει αρκετά 
επιτυχηµένα παιχνίδια καθ΄ 


όλη τη σταδιοδρομία της. Μετρήστε τίτλους: 
Μαχ Ραγπθ, 4χά Ενο͵ Κυπθ, Ώυκε 
ΝυΚεπι Εογενθι (αναμένεται), ΒΗΥΙ, 
Οπί και πολλά ακόµα, τα περισ- 
σότερα από τα οποία έχουν πα- 
ρουσιάσει µεγάλη ζήτηση 
και έχουν ενθουσιάσει την 
απανταχού κοινωνία των 
Φαπιει». Στη συγκεκριµένη 
περίπτώὠση, όµως, η εταιρεία 
παίζει ένα από τα καλύτερα 
χαρτιά της: το 96/ή- 


Ἅ - ας 


9 


ο Τ]1ο]κα Μασ!θι 


ου5 »απι, Σε συνεργασία µε την (τοίθαπι δη- 
µιούργησε ένα παιχνίδι που φιλοδοξεί να αλ- 


λάξει τα στάνταρ και να µεταθάλλει τις προ- 
τιµήσεις των φανατικών των ΕἰΓδ! ΡΘΙ5Οη 
5ῃοοἱθ;». Ενα παιχνίδι το οποίο διεκδικεί τα 
σκήπτρα από τους δύο μεγάλους κυρίαρχους 
του είδους, υηγθαἱ Τουππαπιεπ! και ΩυσΚε 3. 
Τα καταφέρνει, όµως, ή µήπως Όα καταλήξει 
ένα κοινό Ὀοοπι-εἰοπθ, όπως πολλά παρόμοια 
παιχνίδια που έχουν εμφανιστεί τον τελευταίο 
καιρό; Το σίγουρο, πάντως, είναι ότι ὃα χυθεί 
πολύ μελάνι πάνω σε αυτό το ζήτημα. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 
Την αυγή του 2]ου αι- 
ώνα, η ανθρωπότητα 
κάνει µία συγκλονιστι- 
κή ανακάλυψη, η 
οποία αλλάζει εντε- 


Ροπῄΐωπῃ ΙΙ 40ΟΜΗΣ, 64ΜβΒ ΒΑΜ, Ορεποι. 
σιαρΠίος, ΙΙπάονης 9Χ/ΜΕ/ΝΤ/2000 


λώς το ρου της ιστορίας, Κάτω απὀ την απέ- 
Ραντη έρηµο της Αιγύπτου, θρέθηκαν αποµει- 
γάρια ενός πολιτισμού αρχαιότερου από τον 
αιγυπτιακό αλλά τεχνολογικά προηγµένου. 
Πρόκειται για τεχνολογία άγνωστη στους κα- 
τοίκους της Γης. Με τη χρήση αυτής και τη 
Βοήθεια πολλών ειδικών επιστημόνων και µε- 
λετητών, η ανθρωπότητα άρχισε να επεκτείνε- 
ται στο σύμπαν µε ταχύτατους 
ρυθμούς. Όλα έδειχναν ευνοϊκά... 

Κατά το έτος 2104, όµως, συ- 
γέβη κάτι το αναπάντεχο. Πλά- 
σµατα από άλλες διαστάσεις κή- 
ρυξαν πόλεμο στους γήννους. 
Ηταν οἱ απόγονοι εκείνου του 
πολιτισμού και διεκδικούσαν πί- 
σω την τεχνολογία και τα χαµέ- 
γα εδάφη τους. Οι άνθρωποι 
πολέμησαν ηρωικά αλλά η αντί- 
σταση ήταν μάταια. Ία πλάσμα- 
τα κατάφεραν µε άνεση να πε- 
ριορίσουν την ανθρωπότητα πί- 
σω στη Γη. 

Με το πέρασμα του καιρού 
έγιναν αρκετές απόπειρες επα- 
νάκτησης των εδαφών από τους 
γήϊνους, µάταια όµως. Οἱ εξω- 
γήϊνοι τους θεωρούσαν επικίν- 
δυνους και γι΄ αυτό αποφάσι- 
σαν να τους αφανίσουν, 

Μέσα από όλες αυτές τις δια- 
μάχες, ένας άνθρωπος ξεχώρισε από 
το σύνολο για την ανδρεία του, ο 3απι 
“θους΄” 519Π6. Ἰώρα που η τύχη του 


πλανήτη κρέμεται από µία κλωστή, οἱ εθνικοί 


Ο δαπι αιωρείται!!! 


ιών το στοιχείο του γερού, 


ηγέτες καλούν τον 5απῃ να αντιμετωπίσει την 


απειλή. Ενα αρχαίο αντικείµενο, που ονοµάζε- 


ται “Τίπιθ-ἰ ος”, έχει τη δυνατότητα να τηλε- 
μεταφέρει έναν άνθρωπο στο παρελθόν, 
όταν ο εξωγήινος πολιτισμός Βρισκόταν σε 
πλήρη άνθηση. Ο εκλεκτός είστε εσείς, Σκο- 
πός σας εἶναι να εµποδίσετε την ανάπτυξή 


Βἱαβίο ολοζώντανος... Λέτε το παιχνί- 


δι να προοριζόταν αρχικά για 5εφυε[; 


του στο παρελθόν, έτσι ώστε να µην εµφανι- 
στεί ποτέ στο παρόν και το µέλλον. Μπορεί, 
βέθαια, οι εξωγήινοι να έχουν υποδουλώσει 
τους οµοεθνείς σας, αλλά το πνεύμα της 
αντίστασης παραμένει πάντα ανυπότακτο. 
Το πλήρωμα του χρόνου έχει έρθει και εἷ- 
γαι η ώρα να ανακτήσει η ανθρωπότητα 

τη χαμένη δόξα της, εξολοδρεύοντας µια 
για πάντα τους επίδοξους κατακτητές. 

Θα τα καταφέρετε; 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού μπορούν να 
χαρακτηριστούν µε µία µόνο λέξη: 
ΑΝΕΠΑΝΑΛΗΠΤΑ. Καταρχήν, όλη η πλοκή 
του θήίους 5απῃ εξελίσσεται στην Αίγυπτο 
και όλα τα επίπεδα είναι τεράστια, κάτι που 
δίνει την ευκαιρία στους προγραμματιστές να 
τα γεμίσουν εχθρούς. Θα επισκεφθείτε πολ- 
λούς χώρους και μνημεία ιστορικής σηµα- 
σίας͵ τα οποία έχουν αναπαρασταθεί µε λε- 
πτοµέρεια και πληρότητα. Τα ΙΕχίυγθς είναι 
κατά μείζονα λόγο ανοιχτόχρώµα και όσο Κο- 


γτά και να πλησιάσετε σε αυτά, δεν Όα παρα- 


τηρήσετε το παραμικρό δόλωμα. Εχουν χρη- 
σιµοποιηθεί περισσότερα από 40 ειδικά εφέ, 
προκειµένου να σας παρουσιάσουν ένα τέ- 
λειο αποτέλεσµα. 
Υπάρχουν διαθαδµί- 
σεις της φωτεινότη- 
τας ανάλογα µε την 
ώρα, φωτορεαλιστι- 
κές αντανακλάσεις, χα- 
ῥρακτήρες κατασκευασµένοι όσο πιο κοντά 
γίνεται στην πραγματικότητα και πολλά 
άλλα, στα οποία δεν μπορώ να επεκταθώ 
γιατί θα χρειαστώ τουλάχιστον άλλες δέκα 
σελίδες. Εκτός από τους πανέµορφους περι- 
Βάλλοντες χώρους, Όα συναντήσετε αρκετά 
είδη εχθρών πρόδυµα να σας απαλλάξουν 
από τη ζωή σας. Εδώ Όα καταλάβετε πόσο 
εξυπηρετεί η µηχανή γραφικών την ύπαρξη 
αµέτρητων εχθρών στην οθόνη ταυτόχρονα, 
χωρίς να υπάρχουν κολλήματα. Η αἴσθηση 
του να πολεµάς ολόκληρες ορδές εχθρών 
µόνος σου εἶναι μοναδική [ειδικά εκείνη η 
σκηνή της ομαδικής εφόρµησης των τεράτων 
από τις βουνοπλαγιές - πρέπει να ήταν πάνω 
από 900 - α µου μείνει αξέχαστη). 


Και περνάµε στα όργανα εξόντωσης. Θα χει- 


ριστείτε συνολικά εννέα καταστροφικά όπλα, 
υποσχόµενα να ικανοποιήσουν τις επιθετικές 


νο σος) ν 
ο. ο 


Υπέρ ἃ Κατά 


ΤΥν 


ιτ ή 


Όλα αυτά, Βέ- 
βαια, όπως υποπτεύε- 
στε, συνεπάγονται κάποιο κόστος σε υΠολο- 
γιστική ισχύ. Στο µηχάνηµα της δοκιμής, 
έναν Ρεπῄυπῃ ΙΙΙ 7393ΜΗ7, 128Μ8Β ΚΑΜ, 
Φουπαβἰαίει ναί και 93 5αναφεᾶ, το παι- 
χνίδι έτρεχε τέλεια µε όλες τις γραφικές 
ρυθμίσεις ενεργοποιηµένες. Όμως, το 5ε(/- 
ους 9απι αποδίδει επίσης καλά και 
σε έναν Ρ || µε µία καλή κάρτα 
γραφικών (λέγε µε Ο9Εοιεθ 2 
-τις δυνατότητες της οποίας, 
παρεμπιπτόντως, φαίνεται να 
αξιοποιεί πλήρως το παιχνί- 
δι). Οι προγραμματιστές 
έχουν ενσωματώσει κάποιες 
προεπιλεγµένες ρυδµίσεις, 
ανάλογα µε το µηχάνηµα του 
χρήστη, ενώ µπορείτε να επι- 
λέξετε ανάλυση και ποιότη: 
τα γραφικών. Αν πάλι και αυ- 
τά δεν εἶναι αρκετά, υπάρχει και η επιλογή 
Αάναπεθα 5εΗίπᾳ», στην οποία περιέχονται 
πάρα µα πάρα πολλές λεπτομερείς ρυθµί- 
σεις. Με λίγη υπομονή και αρκετές δοκιµές, 
δα Βρείτε τις κατάλληλες ρυθμίσεις για τον 
υπολογιστή σας. 
Στον τοµέα του ήχου το »θΓἱου5 5απῃ αΚο- 
λουδεί µία πολύ αξιόλογη πορεία. Η μουσική 


Ρο Μακιε( 


αρ, σσ 
)ὐἱ δι ν 
οι ώσώσνσυι Ὁ 


ΕΜΦΥΤΟΣ ΒΟΗΘΟΣ ΣΑΣ 


ΕΤΒΙΓΞΑ (ΝευτοΤβοπίςα[!γ Ιπι- 

Ρἰαπ/οὰ ζοπιρα! 5Ηυαοπ Απαι- 
γ5εγ) εἶναι το όνομα του µόνου βοηθού 
σας στις δύσκολες ώρες. Είναι ένας υπο- 
λογιστής τελευταίας τεχνολογίας σε µορ- 
φή µικροτσίπ, ο οποίος είναι εµφυτευμέ- 
γος στο πίσω µέρος του εξωτερικού φλοι- 
οὐ του εγκεφάλου σας. Όλα τα οπτικοα- 
κουστικά δεδοµένα που λαμβάνετε περ- 
νούν απὀ ειδική ανάλυση. Η χρησιµότη- 
τά του έγκειται στο γεγονός ότι σας Βοη- 
δά ανά πάσα στιγµή, εξασφαλίζοντάς 
σας τις απαραίτητες πληροφορίες. Για 
παράδειγµα, εντοπίζει τα αδύναμα ση- 
µεία των εχθρών σας, τις εξόδους σε µία 
πίστα και άλλα πολλά. Αναλυτικότερα, 
υπάρχουν πέντε διαθέσιµες επιλογές: 
Ταεβϊκα| ἆαῖα: Σας δίνει χρήσιμες πληρο- 
φορίες σχετικά µε το πώς να περάσετε 
την πίστα, διακόπτες που πρέπει να πα- 
τήσετε καθώς και προειδοποιήσεις για 
επερχόµενους κινδύνους. 
5ιταϊοφῖς ἀαΐα: Εδώ 8α Βρείτε πληροφο- 
ρίες σχετικά µε το χώρο στον οποίο Βρί- 
σκεστε και την κύρια αποστολή που πρέ- 
πει να εκτελέσετε. 
Ἠνεαροη»: Αναλυτική περιγραφή των 
όπλων που Ὁα Βρείτε στην αποστολή σας 
καθώς και των χρήσιμων λειτουργιών 
τους. 
Επεπηίες: Αμέσως μόλις σκοτώσετε έναν 
καινούριο εχδρὀ, θα εμφανιστούν εδώ 
τα στοιχεία του, οι επιθέσεις του και τα 
αδύναμα σηµεία του. 
5/αβ!5εΐςς: Στατιστικά σχετικά µε την πί- 
στα στην οποία Βρισκόσαστε, το συνολι- 
κό χρόνο παιχνιδιού, τους εχθρούς που 
έχετε καθαρίσει και τα μυστικά που έχε- 
τε αποκαλύψει. 


δένει αρμονικά µε το σύνολο του παιχνιδιού 
και προσφέρεται µία πληθώρα μουσικών 
επενδύσεων έτσι ώστε να µη γίνονται 
κουραστικές επαναλήψεις των ἴδιων 
κομματιών. Οι φωνές των εχθρών 
έχουν προσεχθεί ιδιαίτερα, µε απο- 
κορύφωμα την υστερική κραυγή 

των Βεῄθαάθα Καπιίκαζθ όταν 
τρέχουν καταπάνὠ σας (ακούστε 
τους έτσι οµαδικά και µετά µου λέ- 
τε). Ο χαρακτήρας σας πετάει τακτι- 
κά ειρωνικές ατάκες (όπως και στο 
Ώυκο ΝυΚεπι 30) σχολιάζοντας τις κατα- 
στάσεις. Πιστέψτε µε, ὃα σας διασκεδάσει 
αρκετά. Όπως και στα γραφικά, προσφέ- 
ρονται και εδώ ρυθμίσεις σχετικά µε την 
ποιότητα του ήχου. Καλό θα ήταν να απε- 
γεργοποιήσετε τις επιλογές 30) 5ουπά και 
ΗίΦΏ Ουα[ήγ, αν δεν έχετε τουλάχιστον 
128ΜΒ µνήµης και θέλετε να τρέχει το 


ΕΕ ΕΗΡ)Ρς κής: ε: 


Η άποψη τρίτου προσώπου. 


παιχνίδι αξιοπρεπώς. Όπως καταλαθαίνετε, η 
µνήµη παίζει εξίσου σηµαντικό ρόλο µε τον 
επεξεργαστή, όπως επίσης το [υ]! ἱηδ[α||, το 
οποίο α σας συνιστούσα ανεπιφύλακτα. 


ΘΑΜΕΡΙΑΥ 

Αν και το 58ή/ους »απι υπάγεται στην Κατη- 
γορία των αε[ῄοη/ῄγ5! ρθ/5οη 5Ἀοοίθι ααπηθς, 
παρ΄ όλα αυτά εμφανίζει ελάχιστες οµοιότη- 
τες µε τους υπόλοιπους τίτλους του είδους. Το 
παιχνίδι είναι ένα καθαρόαιµο «ᾖοοῦθπῃ υρ 
και κινείται στο δρόµο που χάραξαν τα 
ΥΝο[εης!είπ 30 και Όοοπῃ Ἰ, 2. Ύστερα από 
την παγκοσμίως τεράστια επιτυχία του Ηαί- 
Ιή6, το οποίο δημιούργησε µια καινούρια κα- 
τηγορία στον κλάδο των αε!ίοῃ 4απιθς, πολλά 
παιχνίδια προσπάθησαν µάταια να μιμηθούν 
το αξεπέραστο ακόµα Και για τα σημερινά δε- 
δοµένα Φαπιερἰαγ του, καταλήγοντας, τελικά, 
στην αποτυχία. Το 5θηΐους 9απι, όµως, προ- 
σπαθεί να επαναφέρει την αρχική φιλοσοφία 
των οΏοοίθις, πυροβολώ-σα-μανιακός-ό,τι-κι- 
νείται-και-δεν-σκέφτομαι-τίποτα και το κατα- 


φέρνει. Πολλές φορές 
θα Βρεδείτε αντιµέτωποι µε 
40-50 αντιπάλους ταυτό- 
χρονα, οἱ οποίοι Όα σας κυ- 
γηγούν ουρλιάζοντας σαν 
λυσσασμένοι και το µόνο 
που Όα περνά από το µυα- 
λό σας ὃα είναι πώς να 
τους καθαρίσετε στα γρή- 


γορα, Καταστάσεις φρε- 
γίιδας!!! Είναι ένα παι- 


Εδώ έχουν αρχίσει να µου την “πέφτουν” 
από τα Βουνά. 


Χνίδι απόλυτης εκτόνωσης και µια καλή εναλ- 
λακτική λύση για να καλµάρετε τα νεύρα σας. 
Πρέπει να το δείτε για να µε πιστέψετε. 

Στις αποστολές σας δεν Ὁα είσαστε μόνοι, 
Ο “Βοηθός” σας ονομάζεται ΝΕΤΒΙΟ5Α (από 
τα αρχικά των λέξεων Νευτο]βοπἰςα![γ Ίπι- 
Ρἰαπίθα (οπιθα! 5]ωα[ίοη Απαΐγζει - νευρο- 
τρονικά εμφυτευµένος αναλυτής καταστάσε- 
ὡς µάχης, σε ελεύθερη μετάφραση] και είναι 
ένα εμφυτευμένο στον εγκέφαλό σας τσιπάκι, 
δουλειά του οποίου είναι να σας λύνει τα χέ- 
ρια στις μάχες. Στην ουσία αποτελεί Και το ἱη- 
Ιεήαςε του παιχνιδιού. Αναλυτικότερα, στο 
κάτω αριστερά µέρος της οθόνης παρουσιά- 
ζονται τα ποσοστά ᾖθα]ῄι και αππποί που έχε- 
τε, στη µέση Το επιλεγμένο όπλο και Τα Πυρο- 
µαχικά που σας απομένουν και κάτω δεξιά 
όλοι οι τύποι πυρομαχικών που διαθέτετε κα- 
Βώς και η ποσότητα που σας απομένει στο 
καθένα. Στο επάνω δεξιά µέρος φαίνονται τα 
μηνύματα που έχετε λάθει [δείτε σχετικό 
πλαίσιο], πάνω αριστερά τα χρήματα που έχε- 


τε κερδίσει σκοτώνοντας 
εχθρούς και, τέλος, στη µέση η Θέση που κα- 
τέχετε στο Ἱορ 3 ανάλογα µε το σκορ σας. 
Στο Κέντρο της οθόνης βρίσκεται το βοηδητι- 
κό στόχαστρο, το οποίο είναι λευκό όταν δεν 
σημαδεύετε κάποιον εχθρό, πράσινο μόλις 
σηµαδέψετε κάποιον και σταδιακά αλλάζει 
από πορτοκαλί σε κόκκινο, ανάλογα µε την 
υγεία που του απομένει. Προσοχή, το στόχα- 
στρο δείχνει ΑΚΡΙΒΩΣ πού θα πάει η θολή 
σας, χωρίς καμία απόκλιση, σε αντίθεση µε 
αρκετά ΕΡ5. Πριν να ξεκινήσετε ένα καινού- 
ριο παιχνίδι, υπάρχει όπως πάντα η δυνατότη- 


τα επιλογής βαθμού δυσκολίας. Αν όµως επι- 
λέξετε να παίξετε στο κατώτερο επίπεδο δυ- 
σκολίας, η υγεία σας ὃα αναπληρώνεται µε 
πολύ γρήγορους ρυθμούς ύστερα από κάθε 


4απιαρο και δεν είναι σίγουρο ότι Όα ευχαρι- 


στηθείτε πλήρως το παιχνίδι. Αν και, εδώ που 
τα λέμε, σε προχωρηµένες πίστες εµφανίζο- 
νται τόσο πολλοί εχθροί ταυτόχρονα, ώστε 
ούτε αυτό δεν Όα µπορέσει να σας σώσει |). 
Μπορεί, Βέβαια, οἱ πίστες να είναι µικρές 


ΜΙΗΤΑΕΥ ΚΝΙΕΕ - Δεν πρὀκει- 
ται να το χρησιμοποιήσετε πε- 
ρισσότερο απὀ δύο λεπτά! 


ΞςΗΟΕΙΕΙΟ 
.45ΝΝ ΤΜΑΕ -Οι 
οπαδοί του (Ιίπ! 
Εασίννους ὃα το 
λατρέψουν. 


5ΙΝΟΙΕ 5ΗΟΤΟουΝ - 
Ενα µέτριο όπλο για 
κοντινές αποστάσεις. 


Ρουβιξ ΒΑΚΚΕΙ. 

ΣΗΟΤΟυΝ - Η ενισχυ- 

µένη έκδοση της 

απλής καραμπίνας εί- 
ναι το όπλο που ὃα χρησιμοποιήσετε 
περισσότερο. 


ΜΙ-Α] ΞύΒΜΑΓΗΙΝΕ 
6υΝ - Το γνωστό 
ΤΟΠΙΠΙΥΟυΠ για µα- 


φιόζικες καταστάσεις 
και όχι µόνο. 


ΧΜ2ΊΙ4-Α ΜΙΝΙΟυΝ - 
Η αποτελεσµατικότε- 
Ρη επιλογή για γρή- 
γορο καδάρισµα. 
ΜΚΗΙ 6ΚΕΝΑΡΕ 
ΙΑύΝΕΗΕΑ - Είναι 
ικανό να ανατινάξει 
µια ολόκληρη στρα- 
τιά εχθρών µε λίγες 
µόνο βολές. 


ΧΡΝΙ-21 κΟςΚΕΤ 
ΙΑυΝΕΓςΗΕΑΕ - Είναι δυ- 
νατόν να υπάρξει ας- 
Ποη «απιε χωρίς αυτό; 


ΧΙ2 ΙΑΞΕΕΟΝ - Κα- 
τευθείαν απὀ τον κὀ- 
σµο των 5ΊαΓ ἸΝαις ... 
και καλό ψήσιμο! 


586 ζΑΝΝΟΝ -Οπυ- 
ρηνικός όλεθρος στα 

χέρια σας... Αυτό νο- 

µίζω τα λέει όλα. 


σε αριθµό, αλλά σε µέγεδος είναι από τερά- 
στιες έως αχανείς. [ρίφοι ή άλλα πράγματα 
που απαιτούν σκέψη πολύ απλά δεν υπάρ- 
χουν στο παιχνίδι, αφού ο στόχος του είναι 
καθαρά η διασκέδαση. Ακόμα και οι έξοδοι 
από κάθε πίστα είναι εντελώς προφανείς. Εἰ- 
ναι, δε, σχεδόν σίγουρο ότι μόλις το ολοκλη- 
ρώσετε, Ὁα το παίξετε πάρα πολλές φορές 
ακόµα, µόνο και µόνο για την ποικιλία 
εχθρών που διαθέτει, αν όχι για τη γραφική 
πανδαισία και τα καταπληκτικά περιθάλλο- 
ντάτου. 


ΝΕΒ-ΜύΙ.ΤΙΡΙ ΑΥΕΗ 
Η ΝΕΟ ραᾳθ του 5εήίους 5απι Βρίσκεται στη 

διεύθυνση νλΜετοϊθαπι.οοπ! και είναι η σελί- 

δα της (ποΐθαπι, της κατασκευάστριας εταιρεί- 

ας του παιχνιδιού. Εκεί πολύ απλά ὃα Βρείτε τα 

πάντα, µέχρι και αναλυτική παρουσίαση των τε- 

χνικών που χρησιμοποιήθηκαν στα γραφικά 

υπάρχει! Είναι ίσως η πληρέστε- ' 

ρη και η πιο Καλοστηµένη ΥΛΘΟ 

ραφθ παιχνιδιού που έχω δει ποτέ, 
Όσον αφορά στο πιυ]ήρίαγο;, 

τα πιοᾶθς που µπορείτε να επιλέξετε 

είναι τα εξής: 

Το γνωστό πιοὰθ 


από το ΏυαΚθ. Βρίσκεστε µε άλλους παίκτες 
σε µία πίστα και µάχεστε κανονικά. Για κάθε 
ΚΙ παίρνετε ένα τας, ενώ αν γίνετε “αυτόχει- 
ρες”, χάνετε ένα. Νικητής είναι αυτός που Όα 
έχει μαζέψει τα περισσότερα /ταρ» σε ένα 
ορισμένο χρονικό διάστηµα ή αυτός που ὃα 
μαζέψει πρώτος έναν ορισμένο αριθµό, ανά- 
λογα µε το τι έχετε επιλέξει. 

Εδώ επιλέγετε ένα 
οποιοδήποτε επίπεδο και παίζετε συνεργατικά 
µε τους κολλητούς σας ενάντια στα τέρατα, 
Μπορείτε να επιλέξετε επίσης αν Όα υπάρχει η 
δυνατότητα αλληλοτραυματισμού και αν ὃα 
υπάρχουν Πθα]ήι ἴεπις διαθέσιµα ή όχι. 

Το 5εοΓθπιαἰςῃ είναι στην 
ουσία ένα ἀθα[ηπιαϊςΏ βασισμένο στους πό- 
ντους που συγκεντρώνετε, Κάθε αντικείµενο 
που παίρνετε σας προσθέτει πόντους, ανάλο- 
γα µε την αξία του. Για όση ώρα κάθεστε ακί- 
νητοι και πάλι κερδίζετε πόντους. Όταν σκο- 
τώνετε κάποιον αντίπαλο, όλοι οι πόντοι που 
είχε κερδίσει μεταφέρονται σε εσάς. Γι’ αυτό 


ο κΥ η . ] 
Ἐκ (θ 9 ἠν 
ΛΙΝΑ κ 


ωωσὼωὼ Ὁ 


Μα δεν ναι εκπληκτικά τα γραφικά; 


καλό ὃα είναι να εξοντώνετε αντιπάλους που 
έχουν μείνει αρκετή ώρα στο παιχνίδι και όχι 
αυτούς που μόλις έχουν χάσει, γιατί το κρ- 
δος ὃα είναι µηδαμινό, εκτός του ότι ρισκά- 
ρετε να κάνετε ευτυχισμένο τον αντίπαλό σας 
“συνεισφέροντας” στην προσπάθειά του, σε 
περίπτωση που σας σκοτώσει. 


ΓΕΝΙΚΑ 

Σε γενικές γραµµές, το παιχνίδι 
αποτελεί µία καταπληκτική εμπειρία 
γιατί πολύ απλά δεν το παίζεις, το 
Βιώνεις. Ἰολμώ να πω ότι εἰ- 
ναι η αφύπνιση των [ρ» 


ὅ όλοι 
ο Τσ. περιμέναμε. 
π Η 6Θοῦᾳαπιες και η (τοΐθαπι 
κ ἱ έδειξαν ότι μπορούν να κάνουν 

4“ δαύματα. Πιστεύω πως µπορεί 
γα αντιμετωπίσει τον ανταγων!- 
σµό µε τα επικρατέστερα 5Ποοίθ;, µε σοθα- 
ρότατες πιθανότητες να υπερισχύσει, κάτι 
που ὃα αφήσει αρκετούς παραγωγούς σκε- 
πτικούς. Αξιοι!! 


Μια πολύ καλή υλοποίηση που θα 
ενθουσιάσει αρκετούς β4πιο!Φ. 


Ρς Μαρ!ιει 


ών” 


ονα γράφει κανείς 
άρθρο μόλις έχει 


επιστρέψει από 


-- ζω πως εἶναι ό,τι 

ππππὸ πιο ευχάριστο. Ευτυχώς που 

υπάρχει µπόλικη ρ5γ-ΊΤαπος 
να παίζει ο ννίπαπηρ, γιατί αλλιώς Όα είχαμε 
τρελαθεί προ πολλού (συγκεκριµένα, για 
τους γνώστες του είδους, την ώρα που έγρα- 
φα αυτές τις γραµµές τα ηχεία “θογκούσαν” 
από ευτυχία κάτω από τα αλύπητα χτυπήματα 
που τους πρόσφερε η µπότα του Ιοπίσεά και 
των καταπληκτικών Αδίταἰ Ργο[εςΗοη). 


Λίγο τρελά όλα τα προαναφερθέντα, αλ- 


ΑΏΝΕΝΤΟΒΕ ' ΑΟΤΙΟΝ ΒΡΕ ΄ ΣΙΜυΙ ΑΤΙΟΝ Τ5ΤΗΑΤΕΕΘΥΙ. 


διάθεση και το χρύνο να τις χαρείτο. 


του Νίκου ΄ρογπιαπ΄” Καραδήµα 


διακοπές, δεν νοµί- 


Ετοιμάστε τις αποσκευές σας για ένα μακρινό ταξίδι, στην άκρη 
του Σύμπαντος, παίρνοντας µαζί σας µόνο αρκετή δύση ὀρεξης 
και ξεγνοιασιάς, µε την Εἶάος να σας 
κάνει δώρο τα εισιπήρια και τα έξοδα 
παραμονής σας. Ἐτο γαλαξία του 
δἱαΠορία σας περιμένουν ατελείωτες 
περιπύτειος και µεγήλες δόσεις διαστημικής τρέλας, αρκεί να όχοτο τη 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ 


Ρθπ/υπη 1! 4δ0ΜΗΣ, ό4ΜΒ ΒΑΜ, ἀχ Ο0-ΒΟΜ, 

30 αςοθἰθ/α!ο: µε ΒΜΒ ΥΠΑΜ, 350ΜΒ στο 
ρη πηγή ότι ετοιμάζει να κυκλοφορήσειµέσα Κα 
στο 2002 τη συνέχεια των καταπληκτικών 
Τί ] και 2, έχοντας σε αυτό το ριο[θςί 
όλα τα µεγάλα ονόματα της πάλαι ποτέ 
δρυλικής ἰοοΚίπα Οἰας»). Ας περάσουμε, 


όµως, στο παιχνίδι µας, το 5ΙαΠορία. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Βρίσκεστε στο τέλος ενός μεγάλου και 
καταστροφικού διαγαλαξιακού πολέμου 
µεταξύ των δυνατών και άγριων εξωγήινων 
φυλών. Ολόκληροι πλανήτες καταστρά- 
φηκαν, δεκάδες φυλές αποδεκατίστηκαν, 
εκατομμύρια α[ίεης αφανίστηκαν. Αυτοί, 
δε, που κατάφεραν να επιβιώσουν, ψάχνουν 


απεγνωσμένα κάποιον να τους στηρίξει 
τόσο ψυχολογικά όσο και ηδικά. Το µόνο 
που µπορεί να τα καταφέρει σε αυτό το 
δύσκολο έργο είναι το πάλαι ποτέ ακμαίο 
δίκτυο διαστημικών σταθµών που εἶχε µεί- 
νει ακατοίκητο σε όλη τη διάρκεια του πο- 
λέμου και υπέστη τις μεγαλύτερες κατα- 
στροφές από αυτόν. 
Εσείς αναλαμθάνετε τη διοίκηση ενός 
από τους εναπομείναντες διαστημικούς 
σταθμούς, έχοντας όραµα Και απώτερο 
στόχο να ξαναχτίσετε το δίκτυο αυτό, το 
οποίο µε τόσο µίσος κατέστρεψε ο ανελέητος 
πόλεμος. Θα καταφέρετε, άραγε, να ανταπο- 
κριθείτε στις µεγάλες απαιτήσεις και τις ανά- 
γκες των διάφορων εξωγήινων φυλών; 
Αυτή είναι σε γενικές γραµµές η υπό- 
Όεση του οΙαΠορία, το οποίο αν και δεν 
διεκδικεί δάφνες για την πρωτοτυπία 
του, ὠστόσο δημιουργεί γερά θεμέ- 
Ἑτ λια για την περαιτέρω εξέλιξη του 
παιχνιδιού. 


λά, πιστέψτε µε, τα χρειαζόµουν για να µπο- 
ῥρέσω να αντεπεξέλθω στις απαιτήσεις τόσο 
του άρθρου όσο και του παιχνιδιού για το 
οποίο ο λόγος. Πρόκειται για το ἱαπορία, 
ένα παιχνίδι στρατηγικής της Εἶάος, η οποία 
στο κοντινό παρελθόν παρά λίγο να κλείσει 
εξαιτίας μερικών οικτρών λαθών της (Βλ. 
Γαἰκαίαπα], αλλά τελικά κατάφερε όχι µόνο 
να επιζήσει αλλά και να µας υπόσχεται κορυ- 
φαία παιχνίδια. (Πρόσφατα έµαθα από έγκυ- 


Γ ΚΑΛΟΣΟΡΙΗΛΤΕ 
ΚΥΒΕΡΝΗΤΗ 
Όπως προαναφέραμε, αναλαμθά- 
γετε τη διοίκηση µίας διαστημικής θά- 
σης έχοντας ως στόχο την όσο το δυ- 
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ΐ 
(4) «ος χαρούμενος 5αῇ Ἠ]ορ ποζάρει στο 
φακό του “Ρς Μασιεγ”. 


νατόν καλύτερη εξυπηρέτηση των επισκεπτών 
της. Η Βάση χωρίζεται σε τρία επίπεδα: στο 
μηχανικό κατάστρωμα, στο κατάστρωμα ψυ- 
χαγωγίας και στο Ρἱοάσεκ (αλλιώς ΒΙΟ-κατά- 
στρωμα!/). 

Το μηχανικό κατάστρωμα εἶναι ο βιοµηχαν!- 
κός και τεχνικός τοµέας του σταθμού, όπου 
γίνεται η περισσότερη δουλειά. Πρώτη δου- 
λειά σας εἶναι να χτίσετε έναν ΘΠΕΙΩΥ «οἰἰες- 
Ιου για την αναπαραγωγή της απαιτούµενης 
ενέργειας. Εδώ να επισημάνω ότι τα χρήματα 
και η ενέργεια είναι η κινητήριος δύναμη για 
οτιδήποτε έμψυχο ή άψυχο υλικό διαθέτει η 
Βάση σας. Αρα το κτίσιμο ενός ΘΠΕΓΩΥ εοΐϊες- 


Ίο στην αρχή κρίνεται αναγκαίο για την περαι- 
τέρω ανάπτυξη της βάσης. Αργότερα µπορείτε 
να προσθέσετε και κάποιο ρον/ε: Ροο5ἱθ: για 
την αύξηση της παραγωγής ενέργειας. Πριν να 
προχωρήσετε στη δηµιουργία κάποιου Ροή για 
τη διέλευση των επισκεπτών στη Βάση σας, 
καλό Θα ήταν να κτίσετε ένα σἰεΚ Όαγ για τυ- 


χόν ασθενείς, ένα ἀἴπε-ο-πια! ή ένα Ρ6ήΠ για 


τους πεινασμένους και τους κουρασµένους 
αντίστοιχα, για να μπορέσετε να αντεπεξέλθε- 
τε στα αναπάντεχα προβλήµατα που πιθανόν 
να προκύψουν. 

Στο κατάστρωμα ψυχαγωγίας, φυσικά, 
υπάρχουν όλα τα ανάλογα κτήρια όπως τα 
Θεπεγαἱ 51οΓ6, Μυσίς 519/6, σἱατ ΜοΙε[, ον 
ΝθΕΙ. Στο κατάστρωμα αυτό δεν έχετε απὀ 
την αρχή πρόσβαση, αλλά µόνο όταν κατα- 
φέρετε να αποκτήσετε κάποιο από τα συγκε- 
κριµένα κτήρια ψυχαγωγίας. 

Τέλος, υπάρχει και το Βἰο-ἀθεΚ. Είναι ένα 
κατάλληλα διαμορφωμένο κατάστρωμα, όπου 


έχετε τη δυνατότητα δημιουργίας περιθάλλο- - 


ντος. Ετσι, ανάλογα µε τις απαιτήσεις των επι- 
σκεπτών, µπορείτε να δημιουργήσετε πανύψη- 
λα χιονισµένα βουνά, λίμνες, κοιλάδες και ότι 
άλλο φανταστείτε εύκολα και γρήγορα. 


ΠΛΙΖΟΝΤΑΣ 

Περνώντας στο χειρισμό του οἱαήορία, ὃα 
αναφερθούμε αρχικά στην κάµερα, η οποία 
µπορεί να μετακινηθεί σχεδόν παντού στο 
σταθµὀ, να κοιτάξει σε οποιαδήποτε κατεύ- 
Βυνση, να αλλάξει ύψος και να πάει από τη 
µια πλευρά στην άλλη εύκολα και γρήγορα. 
Μπορείτε να τη χειριστείτε το ίδιο εύκολα µε 
το πΊουςθ είτε µε το πληκτρολόγιο 
και γενικά δεν νομίζω να αντιµετω- 
πίσετε κανένα Ιδιαίτερο πρόβλημα. 
Όσον αφορά, τώρα, στους υπόλοι- 
πους χειρισμούς του παιχνιδιού, όλοι 
πραγματοποιούνται µε την αποκλειστική χρή- 


ο. κῶἳ 


ση του ποντικιού πάνω στις ανάλογες επιλο- 
γές των διάφορων οθονών. 

Στην πάνω αριστερή γωνία Όα βρείτε ένα 
ταμπλό µε τα κυριότερα κουμπιά του παι- 
χνιδιού. Από εδώ παίρνετε πληροφορίες 
για τα χρήματα Και την ενέργειά σας, 
Βλέπετε το χάρτη του σταθμού, µετακι- 
γείστε στα διάφορα καταστρώματα της 
βάσης, χειρίζεστε την κάµερα και τα ερ- 
γαλεία του Βίο-ἀθεκ, ενώ πατώντας πάνω 
στο κουμπί µε το κεφάλι του αἰίθη περνάτε 
στην οδόνη διαχείρισης. 

Από την οθόνη αυτή παίρνετε συγκε- 
ντρωµένες πληροφορίες για τα πάντα και 
τους πάντες. Στο πάνω µέρος υπάρχουν 
τέσσερα Ώυήοης που επικοινωνούν µε τέσσε- 
ρις διαφορετικές σελίδες πληροφοριών. Στις 
τρεις πρώτες σελίδες μαθαίνετε τα πάντα γύ- 
ρω από τους µόνιµους κατοίκους της Βάσης, 


«για όλους τους επισκέπτες της και για τα 


ἀῑυϊας που έχετε στη διάθεσή σας, όπως για 
το πόσο επιδέξιοι εἶναι, για την εντιµότητά 


Ἴπους και για τη διάθεσή τους. Στην τέταρτη 


σελίδα Βλέπετε τη γενική εικόνα του σταθμού 
σας, παίρνοντας πληροφορίες για τη δηµοτι- 
κότητα του σταθμού, για τα έσοδα και έξοδα 
των τελευταίων δέκα λεπτών, για το αν έχετε 
τις υπηρεσίες κατασκόπου κ.ά. 

Τελειώνοντας µε το θέµα του χειρισμού, να 
αναφερθούμε και στον ΝΑἱ [Ψϊήυαἱ Απηίβεῖαἰ 
μέθίοππη], ο οποίος Όα σας βοηθήσει δεκά- 
δες φορές µετις χρήσιμες συμβουλές του, 


᾿Αργητικά 
» 


» 


» 


ενώ δεν ὃα πρέπει να 

παραλείψουµε να επισηµά- 
γουµε και τις πολύ καλές Ιαϊπίπο αποστολές 
για να εντρυφήσετε όσο το δυνατόν περισσό- 
τερο στους χειρισμούς του παιχνιδιού αλλά 
και γενικά στη φιλοσοφία του. 


ΕΠΙΣΚΕΠΤΕΣ ΚΑΙ ΠΡΟΣΟΠΙΚΟ 

Οι 5ευζζει ΜΚΙ εἶναι αυτοί που αναλαμβά- 
γουν να εκπληρώσουν τις Βασικότερες εργα- 
σίες που ὃα τους αναθέσετε, όπως το κτίσιμο 
και η επιδιόρθωση των κτηρίων, η καθαριότη- 
τα της θάσης και η ανακύκλωση των απορ: 
ριµµάτων. Από εκεί και πέρα, για τις υπόλοι- 
πες δουλειές χρειάζεται να προσλάθετε το 
ανάλογο προσωπικό, επιλέγοντάς τους προ- 
σεκτικά µέσα απὀ τους ίδιους τους επισκέ- 
πτες. Κάδε φυλή εξωγήινων αναλαμθάνει συ- 
γκεκριµένες εργασίες, όπως οι δαἰἱ Ηος µπο: 
ρούν να χειριστούν µόνο το ΕΘΕΥΕΙ6Ι, οἱ ΟΓ8Υ 
εἶναι ειδικοί στην ιατρική περίθαλψη των 

ασθενών, ενώ οι ΌτεΚΚα Τατο ειδικεύ- 


πες ονται στην αστυνόμευση της βάσης. 


ώΦ' 


Όσο καλή και αν εἶναι η οργάνωση 
της βάσης σας, οἱ επισκέπτες Όα είναι αυ- 


(8)α απημκόαυραικόλωφορά η Εάν όα ὕα γα ανα η (8) ὡι άνσο όρη τον κών εσαδόε μι ὃν ὄνωκὸ 


Καλό σας ταξίδι. Γιατί άραγε; 


ΡΟ Μακιει( ΕΝ 
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Καλό µου φαίνεται αυτό το ντόνατς, αλλά... 


».που να πάρει! Καλύτερα να βρω γρήγορα µια 
τουαλέτα. 


Ἀνάδεμα τους Αμερικανούς µε τα ντόνατς τους. 


Μαμά, μαμά, ένας πίθηκος µε τσαρούχια! 


τοί που Ὁα έχουν πάντα την τελευταία λέξη 
και α κρίνουν τη δουλειά σας. Από τη στιγ- 
µή που ὃα κτίσετε το πρώτο ροή σας, ὃα 
πρέπει να είστε σε πλήρη ετοιμότητα για να 
εξυπηρετήσετε και να πραγµατοποιήσετετις 
απαιτήσεις του κοινού. Μπορείτε να µάθετε 
τις επιθυμίες τους είτε µε ένα μπαλόνι διαλό- 
γου που εµφανίζεται πάνω απὀ το κεφόλι 
τους είτε ρωτώντας τους οι ἴδιοι. Το τελευταίο 
πραγματοποιείται πατώντας δεξί κλικ πάνω 
στον εξωγήινο και εμφανίζοντας την αντίστοι- 
χη κάρτα πληροφοριών. Από εδώ µπορείτε να 
μάθετε τη φυλή του εξωγήινου, την τρέχουσα 
ενέργειά του, να του κάνετε διάφορες ερωτή- 
σεις για το πώς αισθάνεται, για τις διάφορες 
απαιτήσεις που έχει σε θέματα όπως το φα- 
γητό, η υγεία, η καθαριότητα, η ψυχαγωγία 


ο Τ1ο]κα Μαςίει 


και ο ύπνος, καθώς και να διαβάσετε το ΒιΟ- 
γραφικό του και, αν θέλετε, να τον προσλά- 
Βετε εκτιμώντας το κόστος πρόσληψής του. 
Με τον προαναφερθέντα τρόπο µπορείτε 
να οργανώσετε ανάλογα τα βήματά σας, ακο- 
λουθώντας τις “ορέξεις” των επισκεπτών σας. 
Για παράδειγµα, αν τους Βλέπετε να πεινάνε, 
ὃα πρέπει να τους κτίσετε παραπάνω Βίπθ-ο- 
Μα! (τα {α»!-{οοάς του μέλλοντος), ή αν είναι 
ψόφιοι στην κούραση, Ὁα πρέπει να φτιάξετε 
Κανένα ΒεΠῇ κ.ο.κ. ἔτσι͵ οἱ επισκέπτες σας 
θα σφύζουν από χαρά και εσείς ὃα τα ΄τσε- 


πώνετε” χοντρά. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Καταρχήν, το παιχνίδι σάς δίνει τη δυνατό- 
τητα να ρυθμίσετε πλήρως τις λεπτομέρειες 
των γραφικών του, καταφέρνοντας έτσι να 
προσαρμοστεί τέλεια στην υπολογιστική ισχύ 
του εκάστοτε συστήµατος. Παρ΄ όλα αυτά 
όµως, ακόµα και στα χαμηλότερα ἀε[αῖ[ς, ὃα 
µείνετε άκρως ικανοποιημένοι µε την απόδο- 
σήτους. 

Αρχίζοντας µε τη µηχανή του παιχνιδιού 
ὃα μπορούσα να τη χαρακτηρίσω ιδιαίτερα 
ελαφριά, ανάλογα πάντα µε τη δύναµη του 
υπολογιστή σας, ἔτσι, ζώντας και δηµιουργώ- 
ντας στη βάση σας, Όα Βαυµάσετε την οµα- 
λότητα της κάµερας, το άψογο σεαἰίπο στο 
Ζοοπῃ, το λεπτοµερέστατο πιοάδ]ίίπᾳ που έχει 
γίνει τόσο στις κτηριακές εγκαταστάσεις όσο 
και στους εξωγήινους, τους ξεκούραστους 
και ευχάριστους χρωματισμούς καθώς και το 
απρόσκοπτα διασκεδαστικό απἰπια!ίοη των 
α[ιεης. Επίσης, τα αψεγάδιαστα εφέ όπως και 
οι πολύ καλοί φωτισμοί συμπληρώνουν µε τη 
σειρά τους την πολύ καλή εικόνα των γραφι- 
κών στα περισσότερα επίπεδα της Βάσης. 

Ενα απὀ τα εντυπὠσιακότερα στοιχεία του 
παιχνιδιού, που αποδεικνύει πόσο δυναμική 
και ταυτόχρονα ευέλικτη µηχανή γραφικών 
έχει, είναι το ΒἰοεςΚ, ένα από τα επίπεδα της 
Βάσης που ως σκοπό έχει την εξοµοίώση και 
τη δηµιουργία εξωτερικών περιβαλλόντων. 
Χειριζόµενοι τα κατάλληλα εργαλεία, ὃα 
µπορείτε εύκολα και γρήγορα να δηµιουργή- 
σετε πανύψηλα Βουνά, βαθιές κοιλάδες, λί- 
µνες και ποτάμια, καθώς και να προσθέσετε 
τις ανάλογες κλιματολογικές συνθήκες µέσα 
σε χρόνο 1. Με λίγα λόγια, δηλαδή, Όα πα- 
ῥραστήσετε τους θεούς έχοντας ως κύριο ερ- 
γαλείο µια καταπληκτική µηχανή γραφικών 
που κυριολεκτικά “κάνει θαύματα”. 

Θα ήταν, βέβαια, αδύνατον να µην αναφερ- 
Βούμε στο πρωτότυπο κεντρικό μενού του 
»Ιαήορία, όπου οι οθόνες των ορ[ίοῃ» ουσια- 
στικά απαρτίζουν ένα διαστημικό σκάφος τε- 
ῥραστίων διαστάσεων. Πραγματικά έγινε πολύ 


καλή δουλειά από τους προγραμματιστές και 
τους σχεδιαστές της ΜΛυΕΚΥ Εοο! που σίγουρα 
τους αξίζουν πολλά συγχαρητήρια (αν έχετετη 
δυνατότητα, στείλτε τους και κανένα ϱ-πιαί!). 


ΔΙΑΕΣΤΗΜΙΚΑ ΗΧΟΧΡΟΜΑΤΑ 

Αρχικά, ας ξεκαθαρίσω µερικά πραγµατά- 
κια. Ως ακουστικός τύπος που εἶµαι, πάντα 
έδινα ιδιαίτερη έµφαση στον τοµέα του ήχου. 
Άν και ως επί το πλείστον στην ιδιωτική ζωή 
µου ακούω ηλεκτρονική μουσική [ρΓορΓες- 
5ἶνθ, ρογεμθἀείίς, Ιαρργ [ναγάσοτθ κ.λη.), 
εντούτοις ποτέ δεν είχα το κόλλημα να ακού- 
γεται η ἴδια µουσική Και στα «οπιρυ!θΓ 
αππες. Παρ΄ όλα αυτά, το δέσιµο του ήχου 
µε τα γραφικά και, πολύ περισσότερο, µε τη 
Θεματολογία του παιχνιδιού είναι απαραίτη- 
το, αν Θέλει να διατηρήσει το ενδιαφέρον του 
παίκτη σε υψηλά επίπεδα, Κάτι τέτοιο, έ- 
βαια, δεν Βλέπουμε να συμβαίνει συχνά στο 
χώρο της ηλεκτρονικής ψυχαγωγίας, δίνοντάς 
µας συνήθως µετριότατα αποτελέσματα και 
αναγκάζοντάς µας συχνά να καταφεύγουµε 
στο στερεοφωνικού του σπιτιού µας. Τη µεγα- 
λύτερη ευθύνη φέρουν οι εκάστοτε εταιρείες, 
οι οποίες δεν δίνουν την απαραίτητη προσο- 
χή στον τοµέα των μουσικών Θεμάτων, έχο- 
ντας ὡς κύριο µέλημά τους την, όσο το δυνα- 
τόν, µεγαλύτερη πιστότητα των ηχητικών εφέ. 
Φυσικά, πάντα υπάρχουν Και οι ευχάριστες 
εξαιρέσεις όπως το 5]ανε Ζετο (στο οποίο τη 
µουσική έγραψαν οι καταπληκτικοί Τηήςίαπ] 
και το οπίσίαι Ὀπ]οασῄιθα [τα καλύτερα πιθ- 
|ο-Ίταπες Θέματα που έχω ακούσει ποτέ σε 
παιχνίδι). 

Αφιερώνοντας ξεχωριστή παράγραφο για 
τον ήχο του »ἱαήορία, αυτόματα σηµαίνει ότι 
έχουµε να κάνουµε µε ακόµα µία ευχάριστη 
εξαίρεση από πλευράς ήχου. Πραγματικά η 
µουσική Θεματολογία του κατάφερε να µε εγ- 
δουσιάσει, γυρνώντας µε πίσω στη χρυσή 
εποχή των Απιϊςα «απιες µε τις απίστευτες 
μελωδίες τους. Τα ἀῑςεο /υηΚΥ ακούσματα 
εναρµονίζονται τέλεια µε την ψυχεδελο-δια- 
στηµική ατμόσφαιρα, δίνοντας στον τυχερό 


Άποψη ενός τροπικού Βἰο-ἀεείκ. 


ακροατή ένα απίστευτα χαρούμενο και ευδιά- 
ετο σύνολο και παρασύροντάς τον µέσα 
από εκατοντάδες χαλαρωτικά ηχοχρώματα, 
Βγαλμένα κατευθείαν µέσα απὀ κάποιο µα- 
κρινό µέλλον, χαμένο στην απεραντοσύνη 
του άχρονου Σύμπαντος. 

Ενώ από µουσικής πλευράς το »ἰαηορία τα 
πάει τέλεια, τα ηχητικά εφέ µε τη σειρά τους 
καταφέρνουν να δέσουν άψογα µε το χαρού- 
µενο και συνάµα αστείο κλίµα ποὺ δηµιουρ- 
γούν τα γραφικά, χαρίζοντας έτσι ζωντάνια 
στη Βάση σας και στους επισκέπτες της. Η 
ομιλία, τέλος, είναι αρκετά καλή ὡς προς την 
ποιότητα αλλά και ὡς προς την ποσότητα. 
Ιδίως η φωνή του ΝΑΙ. (γϊήυαἱ Αηϊβςἰαἱ Ι1ΐ6- 
{οηπη) προσθέτει πολλά στη χιουμοριστική 
ατμόσφαιρα του παιχνιδιού, αφού θα σας 
δυμίσει κάτι απὀ Αμερικανό παρουσιαστή 
διαφημιστικού ΙαἰΚ «ον (όλα αυτά µαζί. 


Φος ος ὑὑμώσκμμκν 


Ἱ. συγκινήσεις. 


ΜΕΓΑΛΗ ΑΝΤΟΧΗ 

Εκτός από τις αποστολές της «απιραίφη, 
έχετε τη δυνατότητα να παίξετε μεμονωμένες 
πίστες µε αντίπαλο τη (ΡΙ) στο 5απάῦοχ ή µε 
κάποιο ανθρώπινο αντίπαλο στο ππυ]ρίαγει. 
Για να τα δούμε, όµως, αναλυτικότερα. 

5απάβοχ: Μπαίνοντας σε αυτή την οθόνη 
δα έρθετε αντιμέτωπος µε πάμπολλες ρυθµί- 
σεις που ως σκοπό έχουν να σας βοηθήσουν 
να φέρετε την πίστα στα µέτρα που επιθυµεί- 
τε. Μπορείτε να καθορίσετε τον αριθµό των 
αντιπάλων, την αρχική ποσότητα της ενέργει- 
ας µε την οποία Όα ξεκινάτε την πίστα, τη συ- 
χνότητα των »ία: Ώυακες και των µετεώριπών, 
να αυξήσετε τη δυσκολία ικανοποίησης τόσο 
των επισκεπτών όσο και τῶν κατοίκων κ.ά. 

Μυ]Ηρίαγει: Ευτυχώς και αυτός ο τοµέας 
παρουσιάζει µεγάλη πληρότητα, εκτινάσσο- 
ντας την αντοχή του παιχνιδιού στα ύψη. Μέ- 
σα από το Οαπις 5ΡΥ µπορείτε να δηµιουρ- 
γήσετε κάποιο δικό σας παιχνίδι, να συµµετά- 
σχετε σε κάποιο υπάρχον παιχνίδι ή να συνο- 
μιλήσετε µε τους παίκτες. Υπάρχει, θέβαια, 
καιη ότητα για τοπικό δίκτυο όπου και 
εδώ έχετε µία πανομοιότυπη λίστα ρυθµίσεων 
µε αυτή του Φαπάδοχ. 

Εκτός από τα προαναφερθέντα, η σταθερά 
αυξανόμενη δυσκολία του αλλά και οι ενδια- 
φέρουσες αποστολές που εναλλάσσονται 
από πίστα σε πίστα, κάνουν το παίξιµό του 


σχεδόν διαχρονικό. 


ΤΕΛΙΚΑ ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 
Συνοψίζοντας, ὃα λέγαμε ότι το 5ΙαΠορία 
εἶναι από τα λίγα παιχνίδια που είναι αδύνα- 
τον να µη τα συµπαθήσετε, έστω και λίγο, 
ανεξάρτητα µε το είδος των παιχνιδιών µετο 


οποίο ασχολείστε. Είναι τόσο καλοδουλεμένο 


και ευχάριστο το παίξιµό του, που ὃα σας 
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(β)) το καζνο της γκαντεµιάς θα προσφέρει στους επισκέπτες του µεγάλες 


απορροφήσει ολοκληρωτικά στην πλοκή του, 
εθίζοντάς σας σε υπερβολικό βαθµό. Ακόμα 
και αν είστε σκληροπυρηνικοί παίκτες στο 
Ουαζκε ΙΙΙ έχοντας χιλιάδες ῄγαρ» στο ενεργη: 
τικό σας, είτε σας αρέσει να τριγυρνάτε σε 
δεοσκότεινα άυπφεοης σκοτώνοντας δεκά- 
δες οτε» και να πονοκεφαλιάζετε µε τα θεό- 
κουφα ρυζζἰε5 του ΜΥΣ! 3, σίγουρα το 
5ιαήορία ὃα σας κάνει να ξεκολλήσετε απὀ 
όλα τα ανωτέρω, έχοντας ως όπλα του την 
εύθυμη ατμόσφαιρα, την καταπληκτική µου- 
σική, το πρόσχαρο χιούμορ και τις δεκάδες 
κωµικοτραγικές καταστάσεις που ὃα σας χα: 
ρίσουν τα χαζοχαρούµενα και τρισευτυχισµέ- 
να αἰίθπς του παιχνιδιού. 

Άλλη µία σίγουρη επιτυχία για την Εἰάος, η΄ 
οποία µετά τη µεγόλη κρίση, που παραλίγο 
να τη βγάλει εκτός µάχης, κατάφερε µέσα 
από τίτλους “διαμάντια να” στηριχτεί στα πὀ- 
δια της, δίνοντάς µας ελπίδες για µία καλύτε- 
ρη συνέχεια. 


Το ταξίδι σας για το γαλαξία του 
Βιαηιορία μόλις άρχισε. ζας 
ευχόμαστε να έχετε µία 
απολαυστική διαδρομή και... µε το 
καλό να ζαναγυρίσεις. 


πι 


Κάθε ος Ἡ 


“επενδύσει” το λιγό 
στα πλεκιρονικά. σοι | τν 
συνεχίσουν να διαβάσουν, οι υπόλοιποι ας αι 
λιγότερο αιµοσταγές... 


πας 


του Βασίλη “ΡίοπθεΓ΄ Τουλιά 
ρἱοηθεγθο/επε!.σΓ 


. "να, μπα ο ἳ 
9 τέτοια επιφωνήµατα και άναρδρες 


«πτομα συναδέλφου. ο πλω: 
πππππῳ Εοἀεταί, αλλά εν τέλει δεν υπέ- είχαν αρχίσει να µε θεωρούν πολύ 
κυψα στον ὁ, “Αν Κι επιτέλους ήρδε η γλυκιά στιγµή του τερ-- 
ήμουν στη Θέση σου, δα το έξ τοπαιχνί-  ματισμού. Δικαίωση! Ἰόσος κόπος, τόσα λε- 
δι”, µου είπε, "μόνο και µόνο ὡς πράξῃ εκδί φτά τελικά δεν πήγαν χαμένα. Ο νους µου γα- 
κησης για τα άπειρα κατοστάρικα που έχω λήνεψε. Ηρδε η ώρα να κρίνω αντικειμενικά. 
ξοδέψει στο αντίστοιχο µηχάνηµα στα ηλε: Άνκι εσείς Θέλετε να δικαιωθείτε και να πά- 
κπρονικά!΄ Μη φανταστείτε Βέβαια ὁ ότι εγώ ην εκδίκησή σας από αυτό το παλιοµη- 
πάω πίσω... Αν αδροίζαµε τα χρήματα που που καταπίνει τα κατοστάρικα σαν να 
έχω σπαταλήσει στο εν λόγω. α ς δεν έχετε παρά να αποκτήσε- 
έφταναν για να αγοράσει ο νού- πετοονλ λόγω παιχνίδι. Πάμε λοιπόν να δούµε 


π µπορείτε να κερδίσετε και τι να χάσετε απὀ 
μία τέτοια αγορά, 


ριο μαστίγιο (πιστέψτε µε, τα δικά του εἶναι 
πανάκριθα Η ποιότητα πάντα πληρώνεται, 
άλλωστε]. 

Όλες αυτές οι σατανικές σκέψεις εξαφαν-  ΣΤΟΙΧΕΙΩΜΕΝΟ ΣΠΙΤΙ: 
στηκαν ὡς διά μαγείας και το μυαλό µου ξε- Ἡ, αλλιώς, σπίτι των νεκρών ή, αλλιώς, 


διάλυνε τη στιγµή που τελείω- Ηουςε οἱ ἠνο Ὀθαά, και 
σε η εγκατάστα- μάλιστα νούμερο 2. Ναι, 
ση και άρχι- - αλλά τι εστί Ηουςθ οί 
σα να παίζω! ἐπ Όεαά; 

Αυτό το παι- νι Είστε πράκτορας µίας 
χνίδι απορ- ο ειδικής οµό 


κρούσης που ανα- 
λαμθάνει για δεύτε- 
Ρη φορά να σώσει 
την πόλη από θέβαιη 
καταστροφή. Η πρώ- 
τη κρίση, γνωστή και ως 
υπόθεση Ουήεη, είχε εκδη- 
λωδεί το 1998 και οφειλό- 
ταν στα γενετικά πειράµατα 


και στην παράνοια του µεγι- 


ππεππε [ο ΙΑΟΤΙΟΝ ΓἈρᾶ- 9ΙΜΟΙ ΑΤΙΟΝ κος 


Ιόγω παιχνίδι, αλλά έχει 


Γ . 
ισ των αιμοδιφών Ζυπιθίες του παιχνιδιού 
η 
λε ο 


Ρβη/ήωπη ΙΙ 4δ0ΜΗΣ, {28Μ8Β ΒΑΜ, 16ΜΒ κἀρ- 
τα γραφικών και κάρτα ήχου συμθατέὲς µε 
ὈιπθοΙΧ 7 


(9) αλνοςνακόνος κά μεπφλαδε1Αν 
έχο φαγούρα, ξύνομαι και μόνος µου, δεν 
ἕ χρειάζομαι τη βοήθειά σου! 


στάνα Οοἱάπιαη, ο οποίος γέμισε την πόλη µε 
Ζοπηδίες, για να έρθετε εσείς και να βγάλετε 
το φίδι από την τρύπα. 

Αυτή τη φορά η κρίση εἶναι ακόµη µεγαλύ- 
τερη, γιατί ο Οοἰάπιαη επέστρεψε πλουσιότε- 
ρος, εξυπνότερος, πιο παρανοϊκός από ποτέ 
και µε κρυφούς άσσους στο µανίκι (η ενερ- 
γός συµµετοχή του στον τοµέα της μελέτης 
του ανθρώπινου γονιδιώµατος του προσέφε- 
ρε πολύτιμες γνώσεις για ισχυρότερες µεταλ- 
λάξεις). Η υπηρεσία σας, που αναλαμθάνει 
την αντιμετώπιση της κρίσης, διαθέτει και ἆλ- 
λους ικανούς πράκτορες (στην ικανότητά 
τους αναφέρεται και το πιαπυαΙ), αλλά για 
κάποιο ανεξήγητο λόγο όλα τα δύσκολα σε 
εσάς τα αναθέτουν [γιατί άραγε;!.. 

Θα πρέπει να διασχίσετε διάφορα σηµεία 
της πόλης εκκαθαρίζοντάς τα από τους αιµο- 
σταγείς ζωντανούς-νεκρούς, να υπερνικήσετε 
τα Ῥο55ες που συναντάτε ανά τακτά χρονικά 
διαστήματα, ώστε να Βρεδείτε στο τέλος 
αντιμέτωποι µε αυτόν που κινούσε τα νήματα 


[ο] 
)οἰκω ές ο κλλας- -Ὅγκ, - 


τόση ώρα (τον Οοἱάπιαη, ντε] και να του δεί- 
ξετε ποιος εἶναι το αφεντικό. 

Φυσικά, η υπόθεση δεν διαφέρει και πολύ 
από αυτή των Εασίἀεπ! Εν!] ή του προηγούµε- 
νου ομώνυμου τίτλου. Αλλά είναι πλέον διαπι- 
στωµένο εκ πείρας ότι σε τέτοιου τύπου παι- 
ων άφων κ 
αφού ο παίκτης δεν έχει καν χρ . 
αεριστεί ({), πόσο μάλλον για να σκε 
υπόθεση. λος 
Δεν έχει γίνει καν -. ε 
σμού, κατά τη Βόρα εταφορό 
τίτλου απὀ τα Ὁ 
κούς υπολογιστές, αν εξ 
Βιογραφικά στοιχεία, 3 


αι ή ώοκνν νι 
του τίτλου, αλλά αποφεύγεται αν 
να φανούν ψεύτικες οι καινούρ 
κες. Εξάλλου, αν κάτι δεν εἶναι χαλα 


δεν υπάρχει λόγος νατο φτιάξεις, έτο; . σκολεί . 
ημας Φάκίνως ος σας 


ΞΥΠΝΑΙ ΤΟΝ ΠΙΣΤΟΛΕΡΟ ο 
ΜΕΣΑ ΜΟΥ! 

Ο τρόπος παιχνιδιού στο ΗΟΤΌ 2 εἶναι 
απλός σε σύλληψη, αλλά εξαιρετικά άμεσος 
και εθιστικός. Ο χαρακτήρας έχει ένα πιστόλι 
και το µόνο που µπορείτε να ελέγξετε εἶναι το 
πού στοχεύει, πότε Όα πυροβολήσει και το 
πότε Όα αλλάξει γεµιστήρα, Όλα τα υπόλοιπα 
ελέγχονται από τον υπολογιστή: η κίνηση του 
χαρακτήρα, των εχθρών, οἱ επιλογές που λαµ- 
Βάνετε, η διαδροµή που ακολουθείτε... Εσείς 
το µόνο που πρέπει να προσέχετε εἶναι η οδό- 
γη και να έχετε τα µάτια σας 14, γιατί στις 
πιο απροσδόκητες στιγμές όλο και κάποιος 
ξεπετάγεται για να σας δαγκώσει [καταλαθαί- 
νουν, Βλέπετε, πως είστε γλυκοαίµατοι...]. 

Το µειονέκτηµα ενός τέτοιου μοντέλου χει- 
ρισμού έγκειται στο ότι υπάρχει πιθανότητα 


όπως ο... Σορό! 
αξισωναν η μπαπδὰςοὔνομο 
ελεύθερης κίν 


φανούν παιχνιδάκι. Φροντίστε όµως να είναι 
πεντακάθαρη η µπίλια, γιαή ξέρω πολύ κ 
ότι οἱ περισσότεροι απὀ εσάς έχετε η 


χρονάκια να την καδαρίσετε... | 

ΓΡΑΦΙΚΑ 4 
Αν τα γραφικά του η ύ σὰς άρεσαν 

στο ηλεκτρονικό, ὃα σας α εξίσου 


:ἴσως και περισσότερο - οὐ Τουλά- 
χιστον σε αυτό το συμπέρασμα κατέληξα µε 
την απεικόνιση που µου προσέφερε µία 
Ο6Εοιςθ 2. Ισως, αν δεν έχετε τόσο καλή 
κάρτα γραφικών, το αποτέλεσµα να σας φα- 
γεί κατώτερο, διότι όπως και να ΄χει, στην 
οθόνη τα Βλέπετε όλα πολύ πιο κοντά απ΄ ό,τι 
στην τηλεόραση του ηλεκτρονικού και οι λε- 
πτοµέρειες φανερώνουν έτσι πιο εύκολα τις 
αδυναμίες τους. 


δους να ε οι τοίχος είτε ος. 
είναι πράγματι εξαίρετης ποιότητας, απόλυτα 
πιστή μετο γενικότερο κλίμα και σίγουρα 
-'συμθάλλει τα μέγιστα στη δηµιουργία ατµό- 
αιρας. Δεν Όα μπορέσετε όµως παρά να 
οσέξετε ότι, όσο καλά και αν είναι επενδυ- 


του πάνω µου. Ἡ μάλλον, ρω αάροινωῤη ώς Και πολύ 


ΡΟ Μαςιει ιο 


ΗΧΟ... ΡΥΠΑΝΣΗ 

Η αλήθεια είναι ότι παίζω το παιχνίδι τόσο 
καιρό και παρ΄ όλα αυτά µε φέρνει σε αµηχα- 
γία η περιγραφή του ήχου... Ποιος ήχος, άλ- 
λωστε; Εγώ µόνο “Μπαμ, μπαμ!” ακούω όλο 
αυτό τον καιρό από τους ακατάπαυστους πυ- 
ροβολισμούς του όπλου µου. Σε αφήνει ἆλ- 
λωστε να κάνεις και τίποτα άλλο το παιχνίδι; 
Σταμάτα να πυροβολείς για μισό λεπτό, ώστε 
να ακούσεις έστω και λίγο τη µουσική επέν- 
δυση, και ὃα είσαι νεκρός προτού προλάθεις 
ναπεις “Ρς Μαρ!ει”. 

Ναι, ομολογουμένως, τώρα που το σκέφτο- 
μαι, υπάρχουν και άλλα ηχητικά εφέ εκτός 
από τους πυροβολισμούς, όπως οι θρυχηθ- 
μοί των ζοπηθίθ» όταν ξεπετάγονται μπροστά 
σας και ο ἦχος τῆς σάρκας σας που κατα- 
σπαράζεται, σε περίπτωση που κάνατε το λά- 
να πλησιάσουν... 
έχει εντυπωθεί επίσης, 
Ἰμματιστές σκέφτηκαν να 
ουν και δεύτερο ηχητικό εφέ πυ- 

ὕ, που παίζεται όταν η σφαίρα 
αι σε µη μεταλλική επιφάνεια (οπό- 
κάνει το γνωστό μεταλλικό ήχο, αλλ 


ο αλά να ωθοροσῤηνσα επιφάν 
ὃα κάνει ποιο ήχο, αλλά έκριναν µε παράγο- 
ντα µόνο το περιθάλλον; Δηλαδή, µπαίνο- 
ντας σε ένα καινούριο περιθόλλον ὃα αντι- 
ληφδείτε ότι για τη συγκεκριμένη νέα περιο- 
χή ο ήχος της σφαίρας έχει αλλάξει, ανεξαρ- 
πού πυροθολείτε. Όταν φύγετε 
8α αλλάξει ξανά, Τόσο απλά, τόσο 


μι -- ἃ 


.. ν : . 
Η ΟΜΑΔΑ ΧΡΕΙΑΖΕΤΑΙ 


γίνεται για ένα µεγάλο χρονικό διάστηµα, να 
σκοτώνετε κινούµενους στόχους [ζοπιθίες 
πάνω σε αυτοκίνητα που πηγαίνουν σαν τρε- 
λά - απὀ τις πιο δύσκολες Ιταϊπίπα αποστο- 
λές), να σκοτώνετε ακαριαία τα ζοπηβίες που 
ὃα περνούν από ένα μικρό πέρασμα µπροστά 
σας, να καδαρίζετε µία πίστα µε περιορισµέ- 
νο αριθµό βολών... Μέχρι και να κρατήσετε 
ένα νόμισμα να περιστρέφεται στον αέρα µε 
τις σφαίρες σας ὃα χρειαστεί. 

Μου έκανε εντύπωση, πάντως, πόσο µελε- 
τηµένα εἶναι αυτά τα 10 Ιγαϊηίπο 5ε5είοης 
που παρέχονται. Καθένα στοχεύει και σε δια- 
φορετική ικανότητα: να πυροβολείτε γρήγο- 
ρα, να αντιδράτε γρήγορα, να στοχεύετε σω- 
στά, να βάζετε προτεραιότητα στους πολλα- 

στόχους, να αντιμετωπίζετε κινούµε- 
νους στόχους µε επιτυχία κ.ά. Όταν ολοκλη- 
ρώνετε ς ένα 5ε5σίοη, κερδίζετε ένα 
αστέρι σε αυτό Και µπορείτε να το ξαναπαίξε- 
τε πλέον µε υψηλότερο θαδμό δυσκολίας. 

Κερδίζοντας και τα πέντε αστέρια σε ένα 
5ε5σίοη, το ολοκληρώνετε και το παιχνίδι σάς 
πληροφορεί ότι οι ικανότητές σας αυξήδη- 
καν. Και δεν πέφτει καδόλου έξω. Για να το 


ῥρώσετε, σηµαίνει ότι πράγματι έχετε 
ὠδεί. Κι αν αμφιθάλλετε έστω και λίγο, 


Ἶ .... έχετε παρά να ξαναπαίξετε το παιχνίδι 


και Όα φανεί η διαφορά... 

Όσο για το Όο5» πιοᾷθ, ακολουδεί παρεµ- 
φερές μοντέλο µετο προαναφερδέν Ιπαϊπίπο 
πιοᾷρ. Τα Όοσ5ες που ὃα συναντήσετε και 
εντός του παιχνιδιού µπορείτε να τα Βρείτε 
και εδώ, αυτή τη φορά όµως όντας αντιμέτω- 
ποι µε το χρόνο. Αν κερδίσετε πέντε αστέρια 
σε Κάδε Όορ», εἶναι κάτι παραπάνω από αρκε- 
τό για να τον κατατροπώσετε και στο κανονι- 
κό ὄσο- 


µένα τα πολύγωνα των χαρακτήρων, όταν ο 
πλησιάζουν πολύ κοντά για να σας καταφέ- Μη γελιέστε. Αν χάνατε στο ΗΟΤΌ 2 στα Σ ΚΟΠΟΣ ΓΙΑ ΤΟ ΤΙΠΟΤΑ: 
ρουν πλήγματα, µπορείτε να τα µετρήσετεµε ηλεκτρονικά, η επιδεξιότητά σαςδενπρόκει- ἀλλο... Αν πράγματι µοχθήσετε στο 
το χέρι. ται να βελτιωθεί µόνο και µόνο επειδή να -παϊφίηρ, µετά το κανονικό παιχνίδι Όα σας 
Άλλο ένα αδύνατο σηµείοτης αυτούσια  αγοράσατε και για Ρζ, Θα χρειαστείεπρο- φανεί... παιχνιδάκι! Αυτό 
μεταφοράς του τίτλου λοιπόν... Η Επιρίτε, δέ  πόνηση, και μάλιστα µπόλικη. Ευτυχώςγια τουλάχιστον συνέβη µε 
λοντας -ή αναγκασµένη απότη 589α-ναµη εσάς, η Επιρίτε φρόντισε να εµπλουτίσει τον εμένα. Επαιξα µία φο- 
Βόλει το χεράκι της κατά τη µεταφορά, δεν τίτλο µε πιοᾶες προπόνησης, που είναι τα ρά το κανονικό παι- 
Βελτίωσε καδόλου τα τρισδιάστατα µοντέλα εξής δύο: Ιταϊηίπα και Ῥο». χνίδι (για να µου φύ- 
των εχθρών. Στο ηλεκτρονικό, που είστε ένα Το πρώτο πιοςθ εἶναι Και το κυριότερο απὀ γει η πρώτη “κά- 
µέτρο µακριά, ίσως να µη φαίνονται καιτόσο πλευράς προπόνησης, αφού αναλαμθόνει να ψα”) κι αφού µε 
πολύ. Στην οθόνη, όµως, αυτό συμβαίνει αρ  Βελτιώσει την επιδεξιότητά σας αναφορικά “πάτησαν κάτω”, 
κετές φορές. Και δεν µπορώ να πιστέψωότι µε όλους τους τοµείς που ὃα σας χρειαστούν αποφάσισα 


µία αύξηση στη λεπτομέρεια των μοντέλων 
ὃα μεγάλωνε υπερθολικά τις απαιτήσεις σε 
επεξεργαστική ισχύ. Τα μοντέλα είναι τόσο 
λίγα που Όα μπορούσαμε κάλλιστα να έχου- 
µε πιοφε[ίπο τύπου αἀνεπ!υτθ, όπως στο 
Ὀπαευ]α 2, χωρίς να χάνουμε καθόλου σε κί- 
γηση... 


ΕΗΗΓΏΓΓ Μοςε: 


στο παιχνίδι. Θα σας ζητηθεί να σώσετε µία 
σειρά απὀ αθώους που κινδυνεύουν, χω- 
Ρίς να σκοτώσετε κανέναν απὀ αυ- 
τούς [αλλά να το κάνετε και 
γρήγορα, πριν τους σκοτώ- 

σουν τα ζοπηθίες), να πυρο- 
Βολείτε όσο πιο γρήγορα 


ᾖΟν5ε τος «Δὴβ 


να ασχοληδώ µε τα προπονητικά προγράµµα- εξομοίως οὐ], τα Ῥοπυς ἤοπις και µου προσέφερε ζωτική ανάσα ζωής και 


ι τε σε τΛΦ ππλο κ και µε ἀλλο έ ένα πιοάε τρομακτικό, Αυτές οι 5-6 ώρες που πέρασα 
, νο μέ ελικά το µε ο πα ιαζί του πέταξαν µακριά χωρίς καν να το Κα: 
αιχνιδιού ] υν όσο άθω. Αλλά δεν παύουν να εἶναι ΜΟΝΟ 


ος πΦΑιμανολωι. - 3 που σας δίνουν ελπίδα για το µέλλον. Εκτός αυτού, ήταν και 
--- προπονητική α "τις μπαταρίες”. τρομερά εδιστικὀ. Ωραία γραφικά, ὠραίος 
ξανά το ών Σας αυτά, οι προγραμματιστές έχουν ῥἠχος, αγχωτικό, γεμάτο δράση, ίσως και λίγο 


κάθε πλευράς Ιταἰπίης) ε µμά κακό εἶναι ὁ ς στο -θώρες. 
του. Γιατί μειώνει τόσο δρ ή πρ ἳ τες. Αναρωτηδείτε λοιπόν: Τι έχει µεγαλύτερη 
του στο χρόνο, που µε κάνε ό : τε «αξία για εσάς; Να περάσετε κάποιες ώρες 
ρωτιέμαι µήπως ρήο [ απόλυτα πωρωμένοι, παίρνοντας την εκδίκη- 
{θαϊυτο έπρεπε να µην πει ο πό πί ς σή σας από το παιγνίδι που σας έφαγε τόσα 
δα κ. ο ε κατοστάρικα κι έπειτα να δείχνετε την κλάση 
Τ0 ΚΕΡΑΣΛΚΙ ΤΑ ἁ ποίπαι ύ ὀήπρω- σας σε όλα τα μαγαζιά µε ηλεκτρονικά που 
αρ κ «3Ἡἱ ατί το ὃα πηγαίνετε κι όλοι να σας κάνουν χάζι (Αυ- 


τό θα γίνει αν προσθέσετε το ΗΟΤΌ 2 στη 

συλλογή σας.) ή µήπως τελικά έχετε καλύτε- 
ότητα ρα πράγματα να κάνετε και άλλους τρόπους 
Φ 9 σφαίρες, σας δίνουν δύο ειοά- για να ξοδέψετε τα λεφτά σας; 

ἥς, ἀλλο όπλο, Αλ. μή που επιφέ- Εγώ αυτά εἶχα να σας πω. Η επιλογή δική 

Ὄρετε στους αντιπάλους ή, τέλος, σας αλλά- σας... 

ζουν κοστούμ.. Οτι συλλέγετε, 8α έχετε την 2 


ὃς γώνίος, μδ νο σε 

κείµενα που σπάνε και αρκεί να τα 
σετε ώστε να τα λάθετε υπό την 
Αν παίζετε το ατεαςθ πιοὰς (την 


ΠΡΟΣΟΧΗ 
σµό σας [μίας χρήσης όλα τα αντικείμενα), 
αλλά µέχρι δύο αντικείµενα τη φορά. 
Ετσι, το ΗΟΤΏ απέκτησε κι ένα υποτυπωδέ- 
στατο Γεδουτςε πιαπαθεππεῃ! (ας µε συγχω- 
ρήσουν οἱ εΙταίθςγ {αη» για το δανεισμό του 
όρου], που κατά τη γνώµη µου διόλου δεν αυ- 
ξάνει την αντοχή του. Ίσως να ασχοληθείτε 
και µε αυτό το πιοᾷς µια-δυο φορές, αλλά 
ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΙΚΑ 
Το Ηουςε οἱ λε Όεαά 2 πραγματικά µου 
άρεσε! Ἡ, μάλλον, όχι µόνο µου άρεσε, µε ξε- Πολύ πωρωτικό, αλλά και πολύ 
τρέλανε! Ηρδε σε µία περίοδο που επικρα- μικρό! Για όλα τα καλά να 
τούσε µεγάλη νέκρα στο χώρο των ακ!ίοης πραιόνε τόου λίγο, 


Ρς Μας!ει Πλ] -- 


ΟΡΕΗΗΤΙΩΓΙ 


ι ΩΞΗΡΩΙ)ΙΠΤ 


σοιο ΝΑΗ Ο6ΒΗΙ5Ι15 


Όλα ξοκινούν το έτος Ι986, όταν ο κόσμος Ζει µία από τις πολλές περιόδους του Ψυχρού Πολέμου. Ενας 
απλύς στρατιώτης, ονόματι Βαν] Αγπιδίτοπῃ, υππροτεί στη δύναμῃ του Αμερικανικού Στρατού που είναι 
µέρος του ΝΑΤΟ. Ναι, καλά το µαντέψατε, αυτός ο στρατιώτης είστε εσείς και σύντομα θα Βρεθείτε σε 
αφιλύξενες περιοχές, οίτο µε την ομάδα σας είτε µόνος σας, από τις οποίες θα πρέπει να βγείτε Ζωντανός. 
0ι σφαίρες θᾳ πέφτουν Βροχή, οἱ φίλοι σας θα πέφτουν νεκροί και το πιστό σας ΜΙ6 θα αστοχεί συνέχεια, 
οποιθή μόλις τρέξατε ένα ολόκληρο χιλιόμετρο και είστε κουρασμένος, Υπερβολική δυσκολία στο παιχνίδι ή 
µήπως έτσι είναι στην πραγματικότητα ο πόλεμος; 


του Γιώργου Κυριακού 6ΟΡΕΜΑΡΤΕΛΞ/ΒΟΗΕΜΙΑ ΙΝΤΕΝΑΟΤΙΝΕ 


/βαεγαἰθα!β,{οηᾖηε!,οΓ 


Ἰήπάονης 95/98/ΜΕ/2000, ΡΘη/ωπῃ ΙΙ 400, 
64Μθ ΒΑΜ, 30 κάρτα γραφικών µε 16Μ8 
ΚΑΜ, 4χ Ο0-ΛΟΜ 


ιαβάζονταςτην στο τέλος βγαίνει απείραχτος. Σεκαδαρίζω 
εισαγωγή,ίσως εξαρχής, λοιπόν, ότι κάτι τέτοιο δεν ισχύειγια βασ]θν στην πρώην Σοβιετική Ενωση. Εσείς 


να σκεφτείτε πολλούς λόγους. Πριν να τους δούµε, ας εξε  αναλαμβάνετε το ρόλο του ριϊναίθ Ώανίά 
ότι ο ΑΠπῃ- τάσουµε λίγα Βασικά στοιχεία του σεναρίου.  ΑΠΠΕΙΤΟΠΦ, ο οποίος υπηρετεί στο γησί 
σπα 5ΙΓοπᾳ είναι η Μαἰάεπ. Σημειώστε ότι το συγκεκριµένο νησί 
το ο κλασική περίπτωση ενός ΥΠΟΘΕΣΗ και όλες οι άλλες τοποθεσίες στο παιχνίδι 
Ἅ Αμερικανού στρατιώτη που Το Πασηροϊπ! αρχίζει τον Απρίλιο του δεν εἶναι πραγματικά αλλά δημιουργήθηκαν 


σκοτώνει όλους τους κακούς µόνος του και 1985, δηλαδή λίγο µετά την εκλογή του Όοι- για τις ανάγκες του σεναρίου του Βασλροϊη!. 
Απ΄ ότι φαίνεται, λοιπόν, το γειτονικό νησί 
Ενετοη εἶναι γεμάτο από ρωσικές στρατιώτ!- 
κές δυνάμεις οι οποίες μοιάζουν να είναι 
εχθρικές. Η πρώτη επίσκεψη της οµάδας του 
ΑπηΣΙΤΟΠΩ στο νησί Όα επιβεβαιώσει ότι οἱ 
Ρώσοι εἶναι εκεί και σκοπεύουν να μείνουν. 
Μετις πρώτες απώλειες όλοι αρχίζουν να 
ανησυχούν ότι αυτή η εχθρότητα της Ρωσίας 
απέναντι σε δυνάµεις του ΝΑΤΟ µπορεί άνε- 
τα να εξελιχθεί σε έναν Γ΄ Παγκόσμιο Πόλε- 
μο, όπου η χρήση των πυρηνικών ὃα είναι πο- 
λύ πιθανή. Οι αμερικανικές δυνάµεις Όα προ- 
χωρήσουν στην προσπάθειά τους να απελευ- 
δερώσουν τη νήσο του Ενθτοῃ, αλλά στο τέ- 
λος ὃα αποδεκατιστούν και ὃα υποχωρή- 
σουν. Οι Ρώσοι δεν Όα αργήσουν να επιτε- 
δούν και στο Μαἰάθη όπου βρίσκεται η θάση 
του ΝΑΤΟ, και έτσι έπειτα από λίγες αποστο- 
λές Όα έχουν κινητοποιηθεί όλες οἱ αµερικα- 
γικές χερσαίες, ναυτικές και αεροπορικές δυ- 
νάµεις. Ο µόνος λόγος που κρατάει την κυ- 
Βέρνηση από το να κηρύξει ολοκληρωτικό 
πόλεμο ενάντια στη Ρωσία εἶναι οι αμφιβο- 
λίες για το αν η Μόσχα κρύβεται πίσω από 
αυτή την εχθρότητα των δυνάµεων σε αυτά 
τα νησιά. Αν δεν κρύθεται αυτή, τότε ποιος 
έχει τη δύναμη να κινητοποιήσει τόσο στρατό 
που να τον υπακούει; Αν καταφέρετε να µεί- 


γετε ζωντανός τουλάχιστον µέχρι τη µέση του 
παιχνιδιού, τότε τα ερωτήματα Όα αρχίσουν 
σιγά σιγά να βρίσκουν απαντήσεις οἱ οποίες 
δεν είναι καθόλου ευχάριστες... 


υΝΕΟΙΕ ΦΑΝ ΜΝΑΝΤΕ Υου! 
Κοιτώντας το κουτί του παιχνιδιού, ένα από 
τα πρώτα που τράβηξε την προσοχή µου ήταν 
η πρόταση “Όνει 30 γθῄίείθ» 1ο ἀήνθ οἱ ῃΥ’. 
Κάπου εκεί ήταν που σκέφτηκα ότι ὃα ελέγχω 
έναν υπερστρατιώτη ο οποίος τα ξέρει όλα και 
σκοτώνει ότι βρει µπροστά του. Παίζοντας 
όµως το Πακῄροίη!, ανακάλυψα ότι δεν εἶναι 
καθόλου έτσι τα πράγματα! Σεκινάτε µεν ως 
ΒὈανίά Αππηείτοπᾳ, όµως έπειτα από μερικές 
αποστολές αναλαμθάνετε το ρόλο του 
μευθηαπ! Βοδεή Ηαπηπῃε:, ο οποίος είναι δι- 
οικητής τεθωρακισμένου! Ο Ηαπηπιε: είναι κι 
αυτός στρατιώτης όπως ο Απποϊτοπα και παίρ- 
γει µέρος στον ἴδιο πόλεμο. Αργότερα, ὃα 
αναλάθετε πάλι το ρόλο του Απηζίτοπα µέχρι 
να γνωρίσετε τον (οπηπιαπάθ: απιος 
ΘαριονσΚί, µέλος των ειδικών δυνάµεων. Ο 
Θαριονςκί εκτελεί μυστικές αποστολές σαµπο- 
τάζ, όταν όλοι οι άλλοι αποτυγχάνουν. [ια πα- 
ράδειγµα, σε µια αποστολή ὡς Ηαππηε:, ὃα 
Κληθείτε να περάσετε από ένα φαράγγι για να 
φτάσετε στον προορισμό σας, Όταν, όµως, οι 
όλμοι αρχίσουν να πέφτουν βροχή από ψηλά, 


ο αρχηγός σας ὃα διατάξει άµεση υποχώρηση. 


Η επόμενη αποστολή Όα ανατεθεί στον 
ΘαρΙονσΚί τον οποίο ὃα χειρίζεστε πάλι εσείς, 
Στόχος σας εἶναι η εξολόθρευση των αμυντι- 
κών συστηµάτων στο λόφο µέσα στα μαύρα 
μεσάνυχτα. Μόλις αυτό γίνει, το επόμενο πρωί 
ὃα αναλάβετε πάλι το ρόλο του Ηαπηπῃε: και 
θα περάσετε το πέρασμα µε ασφάλεια. Αργό- 
τερα Όα ελέγξετε και πάλι τον Αππηδίτοπο και 
µετά τον ΟΘανονσΚἰ, αναλόγως πάντα µετις 
ανάγκες της υπόθεσης! Σε ορισμένες φάσεις, 


μάλιστα, οἱ χαρακτήρες που αναλαμθάνετε ὃα 


συναντηθούν λω τους στο πεδίο ης μά- 


ὢ) Α:Ιθ... ο γου Βο[ίονο ἱπ |ονθ αἱ ῄΓ5! 5ἱφ]; 


χης. Να ξέρετε επίσης ότι ο Απησίτοπᾳ, ο 
Ηαπηπιθ: και ο Θασίονσκί δεν εἶναι οι μόνοι 
που ὃα αναλάθετε να ελέγξετε. Ο (αρίαίη 
5απη ΝΙς]ιοἰς της Στρατιωτικής Αεροπορίας Όα 
είναι αργότερα κι αυτός υπό τις διαταγές 
σας, όπως και τα ελικόπτερα που πιλοτάρει, 
Φυσικά, έπεται συνέχεια, µε αποκορύφωμα 
το πιλοτάρισµα του βομβαρδιστικού Α:10 

Τχυπάθιροἰη Καθώς η Ιστορία εξελίσσεται 
από τόσες διαφορετικές πλευρές, ο παίκτης 
γνωρίζει τους κινδύνους σε κάθε τοµέα του 
στρατού. Περισσότερα γ΄ αυτούς τους κιν- 
δύνους Όα δείτε στο Φαπιθρίαγ. 


ΘΑΜΕΡΙΑΥ 

Κατά τη διάρκεια µιας αποστολής, ὃα 
κληθείτε πολύ σύντομα να χρησιμοποιήσετε το 
Μ]ό σας µε αποτελεσµατικότητα. Για να γίνει 
αυτό, ὃα πρέπει να είστε υγιής, ξεκούραστος 
και παρατηρητικός. Αργά ή γρήγορα 8α δείτε 
ότι στο πεδίο της µάχης είναι πολύ πιθανό να 
τραυµαπστείτε σε κάποια µέλη του σώματός 
σας. Αυτό το δυσάρεστο γεγονός 9α έχει αυ- 
Τόµατα επίδραση στην απόδοσή σας. [ια πα- 
ῥάδειγµα, τραυματισμός στα πόδια σηµαίνει 
δυσκολία στο περπάτημα. Μάλιστα, αν επιζή- 
δας, τότε είναι πολύ πιθανό ότι δεν ὃα µπορέ- 
σετε να ξαναπερπατήσετε µέχρι να τελειώσει η 
αποστολή ή να δεχτείτε τη Βοήθεια ενός για- 
τρού. Από την άλλη, τραυματισμός στα χέρια ή 
στην πλάτη Όα δυσκολέψει αφάνταστα την 
ακρίθειά σας. Θα δείτε ότι τὸ στόχαστρο Όα 
κουνιέται πέρα δώθε από την αδυναµία σας 
να το κρατήσετε σταθερό ακόµα και αν είστε 
σε καδιστή δέση. Εκτός των τραυματισμών, η 
κόπωση είναι ακόµα ένας από τους εχθρούς 
σας. Τρέχοντας χιλιοµετρικές αποστάσεις σαν 
λυσσασμένο σκυλί, α σας κουράσει πάρα πο- 
λύ και αυτό Όα φανεί πάλι στην ακρίθεια κα- 
Βώς και στην ταχύτητά σας όταν τρέχετε, η 
οποία Όα μειώνεται σταδιακά. Καθώς τρέχετε, 


Ιπέρ ὃς Κατά 


λα Αγ. Ας, 
κ. 
.- οσο σαν 
π 
θα ακούσετετοχαρα- 
κτήρα σας να βαριανασαίνει 


όλο και περισσότερο και µόνο όταν Όα σταµα- 
τήσετε, Όα αρχίσει να ηρεμεί. Όλα αυτά τα 
στοιχεία συνθέτουν µια πολύ ρεαλιστική ατµό- 
σφαιρα, η οποία αυξάνει την αἴσθηση ενός 
αληθινού πολέμου. Νλην ξεχνάτε, επιπλέον, ότι 
όπως όλοι οι άνθρωποι, είστε “"αλλεργικός” 
στις σφαίρες, κάτι που σηµαίνει ότι µία σφαίρα 
στο κεφάλι ή δυο τρεις στο στήθος Όα κάνουν 
τον αρχηγό σας να στέλνει λουλούδια στους 
[ψηφιακούς] γονείς σας. Το σύστηµα της κε: 
ραρχίας ισχύει και για τούς διοικητές τεθώρα- 
κισµένων όπως ο Ηαπηπιθ;. Όσο ο Ηαπηπιε: εἶ- 
ναι µέλος µιας οµάδας, πρέπει να ακολουθεί, 
Όταν εἶναι αρχηγός, τον ακολουθούν. Σχετικά 
µε τη λειτουργία των αρμάτων το πρώτο που 
πρέπει να ξέρετε είναι ότι όλα επανδρώνονται 
από έναν οδηγό, έναν πυροβολητή Και το διοι- 
κητή [εσάς]. Τα περισσότερα τεθωρακισμένα 
εἶναι εξοπλισμένα µε αυτόματο πυροβόλο και 
2 είδη οβίδων, Προκειμένου να πυροβολήσετε 
εναντίον κάποιου στόχου, Όα πρέπει να τον 
εντοπίσετε, να τον “κλειδώσετε” στο ραντάρ 


και, Τέλος, να δώσετε την εντολή “Πυρ”. Αν ρἱ- 


Πέφτοντας µε αλεξίπτωτο κοντά στο στόχο. Προσοχή στα δέντρα! 


Ρς Μαςιει 


ΟΡΕΗΕΤΙΟΠ 


ξετε οβίδα, ο πυροβολητής Όα ξαναγεμίσει Το 
κανόνι του άρματος όσο πιο γρήγορα γίνεται 
και θα σας ενημερώσει όταν είναι έτοιβος για 
να ξαναρίξει, 

Τέλος, το ελικόπτερο απαιτεί έναν πιλότο 
και έναν πυροβολητή για να λειτουργήσει 
πλήρως. Όταν είστε στον αέρα, ὁ χειρισμός 
των οπλικών συστηµάτών είναι Πανοµοιότυ- 
πος µε αυτόν των τεθωρακισμένων. Αν πρέπει 
να ανησυχείτε για κάτι, αυτό είναι το απόθε- 
μα των καυσίμων Και τὸ επίπεδο θωράκισης. 

Απ΄ ό,τι καταλαβαίνετε, κάθε χαρακτήρας 
έχει τα δικά του προβλή- 
µατα. Η ζωή είναι κόλαση 
για το πεζικό, αφού Βρί- 
σκεται αντιμέτωπο µε ἀρ- 
µατα, ελικόπτερα και στρατιώτες. Από Την 
άλλη, οι διοικητές αρμάτων καὶ οἱ πιλότοι 


ι ΩΞΗΡΩΙΠΙΤ 


σοιο ΝΑ ΎΠΗΙ5.Η5 


απολαμβάνουν µια σχετική ασφάλεια µέσα 
στα ατσαλένια παιχνίδια τους. Τη µεγάλη δια- 
φορά Βιωσιµότητας μεταξύ του πεζικού και 
των άλλων στρατιωτικών, Όα την καταλάβετε 
όταν παίξετε λίγες αποστολές µε το τεθωρα- 
κισµένο και µετά ξαναζήσετε την κόλαση 
ενός πεζικάριου... Φυσικά, ακόµα και το πλή- 
ρωμα τῶν αρμάτων έχει αρκετά πράγματα να 
φοβάται, όπως ελικόπτερα και στρατιώτες µε 
ρουκετοθόλα. 


ΟΠΛΑ - ΟΧΗΜΑΤΑ 

Το Ηακβροϊπ! είναι ένα παιχνίδι το οποίο όχι 
µόνο καταφέρνει να ενσωματώσει πάρα πολ- 
λά στρατιωτικά όπλα, αλλά τα εξοµοιώνει µε 
αρκετή ακρίθειαἰ Παρ΄ όλο που το «απιραίση 
διαθέτει µεγάλη ποικιλία απὀ αμερικανικά 


όπλα, τίποτα δεν σας σταματάει απὀ το να πα- 


ρατήσετε το άδειο Μ]ό για το Καἰασηπίκον 
Του νεκρού στρατιώτη. Αν έχετε χώρο, πάρτε 
και τις χειροβομθίδες που έχει στην Τσέπη, 
Φυσικά, τὸ τι κουβαλάει ένας στρατιώτης έχεῖ 
σχέση µε την ειδικότητά του. Αν ο νεκρός εἷ- 
ναι πιαςβίηθ ΦυΠΠ6Ι, τότε δεν ὃα έχει Καἰατη- 
πίκον αλλά κάποιο αυτόματο όπως το ΡΚ. Αν 
είναι 5πἱρει, τότε Όα έχει πιθανότατα ένα Ότα- 
υπον. Μπορεί να έχει και κιάλια πάνω του, 
έξτρα πυρομαχικά και άλλα χρήσιμα 
πράγματα που εσείς δεν έχετε. Ηδη 
ανέφερα την επίπτὠση της κόπω- 
σης και των τραυμάτων στην 
ακρίβεια. Ασχέτως όµως από 
αυτούς τους δυο παράγοντες, 


οὐ ο ποσοι- 
υποστηρίξουν την αμερικανική χερσαία και ναυτική εισβολή, 


ΕΗΗΕΟΡς Μοζιε; 


κανένας δεν µπορεί να κρατήσει σταθερό ένα 
αυτόματο όπως το Μό0 ή το ΡΚ καθώς πυρο- 
βολεί. Ετσι, ὃα δείτε ότι τέτοια όπλα "κλοτσά- 
γε” και κάνουν το σηµάδεμα δύσκολη υπόθε- 
ση. Από την άλλη, τα σπἱρει Πῇθς, όπως το 
Ώπαφυπον και το Μ2], απαιτούν σταθερό χέ- 
ρι (που κανείς δεν έχει] και σωστό υπολογισμό 
απόστασης. Καθώς σκοπεύετε, Όα δείτε ότι το 
όπλο δεν εἶναι απόλυτα σταθερό [μόνο και 
µόνο το γεγονός ότι αναπνέετε συµθάλλει σε 
αυτή την αστάθεια]. Σε µεγάλες αποστάσεις 
ὃα πρέπει να ξέρετε ότι η σφαίρα δεν Όα πάει 
εκεί όπου διασταυρώνονται οι άξονες της διό- 
πτρας (το γνωστό ”) αλλά θα έχει µια µικρή 
απόκλιση. Αν θέλετε οπε ο[ιο!-οπθ ΚίΙΙ, τότε 
ὃα πρέπει να υπολογίσετε την απόκλιση πριν 
γα τραβήξετε τη σκανδάλη. Κουραστικό; Ναι. 
Όμως απόλυτα ρεαλιστικό. Μπράβο στην Βο- 
πθπιία, 

Όσο για τα οχήματα, ήδη έγραψα μερικά που 
ανήκουν στους Αμερικανούς, Θα Βρεδείτε, 
όµως, αντιμέτωποι µεταξύ άλλων και µε ρωσικά 
Ελικόπτερα Ηἰπά, µε τα φοβερά τεθωρακισμένα 
Τ80 και µε καταστρεητικά αντιαεροπορικά ἁρ- 
µστα ονόµστι »βίΚα, Σε µια αποστολή στην αρ- 
χή του παιχνιδιού, ο Αππείτοπα Όα πρέπει µόνος 
του να φτάσει πίσω στη βάση όπου υποχωρούν 
οι αμερικανικές δυνάµεις. Εκεί Όα μάθετε ότι το 
δάσος εἶναι ο µόνος φίλος σας, αφού μόλις 

θα Βγείτε στο πρώτο ξέφωτο, γίνεστε αυ- 
µονάδας του µηχανοκίνητου πε- 
ζικού. Με τα Ηϊπάς να πετάνε 
συνέχεια πάνῶ από τα δέ- 
γτρα και τα Τ80 να κινού- 
νται συνεχώς στους δρό- 
μους, τα γεμάτα ρωσικό 
πεζικό δάση είναι η µό- 
γη κάλυψη που µπορεί- 


Ἡ στόχο μετ ΑΙό όν δύσκολη ὄνιλοὰ Φρονήστε, αν µπορείτε, 
γα είστε σκυµµένος για να µην κουράζεστε, 


ΟΡΕΗΩΤΙΟΙΠΙ 


ι ΩΞΗΡΩΙΩΠΙΤ 


σοιο να ΟΗΙΘΙ5 


τε να έχετε... Πρόκειται για µια αποστολή γεµά- 
τη αδρεναλίνη! 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του περιθάλλοντος είναι πολύ κα 
λά φτιαγμένα, όπως και τα κτήρια και τα οχήµα- 
τα. Το µόνο μείον είναι μάλλον οι στρατιώτες, οἱ 
οποίοι έχουν όλοι καλοδουλεµένα πρόσωπα, 
αλλά φαντάζρυν χοντροκοµµένοι. Όταν όµως 
τους παρατηρείς από απόσταση, αυτό εύκολα 
ξεχνιέται, κυρίως γιατί το απἰπια[ίοη των κινήσε- 
ών τους είναι πάρα πολύ καλό και αποζηµιώνει 
γΙ΄ αυτό το ψεγάδι. Υπάρχουν αποστολές κατά 
τη διάρκεια της µέρας και της νύχτας µε ομίχλη, 
οι οποίες αποδίδονται µια χαρά. Να ξέρετε επί- 
σης ότι ο χρόνος κυλάει στο ΒαρΏροίη! σε γεαἱ 
ἤπιε ρυθμό, Μια αποστολή που ξεκίνησε στις 
5400 το πρωί µες τη μαύρη µαυρίλα, µπορεί να 
τελειώσει όταν σιγά σιγά ανατέλλει ο ήλιος! Πο- 
λύ καλή δουλειά. 

Όσο για τον ήχο, εδώ επικρατεί µετριότητα 
στην ομιλία των μονάδων, όπως και στις φωνές 
που συνοδεύουν τους ψηφιακούς χαρακτήρες 
στα ευ!5οβηθς. Για κάποιο περίεργο λόγο, µάλι- 
στα, η ένταση του νοἱυπιθ πέφτει κατακόρυφα 
όταν παίζει κάποιο ευἱ5ςεπθ. Εκεί όµως που 


αριστεύει ο ήχος, είναι στον τοµέα τῶν εφέ των 
όπλων Και του περιθάλλοντος. Όταν ο Αππη- 
5ἴτοπΏ Βρίσκεται µέσα στα δάση, αν κάτσει 
ακίνητος, ὃα ακουστούν ένα σωρό διαφορετι- 
κοί ήχοι γύρω του, συμπεριλαμβανομένου και 
του τρεξίµατος των εχθρών το οποίο κόθει 
πραγματικά την. ανάσα 


ΤΙ ΦΑΝΕ ΕΙΝΑΙ ΤΟΥΤΟ ΠΛΛΙ; 

Προσέξτε κατάσταση: Σε Κάθε αποστολή 
το παιχνίδι επιτρέπει µόνο ένα 5ανεἰ Αυτό 
µπορεί να γίνει οπουδήποτε και δεν επιτρέπε- 
ται άλλο, ακόµα και αν ξαναρχίσεις την απο- 
στολή απὀ Την αρχή! Μόλις όµως Βγεις στο 
κεντρικό μενού, τὸ-5ανε αυτό σβήνεται ὡς 
διά μαγείας και όταν ξαναρχίσεις την πίστα 
έχεις πάλι ένα 5ανθ στη διάθεσή σου. Κατά 
τη διάρκεια της αποστολής, υπάρχουν µερι- 
κές φορές κάποια σηµεία στα οποία Το παι- 
χνίδι κάνει αυἱοσανθ. Σε καμία, όµως, περί- 
πτωση δεν µπορείς να ξέρεις πότε ὃα γίνει 
και αν Όα γίνει! Φρικτό! Αυτό και µόνο το γε- 
γονός καδιστά το ΒΠακβροίη! ένα πάρα πολύ 
δύσκολο παιχνίδι, αφού άπειρες φορές ὃα 
ξαναρχίσετε την ἴδια πίστα από την αρχή. 
Τραγικό... 


ΜΑΡ ΕΡΙΤΟΗ - ΜύΙ.ΤΙΡΙ ΑΥΕΗ 

Ενα µεγάλο ατού του παιχνιδιού εἶναι η 
ύπαρξη ενός απλού πιαρ θάΠογ. Απλώς δια- 
λέγεις ένα από τα τρία νησιά του παιχνιδιού ή 
ένα περιθάλλον ερήµου και αρχίζεις και το- 
ποδετείς µονάδες και 5εηήρί5 αν θέλεις. ἔτσι, 
δημιουργεί κανείς τον Ιδανικό χάρτη για προ- 
πόνηση πριν να φύγει για λίγη πραγματική 
δράση στο ππυ]Ηρἰαγθι τµήµα του Πασῃροϊη! 

Το πιυ]Ηρίαγει µέρος επιτρέπει σύνδεση µε 
ΙΑΝ και ΙΡ καθώς και δωρεάν πιαἰεπιακίπα 
στο Θαπιεςργ Αιοαάθ. Εκεί µπορεί κανείς να 
παίξει ατελείωτα Ὀθαίηπιαίκμες, (ΤΕ, (ο-ορ ή 
ακόµα (αρίυτε ἠθ εἴἢγ και άλλα παρόμοια. Το 
παιχνίδι εἶναι απολαυστικότατο σε |ΑΝ, αφού 
κυριολεκτικά γίνεται σφαγή! Δεν εἶμαι ακόµα 
σίγουρος αν το Πασἡροίπ! κατάφερε να ξεπε- 
ράσει το Ὀε]ϊα Εοτοε σε αυτό τον τοµέα, όµως 
το γεγονός ότι παϊζώ Βαδβροίπ! µετά µανίας 
πρέπε! να σηµαίνει κάτι. Τοσᾳ στο Θαπιεδργ 
είναι αρκετά µεγάλο, αν και ἡ (οάρπιανίθις 
δα φπάξει δικούς της ἀθαϊςαίθά 5εΓνει» όταν 
τὸ Βαηροϊπ! κυκλοφορήσει στην Αμερική. Το 
αµερικανΙκό πακέτο Όα περιέχει περισσότε- 
ρους πιυ]ήρίαγει χάρτες, υποστήριξη γιά την 
Οεξοιος 3 καθώς και επιλογή για παιχνίδι 
στους 5’νθις της (σφρπια»!ει. Να που οἱ Ἐυ- 
ρωπαίοι ήρθαν πάλι τελευταίοι. Σκοπός, Βέ- 
βαια, της εταιρείας εἰναί να κάνει όλα αυτά 
διαθέσιµα και σε εµάς µέσω ραἰκῃθς, 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ... 

Πιστεύω ότι το ΠαρΏροίη! είναι από Τους Κα- 
λύτερους (αν όχι ο καλύτερος) πολεμικούς εξο- 
µοιωτές αυτή τη στιγµή! Εντούτοις, σπῇν τελική 
κατάταξη, κυρίως το ιδιόμορφο σύστημα 5ανε, 
ορισμένα ψεγάδια στον ήχο και στα γραφικά, 
όπως και ο περιορισμὀς των Ευρωπαίων Φαπίεις 
στο κομμάτι του ππ]ήρίαγθι µε αναγκάζουν να 
αφήσω τον χρυσό κότινο στην ἄκρη. νο) 


ΘΑΜΕΡΙ ΑΥ 


ή 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 


--- 


Το απόλυτο πι ίδηγ αἰπια]αίοι 
έμελλε να χανισκωθεί από 
ανοπσίες των ἀθείρποις. Αλήθεια, 
ποιος σκέφτηκε αυτό το σύστημα 
του 8398; 


Ρς Μαριει 


--- ΑΡΝΕΝΤυΒΕ ΑΟΤΙΟΝ 


ο ΤΗ9 δἶπις είχε κα- 
τηγορηθεί από κά- 
ποιους ότι προωθεί 
τον καταναλωτισµό 
ἱ ὡς το μοναδικό µέ- 
Γπτπφ σο για καλύτερη ζωή. Σίγου- 
ρα επρόκειτο για αβάσιμη κατηγορία, αφού 
το πλήθος των στοιχείων και των δυνατοτή- 
τῶν που προσέφερε, ισορροπούσε σε µεγάλο 
Βαδμό κάποιες -λογικές- ανάγκες των δίπῃ5 
σε υλικά αγαθά. Όμως, µε το Ἠουςθ Ραήγ η 
ισορροπία αυτή φαίνεται ότι διαταράσσεται. 
Στο παιχνίδι προστέθηκαν δεκάδες νέα αντι- 
κείµενα, ηλεκτρονικές συσκευές, οικιακά 
σκεύη, διακοσμητικά, ταπετσαρίες, πλακάκια, 
πόρτες, έπιπλα και διάφορα άλλα, αλλά ελά- 
χιστα στοιχεία για την επικοινωνία, την ψυχα- 
γωγία και την εκπαίδευσή τους. Εκτός των όλ- 
λων, αρνητική εντύπωση προκαλεί το γεγονός 
ότι πολλά από τα αντικείµενα αυτά έχουν 
εντελώς κιτς σχεδιασμό, σε θαδµό που κατα- 
ντούν γελοία. Βέβαια, περί ορέξεως κολοκυ- 
Βόπιτα, και δεν είναι λίγοι αυτοί που ὃα 
γοητευτούν από τους πίνακες ζωγραφι- 
κής από πεοη, τα ΙΤΘΠΦΥ στολίδια ή 
τα απομεινάρια ενός ναυαγίου! 
ψ Μεγάλο ρόλο στο παιχνίδι 


ΣΑ 


παίζουν τα νέα ηλε- 
΄ 


“Βρα. 


ραπ/(θο/επεΙ,ο; 


κτρικά και µη αντικείµενα που αφορούν στις 
ομαδικές δραστηριότητες και συμβάλλουν 
δραστικά στην οργάνωση ενός επιτυχημένου 
Ραήγ. Πρόκειται για κλουβιά “ᾳο-ᾳο” [!, για 
συτόµατους παραγωγούς µπουρµπουλήθρων 
[3], για μηχανικούς ταύρους “ροντέο” (/!), 
φωτορυδµικές εγκαταστάσεις για ατελείωτο 
χορό και διάφορα άλλα. 


ΟΛΑ ΓΥΡΟ ΑΠΟ ΤΟ ΠΑΡΤΙ 
Εκτός από τα νέα αντικείµενα, στο Ηουςε 

Ραήγ περιλαμθάνονται πέντε νέα μουσικά είδη 
[ἀϊδεο, ταρ, ννίετη, ἱυαυ), συνοδευόμενα απὀ 
τους ανάλογους χορούς, καθώς και µερικές νέ- 
ες αλληλεπιδράσεις µεταξύ των 5ἶπης, που σχε- 
τίζονται άμεσα µε τα νέα αντικείµενο που αγο- 
Ράζετε. [ια τους σχεδιαστές, πάρτι θεωρείται η 
συνάδροιση 3 ἡ παραπάνω ατόμων, γι΄ αυτό εἴ- 


5ΙΜΟΙ ΑΤΙΟΝΙ 5ΤΒΑΤΕΑΥ 


Και ξαφνικά, εγένετο το ΤΗ9 8ίπις, και εκατομμύρια 
άνθρωποι παράτησαν τη δική τους Ζωή για να 
'. ασχοληθούν µε αυτή των Ψψπφιακών "παιδιών" 
τους. Προτμπσαν να μείνουν άυπνοι, χωρίς φαῖ 
και μπάνιο, προκειµένου να φροντίσουν και να 
κύνουν ευτυχισµένους τους 8ίπις τους! Και ενώ ῃ 
υπερβολική -στα όρια της παρεξήγησης- εππυχία 
του εθιστικού παιχνιδιού “εξομοίωσης ζωής” του 
ΜΗ! ΝηΡΗί δεν έχει κοπάσει διόλου, η Μαχίς 
παρουσιάζει το δεύτερο αὐά-οη πακέτο της 
σειράς, το ΤΗΕ 9ίπις Ηουςε Ρα/1γ. 


του Παναγιώτη Λιβπσάνου 


μίμος που υποτίθεται ότι ὃα τονώνει τη διάδε- 
σήτους. Αν η προσοχή τους έχει στραφεί στο 
κλουθί “ᾳο-ᾳο”, όπου κάποιος 5ίπι χορεύει 
κρεμασμένος από τα κάγκελα (1, τότε µην ξαφ- 
νιαστείτε αν δείτε µία χορεύτρια µε εκκεντρικό 
ντύσιμο να περιφέρεται στο σπίτι σας! Σίγουρα 
πρόκειται για ένα ενδιαφέρον κομμάτι του τίτ- 
λου, που άτυπα “κρίνει” την επιτυχία και το 
στυλ των “δεξιώσεών” σας. Ανάλογα µε το ντε- 
κόρ που έχετε επιλέξει, το πάρτι και η αισδητι- 
. του σπιιού σας λαμθάνει µορφή τανθ͵ Ίυαυ 


ο.” Είναι ενδεικτικό ότι οἱ σχε- 


Γ.Γ. 0 χορός δίπλα στο νέο φωτορυθµικό σύστημα του Βου» Ρατ!γ δεν έχει 
Πποτα να ζηλέψει απὀ αυτόν σε ένα κλαμπ της παραλιακής! 


λαο με στόχο να απορροφηθείτε όσο το 
δυνατόν περισσότερο στις ομαδικές δραστη- 
ριότητες, πρόσθεσαν και υπηρεσία εαἰεήπᾳ, 
ώστε να µπορείτε να καλείτε κάποιον µάγειρα 
που Όα φροντίζει τη διατροφή των καλεσμένων 
σας. Αλλωστε, νηστικό αρκούδι δεν χορεύει... 


ΝΕΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 

Σε ότι αφορά την τεχνική ποιότητα των 
γραφικών, δεν υπάρχει καμιά διαφοροποίηση 
από τα προηγούμενα παιχνίδια της σειράς. 
Στον ήχο έχουν προστεθεί µερικά εφέ και ια- 
χές, που συνοδεύουν επιτυχημένα τα νέα 


αντικείµενα και τις λειτουργίες τους. 

Επίσης, έχουν περιληφδεί 3-4 νέες δουλει- 
ές, µεταξύ των οποίων το Παςκίπᾳ, καθώς και 
µία νέα τηλεφωνική λειτουργία. Συγκεκριµένα, 
εκτός απὀ το να προσκαλείτε (πν!]ε) κάποιον 
5ίπι͵ µπορείτε πλέον να συνοµιλείτε µαζί του 
µέσω τηλεφώνου. Παράλληλα, στην γκαρντα- 
ρόµπα έχετε νέες... ενδυµατολογικές προτά- 
σεις που ταιριάζουν µε το στυλ του πάρτι που 


διοργανώνετε, χωρίς όμως κάτι ιδιαίτερα εντυ- 


πωσιακό. Σημαντικό στοιχείο του ααπιερἰαγ 
εἶναι ότι πλέον µπορείτε να διαχειριστείτε µέ- 
χρι 5 γειτονιές, κὀτι που «Θεωρητικά τουλάχι- 
στον- αυξάνει τη δράση του παιχνιδιού κατα- 
κόρυφα. Τέλος, αναφορά πρέπει να γίνει στην 
πλήρη συµθατότητα του Ηουςε ΡαΠγ µε τα 
ἀονιπίοσά που έχετε κάνει απὀ το Ιη!εγπε!, 
καθώς και στην προσθήκη πολλών αντικειµέ- 
νων που υπήρχαν στο 5ἶν. ἔτσι,͵ όσοι δεν εἶχαν 
τη δυνατότητα, τώρα μπορούν να αποκτήσουν 
ένα περίεργο κατοικίδιο ζωάκι, να αγοράσουν 
µία χορταστική πιστέλα µε γαλοπούλα ή να 
τοποθετήσουν µία κακόγουστη κολόνα δωρι- 
Ἡ ρυθμού δίπλα στο αχρησιµοποίητο πιάνο 


Φ Ενώ έρχονται καλεσμένοι, η Βεἰία κάνει ένα μπάνιο στην υψηλών 
προδιαγραφών µπανιέρα της. 


Κατά τη διάρκεια των πάρτι που διοργανώνε- 
τε, µπορείτε να συμμετάσχετε όλοι µαζί και να 
περάσετε καλά, αλλά αυτό δεν σηµαίνει πως 
οι οἶπις σας ὃα αποκτήσουν νέους φίλους ή 
κολλητούς (και κάτι παραπάνω). Αυτό που 
µπορεί κάπως να δικαιολογήσει έναν τέτοιο 
ισχυρισμό είναι πως, εφόσον όλοι περνούν κα- 
λἀ, ο χρόνος παραμονής τους στο σπίτι σας 
εἶναι αρκετά μεγάλος, µε συνέπεια να αυξάνε- 
ται αυτή η πιθανότητα. Εντούτοις, κάτι τέτοιο 
παραμένει σε θεωρητικό επίπεδο, καθώς η 
συγκέντρωση πολλών καλεσµένων χωρίς την 
ανάλογη θελτίωση στη µηχανή και στο χειρὶ- 
σµό του παιχνιδιού δεν επιτρέπει να γίνονται 
απρόσκοπτα όσα υπόσχεται ο τίτλος, Είναι͵ 
λοιπόν, ορατό ότι το οἶπις Ηουσε Ραήγ εκδό- 
Θηκε κυρίως για εμπορικούς λόγους και η 
Μαχίς Βιάστηκε ή πιέστηκε να το κυκλοφορή- 


σει έξι μόλις µήνες µετά το ἡνὶπ’ [ατᾳβ, µε µέ- 
τρια αποτελέσµατα. ρο 


Επσπτα γπσετά 
μπα μα σα 


Παιχνίδι-συμπλήρωμα του Τε 
8ἱπι5, µε πολλή νέα αντικείμενα, 


ΤΕΕ ΕΗΠΠΙΗΠΙΠΑΠΙΠΗ 


”. 
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τηλ 99 16045 τηλ 0800-30000 τηλ 0801-1500 τηλ 0800-1000 τηλ 0800-12345 


Ας. τρ οςἹ 
εί 


"4 ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ οΕΙΚΟΝΑ ΗΧΟΣ 
Τ ΑΠΕελοκηποι 


ΡΟΗΤ τηλ. Βεά ος ο 
ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ 
Ν. ΣΜΥΡΝΗ 

“ ἘΒ τηλ 4 
περώτερι 

88 ηρακλειο .' 


ΛΑΜΙΑ. 
ΡΑΦΗΝΑ Ὁ ο] Ῥοδός ο. 


ζοπιραοί ΡΙ 05 058 Μεῦ ζαπι 
ζοπιραοί 058 Νεῦ ζαπι 


ἨΝεῦ «άπιεγα ἃ. Φωτογραφική μηχανή 


ΜΕ ΑΣΥΓΚΡΙΤΑ ΠΛΕΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ ΕΠΙΛΟΓΗΣ 


«Προσφέρουν τεχνολογία αιχμής µε 
µεγάλη διάρκεια ζωής 

«Εξασφαλίζουν εύκολη και γρήγορη 
πρόσβαση στο Ιπίεγπεῖ µε τα περι 
Φερειακά της (πρίο 

«Επεκτάσιµα µε εσωτερικές κάρτες ΡΟΙ 
ή µε εξωτερικά περιφερεκικά 058 

«Είναι εξοπλισμένα µε πῃ νέα τεχνολογία 
ΑΟΡΊ που τα κάνει να σβήνουν αυτόματα 
και να επανέρχονται µε το πάπηµα ενός 
πλήκτρου 

5 Μικρά σε μέγεθος, µε ελκυστική εµφά- 
Μση για να προσαρμόζονται εύκολα στο 
χώρο σας 


ο Απλά στη χρήση και φιλικά προς το 
περιβάλλον µε ελάχιστη κατανάλωση 
ηλεκτρικού ρεύµατος) 

5 Μιλάει τη γλώσσα σας, αφού όλες 
οι οδηγίες χρήσης τους είναι στα 
ελληνικά 

«Λιαθέτουν άριστη ποιότητα υλικών 
που εξασφαλίζουν την καλύτερη σχέση 
τιµής προς απόδοση 

«Συνδυάζουν επώνυµη ποιότητα, 
αξιοπιστία και υποστήριξη Οηγρῖο 

«Προσφέρονται µε 3 χρόνια εγγύηση 
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Βασική σύνθεση 
Μ/Β Βἰοσίαι 0Πἱρεί ΝΑ 193 / θ88Λ 
Υ6Λ 0η ποσά Τήδεπί Βἰδ46 90 2 -- ΜΒ 
θ4 ΜΒ 9ΡΏΒΛΝ (135 ΜΗ) 

Η0ῦ 10 08 ΑΤΑ 100 

ϱ0-ΒΟΜ 52χ 

Μοήθπι ϱΒΥΡΤΟ Βε5ἱ ϱ6Κ Ρ0Ι 


δουπή 0314 0η ἠ0ατά Α0-97 2.1 00480 
Ποντίκι 9οΓο|ἱ 

Ηχεία 140) ή 180 (ἱΝε!) 

2 098, 1 φειαἱ, 1 Ρ4Γ8ἱἱ8ἱ, 1 8118 
Μο Ιπάονις ΜΕ 

Δώρο 1 μήνας ΙΝΤΕΗΝΕΤ, οἱ: 0{ῇ08 


Επιλογές 

6ΡΗ Ιπίεἰ θεἰείοῃ ή Ρεπίϊυπι ΙΙ! 
ϱΡὺ ΑΜΌ Ώιτοῃ ή ΛἰΠίοη 

ΥΕΑ 0η Ὀ0δΙή 96 9νδῃθ4 ὃ -- 928 
θαρήίος 16/92/84ΜΒ ΛΕΡχά 


128 ΜΒ »ΡΒΛΗ (199 ΜΗ) 

ΗΡΏ 20/98 68 ΑΤΑ 100 

(0-ΒΝΝ ἆ ὈΝ0 

Όλα τα περιφερειακά προϊόντα ΟΒΥΡΤΟ 
Οθόνη της επιλογής σας 


ενημερωθείτε για πς πµές και φπάξτε 
το Ρ6 που ταιριάζει στις ανάγκες σας 


ή µήνα, φίλες και φίλοι των 
Μιπίς ἃ Τίρα”. Είμαστε και πάλι 
ὦ για να σας Βοπθήσουµε σε 
ιάφορα ᾖ8πιθς που σας κάνουν 
Βίο αβίωτο! Το αυτό το τεύχος 
απ σας µάθουµε κόλπα για τα: 
οιπις οι]ά Ραήγ, 6ἱἱνο 
αικοιφ ὑπάγίπῃ, Λἰοπθ Ιπ ΤΙ 


Ιμθδλ]ή και Απασηγοποχ. Για 


πιμέλεια: Νίκος ΏυλΛπιμΜ/ίαλή Κόντης 
πππην/απιΘο/εηεΙ.ΩΓ 


΄ΘΝΟΗΝΡ ΙΟΒΙΠ ΡΛΗΤΥ 


Το Παγκόσμιο Σκουλικοπάρτι, όπως συνηδί- 
ζαμε να αποκαλούμε το παιχνίδι µετο φίλο µου { 
Ηλία Καφούρο, αν και πολύ απλό, µπορεί να | 
καταντήσει φοβερά εκνευριστικό Και να σας | 
ταλαιπωρήσει για αρκετές ώρες σε Κάθε πίστα. 
ἕ τα ήδη υπάρχοντα, µπορείτε να προσθέσετε 


Οπότε σας συνιστώ να ακολουθήσετε την πε- 


πατηµένη των εἶνθαῖς, προκειµένου να ξεκολλή- 
σετε. Ανοίξτε τον ἡΜΙπάον/ς ΕχρἰοΓθΓ σας και 
στο Ὀἰτθείοιγ του ἨΜοιπι5 πηγαίνετε στο 


αὐκ 4, Εαΐϊουί Ταυίίος, ΜΑΙ/-Ι1(9 


ἕ πιαπ]θαπη], όπου Βρίσκονται οἱ βασικές πληρο- 
ἕ φορίες της οµάδας σας για κάδε αποστολή. { 
ἕ Θέτοντας την τιµή -Ἰ πίσω απὀ κάθε όπλο και 
ἕ αντικείµενο, µπορείτε να το έχετε άπειρες φο- 
ἔ ρές. [ια παράδειγµα, εάν βάλετε Απηπιο. 
ἕ Βαζοοκαξ-] στη Μἰςἰοπ], Ὁα έχετε άπειρες { 
{ Βολές µε ΡαζοοΚα. Εκτός από το να πειράξετε ΄ 
Θ)611ΝΕ ΒΛΗΚΕΑ΄9 ὑΝΗΥΙΝΟ 


και δικά σας νέα όπλα. Κάτω, λοιπόν, από τη λί- 


ἕ, στα µε τα όπλα της αποστολής τα οποία διαθέ- 
ἕ-τετε, προσθέστε ένα από τα ακόλουδα: 


/Ααἰα/πηὶείοη. Εκεί Όα Βρείτε τα αρχεία των ; Ἱ Απιπιο Οἰπάθιξ-] 
αποστολών που Όα πειράξετε προκειµένου να ΄ ἹΑπηπιο Βαζοοκαξ-] 
Κάνετε τη ζωή σας πιο εύκολη. Όλα τα αρχεία  Ὑ Απιπιο βαταςβυ!θ--] 
µε κατάληξη «απι µπορείτε να τα ανοίξετε µε ΄ Ἱ Απιπιο Βἰον]οιεῃ--] 
το πο]θραά και µέσα ὃα Βρείτε όλες τις πληρο: ; Ἱ Απιπιο ΙονοπανίγΞ-] 
φορίες για την αποστολή. Σας συνιστώ, πριν να ΄ Ἱ Απιπιο Ηαπάρυης-] 

ἕ, ὝΑπηπιο Βτθρυηκηξ-] 

᾿Σ. ὝΑπηπιο Βυπᾳθος-] 

ἕ, ὝΑπιπιο (ΠαΙΕΟΡΥΞ] 

τ Απηπιο /είραεκ--] 

ἕ φΑπιπο Βανθθα[βαι--] 

ἷ Ὑ Απηπιο οΠοίουη--] 

ἓ ὝΑπηπιο Οπεησάες-] 

{, ὝΑπηπιο (ἱυεθιβοπιῦ-] 

ἕ, ὝΑπηπιο ΒἰονΤοιεὴξ-] 

ἕ, ὙΑπιπιο ΒαΙτορο--] 

τ Απηπιο Ριοά--] 

ἕ ὙΑπιπιο Ραν)λαἰκ--] 

ἕ, Απο ἰαφθιοίθΏ!Ξ-] 
αρχίσετε να πειράζετε “χωρίς να ξέρετε», καλό ΄ Ἱ Απιπιο ΡηθυπιαΠεΏή(ίΞ-] 
ὃα ήταν να Κάνετε (οργ - Ρανίθ τα αρχεία αυ- ; Ἱ Απηπιο Βαϊτορο--] 
τά σε ἀλλο Πϊπεείοη), έτσι ώστε, αν γίνει καµία  Ἱ Απιπιο ἰοηοῦονΞ-] 
στραβή, να τα επαναφέρετε Και να µην έχετε ΄ Ἱ Απππιο Μίπθξ-] 
κανένα πρό ἕ ὙΑπιπιο »6θεΜίοπηξ-] 

Αφού έχετε σνόδα µε το ποϊθραά την απο ; Ἱ Αππο 5υρθισῃθορξ-] 
στολή που θέλετε, Βρείτε την επικεφαλίδα [Ηυ- ; Ἱ Απιπιο ΒήἀφεΚήΞ-] 


ΕΕΗΕΕΟ;« νο... 
. 


τ Απππιο Ὠπαροπῦα[[Ξ-] 
Ετσι, θα αποκτά η οµάδα σας το συγκεκριµέ- 


{νο όπλο και αντικείµενο και Όα µπορείτε να το 
ἕ χρησιµοποιείτε χωρίς το φόβο µήπως σας τε- 
{ λειώσει. Εύχομαι να τερµατίσετε γρήγορα το 


παιχνίδι :). 


Το εν λόγω παιχνίδι μού σύστησε ο εκλε- 


ἕ κτός συνάδελφος, τον οποίο σέβοµαι και εκτι- 
ἕ µώ αφάνταστα, Οδυσσέας Ὀαικίοτά Κουρά- 
{ φαλος, ο οποίος (αν δεν µε απατά η... ΚΑΜ 
ἕ µου) είχε την τιµή να κάνει και το [θνίΘν του. 
ἕ Έτσι, λοιπόν, το ίδιο βράδυ που απέκτησα το 
ἕ παιχνίδι, στρώθηκα για Φαπιίηο... Αποτέλεσμα; 
{Να αλλάξω τρεις φορές εσώρουχα! Κατουρή- 
ἕ Ῥηκα από το φόβο µου ο καηµένος |. Φοθερή 
ἕ ατμόσφαιρα, τρόμος πλανάται σε κάθε γωνία, 
ἕ ουρλιαχτά, κλάματα, τέρατα, µπαµ µπουμἰ Τι 
ἕ ἆλλο να περιμένει κανείς από ένα παιχνίδι! 
΄. ᾖ. Μαζί µε το Μαχ Ραγπθ πιστεύω ότι αποτελούν 
ἕ τα Καλύτερα σἱηοἰε Ρίαγοι 90 Αεῄοη Όαπιθς 
ἕ του χρόνου. 


Πάμε τώρα να δούµε πώς µπορείτε να κάνε- 


τε τη ζωή σας πιο εύκολη, σκοτώνοντας τα τέ- 
ἕ ρατα του ὑπάγίπα. Καθώς παίζετε το παιχνίδι 
ἕ. πατήστε Τ68, έτσι ώστε να ανοίξει το (]α! Υίη- 
ἕ ἆον, και στη συνέχεια πληκτρολογήστε τους 
| πας κωδικούς: 


ἕ, Ὑ Αἀάα[ἱ: [ια να αποκτήσετε όλα τα ορθίἰ 

ἕ. και όπλα του παιχνιδιού. 

{ Σ56/ αθοης.ρα/γίεἰς πθα]Ηι 999: 900 στο 
ἕ Ἀθαὶήι. 

{ το! αθοη»,ρα!γἰεἰ παπα 999: 909 στο 
ἕ ππαπα. 

ἕ Ὑ ΑπιρΑβΗδρο!: Ανεβάζετε επίπεδο στο επι- 
{ λεγμένο ορε[. 

ἕ Ὑ ἱπῄπίιθΜαπα Ἱ: Αποκτότε ατελείωτο 
ἕ-πιαπα. Εάν Θέσετε 0 αντί Ἰ, τότε το επαναφέ- 
ἕ ρετε στο φυσιολογικό. 

ἕ Ὑ Ρεεοπιθ[ίοΆ! Ἱ: Φωτίζει. Εάν Βέσετε όπου 
ἕ Ἐ το Ο, τότε επανέρχεστε στον φυσιολογικό 
ἕ φωτισμό. 

ἕ τΗΙΦΙΗ: Πετάτεί 

{ Υ ΦΙονήρς: Βλέπετε τα ΕΡ5 [Εταπηθς Ρε: 58ς- 


οπς] - όχι ακριθώς «ἰνθαίς αλλά σχετικά χρήσι- 

µη εντολή για όλα τα 90) ας[ίοῃ παιχνίδια. ; 
Βέβαια, ενδεχομένως να δημιουργηθεί ένα 

προθληµατάκι µε τα εἰνεαίς, διότι εάν ο υπολο- { 

γιστής δει ότι έχετε πάνω απὀ 100 ζωή, τότετα. | 

Όοςσθς του παιχνιδιού δεν ὃα σας επιίθενται! { 

Χρησιμοποιήστε την εντολή 5ε/.αθοηςρα!ήεΚ { 

Πθαίι 100 για να επανέλδετε στο φυσιολογικό { 

και τότε το τέρας Όα πάρει µπρος και ὃα αρχί- 

σει να σας βαράει |]. Πάει και αυτό... 
Κλείνοντας, να αναφέρω πὠς µπορείτε να 

επισκεφτείτε όλους τους χάρτες του παιχνιδιού { 

µε απλές εντολές. Απλή και χρήσιμη εντολή για { 

όσους έχουν τερµαήίσει το παιχνίδι και Θέλουν { 

να ξαναπαίξουν μερικές πίστες. Προσοχή: Όσοι { 

δεν το έχετε τερματίσει, µην το χρησιµοποιήσε- | 

τε γιαή Όα χαλάσει τις εκπλήξεις του παιχνιδιού { 

ναι, τώρα σας έπεισα!]. Και πάλι ανοίξτε µε { 

Ταῦ την κονσόλα και πληκτρολογήστε ένα από | 

τα παρακάτω βάζοντας πρώτα την εντολή οἱαη { 

[π.χ. 5ἰαή Αθοη»). 

Ὑ Αθοης 

υ (αἰαοοπῖος (ἰδίθιης 

Υ (αἰαοοπιος ΟΙ[ῆς 

Ὑ (αἰαεοπῖρς Επίταπεθ 

 (αἰαοοπῖος Εχί! 

Υ (αἰαοοπῖος Εχί! Αῄθι 

Υ (αἰαεοπιος [αἰποβίζρείῃ 

Υ (αἰαεοπιῦς Ιαἰποβίζοε/μρος/υ) 

Υ (αἰαοοπῖος ἱον/θή νε] 

τν (αἱασοπῖςς φαἰπίςηαί! 

 (αἰαοοπῖος Τυηηείς 

 (αἰαοπις Ἠθ]βοοπι 

Υ (αἰαοοπιος ΥΜΙπα(μαπιοεΓ 

του ο] 

του ϱ2 

του 0» 

του 04 

του 05 

του 0ό 

τους 

του 08 

του0ο 

του 10 

του 1] 

τω 12 


του ιὸ 


{ ΥΕπη 
ἓ, υΕεππαἰΑυίυπιη Ηπα[βίση! Αιεῇι 


τ ΕιεπποἰΑυ!υπιπ Βπα[βίσΏ! Ατθηα 

τ ΒεπποἰΑυϊυπιπ Ηπα[βοβΙ Αιθποβαήίθ 
τν ΒεππαϊΑυ!υπιη Βπα[ΕῖοΠ! Βυΐης 

τν ΒΙθπαἰΑυϊυπιη Βανίπος Αἰήθ |πίθήοι 
τ ΒειποἰΑυίυπιη Κανίπος Βήάαθ 

τ ΒειποἰΑυϊυπιπ Κανίηθς (ᾖα5θ 


ἓ- σΒεπποἰΑυίυπιη Βανίπες (Πἰεβαίη 
ἓ Υ ΒεπαίΑυϊυπιπ Βανίηες Εοιθς! 


τν ΕειπαίΑυ!υπιη Ἰταπςί[ίοη 

τ ΕιεππαἰΑυ!υπιπ ἸΜαϊθηαϊι Ὀνθί[ηος {ον/θ; 
τ ΕΙεππαἰΑυ!υπιπ ὙΜαϊθηαϊι Ὀνθῆηας ἱρρθΓ 
τ ΕιεππαἰΑυϊυπιπ ὙΜαϊθήαί! Θαυπ/ς! 

τ Οιουπάς (οἡαφθ 

ψ Οπουπαᾶς ἀοεΚ πίο[! 

τ Οτουπάς [0μίμουςε 

τ Οπουπάς Μαυροίθυπι Αρριοσεῇ 

τ Οτουπας Μαυροίευπι Επίταποθ 


{ νΟπουπὰς Μαυσοίθυπι Τυπηθίς 


ἕ ψ Οἵουπάς Οἰάζρπιθίθη 

ἓ φ Μοποι (ΘηΙτα[ίονθι 

ἕ Φ Μοποι (θηιτο[ίονθι Αῄθι 

ἕ ψ Μοποι (θηΙτοἰίονει πίοΗ! 

Γι Ψ Μοποι 0θητα[ίονθγ σἱουτη 

ἓ ψ Μοποι (εηΙταἰύρρει 

ἕ ψ Μαποι (επΙταἰύρρει Αῄεγ 

ἕ φ Μαποι (εηΙταἰύρρει ΡοςΟπείτου 
ἕ ψ Μαποι (εηΙταἰύρρει οἴοπη 

ἕ ψ Μοποι (αρεἱ 

ἕ ψ Μοποι (Παρεἱ πὶσἰ 

ἕ ψ Μοποι (ηρ! 

ἕ ψ Μοποι ΕαςλΜ/ποἰονθς 

ἕ ψ Μαποι Εαθλλήηοἰονει Αῄει 

ἕ Ἡ Μαποι ΕαςλΜΙηρἰονετ πἰση! 
., Μαποι Εασ/Μποίρρο: 

ἕ ψ Μοποι ΕαφλΜΙηρἰρρει Αῄθι 

ἕ ψ Μοποι ΕακλΜΙποιρρει ηἰθΏ! 

ἕ Φ Μοποι ΕπΙταπεθΗα!! 

ἕ Φ΄ Μοποι ΕπἰταποθΗαίἱ Εγοπικίίσῃ 
ἕ Ψ Μαποι ΕπταποθΗαίἱ Ιη]το 

ἕ ψ Μοποι ΕπἰταπεεΗαί(ἱ ΝΙΦΗΙ 

τ Μαποι ΕπΙταποθ[Παἰἱ πίσμι Καϊυπιίτοπιζονθ 


ἕ, ν΄ Μαποι Επἰταποθηαί! 5ίοιη 
ἕ, Ὑ Μαπο Επἰταποθηα!! ΤοΚί(Ι 
ἕ, Ὅ Μαποι ΕΡοπίθαἰε 
ἕ Ὑ Μοποι Ροπίθαἴθ πίοᾖ 
ἕ, ψ Μαπο Ετοηϊθαἰθ ΝΙΦΗΙ Βθίυπι 
ἕ. ΥΜαποι Θατάθης 
ἕ, Ὑ Μαποι Θατάθης ηἰοῇ! 
ἕ, Ὑ Μαποι Οατάρης /οΠῃ 
ἕ, Ὑ Μαποι ΟπεαΙΗαῖ πἰφ[ 
ἕ, Ὑ Μαποι Οθα]Ηαῖ 5Ιοπη 
{  Μοποι Ιππβπζουήγαιά 
ἕ ψ Μαπογ Ιππειζουηγαιά 5/οπη 
ἕ ψ Μοποι Νοημλλ/ποἰονθι 
ἕ ψ Μοποι Νοημλληοἰονθι Αβει 
ἕ- γ Μαποτ Νοημλλ/ησἰον/ε ηἰὴ! 
ἕ ψ Μοποι ΝοπμλΜηοἰοθ: οἱοήη 
ἕ, ψ Μαποι ΝοπμΜΙηουρρει 
ἕ ψ Μαποι ΝοημΜΙηρρρει πἰς! 
ἕ φ Μαποι ΝοημΜΙηρρρει ΡοσιΟπθίτος 
| { {Μοποι ΝοημνΜπουρρει σἱοπ 
ἕ ψ Μαποι ΡαἰήεΚαβοοπι 
ἕ ψ Μαποι ΊονθιΈυη πίοΏ! 
ἕ ψ Μοποι Ίομθιβυῃ 5ἱοπη 
ἕ ψ Μαποι ΙΜβολΛ πο 
ἕ φ Μαποι ΥΜθολΛΙπα Ηα![] 
ἕ ψ Μοποι Μδολ/ίπα ΝΙΦΗΙ 
ἕ ψ Μαποι ὙΜιάονςΜαϊο)ι ἰοίτη 
ἕ, ψ Μοπαδίθη; βασὶ ΟἨυτεῇ 
ἕ ψ Μοπανίεηγ βαν Εχἰθήίοι 
ἕ- ψ Μοπανίεη Ραρὶ Ιη]θήοι 
ἕ. Υ Μοπαίθη; Ρασί [νίποΩυαήεις 
ἕ ψ Μοποδίθη; Ριθεεπἰ Οἡυνεῃ 
τ Μοπασίθηγ Ρθεεπί (ονθ 


Ρς Μακιετ(ΕΠΕΗ8 


Ὑ Μοπαρίθη Ριθεεπἰ Επίταπεθ 
Ἡ Μοπαίεηγ Ρτθςεη! |ηπθιραπείυπῃ 
Ὑ Μοπαρίθη; Ρτθσεπἰ Τυηπείς 
τ Οπείτος Απιρβιήιθαίθι 

τ Οποίτος ΟΥ] 

τσ Οπείτος (2 

τν Οποίτος Ηον/ϊπογΜε(| 

Ὑ Οπείτος Ιπίτο 

τ Οποίτος Οπαεἰε 

τσ Οπαίτος Κθγθα[βα!ῃ 

τ Οπείτος Κε[τθαΕχἰθγῖογ 

τ Οποίτος Κθἰτθαιοθεοπάβοο: 
τ Οπείτος Κθἰτθαἰσιυάῖο 

Ὑ Οποίτος Ζἰᾳουτα[[η]ειῖου 

Ὑ Οποίτος Ζἰᾳουταίιονθι 

τ Οπείτος Ζὶᾳουταή)ρρεΓ 

τ Ριαἰθεζονθ Βαπαεκ» 

Ὑ ΡΙταΙθε(ονθ Εχἰθιίογ 

Ὑ ΡιταΙθε(ονθ Ρἴθι 

υ Ριαίθς(ονθ Ροοἱ 
 ΡΙταίθς(ονθ. ΤτθασυΓθβοοπι 
Υ ρἰαγοτουπά 

Ὑ οπποΚθΊθο! 

τν 5Ιαπαἰπᾳσ!οπθς ΒΓοίγ/Ι5!! 

τ ιαπαίπο»Ιοπθς Κἰποβίοί! 
Ὑ οἰαή 


΄ΟΛΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΠΛΗΚ 4 


Πώς λέμε Μόνος στο Σπίτι; ἔτσι λέμε και 


επεισοδιακή συνέχεια του θρυλικού αυτού 


παιχνιδιού, γεμάτη τρόμο και μαύρα σκοτάδιαὶ { 
Καιρός, λοιπόν, να Βγείτε από τα μαύρα σκο- : 


τάδια και να δείτε το φως - και τι εστί φως; 
Μα, φυσικά, τα εᾖθαῖς! Οχι, ὃα χαλάτε τη ζα- : 


χαρένια σας... 


Προκειμένου να ενεργοποιήσετε τα «ᾖθαῖς, 
πρέπει να Κάνετε τα ακόλουθα: Πατήστε »ἱση- { 
ΣΈυπ και κάνετε Β{ον»θ. Βρείτε στο σκληρό δί- 
σκο σας πού έχετε εγκατεστημένο το Αἰοπε η { 
Τηε Όαηκ και επιλέξτε το αρχείο Αἰοηθά.θχθ. 
Κάνετέ το Όρεη. Στο επόμενο μενού, αµέσως : 
µετά τα διαλυτικά, πληκτρολογήστε -μῄζαια- { 
πιακίετ και πατήστε ΟΚ. Δηλαδή, αν υποθέσου- { 
µε ότι έχετε το παιχνίδι εγκατεστημένο στο αἴ- { 


ΕΗΝΕΡ;Γς Μοιε: 


ΓΘείοη 6. Αςαπιθολαίοηθ ἵπ ἠχθ ἀαήκ 4, πρέπει 
ἕ να γράφει “Θλθαπιθελαίοπθ ἵη νε ἀαηκ 4” - 
ἕ νῄσαιάπιαξ!ει. Τώρα, ανοίγοντας το ἱπνθηΙοη) 
ἕ, σας, ὃα εμφανιστεί το πηεηυ µε τα ν]γθα!»... 5ο 
{ αἱπηρΙε! |). 


ΘΕΛΙΙΟυΤ ΤΑΟΤΙΟΦ 


ἕ. Πάμε τώρα να δούµε ορισμένα κολπάκια για { 
{το Εαἰἰου! Ἰαε[ίς», το οποίο είχα παρουσιάσει 
ἕ. στο τεύχος 140 (ούνιος 200]. 


; ΚΟΛΠΟ ΠΡΟΤΟ 


Καθώς θα παρακολουθείτε τα (Γαν, κρα- 


ἕ τήστε πατηµένο το 9Βίβ για να ακούσετε διά- 
ἕ φορα σχόλια από την ἀενεἰορπιεη! Ιθαπι, Επί- { 
ἕ σης, πατήστε ΑἱΤ στο (ΓθάΠ 9Θαυ6ηςθ για να ΄ΘΑΙ Ε-ΙΙΕΕ: ΒΙ ὓΕ 9ΗΙΕΤ 
ἓ δείτε µερικά αστεία πραγµατόκια.. : 
Μόνος στα Σκοτάδια Νούμερο 4. Η τέταρτη : 
ἑ ΚΟΛΠΟ ΔΕΥΤΕΡΟ 

Με αυτό το κολπάκι µπορείτε να κονοµήσετε { 
τρελά φράγκα :). Πηγαίνετε στον τύπο όπου κά- 

ἕ νετε Βθετυ!! νέα µέλη για την οµάδα σας, στη 
᾿.ἳ Βάση της Βποϊηεήιοοἁ Οἱ 51Θεἱ, διαλέξτε ένα { 
ἕ οποιοδήποτε µέλος και Κάνετέ το πεετυή. Μετά { 
ἕ πάρτε του όλα τα αντικείµενα [κυρίως την πα- 
ἕ νοπλία) και δώστε τα στους υπόλοιπους χαρα: { 
ἕ κτήρες σας. ἔπειτα επιστρέψτε τον πίσω, μιλώ: { 
ἕ ντας πάλι στον Βεετυῖϊει. Έπειτα πάρτε άλλον { 
 τθετυῖῖ, γδύστε τον Και επιστρέψτε τον. Αφού : 
ἕπους πάρετε όλους, µπορείτε να τους ξανακά- { 
ἕ γετε τθετυῖ! Και πάλι ὃα φοράνε πανοπλίες... 
! Οπότε άντε φτου Και από την αρχή. Αφού έχετε { 
ἕ γεμίσει πανοπλίες, όπλα και αντικείµενα Και οι { 
ἓ { ρω, ώρες ώρες γίνομαι κακός, αλλά Τῃαί”ς 
ἕ Τίνο ΥΜαγ |! Ι5. Για να ενεργοποιήσετε την κον- 
ἕ σόλα του παιχνιδιού, τρέξτε το από το Βυη µε 
{ το πρόθεµα -εοηςοίε στο τέλος. Δηλαδή, εάν 
ἕ έχετε το παιχνίδι στο ἀϊτθείοιγ «'Ἄθαπιθςλ 
ἕ Ηαί[μίε ΒΙυθςβίβ, πρέπει να γράψετε στο 
΄. ᾗ ραί[Ώ του Ευ ΄ «ἈφαπιεςλΗαί[/ Βἰυθβίῃ “ 
΄. ἆ τεοπδοἰε και µετά να πατήσετε ΟΚ. Μόλις 
ἕ μπείτε στο παιχνίδι και πριν να φορτώσετε την 
ἕ πίστα στην οποία είστε, πατώντας το πλήκτρο 
{ κατεβάστε την κονσόλα και πληκτρολογήστε 
ᾗ { ον εχεαῖς Ἰ. Με αυτό τον τρόπο ενεργοποιεί- 
3: τετα εᾖθαῖς του Βἰυθ 5ΏίΗ και µπορείτε να τα 


᾿ κεντρικοί χαρακτήρες σας δεν µπορούν να 
ἕ κουνηθούν από το Βάρος, πηγαίνετε και πουλή- 
ἕ στε τα... Θα κονοµήσετε τρελά φράγκα Αν εἷ- 
{ στε άπληστοι, Κάνετε το ἴδιο κόλπο για κάνα 
ἕ δίωρο και Όα γίνετε εκατομμυριούχοι... Καλά 
ἕ κέρδη, λοιπόν. 


Ε ΚΟΛΠΟ ΤΡΙΤΟ 


«Και φαρμακερό! Στην ουσία δεν πρόκειται 


για «ηθαί, αλλά για µία απλή αλλά αποτελε- 
: σµατική τακτική. Όταν έλετε να ανοίξετε µία 
! πόρτα και δεν γνωρίζετε τι κρύβεται πίσω της, 
{τότε κάνετε το εξής. Φέρτε έναν χαρακτήρα 
ἕ και βάλτε τον να έρπει µπροστά στην πόρτα. 
Από πίσω του φέρτε έναν χαρακτήρα γονατι- 
ἕ στό και απὀ πίσω του ακριθώς ακόµα έναν ὁρ- 
ἕ διο. Επιλέξτε Αφαπεςείνε Μοάθ, Βυγε! στα όπλα 
ἕ και µε τον ξαπλωμένο χαρακτήρα ανοίξτε την 
ἕ πόρτα! Ότι και να είναι από πίσω πιστέψτε πως 


δεν 8α αντέξει την αναμέτρηση µε τους τρεις 


{ χαρακτήρες σας. Εάν αντέξει, δύο τινά υπάρ- 
ἕ χουν: είτε είναι Βος» είτε ο 5υρε/τηαπ. Το δεύ- 
ἕ τερο αποκλείεται, οπότε... ὃα το γεµίσετε τρύ- 
ἔ πες, όπως και να έχει] Καλή συνέχεια στην 
{Αδελφότητα του Ατσαλιού (µπρρ... άσχημα 
ακούγεται στα ελληνικά!). 


Το όχι και τόσο επιτυχημένο εχραπείοη για 


ἕ το Ηα[(-11{6, διαθέτει και αυτό τους κωδικούς 
ἕ που προκειµένου να σας απαλλάξει από το 


μαρτύριο..δηλαδή να το παίξετε. Ναι, το ξέ- 


Μέχρι σήµερα, αν ήθελες 


γα αγοράσεις εκτυπωτή 


έπρεπε να επιλέξεις 
ταχύτητα ή ποιότητα ή οικονομία. 


ΡΚΟΟΚΕΝΣ 


Μέχρι σήµερα. 


δεν) | 
400 «6300 630 800 


ΑΝΕΞΑΡΤΗΤΑ Για σήµερα η «απομ παρουσιάζει τη γέα γενιά εκτυπωτών Ώ,µε πάνω από 25 χρόνια, µε Ῥμοιοβεαίίσπι”' για πιστή απόδοση των φωτοσκιάσεων, 
ὼΝ ΕΛΑΝΙΑ κορυφαίες διακρίσεις, που συνδυάζει μέγιστη ταχύτητα, φωτο-  Αάναποεά Μίετοβπε Ὀτορίει Τεςποἰογ”', σταγόνες μεγέθους µόνο 0.67 Ρἱ και ανα- 
γραφική ποιότητα και απόλυτη οικονομία. λύσεις 2400χ1200 ἁρί, απολαµβάνετε την τελειότερη διαβάθµιση χρω- 
Με αποκλειστικό σύστηµα ἆ και 6 Ανεξάρτητων ΝΕΑ ΓΕΝΙΑ 5 µατικών αποχρώσεων, ακόµα και σε απλό χαρτί, που έχει παράγει ποτέ 
Μελανιών για τουλάχιστον 5096 µεγαλύτερη οικο- ΜΕ ΚΟΡΥΦΑΙΕΣ έγχρωμος εκτυπωτής, Και φυσικά όλα αυτά µε ταχύτητες εκτύπωσης 
γοµία, Τώρα το Μαύρο, το (γαπ, το Μαφεπῖα Και ΔΙΑΚΡΙΣΕΙΣ που αγγίζουν τις 15.000 ριπές ψεκασμού το δευτερόλεπτο, 17 σελίδες 

ῇ το Ὑε]]ον; είναι σε ά ανεξάρτητα δοχεία. Έτσι αλλά- το λεπτό και δυνατότητα μετατροπής σε 5«απης{. 
η ον- μσνζονο- ζετε µόνο το χρώμα που σας έχει τελειώσει και δεν πετάτετα ἸΝέα γενιά εκτυπωτών 5 της «αποη: 5/00, 5400, 5450, 5300, 5500, 9600, 9630, 54500, 
του εκτυπωτή αχρησιμοποίητα χρώματα. Με νέα μελάνια για εκτυπώσεις 96300, 9800 Ῥβοιο. Για φωτογραφική ποιότητα, ταχύτητα Και οικονομία χωρίς συµ- 


ζωντανές, φωτεινές και χρώματα που παραμένουν ανεξηλαγια βιβασμούς. 


ὤῶ ἱπ]εΓσγς η] ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ, ΤΗΛ.: 9554.000, ε-πιαί]: ΙπιΕισγ»θΙπίθισγ».α:, ννΝ.ςσποη-Θυτορα.ςοπι Οσαποη 


ον κ οσον ΝΑΤ ΟΝ ΣΥΣΤΕΑΣ ΝΟ 1 ΕΤΑΙΡΕΙΑ ΣΤΟ ΧΡΩΜΑ 


ΚΤΥΠΩΤΕΣ ζΓΑΝΟΝ. ΠΕΡΑ ΑΠΟ ΤΑ ΚΑΘΙΕΡΩΜΕΝΑ 


δουλέψετε. Πληκτρολογήστε ένα από τα πα- 


ρακάτω: 
τ ροά: [ια να µπείτε σε 0ο Μοςς, όπως εἷ- 
μαι εγώ στο Τ46 δηλαδή. 


 πος[ίρ; ΝΟΓΙΙΡ Μοάς, περνάτε δηλαδή µέ- | 


σα από τοίχους και τα λοιπά... 
τ ἱπιρυ]ςθ 101: Παίρνετε όλα τα όπλα. 


τον ογαν!!γ Χ: Όπου χη Βαρύτητα του παι- 
χνιδιού. 800 είναι το κανονικό του παιχνιδιού, 
0 για καθόλου Βαρύτητα. Βάλτε τιµές και πει- ᾿ 


ραματιστείτε. 
τον ακεεἰθγα!θ Χ: Όπου χη επιτάχυνση 


στην Κίνηση Και το άλμα σας. Το φυσιολογικό | 
εἶναι το 10. Αν ανεβάσετε παραπάνω, ὃα πη- Ι 


γαίνετε όπως ο ΑΠΠΠΡΙΤΟΠΩ στο φεγγάρι. 


 οΚΙΙΙ χ: Όπου χ η δυσκολία του παιχνιδιού. 


] Ξ Εύκολο, 2 Ξ Μέτριο 3 Ξ Δύσκολο. 


Ὑ πιαρ Χ: Όπου χ, θάλτε ένα από τα παρακά- { 
τώ για να µεταφερθείτε στον αντίστοιχο χάρτη. 


3 θα «απα|] 3 θα ουίτο 

3 δα οαπα|] 3 δα ρονθ:] 
3 Ὄα «απα[2 3 θα ρον/θ(2 
3 Ρα εαπαἰᾷ 3 ρα οθευή!/γ] 
3 Ρα ϱἰθναίογ 3 δα 5θευή!γ2 
3 ρα |αζατα] 3 δα ΙΘἱθροή] 
3 θα Παζαιά2 3 ὃα Ιειεροή2 
3 δα ᾖαζαια» 3 Ὄα απ] 

3 ρα ἠαζαιάά 3 Όα ταπι2 

3 Ρα παζαιά» 3 δα Ίπαπιᾷ 

3 ρα Παζαιάό 3 ρα χεη] 

3» δα πιαϊη! 3 ρα χεπ2 


ΕΗΝΕΣ;ς νο: 


ο] θα χεπὸ 


: 3 δα γαιάδα 
Ἱ ! δα χεπά 3 δα γατάδο 

{δα χεη» 3 Ρα γαιάά 

{3 δα χεπό 3 δα γαιάδα 

{δα γατα] 3 θα γατα 

{δα γαιά2 3 δα γαιάδα 
Γ ! 3 µα γαιάᾷ 

-Θ) ΑΝΑΟΗΒΟΝΟΧ 


ἕτο ΑπαεβΙοποχ, ένα ΒΡΟ που πήγε να περάσει | 
ἕ- απαρατήρητο, αλλά, τελικά, τράβηξε αρκετά { 
'. Βλέμματα πάνω του. Δεν εἶναι απογοητευτικό { 
ως παιχνίδι, αλλά δεν είναι κάτι ορεςίαἰ (Βλ. : 
ἕ. Μαχ Ραγπε). Επειδή, όµως, ξέρω ότι αρκετοί 
ἕ. από εσάς ασχολείστε µε αυτό, ὃα σας πω µε- { 
ἕ ρικά κολπάκια προκειµένου να σας θοηθήσω { 
να το τελειώσετε µια ώρα αρχύτερα[ Με έναν 
ἕ Ῥυο Ἰ [δηλαδή αντ για 0 βάλτε ]). Αφού κά- 
ἕ γετε αυτήν τη μικρο-επεμβασούλα, καθώς 
ἕ, παίζετε το παιχνίδι πατήστε "για να κατέβει η 
ἕ, κονσόλα και πληκτρολογήστε τους ακόλου- 
ἕ, δους κωδικούς: 

ἕ Ὑἱηγοκο 1:86 Ενεργοποιεί το εἰνθαί πΊθηυ 

ἕ Ὑ ΡαΗ]θννίη: Γλπώνετε τις μάχες 

ἕ Ὑποε[ρ: Τοίχοι, ντουβάρια.. πλέον δεν είναι 

ἕ εμπόδια! 

ἕ Ὑπιαρ: [ράψτε πιαρ και το όνοµα του χάρτη 

ἕ,. όπου θέλετε να µεταφερδείτε 


Ἡ οεῃάθιςς 


Ἡ «ςΟΠΙΠΙΟΠς 


τ οεπαοπηίἹοηγ 


 τουιυῦθς] 
τ τουϊυρες2 
Ὑ πυρππυο 
τ τθο[οΏ! 
Ἡ οΕχπΊαςῇῃ 
./ οἵαηςθ 

π ιυρρίες 

Ἡ οἰυ[ορία 


Ὑ οΙαιροή 
τ |αρουϊ]αίπα 
Ὑ ερπςθίυππεἰ 


οποιονδήποτε Τθχ! Εαΐῑοι ανοίξτε το αρχείο 
ΑπαεῄγοποχαποχάαΙαζΟΝΕΙΟ5Ρείαυ!ι.είᾳ, 
που βρίσκεται στο Ὀἱτθείοηγ του Απας[ΓοΠοχ 
στον σκληρό δίσκο σας. Βρείτε την παράµε- 
τρο 56! Όθρυᾳ 0 και αλλάξτε τη σε 56ἱ Ὀθ- 


τ Περῄίαείοη 
1. Ὑ πρηρίρος 

τ Περῄίανα 

τ |θναπ!] 

τ |θναπ!2 

τ |θναπ! 

Ἑ Κπαρίοηβαγ 

τ Κπαριοηπιαζθ 

τ Κπαρἰοπ[αὶ] 

π Ραἰἱοίίπε 

Ὑ Ραἰονη 

π ἀοίθῃ 

Ὑ ναυφεες 

Ὑ νΙθηάοη 

Ἡ νῄθεανες 

π Ιβηςί! 

στ Ιεπιρίθ 

Ὑ σοπηπίθοη 

Ὑ εοπππηθαςε 

π πιρυς 

τ ενϊοβἰαπαϊἴπο 

τ στενίςθ 


. 
τος 
νο ο 


ο Ἠβκωις ( 


 ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΚΑΙ ΠΑΙΖΕΤΑΙ Μονό ΝΥΧΤΑ... 
ΣΥΝΦΑΕΥέΤΑΙ ΑΠὸ Τὸ 6ομΝΜΕΑ«Κ Σε ΞέχΑριέτο «γ-ΣΟΜ 


Ν/εὐςίίς; ΠΡΙ ΑΝ ΝΝ εγενος,πιαίπραξς.Πεί Τηλ: 00937645 - 90176036 


υνεχίσουµε, Φίλοι µου, και αυτόν το µήνα την 

Μήρη λύση του Οπἱ που σας προσφέρει το “6 
βοἰοι”. Ελπίζουμε να µείνοτο απόλυτα 
υχαριστηµένοι, µια και πρόκειται για ό,τι 
λπρέστερο µπορείτε να Βρείτο για το συγκεκριµένο 
αιχνίδι, Τον επόμενο µήνα θα δημοσιευθεί το τρίτο 
αι τολευταίο µέρος της λύσης. 


του Βασίλη “Ρίοπεει΄” Τουλιά 
/οπθθΓΘο/επεΙ.ΦΓ 


δη ΠΙΣΤΑ 
8Λνε ΡοΙντ ! 


Σεκινώντας, προχωρήστε ευ- 
θεία και κρυφτείτε πίσω από το 
δεύτερο περιπολικό. Περιμένετε 
να σας δουν και να έρθουν προς 
το µέρος σας οι δύο οἱήκεις. Αυ- 
τός στα αριστερά κρατάει όπλο 
[ενώ εσείς τίποτα]. Π αυτό να εἴ- 
στε σκυµµένοι καθώς πλησιάζει, 
για να µην του δοθεί η ευκαιρία 
να σας πυροβολήσει. Αφοπλίστε 
τον και πάρτε το Ώγρο΄που Όα του 
πέσει, όπως επίσης 


το όπλο. Βεβαίως, δεν πρέπει να 
αφήσετε και τον άλλο «κεί πα- 
ραπονεμένοἱ 
Μπείτε στις πόρτες στο θάδος. 
Άλλοι δύο εχδροί σάς καλοδέχο- 
γται. Χρησιμοποιήστε τις σφαίρες 
στο όπλο, γιατί σύντομα Όα το πε- 
τάξετε. Αφού τους νικήσετε, µπεί- 
τε στην πόρτα απέναντι απὀ αυτές 
που εισήλθατε. Ενας Ιαηκει φυλά- 
ει το ππθγευηγ Ὀον/. Σκοτώστε τον 
κι αυτόν και πάρτε το πολύτιμο 
αγαθό του. Εξουδετερώστε τον 
τύπο µε το Ρἰαδπια Ουη πάνω στο 
φορτηγό απλώς µε µία βολή 
του τόξου. Μπείτε στο 
άνοιγμα αριστερά, στρίψτε 
πάλι αριστερά και ὃα δεί- 
τε έναν συνάδελφο 
γα αγωνίζεται 
σε µία άνιση 
µάχη εναντίον 
δύο ισχυρών 
αντιπάλων. 
Βοηθήστε 
τον [...Θα5γ 
Ιο 5αγ/). 
Μπείτε στο 
δωμάτιο εκεί δί- 
πλα. ἔναςἩαῃκει είναι στην λ- 
λη άκρη Και σκοτώνει µία 
συνάδελφο. Σπεύ- 
στε µήπως 
και προλά- 


θετε το μοιραίο. Αφού ξεµπερδέ- 
ψετε µαζ του, βγείτε πάλι έξω µε 
προσοχή. Αλλος ένας «Ιηίκει πα- 
ραφυλάει στα αριστερά. Πηγαίνε- 
τε Κολλητά µε τον τοίχο για να τον 
παρατηρήσετε χωρίς να σας αντι- 
ληφθεί και μόλις γυρίσει από την 
άλλη µεριά, πλησιάστε τον αργά 
και σπάστε του την πλάτη. 

Κάνετε µεταβολή και µπείτε στη 
µία από τις δύο πόρτες στο τέλος 
του διαδρόμου. Οχι σε αυτήν µε 
τα χρωματιστά γράμματα, στην ἆλ- 
λη. Θα Βρείτε έναν »Ιγίκθι που 
πρέπει να ξεπαστρέψετε γρήγορα 
και µία επιστήµονα, που ὃα σας 
δωρίσει ένα ἢγρο (να ΄ναι καλά η 
γυναίκα). Πηγαίνετε τώρα στην 
άλλη πόρτα απέναντι [ναι, αυτή µε 
τα γράμματα]. Αν δεν έχετε µαζ! 
σας τον ΤΟΤΕ ο[ήοει, µπορείτε εύ- 
Κολα να επιτεθείτε από πίσω στον 
«Οπηπη ΙΤοορθ/ που φυλάει την κου- 
σόλα. Αλλιώς Όα πρέπει να δώσε- 
τε μάχη, γιατί ο συνάδελφος ὃα 
σας προδώσει [8α τρέξει κατευ- 
δείαν στο “ψαχνό”). Ενεργοποιή- 
στε την κονσόλα και βγείτε έξω. 

Υοΐά, ένας ΙαηΚει που αναζητά 
καινούριες γνωριμίες... Δείξτε του 
ότι δεν έχετε όρεξη για τέτοια, 
κοιτάζοντάς τον µε το δολοφονι- 
κό Βλέμμα σας... Σύντομα ὃα κα- 
ταφτάσει ακόµη ένας »Ιγίκει. Τε- 
λειώνοντας και µε αυτόν, µπείτε 
στην πόρτα που ξεκλειδώσατε για 
να βγείτε στις σκάλες. 

Η 5μἰπαίαπια σας ενημερώνει 
για τα τεκταινόμενα. Τρέξτε κατευ- 
δείαν και µπείτε στην πόρτα του 
πρώτου ορόφου. Αν ρίξετε µια 
φευγαλέα µατιά στα τζάµια αρι- 
στερά, ὃα δείτε µια γερή µάχη να 
μαίνεται! Σπεύστε να συμµετάσχε- 
τε [με το πιθΓευΓγ Ὀον/ ανά χεί- 
ρας!) τρέχοντας ευθεία, αριστερά 
και πάλι αριστερά, και ότι διασώ- 
σετε... Θα συναντήσετε πρώτη φο- 
ρά και δύο εἰῆς αντιπάλους, τον 
έναν από τους οποίους µε [οιςθ- 


Πεἰά, Μη ρίξετε µε κανένα όπλο 
πάνω του, γιατί; ]ου) Δεν ὃα κατα- 
λάθει τίποτα, αφού έχει το [ο(ςθ- 
Πεἰά να τον προστατεύει. 2ου) 
Όταν τον σκοτώσετε, Όα µπορέ- 
σετε να πάρετε εσείς το [οΓς6- 
ῄεἰά, οπότε δεν το θέλετε αποδυ- 
ναμωμένο! 

Κατά τ’ άλλα, στον άλλον εἶίθ 
είστε ευπρόσδεκτοι να του ρίξετε 
µε το τόξο, όπως επίσης σε όποιον 
άλλον σας δυσκολέψει ιδιαίτερα. 
Θυμηθείτε ότι, αν μείνετε μόνοι 
εναντίον όλων, το Καλύτερο που 
έχετε να κάνετε εἶναι να τρέχετε 
Και γα Βαράτε στα κλεφτά. Από το 
να κάθεστε σε ένα µέρος και να 
σας Βαράνε τρεις συγχρόνως, εἰ- 
γαι σίγουρα καλύτερο! 

Επιστρέψτε στο διάδρομο από 
τον οποίο µπήκστε Και µπείτε στην 
πόρτα που εἶναι στη µέση του δια- 
δρόμου και οδηγεί σε δωμάτιο. 
Θα Βρείτε µία συνάδελφο κι έναν 
Κόκκινο πίπ[α. Μαζί εύκολα ὃα τον 
σκοτώσετε. Δυστυχώς, αυτή 8α 
καδίσει εκεί να προστατεύει κάτι 
αμάχους... βγείτε Και σκοτώστε τον 
«ΟΠΊΠΙ Ιτοορθγ, που ξετρύπωσε από 
το πουθενά στα αριστερά του δια- 
δρόμου. Προσοχή, έχει όπλο. 

Έπειτα κατευθυνθείτε στις δύο 
αντίστοιχες του Ισογείου πόρτες, 
όπου η µία ήταν απέναντι από την 
άλλη. Πάλι µπείτε πρώτα στην 
απλή. Ενας ΙαηΚθι παραμονεύει. 
Υπάρχουν και δύο επιστήμονες 
εκεί, αλλά δεν πρόκειται να σας 
δώσουν Τίποτα, οπότε αδιαφορή- 
στε για τη ζωή τους! Μπείτε τώρα 
και στην απέναντι και βοηθήστε 
το συνάδελφο. Ούτε αυτός ὃα 
σας ακολουθήσει! Δοκιμάστε να 
ενεργοποιήσετε την κονσόλα. Ἱῖ- 
ποτα. Χμί το οθ[θε[ίνθ δείχνει ότι 
εἶναι στον δεύτερο όροφο, οπότε 
επιστρέψτε στις σκάλες και ανε- 
βείτε στο δεύτερο. 

Δύο εχθροί σάς περιμένουν µε 
ανοιχτές αγκάλες. Και οι δύο αφή- 
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Ἶρεις συνάδελφοι, αναίσθητοι στο έδαφος. Τελικά, πρέπει να 
µε πειράζει πολύ αυτή η φασολάδα, δεν εξηγείται αλλιώς... 


γουν από ένα Άγρο πίσω τους. 
Μπείτε στο δωμάτιο στα δεξιά, 
Άλλος ένας µε όπλο τριγυρνά 
εκεί, γι΄ αυτό φυλαχτείτε Και αφο- 
πλίστε τον. Μιλήστε µε τους δύο 
αμάχους που Βρίσκονται εκεί. Ο 
ένας σας δίνει ένα ἢγρο. Εχει και 
µία κονσόλα µε ενδιαφέρουσες 
πληροφορίες... 

Βγαίνοντας έξω, άλλοι δύο Όα 
έχουν καταφτάσει στο πεδίο μά- 
χης για να το γλεντήσουν κι αυτοί, 
Δείξτε τους ότι το γλέντι έχει τε- 
λειώσει και καλά Όα κάνουν να 
πάνε για ύπνο [ΜΟΝΙΜΑΙ :) Ἱ. Κα: 
δαρίστε ότι έχει μείνει από τα γύ- 
ρώ δωµάτια και µπείτε στο δωµά- 
τιο µε την κονσόλα. Αυτό ξεκλει- 
δώνει την πόρτα του τρίτου ορό- 
φου. Α, υπάρχει κι ένας »Ιηίκει µέ- 
σα. Χωρίς όπλο, ευτυχώς! Κάνετε 
ότι εἶναι να Κάνετε Και περάστε 
για µια επίσκεψη στα παλικάρια 
του τρίτου ορόφου... 

Με το που ὃα μπείτε, σπεύδει 
να σας υποδεχτεί το πρωτοπαλί- 
καρο, µόνο που είναι γυναίκα και 
μάλιστα πολύ δύσκολη αντίπαλος 
[σας μοιάζει κιόλας]. Αν έχετε το 
ππθΙουΓΥ Ώον ακόµα, είστε τυχε- 
ροί, Αλλιώς θα πρέπει να τη Βγά- 
λετε µε τον παραδοσιακό τρόπο... 
Αν και καλύτερα Όα εἶναι να την 
προσπεράσετε και να πάτε γρήγο- 
ρα αριστερά, όπου ένας ΤΟΤΕ 
Ίτοορσ: [κι όχι οῄ]οθή δίνει µάχη ] 
οη Ἱ. Σκοτώστε τον αντίπαλό του 
και ὃα σας Βοηθήσει µε την άλλη. 
Περάστε έπειτα στο διάδρομο 
απέναντι, όπου κείτονται ὁ ψόφιοι 
συνάδελφοι. Πάρτε το ἢγρο και 
το [οτοθ[ίθίά, 


Επιστρέψτε στο δωμάτιο μόλις 
δεξιά από εκεί που µπήκατε. Στο 
θάδος και δεξιά διεξάγεται άλλη 
µία µάχη. Συνδράµετε και σε αυ- 
τήν, αν και δεν Όα λάβετε αντα- 
µοιθή... Πίσω ξανά και προχωράτε 
µέχρι το τέλος του διαδρόμου, 
στις δύο γνωστές πόρτες. Πρώτα 
στην κόκκινη όπου, εκτός από 
έναν »Ιγίκει, α Βρείτε και µία κον- 
σόλα µε πληροφορίες για το 
Βαταβα», Και µετά απέναντι στην 
κίτρινη. Ανεθείτε τις σκάλες και 
παρακολουθήστε τον Βαταθας να 
αρπάζει τη οΠἰπαίαπια. Και ναι, 
επιτέλους, 5ανθ ροἱπιῇ 


Μπείτε στην πόρτα που εἶναι 
µπροστά σας. Εδώ δεν έχει πολλά 
γα πω για το πώς ὃα ανέβετε 
προς τα πάνω. Καταρχήν, ὃα πρέ- 
πει να εξουδετερώσετε τον τύπο 
µε το 5ε[απι «αΠποη που περιφέ- 
Ρεται, χωρίς να µπείτε στη γραµµή 
πυρός του ΤΟΤΕ ο[ῄοει. Πάρτε το 
5εΓαπῃ «αηποη, πηγαίνετε στο κενό 
ανάµεσα στα δύο κτήρια [ώστε 
από πάνω σας να μαίνεται η μάχη) 
και ρίξτε όλες τις σφαίρες κάθετα 
στον αέρα. Όλο και κάτι ὃα πετύ- 
χετε. Σαναγυρίστε στο αρχικό 
όπλο σας, διαθάστε τις πληροφο- 
ρίες στη διπλανή κονσόλα και αρ- 
χίστε να ανεβαίνετε. 

Θα πρέπει να ανεθείτε στον 
τρίτο. Ανεβαίνοντας τον όροφο 
δα τρέχετε, γιατί είστε ακάλυπτοι 


Χρησιμοποιώντας το αγαρρ!ίπα [ποοίς, ὃα προωθη- 
δέίτε µέχρι το δωµάτιο όπου κρατούν τη 5Ηἰπαΐαπια. 


κατά τη διάρκεια της ανάβασης, 
θα θοηθότε τους συναδέλφους 
σας σε κάθε όροφο, Όα µπαίνετε 
στα δωμάτιο να ελέγχετε για 
Ροψε/ υρ5 και ὃα συνεχίζετε στον 
επόμενο όροφο. Προσωπικά, µέ- 
χρι εκείνη τη στιγµή, εἶχα ένα πῃθι- 
ευη Όον για όπλο, δίχως όµως 
επιπλέον Ρα[[ἰσίίς εἱίρς, οπότε χρη- 
σιµοποίησα τις δύο εναποµείνα- 
σες βολές για να σκοτώσω 
εχθρούς που ήταν σε πιο πάνω 
όροφο (ώστε να µην πυροβολούν, 
καθώς Θ΄ ανέβαινα]. Προσοχή, το 
πέρασμα από τον πρώτο στο δεύ- 
τερο κι από το δεύτερο στον τρίτο 
εἶναι κομματάκι δύσκολο, αφού 
και οι δύο ράμπες είναι µισοκατε- 
στραµµένες. Πάρτε φόρα, πηδήξ 
τε από το κατά το δυνατόν δεξιό- 
τερο τµήµα της ράµπας Και κάνετε 
Πἱρ στον αέρα {µε το ετουςῇ την 
κατάλληλη στιγµή] για λίγο επιπλέ- 
ον ύψος στο πήδηµα. Ειδικά το τε- 
λευταίο πήδηµα πρέπει να είναι το 
καλύτερο δυνατό. Αλλιώς Όα κά- 
γετε µια Βουτιά στο κενό και δώσ' 
του πάλι από την αρχή! 

Δυστυχώς, το πέρασµα από τον 
τρίτο στον τέταρτο είναι ανθρωπί- 
γως αδύνατον να εκτελεστεί µε 
πήδηµα, όσο καλά εκτελεσµένο κι 
αν εἶναι. [ι’ αυτό µπείτε στο δίπλα 
δωμάτιο, Βρείτε τον τεχνικό και 
ζητήστε του ένα ΙοτεἩ. Κατευθυν- 
δείτε προς τα εκεί που σας δείχνει 
το οβἱθεἠνθ και πηδήξτε πάνω στο 
ασανσέρ. Απολαύστε] 


Μπαίνετε στο χώρο που κρα: 
τούσαν τη 5Πἰπαίαπια µε τρόπο 
μάλλον θεαματικό! Μία θά 5[ήίκοι 
µε [οποθῄεἰά κι ένας ΊαηΚει περι- 
πολούν εκεί δίπλα. Τρόπος να 
τους κρυφτείτε δεν υπάρχει. Σαν 
γα µην έφτανε αυτό, στον πύργο 
πιο πάνω είναι κι ένας Θ µε 
πιθΓουη Ρον) Απέναντι αριστερά 
υπάρχει η κονσόλα που ξεκλειδώ- 
γει την πόρτα που Όα σας επιτρέ- 
Ψει να συνεχίσετε, ενώ στο σκοτά- 
δι τέρμα δεξιά υπάρχει ένα ρῄα5θ 
εἰοαΚ. Μπορείτε, αν θέλετε, να το 
χρησιμοποιήσετε για να µη σας 
Βλέπουν αυτοί οι δύο και να τους 
σκοτώσετε µε ΒαεκΌιθαΚοι ή να 
τους ξεπαστρέψετε µε τον παρα- 
δοσιακό τρόπο [και το Ρρἱαδπια 
Ουη σας], και µόλις κατέθει ο εἰῆθ 
µε το Όον (γιατί σύντομα Όα κατέ- 
Βει], να πάρετε το Ροψε: υρ και 
να τον σκοτώσετε εύκολα. 

Κάνετε ότι από τα δύο θέλετε. 
Οὗτως ἡ άλλως, θα δώσετε δύο 
μάχες και η µία Όα είναι δύσκολη. 
Διαλέξτε ποια. Πάντως, αν, τελικά, 
δώσετε την πρώτη µάχη χωρίς 
ρῄαςθ εἰοαί, να τριγυρνάτε όλο 
γύρω από τη βάση του πύργου για 
γα µην µπορεί να σας πετύχει ο 
ε[ήθ. Επειτα ξεκλειδώστε την πόρ- 
τα µε την κονσόλα και μπείτε. Σκο- 
τώστε αυτόν που είναι µέσα, ανε- 
βείτε τις σκάλες και σκοτώστε ἁλ- 
λους δύο (ο ένας µε ρἱασπια]. 

Βγείτε στην πλατφόρμα και 


ο ο ο ο ο ο 


Ρς Μαρ!ει 


Ενα ῬαεκμγθακΚεγ, ενώ εἶμαι αόρατος. Τι απόλαυση! Τι ηδονή! Ναι! Ναι! 


(".. Θέλω κι εγώ απὀ αυτό το σαμπουάν !”’) 


ακολουθήστε την κατεύθυνση του 
οβ/εεήνθ. Ενας κόκκινος πίπία έρ- 
χεται προς το µέρος σας. Δοκιμά- 
στε να τον ρίξετε στο κενό, έχει 
περισσότερο γέλιο έτσι... Στο δεύ- 
τερο δωμάτιο που Όα συναντήσε- 
τε, τέρµα δεξιἀ πάνω σε ένα µηχά- 
γηµα έχει ένα Ρα[[ρ[ίς «[ίρ. Ακου- 
µπώντας στο µηχάνηµα αυτό, πη- 
δήξτε στο λέβητα απέναντι (Φα»ῇ, 
ἵυπῃρ δι ετουςΒ]. Πάρτε φόρα και 
µε τον ίδιο ακριθώς τρόπο πηδήξ- 
τε Τώρα στο µηχάνηµα και λάβετε 
την ανταµοιθή σας. Συνεχίστε την 
πορεία σας προς το οθθε[ίνθ. 
Πηγαίνετε στο τελευταίο δωµά- 
τιο και αγεβείτε τις σκάλες. Ακο- 
λουθήστε την ἴδια ακριθώς πο- 
ρεία µε πριν, σκοτώνοντας τους 
πάντες στο διάβα σας (δεν ὃα 
βρείτε και πολλούς]. Ανεθείτε και 
τις τελευταίες σκάλες και µπείτε 
στην πόρτα που Όα Βρείτε µπρο- 
στά σας. Σε λίγο θα δώσετε µια 
δεύτερη και καθοριστική µάχη µε 
τον Βαταθα». Αυτό σηµαίνει ότι 
πρέπει να κάνετε οικονομία και σε 
πυρομαχικά και σε υγεία, Γ΄ αυτό 
αφήστε πρώτα το συνάδελφο να 
βγάλει το φίδι από την τρύπα ή 
πολύ απλά τρέξτε ευθεία, στη 
γυάλινη πόρτα αριστερά, και κά- 
γετε τον Κύκλο του κτηρίου για να 
Βρεθείτε κατευθείαν δίπλα στον 
Βαταῦα», παρακάμπτοντας τους 
ενδιάμεσους εχθρούς. 


5ΑΝΕ ΡΟΙΝΤ 4 
Εδώ αρχίζει η µάχη µε τον 


ΕΗΕΕΟ;ς ους: 


Βαιαβας, που λίγο πολύ εἶναι πα- 
νοµοιότυπη µε την προηγούµενη 
που είχατε δώσει. Οι στρατηγικές, 
λοιπόν, παραμένουν οι ἴδιες. Αφο- 
Πλίστε τον στην αρχή κι έπειτα 
αφήστε τον να πηγαίνει για το 
όπλο και τον βαράτε την ώρα που 
πόει να το φορίίσει, αδειάζοντας 
παράλληλα πάνω του τα όπλα 
σας µέχρι εξαντλήσεως των πυρο- 
μαχικών, 

Αφού το Κάνετε αρκετές φο- 
ρές, ὃα σταματήσει να πηγαίνει 
για το όπλο. Επειτα αρχίστε να 
τρέχετε προς το µέρος του, για να 
τον πιάνετε Και να τον πετάτε. 
Όπως και πριν, έτσι και αυτή τη 
φορά δείχνει µικρή δυνατότητα να 
αποτρέπει τις λαθές, κάτι που, φυ- 
σικά, οφείλετε να εκµεταλλευτεί- 
τε. Ενώ στις περιπτώσεις που τον 
αφήνατε να πάει για το όπλο και 
τον βαράγατε, έπειτα μπορούσστε 
γα του ρίξετε µια κλοτσιά την ώρα 
που ήταν οριζοντιωµένος, τώρα 
δεν προτείνεται να το κάνετε γιατί 
σηκώνεται πολύ γρήγορα και δεν 
Προλαβαίνετε να πάρετε φόρα 
Και να τρέξετε πάνω του. 

Έπειτα από αυτό µπορείτε να 
δοκιμάσετε να σκύβετε όλη την 
ώρα και να ρίχνετε κλοτσιές προς 
το µέρος του ακατάπαυστα. Είναι 
επίσης µία τακτική που δύσκολα 
αντιμετωπίζει. Όταν κάνει θαΠῇ- 
αυαΚε (και αυτό ισχύει ανά πάσα 
στιγµή!), σκύθετε και κοιτάζετε 
προς το µέρος του, χωρίς να πα- 
τάτε Κανένα άλλο κουμπί. Επίσης, 


προς το τέλος ὃα αρχίσει τα 
5Ίποπᾳει απα 5Ιποποε: δρεῖίς του, 
γι΄ αυτό να µην τον αφήνετε να ξε- 
στραήίσει και πολύ, Επίσης, αν ελ- 
πίζετε ότι ὃα ολοκληρώσετε στα 
γρήγορα τη µάχη ρἰχνοντάς τον 
στον γκρεμό, γελιέστε. Θα επι- 
στρέψει αεριωθούµενος και ὃα 
προσγειωθεί πίσω σας! 

Αυτά έχω να πω για την εν λόγω 
μάχη. Εφαρµόζοντάς τα, γρήγορα 
θα φτάσετε στον επιθυμητό στό- 
χο. Αν µάλιστα έχετε και δύο ῃγ- 
Ρο» έτοιµα να συνδράµουν στο 
σκοπό αυτό, τα πράγµατα είναι 
πολύ πιο εύκολα. Με ένα ἠγρο κά- 
τι πόει Κι έρχεται. Χωρίς καθόλου 
Άγρος, θα φτύσετε αἷμα... Καλή 
επιτυχία, λοιπόν! 


Τη ΠΙΣΤΑ 
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Προχωρήστε ευδεία και κοιτάξ- 
τε δεξιά, τον πρώτο φρουρό που 
κάνει περιπολία πάνω στη γέφυρα. 
Προσπαθήστε να φτάσετε µέχρι 
τον πρώτο στύλο χωρίς να σας 
αντιληφθεί και επιτεθείτε του από 
πίσω. Πάρτε του το ρἰα-πια Ου 
και το ΕΠΕΙΦΥ ε[ίρ. Βγείτε τώρα 
από τη γέφυρα και πηγαίνετε στο 
κτήριο απέναντι από εκεί όπου ξε- 
κινήσατε και δεξιά. Θα Βρείτε ένα 
Ρίαςε εἰοαΚ. Δεν εἶναι και Τροµε- 
ρά χρήσιμο, λόγω των μεγάλων 
αποστάσεων που πρέπει να διανύ- 
σετε µέχρι να Βρείτε εχθρό, αλλά 
για να σκοτώσετε άλλον έναν αρ- 
κεί. Πηγαίνετε στη γέφυρα και 
σκοτώστε Και το δεύτερο φρουρό 
που εἶναι λίγο πιο πέρα, µε Βαεκ- 
ὈγθαΚοι εννοείται. 

Ο τρίτος θα καταλάθει ότι “κά- 


τι παίζεται” και Όα σπεύσει στον 
τόπο του εγκλήματος. Αφοπλίστε 
τον πρώτα και µετά αδειάστε το 
Ρἰα»πια «υπ πάνω του, αφού οὐ- 
τως ή άλλως Όα πάρετε το 5εΓαπι 
«αηποη του! Πάρτε και το Ὀα[σής 
εἰἱρ που του έπεσε... Πηγαίνετε 
στο δωµατιάκι αριστερά, ξεκλει- 
δώστε την πόρτα απέναντι, πάρτε 
το Ἀγρο που είναι πίσω από την 
κονσόλα και µπείτε µέσα στην 
πόρτα που άνοιξε. 

Ενας εργάτης είναι εκεί, που ὃα 
σας προμηθεύσει µε άλλο ένα 
Ἠγρο. Ανοίξτε την πόρτα και κοι- 
τάξτε κλεφτά σε ποιο σηµείο Βρί- 
σκονται οι δύο που περιπολούν 
στον δεξιό κι αριστερό διάδρομο. 
Σκοπός σας εἶναι να σκοτώσετε 
τον δεξιά µε τα χέρια, να πυροβο- 
λήσετε Και να σκοτώσετε µε το 
Ρἰα»πια αυτόν που περιπολεί αφ’ 
υψηλού και µετά να αιφνιδιάσετε 
και να αποτελειώσετε µε βαεκ- 
ῬγθαΚει τον ΙαηΚθι του αριστερού 
διαδρόμου. Επειτα ανεβείτε µε τις 
σκάλες, πηγαίνετε ως την άλλη 
άκρη [κοντά στην πόρτα που µπή- 
κατε] για να πάρετε ένα [οιοθ[ίεἰὰ 
και επιστρέψτε στην πόρτα για να 
συνεχίσετε. 

Άλλος ένας εργάτης µε ᾖγρο. 
Διαβάστε δύο πράγματα από την 
κονσόλα στα αριστερά και µε 
προσοχή ανοίξτε την άλλη πόρτα. 
Φροντίστε να σκοτώσετε µε το 
όπλο σας αυτόν που πυροβολεί 
από ψηλά, Στα δεξιά υπάρχει ένα 
δωμάτιο µε µία κονσόλα και µία 
φιλική ααεῃ! που ὃα σας δώσει το 
Ρ5Ρ (Ρῃαςθ »Ιτθαπι Ρο[θεἰοι]. Δεν 
εἶναι ότι καλύτερο, αλλά απὀ το 
Πποτα, το προτιμούμε. Αγοίξτε το 
ασανσέρ και µπείτε µέσα. 


Προσοχή µε το που ὃα θγείτε 
από το ασανσέρ. Ενας σἱήκει περι- 
πολεί στα δεξιά. Αν εἶναι δυνατόν, 
κάνετέ του ΏαςκΌιθαΚεγ. Μην τον 
πετάξετε απὀ κάτω, γιατί Όα σας 
δώσει ένα Ραἰ[ίσής ε[ἰρ. Επετογ 
εἰἱρ θα προτιμούσαμε αυτή την 
ώρα, αλλά πάρτε το, Ὁα δείτε πό- 
σο χρήσιμο Όα φανεί. Προχωρή- 
στε λίγο µέχρι ο τοίχος αριστερά 
σας να εξαφανιστεί και δείτε στη 
µικρή γέφυρα από πάνω αριστερά 
ένα πί]α µε όπλο. Ρίξτε του µε το 
Ρίαςθ σἴτθαπῃ και Όα πέσει στο κε- 
γό |]. Συνεχίστε ευθεία, µέχρι το 
τέλος του διαδρόμου. 

Προσοχή εδώ. Απέναντι είναι 
ένας εκνευριστικότατος σἰτίΚει µε 
Ρἰασπια Ουη. Το χειρότερο είναι 
ότι έχει ατέλειωτες σφαίρες! Οπό- 
τε, μόλις πάτε να διασχίσετε το 
άλλο µέρος του διαδρόμου, αυ- 
τός θα σας πυροβολεί αδιάκοπα 
και Όα πρέπει να κάνετε ἀασΏίπο 
για να τον αποφύγετε. Σαν να µην 
έφτανε αυτό, υπάρχει άλλος ένας 
εἰγκθγ στην άλλη µεριά αυτού του 
διαδρόμου, τον οποίο Όα πρέπει 
γα σκοτώσετε κανονικά για να λά- 
ϐετε ανταµοιθή ένα ᾖγρο. Βρείτε 
καταφύγιο δίπλα στο δωμάτιο µε 
την κονσόλα και κάνετε εκεί τη 
µάχη σας. Μετά ενεργοποιήστε 
και την κονσόλα και µπείτε στην 
πόρτα. Μέσα ὃα είναι µία Βηλυκιά 
ο[γίκοι και ένα πιθτευη Όονν (ευτυ- 
χώς, όχι στα χέρια της). Αποτρέψ- 
τε την από το να πλησιάσει το 
Ῥον/, χρησιµοποιώντας ό,τι απέµει- 
γε απὀ το όπλο που σύντομα Όα 
εγκαταλείψετε. Νικήστε την και 
πάρτε και τα λάφυρα (Άγρο και 
πιθευηγ Ὀον/]. Τι χρήσιμο που φαί- 
γεται τώρα το Ρα[[δίίς εἰίρ που πή- 
ρατε στην αρχή, Ε; 


Πετάει, πετάει... 


Βγείτε, τώρα, από την άλλη πὀρ- 
τα. Κοιτάξτε ψηλά και ὃα δείτε 
έναν τύπο µε 5ο{απι «αΠΠοη. ΣΚΟ- 
τώστε τον µε όποιον τρόπο θέλετε. 
Μετά πηγαίνετε από το διάδρομο 
στα δεξιά και αντιμετὠπίστε τον 
ΙαηΚεγ. Αν µπορείτε να το κάνετε 
και στα κρυφά, ακόµη Καλύτερα. 
Ο άλλος διάδρομος είναι πάλι επι- 
κίνδυνος, γιατί απέναντι είναι ἀλ- 
λος ένας µε ρἰα»πια ἠῄθ. Όμως, τα 
δικά του πυρομαχικά είναι πεπερα- 
σµένα, γι’ αυτό αρκεστείτε σε 
«Ιταβίπο και µη χαλάτε πολύτιμες 
βολές µε το Όον. Ανεθείτε τις σκά- 
λες και αποτελειώστε και τον τε- 
λευταίο, που έχει και το όπλο ανά 
χείρας. Θα πάρετε ἀλλο ένα ῃγρο. 
Στην άλλη άκρη του υπερυψωµέ- 
γου διαδρόµου υπάρχει µία κου- 
σόλα. Ενεργοποιήστε την και µπεί- 
τε στην πόρτα πίσω σας. 

Υπάρχει ένας επιστήμονας µε 
ἤγρο και σε αυτό το δωµάπο. Συ- 
γεχίστε πιο πέρα, αλλά προσεκτ: 
κά, γιατί στο κεντρικό υπερυψωµέ- 
νο διάζωµα είναι ένας »ἰήΚκει µε 
πολυβόλο. Το Ὀον, πιστεύω, θα 
τον τακτοποιήσει για τα καλά. Από 
εδώ και πέρα πρέπει να καθαρίσε- 
τε τους πάντες στην περιοχή. Δεν 
ξέρω πόσοι ακριθώς είναι, γιατί οἱ 
μισοί, καθώς έτρεχαν προς τα 


εμένα, έπεφταν στο κενό! Πάντως, 
αφού καδαρίσετε τους κοντινούς, 
αφήστε τους υπόλοιπους να σας 
πυροθολούν από µακριά µέχρι να 
τους τελειώσουν τα πυρομαχικά 
και σκοτώνετέ τους µε τα χέρια, 
όταν καταφτάνουν κοντά. Ούτως 
ή άλλως, οι θολές του ρἰασπια µε 
«Ιταβίπο αποφεύγονται εύκολα, 
ενώ το πυροβόλο από µακριά εἷ- 
ναι άχρηστο. Στον κοντινό τοίχο 
υπάρχει ένα ρῄα»θ εἰοαΚ που µπο- 
ρείτε να το πάρετε πηδώντας σε 
ένα από τα κουτιά δίπλα στο κενό 
και µετά πάνω στο ύψωμα, αλλά 
ἁµα τα έχετε πάει καλά µέχρι στιγ- 
µής, δεν νομίζω να δελήσετε να 
το ριψοκινδυνεύσετε τόσο πολύ. 
Καλά είστε κι έτσι... 

Προχωρήστε αρκετά προς τα 
εκεί που σας υποδεικνύει το οὐ- 
ἱθε[ίνθ, ώσπου να συναντήσετε 
έναν πύργο µε τον πἰπ[α µε τα 
άπειρα πυρομαχικά πάνω και δύο 
εἰΓίκθις δεξιά κι αριστερά. Στον 
πἰπία ρίξτε µε το ΠπθΤευη/ Όον, δεν 
υπάρχει άλλος τρόπος να τον σκο- 
τώσετε (κάνετε ἰταί µέχρι να πά- 
ει για Γεἰοσὰ, σηµαδέψτε κι εκτε- 
λέστε|). Ίους άλλους δύο σας τους 
αφήνω να τους περιποιηθείτε όπως 
εσείς θέλετε. Είναι κρίµα, πάντως, 
να ξοδέψετε Βολές από το τόξο. 


] . 
δε 
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"Λυπάμαι, κύριε, αλλά το εἶυῦ εἶναι γεμάτο.” 


-"Τουλιάς." 
-"Γιατ δεν το λέγατε τόση ώρα; Περάστε παρα- 


Στον δεξιό διάδρομο Όα Βρείτε 
ένα Βα]ῄςῆς εἰίρ και στον αριστερό 
ένα Άγρο, µία κονσόλα και ένα 
ασανσέρ. Σέρετε τι να κάνετε... 
Κατεβείτε µε το ασανσέρ. Το 
παιχνίδι ΔΕΝ έχει σωθεί ακόµα, γι’ 
αυτό µην κάνετε Καμιά χαζομάραἱ 
Μπείτε στο δωμάτιο στα αριστερά 
και ανοίξτε την πόρτα απέναντι µε 
την κονσόλα. Πριν να μπείτε στην 
πόρτα, Κόψτε όλο αριστερά και 
βρείτε έναν εργάτη που Όα σας 
δώσει ένα Ἠγρο. Μπείτε µέσα και 
Βοηθήστε τον ’σεκιουριτά” στη 
µάχη του µε τον κόκκινο πἰπ[α. 
Εχει ένα ρῄα»θ 5/γεαπῃ ριο[θε!οΓ 
εκεί, αλλά εσείς έχετε ακόµη το 
ππθΓευηΥ ον, έτσι; Μιλήστε του 
και Όα σας πει τι πρέπει να κάνετε. 


Μην τρέξετε κατευδείαν. Περι- 
µένετε να περάσουν τα 19 δευτε- 
ρόλεπτα, ώστε να το πατήσετε µό- 
νοι σας το κουμπί και να είστε Πε- 
ρισσότερο προετοιµασμένοι. Όταν 
είστε έτοιµοι, πατήστε το κουμπί 
και µε ἀαρῃίπα βγείτε από την πὀρ- 
τα που µπήκατε πριν, Κόψτε όλο 
αριστερά προς το κατηφορικό µέ- 
ρος του διαδρόµου Και αρχίστε να 
τρέχετε πάνω στον ηλεκτροφόρο 
σωλήνα. Κάδε φορά που περνάει 


ον ο να  Ἅ ν Ὁ  Τ Ν Γ 


ο ο ο νο ου πα οἵδια ο ο ου ο . ον ο α οπως 
ὑπ να ο οσο νι α ο ο ο ρου ος ισοφς 
ο ον κ αν νου οτί, μ φώι ιο σα ο ο φ. αἲ.ρ ο . 


καλώ!” (ο πεινασµένος καρθέλια ονειρεύεται! :)) 


η ΚοποΚκο! 


τε ισα πω οφ μα ο πνον ο ετο στνήη ο νο οδισα ο αν.» 
. 


Ρς Μαρ!ιει 


ένα πιο δυνατό δακτυλίδι ηλεκτρι- 
σμού, πηδάτε. Ας ελπίσουμε ότι α 
το Κάνετε αρκετά γρήγορα, ώστε 
γά µη σας βρει η επαναφορά 
ενέργειας πάνω στο σωλήνα... 

Αν όλα γίνουν σωστά, το παιχνί- 
δι θα σωθεί, ώστε να µη χρειαστεί 
να το επαναλάθετε σε περίπτωση 
που χάσετε λίγο αργότερα. Μη 
νομίζετε, όµως, ότι Όα έχετε την 
ίδια ευνοϊκή μεταχείριση και αρ- 
γότερα, όπου η ανωτέρω γνώση 
θα θεωρείται προαπαιτούµενη και 
δεδοµένη.. 


Κολλήστε στον τοίχο για να µη 
σας πετύχει ο πἰπ[α µε το ρἰα-πια 
ἠῇθ. Θα ϐγει έξω, οπότε αφοπλί- 
στε τον Και σκοτώστε τον µε τα 
ἴδια σας τα χέρια. Πάρτε το Θη6/- 
ϱΥ εἰἱρ που κουβαλούσε. Μπείτε 
µέσα και διαβάστε µερικές πληρο- 


Ένας ΤΟΤΕ Ίτοορο: τρέχει για να µε δέίρει! 


ὅ- 


Φὸ 
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φορίες απὀ την κονσόλα εκεί. 
Βγείτε από την άλλη πόρτα και πη- 
γαίνετε να πάρετε ένα Ώγρο από 
τον εργάτη που κρύθεται εκεί. Θα 
µπουν, όµως, δύο «ΙγίΚθις να σας 
εμποδίσουν. Σκοτώστε τους και ει- 
σπράξτε άλλο ένα ἢγρο από τον 
έναν εξ αυτών. Επιστρέψτε στη µε- 
ριά όπου σκοτώσατε τον ἆλλο πίη- 
ἷα Και προχωρήστε ευθεία. 

Σιγά σιγά προχωρήσε και κρυ- 
φτείτε πίσω από την τελευταία Κο- 
λόνα. Όταν ο µπλε πἰπ[α φύγει 
από τα αριστερά σας και κατευ- 
δυνδεί προς την κόκκινη πόρτα, 
ακολουθήστε τον και κάνετε ένα 
ὈαεκύιθαΚεΓ. Θα σας δει ένας 
ΙαηΚει, οπότε αµέσως µετά Κανο- 
γίστε τον κι αυτόν. Μαζέψτε το 
ἤγρο που έπεσε από τον Πηἰπία και 
µπείτε στο δωμάτιο µε την κονσό- 


λα για να ξεκλειδώσετε τη διπλα- 
γήπόρτα. 


ᾱ- - 


-- ΤΟΤΕ: “Έρχομαι!” 
-- [ 


ν 


ιο νι.  - 
ΤΟΤΕ: “Φεύγωωωωω!” 


Κι από εκεί βγήκε το γνωστό ““Φύγε, όπως ήρθες.’ 


ΕΝΗΓΌΡς Μοςε: 


Μπείτε µέσα και ακούστε µε 
προσοχή τα όσα ὃα σας πει ο επι- 
στήµονας. Είναι ένα από τα µεγά- 
λα Πἰπίς για το τι πρόκειται να επα- 
κολουθήσει. βγείτε από τα δεξιά 
Και σκοτώστε τον µπλε πίπ[α και 
τον ΊαηΚεΓ. Προσωπικά για τον 
ΊαηΚθι συνιστώ πηθτευη/ Όον), γιατί 
σε συνδυασμό µε τον πἰπία µπορεί 
γα σας προκαλέσουν μεγάλους 
μπελάδες, Το µόνο καλό που έχει 
αυτή η µάχη εἶναι ότι Όα κερδίσε- 
τε ένα [οτοθῄείά κι ένα ἠγρο, οπό- 
τε, αν πιστεύετε ότι δεν το χρειά- 
ζεστε, αποφύγετέ την. ἔπειτα, πά- 
ντως, επιστρέψτε µέσα, εΥεργο- 
ποιήστε τον κονσόλα και κάνετε 
άλλη µία φορά παρόμοια διαδρο- 
µή στον ηλεκτροφόρο σωλήνα. 
Προσοχή, πρέπει να φύγετε από 
αριστερά από το δωμάτιο. 

Προχωρώντας θα δείτε µία 
υπερυψωµένη πλατφόρμα στα 
αριστερά. Πρέπει να πηδήξετε την 
ώρα που κάνετε ἁαδβίπα κι όχι 
να σταματήσετε Και µετά να δο- 
κιµάσετε το πήδηµα, γιαή δεν Όα 
φτάσετε. Μη φοθάστε ότι α πέ- 
σετε Κάτω. Δεν υπάρχει κενό από 
κάτω, οπότε δεν Όα σκοτωθείτε. 
Άλλος είναι ο λόγος για τον 
οποίο πρέπει οπωσδήποτε να 
προσγειωθείτε πάνω στην πλατ- 
φόρμα... 

Ελπίζοντας ότι η προσγείωση 
πέτυχε, σκοτώστε τον »|γίκει και 
µε αργά Βήματα κατεβείτε τη σκά- 
λα και πηγαίνετε στο άνοιγµα από 
πίσω. Θα Βρείτε έναν κόκκινο 
ΙαηΚεΓ που είναι αξιοζήλευτος 
αντίπαλος! Ευτυχώς, έχει γυρισµέ- 
νη την πλάτη, οπότε Όα τον απο: 
δυναµώσετε σηµαντικά µε ένα 
αεκῦιθαΚει, Ρίξτε του µια-δυο 
ακόµα και ὃα πεθάνει. Θα ρίξει 
μάλιστα δύο ᾖγρος, δείγμα τού 
πόσο δυνατός είναι στη μάχη! Αν, 
λοιπόν, είχατε πέσει κάτω, ὃα εἷ- 
χατε προσγειωθεί δίπλα στον 
Ιαηκει και Όα σας έβγαζε την πί- 
στη µέχρι να τον σκοτώσετε 
[εκτός, φυσικά, αν είχατε το πιθ;- 
ουη Ὀον/]]. 

Τέλος, κατεθείτε κάτω µε τη ρά- 
µπα (δεν εἶναι τρύπα αυτό που 
φαίνεται, έχει και ράμπα για να 
κατεθαίνεις). Βοηθήστε τον 56- 
ευΠ!γ ο[ίεει ενάντια στον µπλε 


πίπ]α και µιλήστε του για κάτι 
Ῥοπυςθς. Ενεργοποιήστε την κον- 
σόλα, για να σώσετε το παιχνίδι. 


Μπείτε στην πόρτα και αντιµε- 
τωπίστε τον κόκκινο πἰπ[α µε το 
όπλο. Ο συνάδελφος ὃα σας Βοη- 
δήσει, αλλά µόνο µέχρι εκεί. Η 
δεύτερη πόρτα κρύθει µία τερά- 
στια γεννήτρια που εκτοξεύει ηλε- 
κτρικές εκκενώσεις προς κάθε κα- 
τεύθυνση και δύο µπλε πἰπ[α. Αν 
είχατε προβλέψει να πάρετε το 
[οτοθῄθἰὰ απὀ αυτή τη δύσκολη 
µάχη πιο πριν, τώρα δεν Όα δια- 
τρέχατε απολύτως κανέναν κίνδυ- 
γο. Αν έχετε ακόµη το ΠΠΘΓΟυΤΥ 
Ῥονι, τα πράγματα ὃα γίνουν ακό- 
µη πιο εύκολα. Ρίξτε µία θολή εδώ 
για να μείνετε ]οη] µε τον ἀλλο. 
Αποτελειώστε τον κι αυτόν και συ- 
γεχίστε µε γοργά Βήματα στην ἆλ- 
λη πόρτα, κινούμενοι όσο πιο 
άκρη γίνεται και εκτελώντας αρκε- 
τά τάκλιν. 

Το δεύτερο πανομοιότυπο δω- 
µάτιο κρύθει έναν ΙαηΚοι, Αν έχετε 
τουλάχιστον δύο Βολές ακόµα στο 
Ρον’, ρίξτε τη µία εδώ. Αλλιώς θα 
πρέπει να τον “θγάλετε΄ µε το δύ- 
σκολο τρόπο. Θα δώσει ένα γρο, 
πάντως. Προχωρήστε στο τρίτο 
δωμάτιο, αφού ντοπαριστείτε 
επαρκώς µε Ίγρος, έτοιµοι να ἕο- 


δέψετε και την τελευταία σφαίρα 


από το όπλο που έχετε πάνω σας. 
Θα συναντήσετε µία θηλυκή 
εΙγ]κθι µε [ογοθῄεἰα και δύο κόκκι- 
γους πίπ[α. Σκοτώστε τον έναν, αν 
εἶναι δυνατόν στα γρήγορα, αφο- 
πλίστε την κοπέλα απὀ το Ρ9Ρ και 
πλακώστε τους πάντες στο ξύλο. 
Αφού τελειώσετε, ὃα παρακολου- 
Βήσετε µια µικρή ευ! 58η, προ: 
χωρώντας στο επόµενο επίπεδο. 


δη ΠΙΣΤΑ 


Με το καλημέρα σάς επιτίθενται 
δύο εἰήΚαις, ένας απὀ κάθε πλευ- 
ρά. Κόψτε αριστερά, κάνετε τον 
κύκλο του μηχανήματος και δώστε 
µερικές µπουνιές στον ένα, Όταν 
έρθει κι ο άλλος, αρχίστε να τρέ- 
χετε και να τους βαράτε έναν έναν 
µε κλοτσιές στον αέρα. Μόλις ξε- 
µπερδέψετε µε αυτούς, εκτελέστε 


Το «υρειθα]! αυη εἶναι κάπως πιο καταστροφικό απ’ όσο 8α ἅρμοζε 
στην περίπτωση, αλλά ὃα χρειαστεί να Βολευτείτε µε αυτό... 


µερικά πηδήµατα για να πάρετε το 
ουρθιρα!! που είναι πάνω σε ένα 
από τα μηχανήματα, Δεν εἶναι ότι 
Καλύτερο την παρούσα στιγµή, αλ- 
λά από το Τίποτα... 

Προχωρήστε και κατεβείτε τις 
σκάλες όσο πιο προσεκτικά γίνε- 
ται. Τέσσερις εχθροί υπάρχουν 
εδώ. Ενας ΙαηΚει και 2 5ἰτίκεις κι 
ένας πἰπία µε όπλο. Ο Ιαηκει ὃα 
επιτεθεί πρώτος. Σκοτώστε τον και 
συνεχίστε. Δοκιμάστε, αν γίνεται, 
γα σκοτώσετε ξεχωριστά τον κα- 
θένα από τους εχθρούς, αιφνιδιά- 
ζοντάς τους. Αν δείτε µια καλή ευ- 
καιρία για να ρίξετε µια θολή µε 
το ουρθίδα[[, µη διστάσετε. Φυ- 
λάξτε και για το επόµενο δωμάτιο 
πυρομαχικά, που Όα είναι ακόµη 
πιο απαραίτητα. 

Το κυριότερο αγαθό σε αυτό το 
κομμάτι της πίστας είναι η υγεία 
σας, αφού δύσκολα ανανεώνεται 
[λίγα τα ευρισκόµενα ἢγρος) και 
ακόµη πιο δύσκολα διαφυλάσσε- 
ται [δεν έχετε όπλο της προκοπής, 
ούτε [οιεθ[ῄθά ούτε άλλη Βοή- 
θεια, και οἱ εχθροί είναι πολλοή, 
Γι’ αυτό προσπαθήστε να τρώτε 
όσο λιγότερα χτυπήματα γίνεται, 
Το δεύτερο δωμάτιο έχει πιο δύ- 
σκολους αντιπάλους [Θηλυκές 
εΙγίκοις) και ένα Ρ9Ρ, στα χέρια του 
εχδρού, όµως! 

Σας εύχομαι καλή τύχη σε αυτές 
τις µάχες µέχρι το πρώτο 5ανθ 
ροϊπί, γιατί θα τη χρειαστείτεἰ Είναι 
δύσκολες και ὃα χρειαστεί να τς 
επαναλάθετε αρκετές φορές µέχρι 


να φτάσετε σώοι κι αθλαθείς στη 
ομἰπαίαπια. Το δεύτερο δωμάτιο 
έχει κι ένα ἢγρο, αντιδιαµετρικά 
ανήίθετα από τη »Πἰπαίαπια. Αφού 
σκοτώσετε τους εχθρούς εκεί και 
πάρετε και το ᾖγρο, πλησιάστε τη 
µἰπαίαπια. Επίσης, φροντίστε να 
έχετε θεβαιωθεί ότι ξέρετε πολύ 
καλά προς τα πού πέφτει η σκάλα| 
Θα δείτε γιατί. 

Πλησιάζοντας τη 5Πἰπαίαπια, 
ένα χρονόµετρο αυτοκαταστρο- 
φής ξεκινάει και εσείς πρέπει να 
ξεφύγετε τάχιστα από την περιοχή 
της έκρηξης. [ρήγορα ανεθείτετις 
σκάλες και µπείτε στην πόρτα µε 
το πράσινο φως. Μπουμ. Ευτυχώς 
τη γλιτώσατε. Σκοτώστε και την 
εχδρική δύναμη που επιτίθεται 
στον επιστήµονα εκεί. 


Μιλήστε στον επιστήµονα που 
δέχεται να κάνει τθοσα[ἱρταίίοη για 
να περάσετε απέναντι. Σταθείτε 
στην πόρτα και περιμένετε να φύ- 
γουν οι µπλε κύκλοι. Αμέσως αρχί- 
στε να τρέχετε. Ία πηδήµατά σας, 
για να αποφύγετε τα δακτυλίδια 
ηλεκτρισμού, πρέπει να εἶναι όσο 
πιο μικρά και ακριθή γίνεται, γι’ 
αυτό µην πατάτε πολύ το κουμπί 
του |υπῃρ. Επίσης, δεν πρέπει να 
χάσετε καθόλου χρόνο, γιατί 
“στην τρίχα” Όα καταφέρετε να 
περάσετε, αν τα εκτελέσετε όλα 
σωστά και γρήγορα. 

Στο νέο δωμάτιο, µιλήστε στην 
επιστήµονα και σας δίνει ένα 


ἆ 
ὃ ἕψ 
. Ἱ. 


« 
α. 


. 


Να περάσει ο επόµενος... 


[οτοθ[ϊθία. Βγείτε από την πόρτα. 
Ενας κόκκινος πἰπ]α κι ένας «οπηπη 
ποορε: µε ρἰα-πια ουη τριγυρνά- 
γε εκεί. Σκοτώστε τους και πάρτε 
το Ρἰα-πια από τον Ίτοορε:. Ανε- 
Βείτε στον πρώτο όροφο και διο- 
Βάστε την πληροφοριακή κονσό- 
λα. Νέο οὔθε[ίνθ. Ανεβείτε άλλον 
ένα όροφο και σκοτώστε τον 
ΙαηΚε: εκεί. Ο επιστήµονας 8α 
σας δώσει ένα Ἠγρο. Ανοίξτε την 
πόρτα µε την κονσόλα εκεί δίπλα 
Και μπείτε µέσα. 


Εδώ ὃα παρατηρείτε ηλεκτρικές 
εκκενώσεις να διαρρέουν ηµικυ- 
κλικούς διαδρόμους, οἱ οποίοι στη 
µέση έχουν µια κονσόλα που απε- 
γεργοποιεί για περιορισμένο χρο- 
γικό διάστηµα την παροχή ρεύμα: 
τος. Επίσης υπάρχουν Και πιαϊπἰθ- 
Ππσηςθ Ρος που δεν καταλαβαί- 
γουν τίποτα από ηλεκτρισμό και 
σας θεωρούν εισβολέα. Το καλό 
όµως είναι ότι δεν έχουν καμία ει- 
δική κίνηση, οπότε µπορείτε να 
µπλοκάρετε οποιαδήποτε επίθεσή 
τους, απλώς µε το να στέκεστε 
ακίνητοι. Πιστεύω αυτό το Πρ ὃα 
σας βοηθήσει να τους νικήσετε 
άνετα. 

Μπορείτε να ακολουθήσετε και 
τον πάνω δρόµο ἁµα θέλετε, που 
περιλαμβάνει πολλά πηδήµατα 
ακριθείας και µερικά ρον/θΓ-υρς, 
αλλά δεν τον συνιστώ, ειδικά αν η 
υγεία σας βρίσκεται σε χαμηλά 
επίπεδα Ο κάτω δρόµος περιέχει 


πολλά Άγρος και 2 απηπιο εἰίρ». 
Θα πηγαίνετε µέχρι τη µέση, ὃα 
µάχεστε το Ὀοἱ, ὃα απενεργοποι- 
είτε τις εκκενώσεις, ὃα παίρνετε 
τα ροΜθΓ-υρς και Όα συνεχίζετε 
στο επόμενο ημικύκλιο. Η πρώτη 
κονσόλα σάς δίνει πολύ χρόνο, η 
δεύτερη αρκετά λιγότερο, ενώ η 
τρίτη σας δίνει χρόνο ίσα ίσα για 
να περάσετε απέναντι. 

Μπείτε από την άλλη πόρτα και 
σκοτώστε τη δηλυκή σἱήκει µε το 
ναη 4Θ αιασῄ. Βγείτε έξω και σύ- 
ντοµα Όα σας επισκεφθεί ένας 
κόκκινος πἰπία µε πυροβόλο. Κα- 
τεθείτε τις σκάλες. Στο ισόγειο εί- 
ναι ένας µπλε ἱπ]α µε ρἰασπια ΟυΠ. 
Αν δεν σας δει, εἶναι εύκολη λεία 
για ὈαεκιθαΚεγ. Αν σας δει, τότε 
αποτελειώστε τον µε λίγες µπου- 
γιές. Η κονσόλα του πρώτου ορό- 
φου κρύθει κάποιες επιπλέον πλη- 
ροφορίες. Αφού τις διαθάσετε, 
µπείτε στην πόρτα του ισογείου. 

Σκοτώστε τους δύο τύπους που 
θα σας ενοχλήσουν και πατήστε 
το κουμπί για γθεα|ἰσγα[ίοη. Επί 
τροχάδην πηγαίνετε πάνω στον 
ηλεκτροφόρο σωλήνα και προ- 
σπαδήστε να πηδήξετε και πάνω 
από τον 5ἱγίΚθι, σε περίπτωση που 
δεν έχει ψοφήσει µέχρι να φτάσει 
σε εσάς. Επίσης, αγνοήστε τους 
πυροβολισμούς που ακούγονται 
στο βάδος (και τα πυρά που περ: 
γάνε ξυστά δίπλα από το κεφάλι 
σας], καθώς είναι απλώς για εφέ. 

Βγαίνοντας απέναντι Όα Βρείτε 
µία Βηλυκή οἰτίκθι κι έναν πίπία. Η 
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»/γίκογ έχει ένα Ρ9Ρ. Αφοπλίστε 
την Και σκοτώστε και τους δύο µε 
τη βοήθεια του ρἱα-πια ἠῇθ. Μπεί- 
τε στην άλλη πόρτα, για να σωθεί 


η πρόοδός σας, 


Ἶρεις εχθροί υπάρχουν στο ισό- 
γειο. Καλύτερα να ασχοληδείτε 
πρώτα µε αυτόν το μαύρο που 
κρύβεται πίσω από το πρώτο κι- 
Βώτιο µπροστά σας, αφού τον έχει 
ήδη προσπεράσει ο ΙαηΚεΓ. Επί- 
σης, µη διστάσετε να αδειάσετε 
το Ρἰαδπια πάνω τους, αφού σε λί- 
γο ὃα πάρετε το 5εΓαΠ] «αΠΠοη. 
Αφήστε, όµως, και λίγες βολές για 
τον τύπο µε το 5οἵαπῃ που Όα συ- 
γαντήσετε σχετικά σύντομα. 

Δυστυχώς, κανένας δεν αφήνει 
Ρον/θΓυρ µε το πτώμα του, οπότε 
ανεβείτε παραπονεµένοι τις σκό- 
λες. Αν σας Βρει στο δρόµο αυτός 
µε το 5οἵαπῃ, εκµηδενίστε τον µε το 
όπλο σας και τρέξτε να κλέψετε το 
δικό του. Ο επιστήµονας του πρώ- 
του ορόφου σάς δίνει πληροφο- 
ρίες για το πώς να φύγετε. Εσείς 
συνεχίστε την ανοδική πορεία σας. 
Ο δεύτερος όροφος κρύβει δύο 
Βηλυκές «ἰτίκεις (προσελκύστε τες, 
κοπαγήστε την µε ἀασῃίπᾳ και 
αφού αποκτήσετε µία καλή από- 
σταση, τραβήξτε το όπλο, µεταθο- 
λή και µπουμΙ. Ο τρίτος όροφος 


Όπα, αλλάξαμε και ρούχα; Γεια 
σου, Βρε ἰαγα, πρώτη διδάξασα! 


ο Ἰ]α ο, 


δεν κρύθει τίποτα. Ο τέταρτος 
κρύβει έναν »Ιγίκθι µε ναη ἄθ 
οιασῄ, ένα ΊαηΚαι, έναν επιστήµο- 
να µε Ίγρο και µία κονσόλα, Ενερ- 
γοποιώντας την κονσόλα ανοίγει η 
πόρτα του 5ου ορόφου και βγαί- 
γουν δύο ΤΟΤΕ ΙΤοορθ:». 

Ωστόσο µην αφήσετε το ηθικό 
σας να αναπτερωθεί, διότι µην ξε- 
χνάτε ότι τώρα είστε κυνηγηµένοι 
από τους πάντες και τα πάντα. [ζ- 
ΤΕ και «γπαἰςα!θ, και οἱ δύο δέ- 
λουν να σας πιουν το αἷμα[ Παρ’ 
όλα αυτά, το 5εΓθαπ «αηποη Όα 
Κάνει το θαύμα του. βγείτε αμέ- 
σως έξω και αδειάστε και αυτό το 
όπλο πάνω τους! Επειτα ανεβείτε 
τις σκάλες και μπείτε από την πόρ- 
τα που θγήκαν. Ανεθείτε µε το 
ασανσέρ. 

Προτού Βγείτε από την πόρτα 
που ανοίγει, χρησιμοποιήστε ό,τι 
πυρομαχικά σάς έμειναν εναντίον 
του ΤΟΤΕ ΙτοοροΓ απέναντί σας, 
ενώ όµως εἶστε µέσα στο δωµα- 
τιάκι, για να µην ενεργοποιηθεί και 
αρχίσει να σας κυνηγάει! Επειτα 
κάνετε πθα[ἰσια!ίοη και ακολου- 
Θήστε το γνωστό δρόµο... 

Τέσσερις ΤΟΤΕ ΙΓοορθις ὃα 
µπουν στο δωμάτιο και Όα σας 
πάρουν στο κυνήγι, αλλά ευτυχώς 
το παιχνίδι αναλαμβάνει από µόνο 
του τον έλεγχο και ανταµείθεστε 
µε µία καταπληκτική ευ! 5εθη8. 


Θη ΠΙΣΤΑ 


Αυτό το |ενεί είναι αρκετά δύ- 
σκολο, διότι διαθέτει µόνο δύο 
5ανθ ροϊπ!ς. Π΄ αυτό να είστε πολύ 
προσεκτικοί στις κινήσεις σας. 

Πάλι µε το καλημέρα εµπλέκε- 
στε σε µάχη. Οπισθοχωρήστε και 
Βρείτε καταφύγιο για τις σφαίρες 
πίσω από τις σκάλες. Αφού του τε- 
λειώσουν τα πυρομαχικά, θγείτε 
και σκοτώστε και τους δύο σεκιου- 
ριτάδες, παίρνοντας στο τέλος 
της µάχης το όπλο και το Βα[[σής 
ε[ἱρ του ενός. Μπείτε στη µόνη 
ανοιχτή πόρτα στο ισόγειο, για να 
σωθεί το παιχνίδι. 


Ακούστε τι πρέπει να κάνετε. 
Πηγαίνετε δίπλα στην πόρτα, ώστε 
γα µη φαίνεστε, αλλά να µπορείτε 
να παρακολουθείτε τις κινήσεις 
αστυνομικών. Μόλις δείτε ότι 
υπάρχει ευκαιρία να βγείτε, κάνε- 
τε την κίνησή σας, κόψτε όλο δε- 
ξιά και µπείτε στη δεύτερη πόρτα 
που Όα συναντήσετε στα δεξιά 
σας (η πρώτη είναι κλειδωμένη). 
Από εκεί πηγαίνετε στην άλλη 
πόρτα του δωματίου [πάλι χωρίς 
γα φαίνεστε) και δείτε την περιπο- 
λία ενός ενόπλου. Ακολουθήστε 
τον από πίσω μόλις σας προσπε- 
ράσει Και σπάστε του την πλάτη 


στην πρώτη ευκαιρία. Πάρτε του 
το όπλο, µε το οποίο [έχετε ήδη 
άλλο ένα) θα καδαρίσετε τους 
δύο σεκιουριτάδες. Μπείτε στο 
δωμάτιο απέναντι δεξιά, µιλήστε 
στον άνθρωπο που α βρείτε εκεί 
και µε την παρευρισκόµενη κονσό- 
λα ξεκλειδώστε τις διόδους του 
πρώτου ορόφου. 

Βγείτε και µπείτε στο διπλανό 
δωμάτιο. ἔχει ένα ηγρο. Πάρτε το. 
Προσοχή, από την άλλη πόρτα 
του δωματίου Όα µπει σύντομα 
ένας φρουρός µε ρἰασπια ΟυΠ. 
Αφοπλίστε τον και σκοτώστε τον 
µε το όπλο σας. ἔπειτα δανειστεί- 
τε το δικό του, όπως επίσης το 6η: 
8ΙΦΥ εἰἱρ που του έπεσε... 

Βγείτε έξω, ανεβείτε τη δεξιά 
[έτσι όπως τις κοιτάμε] σκάλα, 
µπείτε από την πράσινη πόρτα και 
κόψτε δεξιά. Με ηρεμία πηγαίνετε 
πίσω από τον 5θευΠ!γ οἨίοθί και 
σπάστε του την πλάτη. Συνεχίστε 
σε αυτόν τον εξωτερικό διάδρο- 
μο, µπείτε απὀ την άλλη πόρτα και 
προχὠρήστε ήρεµα απέναντι µέχρι 
να σας δει κάποιος, [υρίστε κάπου 
που να µη φαινόσαστε και δώστε 
τη µία μάχη. ἔπειτα κάνετε το ἴδιο 
και για τον άλλο. ἔτσι, δεν θα 
χρειαστεί να αντιμετωπίσετε και 
τους δύο εχθρούς µαζ.. Μιλήστε 
στον άνδρα που περιφέρεται εκεί 
µερικές φορές, ώστε να σας πει 
πού εἶναι τα αρχεία Και να σας 
δώσει ένα ΘΠΘΙΩΥ «{ἱρ. 

Στο αντιδιαµετρικά αντίθετο 
σηµείο από εκεί όπου Βρήκατε τον 
5θευΠ!γ οῄΐεει και του σπάσατε 
την πλάτη, Όα βρείτε άλλον ένα, 
πάλι µε ἢγρο ανά χείρας. Σέρετε 
τι να Κάνετε... Βγαίνοντας Όα έρ- 


Ο τύπος που σας καταδιώκει, εκτός από πἰπ[α, εἷ- 
[ ναι και Πακετ! Ναι, σιγά µην έχει και µάνα- 
Γανεγ, που λέει και το γιαούρπ!... 


ουν άλλοι δύο πράκτορες της 
ΤΟΤΕ να σας προὐπαντήσουν. 
Αφοπλίστε τον µεγάλο κι έπειτα 
σκοτώστε και τους δύο µε τη θοή- 
θεια του ρἰασπια Πῇθ. 

Η κεντρική πόρτα από τη µεριά 
που µπήκοτε έχει µία κονσόλα που 
ξεκλειδώνει τις πόρτες του δεύτε- 
ρου ορόφου. Χρησιμοποιήστε την 
κι επιστρέψτε απὀ εκεί όπου αρχι- 
κά µπήκατε για να ανέθετε τις 
σκάλες, Μπείτε απὀ όποια από τις 
δύο πόρτες θέλετε. Δεν παίζει ρό- 
λο. Το δωμάτιο κάθε πόρτας έχει 
απὀ µία κονσόλα [από τις τρεις 
που χρειάζονται για να ανοίξουν 
οι πόρτες της οροφής). Η τρίτη 
βρίσκεται στον κεντρικό διάδρο- 
μο, ανάµεσα στα δύο δωμάτια. 
Δυστυχώς, τα δωμάτια φυλάσσο- 
νται αρκετά καλά, γι΄ αυτό ὃα 
χρειαστεί να δώσετε γερές μάχες. 
Τα µπαλκονάκια στα οποία θγαί- 
γουν οι πόρτες των δωματίων αξί- 
ζουν της προσοχής. Επίσης, χρειά- 
ζεται προσοχή καθώς α χρησιµο- 
ποιείτε την κεντρική κονσόλα, για- 
τί είστε αφύλακτοι Και... [πΊθγευη/ 
Ῥον/ και τα τοιαύτα]. 

Αφού ξεκλειδώσετε την πόρτα 
που οδηγεί στην οροφή, ακολου- 
Θήστε την, περάστε άλλο ένα ζευ- 
γάρι πόρτες [εκµηδενίστε κάδε 
αντίσταση που Όα συναντήσετε] 
και βρείτε την κονσόλα που ανοί- 
γει τις πόρτες του ισογείου. Κατε- 
βείτε από τις γνωστές σκόλες στο 
ισόγειο Και χρησιμοποιήστε τις 
πόρτες που μόλις ξεκλειδώσατε 
για να πάτε στο υπόγειο... Μην 
ανησυχείτε, οἱ προγραμματιστές 
δεν µας άφησαν παραπονεµέ- 
γους, καθώς έχει αρκετούς αντι- 
πάλους στο δρόµο! 


Προσέξτε τα Ιαδεί. Δύο πηδή- 
µατα χρειάζονται την κατάλληλη 
στιγµή, για να τα αποφύγετε. Ενα 
καθώς έρχεται προς τα εσάς το 
|α5θ; που εἶναι στα πόδια κι ένα 
ελάχιστα αργότερα, μόλις ανοί- 
ξουν οι δύο κάθετες δεσμίδες. 
Έπειτα προχὠρήστε ευθεία και 
µπείτε σε µία από τις ανοικτές 
πόρτες. Δύο ὈἰαεΚ ορ µε όπλα (] 
πυροβόλο και ] ναη ἆθ φιαα[!] 
φυλάνε το δωμάτιο, σκοτώστε 


τους και πηγαίνετε εκεί που υπο- 
δεικνύει το οὔθε[ίνθ. Παρακο- 
λουθήστε την εξέλιξη. 

Ο Μυτο έστειλε τον καλύτερο 
πἰπ[α του, τον Μυκααθ, για να κλέ- 
Ψει τα αρχεία που θέλατε να δεί- 
τε. Πρέπει να τον εντοπίσετε και 
να του πάρετε τη δισκέτα πριν να 
δραπετεύσει. Χρησιμοποιήστε τις 
δύο κονσόλες στους τοίχους του 
δωµαήίου. Η µία ανοίγει κάτι πὀρ- 
τες εκεί δίπλα κι η άλλη ενεργο- 
ποιεί µία κονσόλα στον τρίτο όρο- 
φο του κτηρίου, ώστε να µπορέσε- 
τε µέσω αυτής να απενεργοποιή- 
σετε τις άμυνες µε τα |α56:. Μπεί- 
τε στις πόρτες που ξεκλείδωσαν, 
ανεθείτε µέχρι τον τρίτο όροφο 
και βγείτε στα γνώριµα ληµέρια. 

Βρείτε την κονσόλα που απε- 
γεργοποιεί τις άμυνες και χρησι- 
µοποιήστε την. Θα συναντήσετε 
παρέα, αλλά εἶμαι σίγουρος ότι 
θα τους περιποιηθείτε καταλλή- 
λως... Πίσω τώρα πάλι από εκεί 
που ήρθατε, επιστρέφετε στον 
δεύτερο όροφο και προχὠρήστε 
ευθεία, µέσα απὀ τις απενεργο- 
ποιηµένες πλέον ακτίνες |α56;. 
Εφιστώ µονάχα την προσοχή σας 
στον πἰπ]α που είδατε να βγαίνει 
απὀ την πόρτα, όταν απενεργοποι- 
ήσατε την άμυνα. Αν έχετε όπλο, 
αφήστε αυτό να τον περιποιηθεί κι 


Πολλά ανεβοκατεβάσματα έχει αυτό το επίπεδο. Αντε, πάλι το Βλέπω 
να ιδρώνουµε. Τουλάχιστον κάνει καλό και στην επιδερμίδα! :) 


οι µπουνιές σας ας παίξουν δευτε- 
ρεύοντα ρόλο. Υπάρχει κι ένας 
δεύτερος µέσα στο δωμάτιο απ΄ 
όπου Βγήκε ο πρώτος. Αν Θέλετε 
δύο γρος κι έχετε εμπιστοσύνη 
στις δυνατότητές σας, µπείτε να 
τα πάρετε. Δεν είναι δα και τόσο 
δύσκολος... 

Συνεχίστε στο επόμενο δωμάτιο. 
Άλλος ένας από δαύτους παραφυ- 
λάει. Σκοτώστε τον και ανοίξτε τις 
πόρτες µε την κονσόλα εκεί δίπλα. 
Βγείτε και συνεχίστε µέχρι τις σκά- 
λες. Κατεθείτε νιρώτα κάτω και 
θγείτε έξω. Υπάρχουν αρκετοί 
οπἱρθις µε ΠΊθΓευΓΥ Ὀοψ/, οπότε 
εδώ Όα αναδείξετε το ταλέντο σας 
ὡς σηἱρει. Λογικά έχετε κι εσείς 
έναν (απὀ αυτόν που σας πυροθο- 
λούσε, εγώ ήσαστε ακόµη στον 
τρίτο όροφο), ελπίζω να µην το πε- 
τάξατεἰ Οπότε Όα είναι δίκαιη η 
µάχη. Αν πάλι Βλέπετε ότι είναι 
σκούρα τα πράγματα, µην το δώ- 
σετε καθόλου... Μπείτε µόνο στις 
δύο πόρτες, σκοτώστε τους πἰπ[α»; 
πάρτε την ανταµοιθή σας και δια- 
Βάστε κι ένα-δύο πραγματάκια για 
το ποιόν του πρώην αρχηγού σας. 

Επειτα ανεβείτε στο δεύτερο 
όροφο, μπείτε αρχικά στο πρώτο 
δωμάτιο, κάνετε τα καθιερωμένα 
και µετά στο δεύτερο, όπου “Βό- 
σκει” ο ΜυΚκαάθ. Χμ, πηδόει απ΄ το 


παράθυρο (πηδηχτούλης ο άτ- 
μος..). Κάνετε το ίδιο, µόνο πρώτα 
επιθεωρήστε το πήδηµα πριν να 
το εκτελέσετε, για να µην υποστεί- 
τε µία άσχηµη πτώση! Υποθέτω ότι 
τα καταφέροτε καλά Και προχὠ- 
ρώ. Πάνω που ξαναθρήκατε τον 
πἰπία, το σκάει για άλλη µία φορά 
[σαν τον Καφούρο, όταν του Προ- 
τείνω αναμέτρηση στο ΕΙΡΑ.... 
Αφήνει, όµως, άλλους για να σας 
κάνουν παρέα (τπ αρη/πιαπὴ. Σε- 
µπερδέψτε τους στα γρήγορα (το 
Ιθνεί τελειώνει, οπότε δεν χρειάζε- 
ται να φυλάτε τα πυρομαχικά σας) 
και πηγαίνετε εκεί όπου δείχνει το 
οὔ|θς[ίνθ. Παρακολουθήστε την 
ΚοποΚο να αυτοσχεδιάζει και την 
πρὀοδό σας να σώζεται. 

Στο επόμενο τεύχος ὃα δηµοσι- 
ευτεί το τρίτο Και τελευταίο µέρος 
του ΟΝΙ ουἰἀε. [8 


Λάνεπίυο 9059 


Το καλοκαίρι πέρασε και για τους πιο πολλούς 
από οµάς αυτό σηµαίνοι "τα κεφάλια µέσα”. Το 
ταξίδι µου στη Βολιβία ήταν 
εκπληκτικύ, ίσως μάλιστα σε 
Ἀ. κάποιο από τα επόμενα 
τεύχη να γράψω κάτι 
σχετική µο αυτό. θα 
δούµε όµως, γιατί ον τω 
μειαξύ έχοι πέσει πολλή 


απαπθαςθεοπηρυἴπΚ.οΓ 


το τεύχος αυτό δηµοσι- 

εύουµε τη συνέχεια της 

λύσης του 9ραςθ Ου6:/: 

Τ6 ἰο»! (Παρίθι, όπως 
σας έχουµε υποσχεθεί. 


Η ΛΥΣΗ ΤΟΥ 9ΡΑύΕ 
0ὐΕΦΤ.: ΤΗΕ Ι09Τ 
ΘΗΛΡΤΕΗ 

Στη λύση που ακολουθεί, µε 
κεφαλαία εἶναι οι λέξεις που 
πρέπει να τυπώσεις ώστε να επι- 
κοινωγήσεις µε το πρόγραµµα, 
να του πεις δηλαδή τι θέλεις να 
κάνει, 

Εννοείται ότι έπειτα από κάθε 


ΝοΟὐΘ: ΕΗΥ’] οἳ 


ΙΕΡΟ Μα!ει 


δουλειά. Μέχρι τον άλλο µήνα που 
µ τα ζαναπούμε τονίζω για ακόµη µία φορά σε 
ήσους ενδιαφέρονται ότι μπορούν να µου 
στέλνουν τα μηνύματά τους για τη στήλη αυτή 
µέσω Ιπίθιπεί µύνο στη διεύθυνση 
απάγθαςᾶοοπιρυ!ἱπΚκ.ῃ:. 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


τέτοια εντολή, π.χ. ΙΟΟΚ ή ΟΕΙ 
ΒΗ.ΟΥΜΕΒ, πατάς και το πλήκτρο 
ΕΝΤΕΕ/ΕΕΤΗΕΝ για να ενεργο: 
ποιήσεις την εντολή αυτή. 

Αν σε µία διαδρομή µέσα σε 


µία οθόνη κάτι φαίνεται να µπλο- 


Κάρει το δρόµο σου, κάνε αρι- 
στερά ή δεξιά, πάνω ή κάτω για 
γα το αποφύγεις και να συνεχί- 
σεις την πορεία σου. 

Ύστερα από μερικές εντολές, 
µέσα σε παρενθέσεις, υπάρχει 
ένα νούμερο, πΧ. (10/50). Αυ- 
τό αντιστοιχεί στο σκορ του παι- 
χνιδιού και σηµαίνει ότι µε τη συ- 
γκεκριµένη εντολή παίρνεις 10 


πόντους, οἱ οποίοι προστιθέµενοι 
στους υπόλοιπους που έχεις δί- 
γουν ένα σύνολο 50 πόντων. 

Πατώντας το πλήκτρο Ες- 
(ΑΡΕ, περνάς στη ΜΕΝΙ/ Ρα: 
του παιχνιδιού, όπου οἱ πιο χρή- 
σιµες λειτουργίες είναι οι 9ΑΝΕ, 
ΚΕΣΤΟΕΕ, ΟὐΤ και οι ρυθμίσεις 
της ταχύτητας του χαρακτήρα. 

Σηµείωσε ότι πατώντας το 
πλήκτρο Ε9, ξαναεμφανίζεις την 
τελευταία εντολή που έχεις πλη- 
κτρολογήσει. Αυτό εἶναι πολύ 
χρήσιμο σε αρκετές περιπτώσεις. 
Ετσι, π.Χ., τυπώνεις την εντολή 
ΕΤ ΗΣΗΙΝΟ ΙΙΝΕ και πατώντας 
το πλήκτρο ΕΝΤΕ/ΚΕΤΗΝΝ, το 
πρόγραµµα σου απαντά ότι δεν 
εἶσαι αρκετά κοντά για να το πά- 
ρεις. Κολυμπάς λίγο πιο κοντά, 
πατάς το πλήκτρο Ε3 και ξαναεµ- 
φανίζεις την εντολή ΟΕΙ ΒΗ5Η- 
ΙΝΘ ΙΝΕ, οπότε τώρα πια πατώ- 
ντας το πλήκτρο ΕΝΤΕΚ/ΕΕΤΗΝΝ 
παίρνεις το Ηεβίπα [ιπθ. 

Ας δούμε, όµως, τη συνέχεια 
της λύσης του πολύ καλού αυτού 
παιχνιδιού. 


Στο προηγούμενο τεύχος είχα- 
µε σταματήσει στο σηµείο όπου 
µπαίναµε µέσα στο πεσµένο 
αστρόπλοιο. 

Μπαίνοντας µέσα, βρίσκεσαι 
σε έναν διάδρομο. Προχώρησε 
προς την πόρτα που Βλέπεις 
µπροστά σου και τύπωσε ΙΟΟΚ, 
ΙΟΟΚΡΟΟΡ,ΙΟΟΚΡΑΝΕΙ, 
δε ΡΑΝΕΙ. Η πόρτα ανοίγει. 
Μπες µέσα στο δωμάτιο Και προ: 


ΕΤΤΣΣΤΗΕΕ) οἱ ἆ39 


χώρησε µία οθόνη δεξιά. Προχώ- 
ρησε στην πάνω δεξιά γωνία αυ- 
τής της οὈόνης, µπροστά απότις 
ράβδους που φαίνονται ακριβώς 
στη ΝΕ γωνία του δωματίου και 
τύπωσε ΙΟΟΚ, ΙΟΟΚΚΟΟΣ, 
6ΕΤΚΟΡ (Η5/220). 

Τώρα φύγε και πήγαινε µία 
οθόνη αριστερά. Ώγες από το 
δωμάτιο µέσω της πόρτας στα 
γότια και ξαναβρίσκεσαι στο 
διάδροµο που πρωτοµπήκες στο 
σκάφος αυτό. Πήγαινε µία οθόνη 
δεξιά και τώρα προχώρησε Βό- 
ρεια στο διάδρομο. 

Στη νέα οθόνη µπες στο µεγά- 
λο δωµάπο [νότια) και προχώρη- 
σε Κοντά στην πράσινη οθόνη στο 
δεξιό µέρος του δωµαήου όπως 
κοιτάς την οδόνη. Τύπωσε: ΙΟΟΚ, 
ΙΟΟΚ 5(ΒΕΕΝ,ΙΟΟΚΡΑΝΕΙ, 
ὑ5Ε ΡΑΝΕΙ και ανοίγεις την ΄κα- 
ταπακτή΄ στο έδαφος. Προχώρη- 
σε προσεκτικά, για να µην πέσεις 
κάτω, µέχρι την άκρη της καταπα- 
κτής Και τύπωσε ΙΟΟΚ ΗΑΙΓΗ, 
ΙΟΟΚΙΑΡΡΕΒ, ΟΙΙΜΒ ΙΑΌΡΕΚ. 
Κατεθαίνεις κάτω. 

Εδώ τύπωσε ΙΟΟΚ, ΙΟΟΚ 
6ΟΜΡΑΕΙΜΕΝΤ, πήγαινε προς 
την πάνω δεξιά γωνία της οθόνης 
[λίγο µετά τα ροζ αντικείµενα στο 
έδαφος] και ΟΡΕΝ «ΟΜΡΑΝΤ- 
ΜΕΝΙ,ΙΟΟΚ «ΟΜΡΑΕΙΜΕΝΙ. 
Προχώρησε ένα δυο Βήματα πιο 
δεξιά και ΙΟΟΚΙΕΝΕΑ ΡὺΙΙ. 
ΙΕΥΕΑ. Πήγαινε και στάσου ακρι- 
Βώς µπροστά από τα ροζ αντικεί- 
µενα στο έδαφος και τύπωσε ΡΟΤ 
ΚΟΡ ΙΝΤΟ «ΟΜΡΑΚΙΜΕΝΤ 
[510/230). Τώρα πήγαινε κοντά 
στον κόκκινο µοχλό και ΡΟ. 


Αὐνεπίμτε 905 
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ΜΜ ΝΗΜΙΗνεε σν αι αμήν 


ΙΕΥΕΚ. [ύρνα λίγο πίσω (στα δε- 
ξιά των ροζ αντικειμένων στο 
έδαφος) και (1Ό5Ε 6ΟΜΡΑΚΤ- 
ΜΕΝΤ. Τώρα πήγαινε στα δεξιά 
της οθόνης και τύπωσε ΙΟΟΚ, 
ΙΟΟΚ6ΟΝΕςΟΙΕΙΙΟΟΚ 
ΦΥΜΙΤζΗ, Στάσου ακριθώς στην 
πάνω γωνία της κονσόλας [και 
µπροστά από την κόκκινη σνή(ςῇ], 
τύπωσε Ρὺ. ΘΛΤΟΗ (1915/245] 
και ενεργοποιείς τις µηχανές του 
διαστημοπλοίου, Τώρα πήγαινε 
μπροστά στη σκάλα που κατέθη- 
κες και τύπωσε (ΜΒ ΙΑΡΟΕΑ. 

Πάνω φύγε και πήγαινε αριστε- 
ρά, Στο διάδρομο πήγαινε νότια 
Και µετά όλο αριστερά, Σαναθρί- 
σκεσαι στο διάδρομο που Πρωτο- 
µπήκες στο σκάφος αυτό. Πήγαι- 
γε άλλη µία οθόνη αριστερά. Στη 
γέα οθόνη σταμάτησε αµέσως. 
Παρατήρησε ότι µπορείς να προ- 
χωρήσεις όλο δεξιά χωρίς να 
μπεις στο δωμάτιο που είναι νό- 
τια. Ο βοθε; ἨΜήσο δεν εµφανίζε- 
ται στην οθόνη και δεν φαίνεται 
να συμβαίνει ήποτα. Κι όµως... 


Τύπωσε ΙΟΟΚ. Αν τα έχεις κά- 


γει όλα σωστά, ὃα Βρεδείς σε 
µία νέα οθόνη ”... αἲ πε θπὰ οἱ 
ἤιε «οπ/αοι”. Εδώ προχώρησε 
Βόρεια κοντά στον τοίχο και τύ- 
πωσε ΙΟΟΚ, ΙΟΟΚ 6ΟΜΡΑΕΙ- 
ΜΕΝΤ, ΟΡΕΝ «ΟΜΡΑΕΙΜΕΝΙΤ, 
ΙΟΟΚ «ΟΜΡΑΕΙΜΕΝΙ,ΙΟΟΚ 
ουν, οεΙ ουν (5/250). 
Φύγε πηγαίνοντας νότια και 


τώρα πια µπες στο µεγάλο δωµά- 
τιο που εἶναι στα νότια. Λέσα τύ- 


πωσε ΙΟΟΚ. Πήγαινε και µπες 
στο γυάλινο εἰθναίο:. 


Μεταφέρεσαι σε ένα σύστημα 
σπηλιών που βρίσκεται κάτω από 
το πεσµένο διαστημόπλοιο. Βγαί- 
γοντας από το ασανσέρ, κάνε 
ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ 5ΑΝΕ [θέση Α). 
Βόλε την ταχύτητα στο 51ΟΝΝ 
και τύπωσε ΕΙΒΕ ΟΘ0Ν χωρίς να 
πατήσεις το πλήκτρο 
ΕΝΤΕΕ/ΔΕΤΗΕΝ για να ενεργο- 
ποιήσεις την εντολή αυτή. 

Προχώρησε µία οθόνη δεξιά. 
Αν περάσεις στο Κέντρο της 
οθόνης, περίµενε µέχρι να έρθει 
ο εξωγήινος στο ἴδιο ύψος µε σέ- 
να και πάτησε αµέσως το πλή- 
κτρο ΕΝΤΕΚ/ΕΕΤΗΕΝ. Πυροθο- 
λείς τον εξωγήινο. Αν αστοχή- 
σεις, πάτησε το πλήκτρο Ε3 ώστε 
να ξαναεμφανίσεις την εντολή 
ΗΚΕ ΟὺΝ και πάτησε αµέσως το 
πλήκτρο ΕΝΤΕΕ/ΑΕΤΗΒΝ για να 
να πυροθολήσεις ξανά. Μόλις 
πυροβολήσεις, πήγαινε αµέσως 
προς το πάνω ή στο κἀτὼ µέρος 
της οθόνης, ώστε να αστοχήσει 
η Βολή που σου ρίχνει ο εξωγήι- 
γος. Πρέπει να τον σκοτώσεις 
χωρίς να κτυπηθείς καμία φορά, 
Μέχρι να τα καταφέρεις, ὃα 
χρειαστεί να κάνεις αρκετές φο- 
ρές ΚΕΞΙΟΡΕ τη θέση Α που σώ- 
σαµε προηγουμένως. 

Όταν τον σκοτώσεις, κάνε 
ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ ΑΜΕΣΩΣ 5ΑΥΕ 
[Θέση Β). Αλλος ένας, δεύτερος 
εξωγήινος ὃα εμφανιστεί. Πρέπει 
να τον σκοτώσεις και αυτόν. Αν 
ακολουθήσεις την ἴδια τακτική, 


δεν πρέπει να έχεις Ιδιαίερο 
πρόθληµα. Αν σκοτωθείς, αυτή 
τη φορά κάνε ΕΕΞΙΟΚΕ τη θέση 
Β που σώσαμε μόλις πριν. 

Αφού σκοτώσεις καιτους δύο 
εξωγήϊνους, ξαναβάλε την ταχύτη- 
τα Κίνησης του χαρακτήρα στο 
ΡΑ5Ί [πατάς το πλήκτρο ΕΞΓΑΡΕ 
και µε τα απον Κθγς επιλέγεις το 
ΦΡΕΕΡ/ΡΑΣΤΙ και πήγαινε µία οδό- 
νη δεξιά. Μην µπεις στην πόρτα 
στα αριστερά γιαή Όα σε πιάσουν. 
Αντίθετα, κατέθα νότια και στη 
γέα οθόνη πήγαινε δεξιά. Προχώ- 
ρησε προς τις στολές που είναι 
στη δεξιά άκρη της οθόνης και τύ- 
πωσε ΙΟΟΚ,ΙΟΟΚ 6ΟΜΡΑΒΤ- 
ΜΕΝΤ,ΙΟΟΚ 5υ1Τ5. Σάσου κοντά 
σε αυτήν που είναι προς τα κάτω 
και ΟΕΤ 5 {αυτή είναι η σωστή). 

ΣΗΛΛΕΙΩΣΗ: Παίρνοντας τη 
στολή, Το 560Γ8 σου μηδενίζεται 
και βρίσκεσαι να έχεις 4 στους 
255 πόντους! Επίσης, εδώ, προ- 
φανώς λόγω βυᾳ, κάθε φορά 
που τυπώνεις την εντολή 6ΕΤ 
ΙΤ το πρόγραµµα σου δίνει 
Φ]0 πόντους! 

Τώρα πήγαινε κοντά στο πα- 
ράθυρο µε το Πεἰπιθὶ στο πάνω 
µέρος του διαδρόμου αυτού και 
τύπωσε ΙΟΟΚ ΜΙΝΡΟΝΙΟΟΚ 
ΡΑΝΕΙ, ΡΚΕ5» ΟΚΕΕΝ ΒυΠΟΝ 
και (ΕΙ ΗΕΙΛΛΕΙ (::10/ 14]. Μπο- 
ρεί να χρειαστεί να πας λίγο δε- 
ξιά ἡ αριστερά για να ενεργοποι- 
ήσεις τις τελευταίες εντολές. 
Εχοντας πάρει τη σωστή στολή, 
τη συνδέεις µε το κράνος. 

Φύγε και πήγαινε µία οθόνη 
δεξιά, µετά µία Βόρεια και εν συ- 


νεχεία δύο οθόνες αριστερά, 
Πήγαινε και µπες στο δἰθναίοι 
για να ανέθεις πάνω. 


Μόλις φτάσεις πάνω, ϐγες 
από την πόρτα στο διάδρομο και 
πήγαινε αριστερά, Σαναβρίσκε- 
σαι στο διάδρομο όπου πρωτο: 
µπήκες στο σκάφος αυτό, Πήγαι- 
γε κοντά στην πόρτα που είναι 
στο πάνω µέρος του διαδρόµου 
και τύπωσε υ5Ε ΡΑΝΕἰ για να 
ανοίξεις την πόρτα. Πριν να 
μπεις µέσα στην πόρτα, θάλε την 
ταχύτητα κίνησης του χαρακτήρα 
στο 51ΟΝΝ, Μην πατήσεις τα κα- 
λώδια στο έδαφος γιατί α πε- 
Βάνεις. Παρατήρησε ότι αυτή τη 
φορά, ανάµεσα στα καλώδια 
στα αριστερά, υπάρχουν µερικά 
αντικείµενα. Προχώρησε κοντά 
τους, αποφεύγοντας το πράσινο 
και Το Κόκκινο καλώδιο που εἶναι 
στο έδαφος. Προχώρησε στο 
μαγνήτη που είναι στο έδαφος 
[σαν πέταλο αλόγου) και τύπωσε 
ΙΟΟΚ, ΙΟΟΚ ΡΕΒΒΙ». Τώρα ΟΕΙ 
ΜΑΟΝΕΙ (::10/24]. Πήγαινε στο 
Εχἰθπάο Πορθ που είναι ανάµεσα 
στα δύο πράσινα καλώδια στο 
κάτω αριστερά µέρος της οδό- 
νης και ΕΙ ΚΟΡΕ (10/94). 

Τώρα πια προσεκτικά ϐγες 
από το δωμάτιο αυτό και στο 
διάδρομο πήγαινε στο µέρος 
από το οποίο µπήκες στο διαστη- 
µόπλοιο αυτό. Εδώ τύπωσε ΕΧΙΤ 
5ΗΙΡ και βρίσκεσαι να κολυµπάς 
πίσω στο βάλτο. 


κα οσα ]45 
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Ενώ είσαι στο νερό πήγαινε 
προσεκτικά δύο οθόνες αριστε- 
ρά. Βγες απὀ το νερό Και προχώ- 
ρησε προς το πάνω µέρος της 
οθόνης. Αγέθα προσεκτικά στο 
γκριζωπό μονοπάτι που εἶναι 
στην άκρη του θραχώδους λό- 
φου. Στη νέα οθόνη συνέχισε να 
ανεβαίνεις προς τα πάνω το µο- 
γοπάτι, πηγαίνοντας προς τα αρι- 
στερά στο πάνω µέρος του. Βρί- 
σκεσαι σε µία οθόνη που είναι 
κατευθείαν παρµένη από το 
9ΡΑ(Ε ΟΩυΕΞΤ 1. Από εδώ προ- 
χώρησε αριστερά άλλες δύο 
οθόνες, προσέχοντας να µην πέ- 
σεις κάτω από το µονοπάτι. Συνέ- 
χισε πηγαίνοντας δύο οθόνες νό- 
πα. Βρίσκεσαι σε µία νέα οθόνη, 


κοιτώντας προς τα πάνω. Πλησία- 


σε στην πάνω µεριά της οθόνης 
και τύπωσε ΙΟΟΚ,ΙΟΟΚ 
ΜΟυΝΤΑΙΝ, 6ΗΙΜΒ ΜΟυΝΤΑΙΝ. 
Συνέχισε να ανεβαίνεις µέχρι να 
βρεθείς στο άνοιγμα µίας σπη- 
λιάς, Τύπωσε ΙΟΟΚ, ΙΟΟΚ 
(ΑΝΕ. Προχώρησε προς τα αρι- 
στερά µέχρι ο Κοθε: ἨΜΙοο να 
µην εἶναι πια ορατός και τύπωσε 
πάλι ΙΟΟΚ, ΙΟΟΚ 5ΙΟΝΕ. ώρα 
τύπωσε προσεκτικά ΟΕ1 9ΤΟΝΕ 
ΥΜΙΤΗ ΒΟΝΕ {1:5/ 49). Εδώ αν τυ- 
πώσεις ΟΕΤ 5ΤΟΝΕ, θα πεθάνεις 
από τον πράσινο “φίλο” σου µε 
το ένα µάτι, Πρόκειται για έναν 
από τους πιο δύσκολους γρίφους 
του παιχνιδιού, αφού αν και έρχε- 
σαι εδώ σχετικά εύκολα, δεν 
µπορείς να κάνεις τίποτε αν δεν 
έχεις το Βοπθ, αλλά και αν το 
έχεις πρέπει να ΄φανταστείς” τη 
λύση του γρίφου! 
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ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Όσοι έχετε σκο- 
λουδήσει τα 9ανθς µου ὃσ δισπι- 
στώσοτε ότι σε αυτά πρώτα ανέ- 
Βηκα στο βουνό και µετά µπήκα 
στο πεσµένο διαστημόπλοιο. Αυτό 
δεν παίζει κανένα ρόλο στη συνέ- 
χεια της λύσης, αφού όλα, όσον 
αφορά στη δρόση, εἶναι ἴδια. 

Τώρα πια πήγαινε προσεκτικά 
πίσω στο άνοιγμα της σπηλιάς 
και τύπωσε (ΙΙΜΒ ΜΟυΝΤΑΙΝ. 
Κατέθα µέχρι κάτω και γύρνα 
προς τα πίσω όλο το γκριζωπό 
πέτρινο µονοπάτι. Όταν το κατε- 
Βείς, προχώρησε µία οθόνη νό- 
τια Και µπες στο νερό. 


Μέσα στο νερό προχώρησε 
δύο οθόνες δεξιά. Στην οθόνη 
από την οποία μπαίνεις στο πε- 
σµένο διαστημόπλοιο τύπωσε Ρ]- 
ΥΕ. Κάτω κολύμπησε τρεις οδό- 
γες δεξιά και εν συνεχεία τρεις 
οθόνες νότια. Τώρα πια κολύμπη- 
σε µία οθόνη δεξιά και 8α Βρε- 
δείς σε µία οθόνη όπου στα αρι- 
στερά, όπως κοιτάς την οθόνη, 
υπάρχει η ρίζα εγός δέντρου και 
περίπου στη µέση στο θυθό ένας 
Βράχος. ΙΟΟΚ,ΙΟΟΚΚΟΣΚ, 
ΙΟΟΚ 6ΟΚΑΙ, ΡύΗ «ΟΜΑἰ -το 
κπρινο αντικείµενο στην αριστε- 
ρή µεριά του βράχου -το τρα- 
Βάς από την πίσω μεριά, ΙΟΟΚ 
ΗΟΙΕ και ΕΝΤΕΕ ΗΟΙΕ. 


Βρίσκεσαι σε ένα υποθαλάσ- 
σιο ππαζθ. Κολύμπησε µία οθόνη 
κάτω, δύο οθόνες δεξιά, δύο 
οθόνες νότια, τρεις οθόνες δε- 


ξιά, τέσσερις οθόνες κάτω, µία 
οθόνη αριστερά, δύο οθόνες κά- 
τῷ και, τέλος, µία οθόνη δεξιά. 
Φτάνεις σε µία οθόνη όπου στη 
δεξιά άκρη της υπάρχει µία µπλε 
“πόρτα”. Εδώ τύπωσε ΙΟΟΚ, 
ΙΟΟΚ ΡΟΟΡ,ΙΟΟΚΡΑΝΕΙ, υ5Ε 
ΡΑΝΕΙ. Με τη Βοήθεια του χαρτι- 
οὐ που πήρες από τη σπηλιά µε 
τον καρχαρία, µεταφράζεις τα 
σύμβολα που υπάρχουν στο ραη- 
ϱἱ και πατώντας τα σωστά πλή- 
κτρα ανοίγεις την πόρτα. Μπαί- 
γεις µέσα. Εδώ τύπωσε ΙΟΟΚ, 
ΙΟΟΚ ΡΑΝΕΙ, υ5Ε ΡΑΝΕΙ και 
περνάς σε ένα άλλο δωµάτιο που 
εἶναι επίσης γεμάτο νερό. ΙΟΟΚ, 
ΙΟΟΚ ΡΑΝΕΙ, υ5Ε ΡΑΝΕΙ. Αδειό- 
ζεις το δωμάτιο από το νερό. 
Πλησίασε στον δεξιό τοίχο και 
τύπωσε ΡΚΕ»» ΟΕΕΕΝ ΒύΤΟΝ. 
Ανοΐγεις την πόρτα και βρίσκεσαι 
σε µία υπόγεια πόλη. 


Από εδώ, αν θέλεις, µπορείς να 
πας µία φορά δεξιά, για να έχεις 
µία πανοραμική άποψη του ΄φα- 
ραγγιού” από το οποίο Όα περά- 
σεις σε λίγο. Σε κάθε περίπτωση, 
από την αρχική οθόνη πήγαινε δύο 
φορές νότα και µία δεξιά. Βρίσκε- 
σαι σε ένα δωμάτιο µε ένα μικρό 
ροζ υποβρύχιο. Τύπωσε ἰΟΟΚ. 
Πήγαινε στην πάνω δεξιά γωνία 
της οθόνης και τύπωσε ΙΟΟΚ 
ΡΑΝΕΙ, υ5Ε ΡΑΝΕΙ. Τώρα πήγαινε 
στο μικρό ασανσέρ που Βλέπεις 
κάτω από το υποβρύχιο. Αγεβαί- 
γεις πάνω και κάθεσαι στο πιλοτή- 
ριο.ΙΟΟΚ,ΙΟΟΚΒύΠΟΝΣ, 
ΙΟΟΚ 5ΥΜΤζΗ και τύπωσε ΡΡΕς» 
ΒΙ0Ε ΒΗΤΤΟΝ (κλείνεις την πλατ- 


φόρμα κάτω από το σκάφος], ΙΡ 
ΟΕΕΕΝ ΞΝΜΤΓΗ (ενεργοποιείς τις 
μηχανές], ΡβΕς» ΔΕΡ ΒΗΤΙΟΝ. Το 
υποβρύχιο Βυδίζεται και προχω- 
ρείς µία οθόνη δεξιά. 

Στη νέα οθόνη βρίσκεσαι να 
κινείσαι προς τα αριστερά. Εδώ 
καλό είναι να κάνεις ένα 9ΑΝΕ. 
Προχώρησε τρεις οθόνες αρι- 
στερά και µετά στρίθεις υποχρε- 
ωτικά. Στη νέα οθόνη βλέπεις 
ένα ίδιο µε το δικό σου υποθρύ- 
χιο να εἶναι στο Βυθό. Εδώ στα- 
µάτησε το σκάφος σου Και τύπω- 
σε ΥΝΝΕΑΕ 57 και ΕΧΙΤ 5ΗΙΡ. Κο- 
λυμπάς στο νερό. Πλησίασε στο 
Βυδισµένο υποβρύχιο και τύπω: 
σεἰΟΟΚ, ΙΟΟΚ 6ΚΑΣΗΕΌ 
5ΗΙΡ ΙΟΟΚ ΗΟΙΕ,ΙΟΟΚΒΟΧ, 
ΕΤ ΒΟΧ, δεν το φτάνεις. Τύπω- 
σε ΑΠΠΑΟΗ ΚΟΡΕ ΤΟ ΜΑΟΝΕΤ 
Η.10/49] και ΟΕΙ ΒΟΧ ΥΜΙΤΗ 
ΚΟΡΕ [120/69). Αν τυπώσεις 
6ΕΤ ΒΟΧ ΥΜΙΤΗ ΜΑΟΝΕΊ, όπως 
εἶναι φυσικό δεν γίνεται τίποτα! 

Πήγαινε κοντά στο μπροστινό 
µέρος του σκάφους σου και τύ- 
πωσε ΕΝΤΕΕ 5ΗΙΡ, Μπαίνεις µέ- 
σα. Τώρα κίνησε το σκάφος σου 
µία οθόνη αριστερά και Βρίσκε- 
σαι να προχὠρείς µέσα σε ένα 
υπόγειο φαράγγι. Επειτα απὀ λί- 
γο φθάνεις στην είσοδο μίας τε- 
ράστιας υπόγειας πόλης. Οδήγη- 
σε το σκάφος σου στην πάνω 
αριστερή γωνία της οθόνης, εκεί 
όπου φαίνεται µία µεγάλη πόρτα. 
Τύπωσε ΙΟΟΚ,ΙΟΟΚΡΟΟΡΝ, 
ΙΟΟΚ ΒΟΧ [που πήρες πριν απὀ 
λίγο) και 05Ε ΒΟΧ. Η πόρτα 
ανοίγει και μπαίνεις µέσα. Προ- 
χώρησε µία οθόνη δεξιά και τύ- 
πωσε ΙΟΟΚ, ΙΟΟΚ ΡΑΝΕΙ. Πή- 
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τό πρέπει να Βρίσκεσαι για να τραθήξεις το κοράλλι, 
γ ραδηςἑεις ρ 


γαινε κοντά του και 0)5Ε ΡΑΝΕΙ. 
Ανοίγεις την πόρτα. Μπες µέσα 
και πήγαινε µία οθόνη δεξιά, µία 
γότια, δύο οθόνες δεξιά, µία Βό- 
ρεια. Τύπωσε ΙΟΟΚ. Βρίσκεσαι 
µέσα σε ένα μουσείο. Πήγαινε 
δύο οθόνες δεξιά και τύπωσε 
ΙΟΟΚ,ΙΟΟΚΜΟΡΕΙΣ,ΙΟΟΚ 
ΤΟΕΜΕΕΝΙΑΝ. Πήγαινε κοντά σε 
αυτό που εἶναι ξεσκέπαστο και 
τύπωσε ΟΘΕΤ ΜΑΣΚ [10/79], 
6ΕΤ ΟυΤΗΤ (10/89). 

Τώρα γύρνα πίσω στο υποβρύ- 
χιό σου, πηγαίνοντας δύο οδό- 
γες αριστερά, µία οθόνη νότια, 
δύο οθόνες αριστερά, µία οθόνη 
Βόρεια, µία οθόνη αριστερά και 
µία οθόνη νότια. Αν αντί για νό- 
τια πας µία ακόµη οθόνη αριστε- 
ρά, θα πεθάνεις. 

Μόλις µπεις στη νέα οθόνη, 
πήγαινε πάλι κοντά στο ραπθἱ και 
τύπωσε [)9Ε ΡΑΝΕΙ για να κλεί- 
σεις την πόρτα, Τώρα πήγαινε µία 
οθόνη αριστερά και µπες στο 
υποβρύχιό σου, ανεβαίνοντας 
στο μικρό κόκκινο ασανσέρ. 

Στο πιλοτήριο του υποβρυχίου 
σου τύπωσε ΡΡΕ»» ΒΙ0Ε 
ΒυΤΟΝ, ΗΙΡ ΟΚΕΕΝ ΞΝΜΤΟΗ 
και ΡΚΕ»» ΚΕΡ ΒΗΤΤΟΝ. Φεύγεις 
µε το υποθρύχιό σου µακριά από 
την υπόγεια πόλη. Μόλις θρεθείς 
στην οθόνη µε το βυθισμένο 
υποβρύχιο, αποκτάς τον έλεγχο 
του σκάφους σου. Πήγαινε τέσ- 
σερις - πέντε οθόνες δεξιά µέχρι 
να γυρίσεις πίσω µε το υποβρύ- 
χιό σου. Μόλις κατεθείς από αυ- 
τό, πήγαινε µία οθόνη αριστερά, 
δύο οθόνες Βόρεια και άλλη µία 
αριστερά. Σαναβρίσκεσαι µέσα 
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στο αἰήοςΚ που λίγο πριν άδεια- 
σες από το γερό. 


Πιση ΣΤΟ ΒΟΟΚ 6ΌΛΛΙ. 
ΜΑΖΕ 

Πήγαινε κοντά και 0)5Ε ΡΑΝΕΙ. 
για να γεµίσεις το αἰήοεΚ µε νε- 
ρό και εν συνεχεία πήγαινε Κο- 
ντά στον δεξιό τοίχο Και τύπωσε 
ΡΕΕ5» ΟΚΕΕΝ ΒὺΤΤΟΝ. Περνάς 


στο επόµενο τούνελ. Τώρα κολύ- 


µπησε δύο οθόνες αριστερά, 


δύο οθόνες πάνω, µία οθόνη δε- 


ξιά, τέσσερις οθόνες πάνω, 
τρεις οθόνες αριστερά, δύο 
οθόνες πάνω, δύο οθόνες αρι- 
στερά και, τέλος, δύο οθόνες 
πάνω. Επιτέλους, θγαίνεις πίσω 


στο θάλτο. 


ΓΙΑ ΑΚΟΜΗ ΜΙΑ ΦΟΡΑ 
πιστα ΣΤΟΥΣ ΒΛΛΤΟΥΣ 
Μόλις ϐγεις πάνω, πήγαινε 
τρεις οθόνες βόρεια και εν συ- 
γεχεία τέσσερις οθόνες αριστε- 
ρά, Κολύμπησε στο πάνω µέρος 
της οθόνης και τύπωσε 5ἱ)- 
ΡΑΕ. Πάνω στο νερό πήγαινε 
Κοντά στην πόρτα του πεσµένου 
διαστημοπλοίου και τύπωσε 
ΤΗΕΝ ΟΡΕΝ ΡΟΟΕ ΜΜΤΗ ΜΕΤ- 
Αἰ. Μπες πάλι στο σκάφος, τυ- 
πώνοντας ΕΝΤΕΕ 5ΗΙΡ. 


ΞΑΝΑ ΠΙΣΩ ΣΤΟ ΠΕΣΜΕΝΟ 
ΔΙΑΣΤΗΜΟΠΛΟΙΟ 

Μόλις µπεις µέσα, κάνε 
ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ 5ΑΝΕ. Προχώρη- 
σε Κοντά στο ραπε[ που είναι δί- 
πλα στην πόρτα που εἶναι στου 
πάνω τοίχο του διαδρόμου και 
τύπωσε 05ε ΡΑΝΕΙ. πες µέσα 


Βρίσκοντας το βυθισμένο υποθρύχιο, πρέπει να πας σε αυτό 
για να πάρεις το πολύτιμο Βοχ. 


και σταμάτησε αµέσως για να 
µην πατήσεις τα καλώδια. Πήγαι- 
γε µία οθόνη δεξιά και µπες µέ- 
σα στο ρος που είναι εδώ. Τύπω- 
σε ΕΝΤΕΕ ΡΟΡ για να µπεις µέσα 
σε αυτό και 0)5Ε ΟΑΕΕΝ «ΟΡΕ 
(ΑΕΌ. Μεταφέρεσαι µέσα στο 
διαστημόπλοιο που περιστρέφε- 
Ται σε τροχιά γύρω από αυτόν 
τον πλανήτη. 


ΜΕΣΑ ΣΤΟ ΝΕΒΕΟΤΗΟΝ 

Μόλις βρεθείς µέσα στο νέο 
διαστημόπλοιο, τύπωσε ΥΝΕΑΒ 
ΜΑΟΚ. Τώρα πήγαινε µία οθόνη 
αριστερά και µπες µέσα στο κόκ- 
ΚΙνο ασανσέρ. (Αν έρθεις εδώ 
χωρίς τη στολή, Όα σε πιάσουν) 
Τύπωσε ΙΟΟΚ, ΙΟΟΚ ΡΑΝΕΙ, 
ΙΟΟΚ ΒυΤΠΟΝ», ΡΚΕΟΣ ΕΟΚ. 

Πήγαινε µία οθόνη δεξιά και 
µπες στην µπλε πόρτα. Βρίσκεσαι 
στο µπαρ του σκάφους. Μέσα 
πήγαινε µία οθόνη αριστερά και 
πήγαινε και κάτσε δίπλα στα δύο 
πράσινα “τερατάκια”, απὀ την 
πάνω µεριά του µπαρ, κοντά 
στον µπάρµαν. Τύπωσε ΤΑΙΚΤΟ 
ΒΑΑΤΕΝΡΕΕ, ΟΕΕΚ ΤΟΚΜΕΕΝΙ- 
ΑΝ 9ΡΕΟΙΑΙ. Πήγαινε εκεί που 
πάει το ποτό και ΕΙ ΤΟΕΜΕΕΝΙ- 
ΑΝ 9ΡΕΟΙΑΙ. 

Τώρα πήγαινε δεξιά δύο οδό- 
γες Και πλησίασε αυτόν που είναι 
στο µέσο της οθόνης, Πρέπει να 
μπεις µέσα στο άνοιγµα για να 
τον πλησιάσεις σωστά. Τύπωσε 
ΤΑΙΚ ΤΟ ΤΟΚΜΕΕΝΙΑΝ και όταν 
σου ζητήσει ένα αντικείµενο, πλη- 
κτρολόγησε το ΡΙ)ΑΡΙΕ 5ΤΟΝΕ. 
Του το δίνεις και παίρνεις την 
θαταπεθ «στά του [1:9/04). 


Τώρα πήγαινε µία οδόνη πίσω 
και πλησίασε κοντά στον 
Ἰοππθεπίαη που είναι στο µέσο 
του δωματίου και μιλάει σε δύο 
άλλους εξωγήινους. Τύπωσε |15- 
ΤΕΝ ΤΟ ΤΟΚΜΕΕΝΙΑΝ. Μαδαί- 
νεις για τη θόμθα και για τον κὠ- 
δικό 7-8-4 [15/99]. Πρόκειται 
για τον πιο απλό ίσως, αλλά και 
πιο δύσκολο συνάµα γρίφο του 
παιχνιδιού. 

Φύγε από εδώ πηγαίνοντας 
γότια και µετά µία οθόνη αριστε- 
ρά. Μπες στο ασανσέρ και µέσα 
σε αυτό τύπωσε ΡΒΕ»» ΟΝΕ. 
Προχώρησε µία οθόνη δεξιά και 
µετά µία οθόνη Βόρεια. Βρίσκε- 
σαι σε ένα 5εἴεηςθ τοοπῃ. Πήγαι- 
γε µία οθόνη δεξιά και ΙΟΟΚ. 
Όταν είσαι δίπλα στον Ἰοπηθεηί- 
απ που κινείται συνεχώς, τύπωσε 
ΤΑΙΚ ΤΟ ΤΟΚΜΕΕΝΙΑΝ. Τύπωσε 
ΟΙΝΕ ΤΟΚΜΕΕΝΙΑΝ 5ΡΕΕΙΑΙ ΤΟ 
ΤΟΕΜΕΕΝΙΑΝ χωρίς να πατήσεις 
το πλήκτρο ΕΝΤΕΑ/ΔΕΤΗΒΝ και 
όταν Βρεδείς δίπλα του, εΥεργο- 
ποίησε χωρίς καθυστέρηση την 
εντολή. Παίρνοντας το ποτό σού 
αφήνει το ἱ0ΚθΥ 9ραππθ: που 
κρατούσε [1:9/ 104]. 

Αυτά προς το παρόν. Το τέλος 
της λύσης τον άλλο µήνα. Όσοι 
στέλνετε γράμματα ζητώντας 
Βοήθεια και µένετε στο Λεκανο- 
πέδιο, καλό είναι να γράφετε και 
το τηλέφωνό σας, εφόσον έχετε 
φυσικά. Μη ζητάτε ολοκληρωμέ- 
νες λύσεις γιαή δεν στέλνουµε 
πια, αλλά να µας περιγράφετε 
σωστά το σηµείο όπου έχετε 
κολλήσει και εμείς ὃα σας βοη- 
Θήσουμε. β 


ζα5δςοῦυγρο ἘΝΝΝΝΥ.ανς )) αωάᾶ ΒυΗΥ 


ους ΡΝΡΌΡΒ ΟΠ1Ι1Ώ9θ 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


ΚΙΝ οὐΕ5Τ 


τα προηγούμενα τεύχη παρουσιάσαµε µία σύντομη 
πναδροµή στα 9ρας8 θμεσίς, στις αναφορές που 
γίνονται για τη σειρά αυτή σε άλλα παιχνίδια της 
5ἱ86/Γ4, αλλά και Εαφίει Εῃῃς που αφορούν στη 
σειρά. Αυτόν το µήνα θα συνεχίσουμε µε τη σειρά 
των ΚΙπῃ5 θμεςίς. 


ο περιοδικό στα τελευταία τεύχη του, µε πρωτοβουλία του 
αρχισυντάκτη του, πήρε µία πολύ σηµαντική απόφαση: Εβα- 
λε στα (Ὀ5 του µία σειρά απὀ σηµαντικά ἔαη 4απιο» βασι- 
σµένα στις σειρές της 5ἱειτα και όχι µόνο. Ειδικά αυτή η προ- 
σπάδεια που γίνεται απὀ αυτούς που δημιούργησαν την Τίει- 
τα να “ξαναφτιάξουν” όλα τα παλιά παιχνίδια της δίθιτα µε σύγχρονο 
ἱπίθιίαςε και γραφικά είναι κάτι παραπάνω από εκπληκτική. Σιγά σιγά 
ὃα παρουσιάσουμε από τις στήλες του περιοδικού όλα αυτά τα αα- 
νθη!υτες, Πρόκειται για την αναθίωση µερικών απὀ τα πλέον ιστορικά 
παιχνίδια που έχουν παρουσιαστεί στους υπολογιστές, τα οποία δεί- 
Χνουν µε τον καλύτερο τρόπο τη - χαμένη πλέον - µαγεία που επικρα- 
τούσε τότε στο χώρο. Συνιστώ σε όλους όσοι θέλουν να ζήσουν κάτι 
το διαφορετικό από τα παιχνίδια που κυκλοφορούν σήµερα - τα οποία 
σου δίνουν την εντύπωση ότι εἶναι όλα ἴδια - να δοκιμάσουν αυτά τα 
παλιά παιχνίδια. Προσφέρουν µεγάλη ικανοποίηση, δεν Θέλουν “δυ- 
γατά” υπερσυστήµατα και επιπλέον είναι δωρεάν! 
Στο ἀρδρο αυτό συνεχίζουμε µε τα Εαρίει Ε095 που έχουν καταγρα- 
φεί στη σειρά των Κίπα΄5 Ωυθ»!». 


ΤΑ ΕΑΣΤΕΗ ΕΟΟῦ5 ΤΟΝ ΚΙΝΟ0’5 ϱὐΕ5Τ5 

Επειδή µερικοί από σας µου στείλατε ϱ-πιαῖς, ρωτώντας µε τι ακρι- 
βώς είναι αυτά τα Εαρίει ΕθΩ5, να διευκρινίσω το εξής: Πολύ απλά 
πρόκειται για διάφορα αστεία, εικόνες ή μυστικά μηνύματα που έχουν 
τοποθετηθεί επίτηδες στα παιχνίδια από τους δημιουργούς τους. Η 
ονομασία τους προέρχεται ακριθώς από το “μασκάρεμα΄ των πασχα- 
λινών αυγών! 


κινῦ5 0ὐΕΦΤ Ι: (0ΕΞΦΤ ΕΟΗ ΤΗΕ 6ΗΟΜΝ (ΤΕΧΤ ΝΕΗΡΙΟΝ) 
1. Το περίφημο σπιτάκι της μάγισσας (οἱπρεισιθαά [ιουςε) εἶναι 
παρµένο από το ομώνυμο σπιτάκι του γνωστού παραμυθιού "Ἠαῃς ἃ 
Οτε!ε[”. 
2. Είναι κάτι παραπάνω από προφανές ότι η ιστορία µε τα µαγικά 
φασόλια και το γίγαντα είναι παρµένη από το γνωστό παραμύθι "]αεΚ 


δ. ἠλο Βεαης/αἰ”. 


ΕΗΗΓΟ:Γ ν..ς: 


ἤ 1 
ν 0 | 
»., 


Τα καλύτερα Εαφίε: ες - 


ΚΙΝΟ65 ΟὐΕΣΤ 1: 0ὐΕΡΦΤ ΕΟΝ ΤΗΕ 6ΗΟΝΝ (ΑΕΝΙΡΕΗ 


ΝΕΗΡΙΟΝ) 


Μέσα στο σπιτάκι της μάγισσας κάνε κλικ το ΙΟΟΚ ἴεοη στον κα- 
πνό που θγαίνει από το καζάνι και παρατήρησε τι σχηματίζει ο κα: 


πνός! 


κινῦ5 0ὐΕ5Τ 1: ΕΡΤ ΕΟΗ ΤΗΕ 6ΒΟΜΝ - ΒΕΜΑΚΕ 


Κάνε 5ΑΝΕ και πέσε µέσα στην τάφρο γύρω απὀ τοκάστρο. 


κΙΝΟ5 ΩυΕΡΤ ΙΙ: ΒΟΜΑΝΟΙΝΟ ΤΗΕ ΤΗΒΟΝΕ 

1. Το όνοµα του παιχνιδιού είναι παραλλαγή του Κοπιαπείπο 11 
51οΠ6. 

2. Ο βασιλιάς του νερού εἶναι, ποιος άλλος, ο δικός µας δεός της 
δάλασσας Ποσειδώνας (Νθρίυπε] µε την τρίαινά του! 

3. Πετώντας πάνω στο μαγικό χαλί σου, αφού περάσεις το φίδι, ὃα 
δεις µία τρύπα. Αν κοιτάξεις µέσα σε αυτήν (τύπωσε ΙΟΟΚΊΙΝ ΗΟΙΕΙ, 
δα δεις ένα “απόσπασμα” από το 5ραςθ Ώυο:! ΙΙ 

4. Πήγαινε µερικές φορές πάνω κάτω από την οθόνη µε τη σπηλιά 
της µάγισσας (αλλάζοντας οθόνες, χωρίς όµως να µπεις µέσα στη 
σπηλιά). Εμφανίζεται τυχαία ((απάοπη) έγα Ρα|-πιοβί]ε να κυκλοφο- 
ρεί στην οθόνη (το σήμα της ιάς της μάγισσας εἶναι µία νυχτε- 
ρίδα). 

5. Από την οὈόνη µε την τρίαινα [ιά οπ!) πήγαινε µία οθόνη Βόρεια 
και µία δεξιά. Πήγαινε πίσω από το δέντρο που είναι πιο κοντά στη δε- 
ξιά άκρη της οθόνης και τύ ΚΕΑῦ 5ΙΟΝ. { 

6. Σε οποιοδήποτε αμείο τρ “ΎΝΗΑΙ 15 ΟΚΑΗΑΜ΄5 ΗΕ5Ι 
ΝΑΜΕ΄ και δες τι συμβαίνει. -- 


ΠιρηΙκίνι!, ΠΚκέψεΙᾷ ἃ αχήΤΙΕ ΙΙ τῇ 


ΚΙΝΟ5 ΟὐΕΣΤ ΠΙ: ΤΟ ΗΕΙΗ Ι5 ΗυΜΑΝ 

1. Η γνωστή από τη μυθολογία µας Μεάυσα εµφανίζεται στις οΌό- 
γες µε την έρηµο του παιχνιδιού. 

2. Οι αρκούδες που εμφανίζονται στο παιχνίδι είναι παρµένες από 
το γνωστό παραμύθι µε τις ὁ αρκούδες: μπαμπάς - µαµά - γιος. 

3. Στο σπιτάκι των 3 αρκούδων δοκίµασε να κάτσεις στις καρέκλες 
τους και µετά να κοιµηθείς στο κρεβάτι τους. 

4. Εξω από το υπνοδωμάτιο του Όνιγάοη υπάρχει µία ταπετσαρία 


τοίχο. Στάσου µπροστά της και τύπωσε “ΙΟΟΚ ΒΕΗΙΝΡ 
ὦ . | 
βρίσκεσαι στο πειρατικό πλοίο, πήγαινε στο δωµότιο που εἷ- 
λα σε αυτό του καπετάνιου. Κάνε ένα ΦΑΝΕ και δοκίµασε το 


γ νς Τύπωσε τη φράση “0ΜΡ ΟΝ ΙΑΡΟΕΚ΄ χωρίς να πατήσεις το 
πλήκτρο ΕΝΤΕΒ/ΑΕΤΗΕΝ και µετά προχώρησε και πέσε στην τρύπα 
που υπάρχει εκεί. Ενώ πέφτεις, μόλις βρεθείς δίπλα στη σκάλα, πάτησε 
το πλήκτρο ΕΝΤΕΚ/ΕΕΤΟΒΝ και δες τι συμβαίνει. 


ΚιΝνΟ5 ΟΩυΕΡΤ ΙΙ: ΤΗΕ ΡΕΒΙΙ 5 0Ε ΒΟΦΕΙΙΑ 

1. Στην πισίνα Βλέπεις το θεό του Ερω- 
τα να φτάνει µε τα γνωστά βέλη του. 

2. Όταν σκοτώσεις την |. οἱοῇς, το κεί- 
µενο λέει ότι φωνάζει “Ί απι πιεήπᾳ”. 
Αυτό ακριθώς φωνάζει και η μάγισσα 
στο “Μ/ίζαιά οἱ Οτ”. νο 

3. Φυσικά, η Κοσείϊα κ.  σπί- 
τι των 7 νάνων που είναι ος, 


το γνωστό παραμύθι “Η Χιονάτη και οἱ 7 


Νάνοι”. 
4. Μέσα στην κοιλιά της φάλαινας 
επιπλέει ένα μπουκάλι. Μέσα ό 


βρίσκεις ένα σημείωμα. Διάθασέτο 
πολλές φορές. Θα εμφανίζει διαφορετι- 
κά μηνύματα απὀ απελπισµένους αα- 
νεπ!υτεις! 

5. Η κότα που γεννά τα χρυσά αυγά - 
και την οποία σου ζητά η | οἱοῇς εἶναι 
παρµένη από το γνωστό παραμύθι ’)αεΚ 
ἴτοπι ἠιε Βοαπς]οἰκ΄ στο οποίο ο λα 


ται σε πρίγκιπα είναι 


από το σχετικό παραμύθ.. 


ΦΕΝΟΕ ΜΑΚΕΡ ΤΗΕ ΗΕΛΗΤ 50 


υθείαν παρµ 


-- 5 0ἱΕοΤν. 


τ πκος ὡς Οπαῄαπι σπάσεις το έλκηδρο, κάνε ένα 5ΑΝΕ. 

Τώρα πέταξε την εἰοαΚ του Όταίαπι στο έλκηδρο και ξαφνικά ὃα 

Βρεδείς σε μία Βάρκα όπου ένα τέρας ὃα εμφανιστεί και ὃα σε φόει. 
υλεύει σίγουρα στην έκδοση των δισκετών που πρωτοκυκλο- 

αιχνίδι. Δεν ξέρω, όµως, αν δουλεύει και στην έκδοση 


2. Ενώ Βρίσκεσαι στο πιαζθ, προσπάθησε να εα το τέρας. 


ΚΙΝΟ5 ΡύΕΡΤ νι: ΗΕΙΗ ΤΟΡΑΥ, ΟΝΕ ΤΟΜΟΒΒΟΝ 

1. Το τέρας στο |5ἱε οί Βεα»! αλλά και η ιστορία της µεταμόρφωσής 
που εἶναι παρμένα κατευθείαν απὀ το γνωστό παραμύθι “ΤΗ Βεαυ!γ 
ὃ ἠνε Βεα»!”. 

2. Όταν είσαι στην Θαἰε Ιο ἥνε Ώεσα, άγγιξε µε τα χέρια σου τα 


κόκκαλα στα δεξιά και ὃα δεις - ακούσεις τι µπορεί να κάνει ο ΡήπεἘ 
Αἰεχαπάεγ µε τα κόκκαλα αυτά. 

3. Όταν έχει το τοῄεη Ιοπια[ο͵, µίλησέ του] 

4. Αμα πέσεις τρεις φορές από το ε[ἴῃ οἱ ἰοαίς χωρίς να πεθάνεις, 
φυσικά, ο Ρήπςε Αἰεχαπάει σου φωνάζει: “Ηθγ, αυϊ πιαΚίπᾳ πι [αἰ” 

5. Άγγιξε και µίλησε στη φωτιά (1) στο βιβλιοπωλείο. 

6. Άγγιξε τον {Θγγγπιαη όταν μπαίνεις στην καμπίνα του. 


κινῦ5 ΩὐΕΡΤ ΥΠ: ΤΗΕ ΡΒΙΝΟΕΙ ΕΞ ΒΗΙΡΕ 

1. Όταν έχεις διώξει τη µαγείρισσα στο (Παρίε: ΙΙ, κοίταξε µέσα στο 
φούρνο! Η΄Βοσε]ία νομίζει ότι μαγειρεύουν ένα ελάφι και ξαφνικά εσύ 
ὃα ακούσεις τον ήχο ενός ελαφιού να έρχεται µέσα απὀ το φούρνο! 

2. Τι σας δυμίζει το κοτόπουλο που φωνάζει συνέχεια: “Τ46 5ΚΥ ἰς 
[α[[πο...”; 

3. Όσοι αναρωτιέστε απὀ πού αγόρασαν τα γυαλιά τους οι δύο τύ- 
ποι από την Ανδρομέδα δεν έχετε παρά να παίξετε το ΚίπΦ΄5 Ώυος! 7. 
Στο ψεύτικο κατάστηµα κοιτάξτε στην πόλη. Κοιτάξτε στο σΊαπά µε τα 
γυαλιά. Θα δείτε ένα ζευγάρι των γυαλιών που φοράνε οι δύο γνωστοί 
µας προαναφερδέντες τύποι. 

4. Φορώντας τον εἰοαί, προσπάθησε 
να συναντήσεις τον Βοοαἱεπιαη. Θα 
ακολουθήσει ένας μοναδικός διάλογος! 

5. Ως Κοσε]ἰα στο σπίτι του ΏΓ (αάαν- 
6: στο (Παρίει 4, προσπάθησε να µιλή- 
σεις στο ποντίκι! 


ΚΙΝΟ5 0υΕΡΤ 8: ΜΑΞΚ 0ΕΓ 
ΕΤΕΗΝΙΤΥ 

1. Πιες όσο πιο πολύ µπορείς από το 
πηγάδι. 

2. Ανοιξε την πόρτα στο ουἡιουςθ στο 
Ὀανεπίη. 

3, Στην Ὀἱπιεηςίοη οἱ Ώεαίῃ, κτυπώ- 
ντας ένα ΒἰοςεΚ µε το Παπηπιθτ, συμβαίνει 
κάτι πολύ παράξενο! 

4. Στην Ὀϊπιθησίοη οἱ Ώθαίῃ κάνε κλικ 
στο Ια|ἱ Ῥοχ, ακριθώς στα δεξιά του 
ἀθαά νναιτίοι (στην είσοδο) 25 φορές! 

5. Στο Ώανεπίηγ πάρε το Ροῄοη Κθ- 
νθαἱ και πήγαινε στα δέντρα που είναι 
μεταξύ των σπιτιών της 5αταῇ και του 
(«οππε/. Πιες το ροῄοη απ και κοίταξε τα δέντρα στα αριστερά σου. 
Τώρα κάνε κλικ στο τεαὪ αρρἰθ. 

6. Κάνε κλικ στο |ςθ ΞεθρίοΓ από το |ζο Κεαίπι στο ογἱρῄ τρεις φο- 
ρές και πρόσεξε καλά τι ακούς. Κάνε κλικ άλλες τέσσερις φορές για 
να ακούσεις μερικούς ακόµη παράξενους ήχους. 

7. Στα ΕΓο5ΙΥ Μουπ[αϊῖης ο (οηποΓ πρέπει να μιλήσει σε καθεµία 
5πον/ ηγπιρῃ µόνο µία φορά και, φυσικά, πρέπει να έχει τραβηγµένο 
το όπλο του. Θα το βάζει στη Θέση του έπειτα από κάθε συζήτηση και 
εσύ Όα πρέπει µετά να το τραθάς. Μίλησε πρώτα στη ηγπΙρΙ που εἶναι 
µπροστά στο χολ, µετά σε αυτήν που είναι στα δεξιά και, τέλος, σε αυ- 
τήν που εἶναι στα αριστερά. Ύστερα από όλα αυτά κάνε κλικ στον αρι- 
στερὀ τοίχο, στο τετράγωνο που εἶναι “αον/ῃ εγθα!ίοη, ονθί «οπ]- 
Ρἱε[οπ΄ ή “κάτω 3 και εγκάρσια 7” από τον μπροστινό τοίχο. Κάνε 
Κλικ τρεις φορές και δες τι συμβαίνει. 

8. Ενώ είσαι στο Ώανοπίη), τύπωσε τις λέξεις: “οσσα:’, "τυ[”, 
“γνε]εἡ-ρίε|” και "ΤοςΚε!”. 


Ρς Μαςιε 


ΑΤΛΗΙ οἵΤ 


τόν το µήνα Βασικό θέµα του 
Ἐπιμ]αΐοις᾽ 6ο/πο:” είναι 0 
αναρχικός” των υπολογιστών 
πι αγαπημένο παιδί του ]86Κ 
ταπιἰθί, 0 Λἰαη! 9Τ. 0 Λἰαπ 9Τ 


ύ ακολουθούσε πιστά το 
λόγκαν της Λἰαπ]: “Δύναμη 
ωρίς αντίτιμο” (Ῥοψοι ν]θνουί 
6 ρήορ”). 


“518 ὕ5ογ” Ππιίοαηπθεοπηρυργθςς.ᾳΓ 


ο θετικό στοιχείο του Αἰαή ήταν το γε: 


γονός πως περιείχε εξαρχής ΜΙΟΙ ἵη- 


Ιβήαςβ, που του έδινε τη δυνατότητα 

άµεσης επικοινωνίας µε ηλεκτρονικά 

μουσικά όργανα. Ο Αἰαή 5] έγινε εν ριπή οφθαλ- 

μού το αγαπημένο µηχάνηµα όλων των μουσικών, 

ενώ φωτογραφίες του θαπ Μίςμθἱ απο να παί- 

ζει µε το ένα χέρι δύο συνθεσάιζερ και µε το όλ- 

λο έναν.. Αἰαή 57 έχουν κάνει πολλές φορές το 
γύρο του κόσμου. 

“Πατ να εξοµοιωθεί, λοιπόν, ο 5];”, θα µου 

πείτε... ΄Και γιατί όχι;’, ὃα απαντήσω! Υπάρ- 


ΙΗΝΝΕΠ ΤΗΕ άβΗΕ ο 


Ποιος είπε πως το Οοἱά Βυππεγ υπήρχε µόνο για Απιΐφα; 


ο 152]ία Μαςίθι 


Ενας ιστορικός και... 


9” 


“ανυπότακτος 


χουν αρκετοί εξομοιωτές για τον Αἰαηὶ 51, αντί- 
θετα µε ό,τι συµθαίνει στην Απιίοα για την 
οποία υπάρχουν µόνο δύο. Όντως, όµως, ο χώ- 
ρος της εξομοίωσης του 5] είναι αρκετά µι- 
κρότερος από αυτόν της Απιίφα, γεγονός ανα- 
µενόμενο, αφού οι δύο αυτοί υπολογιστές εἶ- 
χαν στην πλειονότητά τους τα ίδια παιχνίδια τα 
οποία, στην Απιίαα ήταν Και πιο εµφανίσιμα. 
Οι περισσότεροι χρήστες πλέον προτιμούν να 
παίξουν αυτά τα παιχνίδια σε έναν εξομοιωτή 
της Απιίςα παρά σε έναν του 9], εγώ το σηµα- 
ντικότερο πλεονέκτημα αυτού του υπολογιστή, 
το ΜΙΡΙ ΙπΙεγίαςθ δηλαδή, είναι πρακτικώς 
άχρηστο µέσω εξομοίωσης. Ο Βασικότερος 
λόγος εξοµοίωσής του είναι και ο Βασικότε- 
ρος λόγος ενασχόλησης µε το χώρο της εξο- 
µοίωσης: η νοσταλγία. 


01 ΒΑΣΙΚΟΤΕΡΟΙ “ΠΛΙΚΤΕΣ” 
5Ίθν/ Ραςίῄ51, ἸΙηδΊοη, ΦαἱπΤ, ίθεπι Επ- 
αἰπε είναι µερικά µόνο από τα ονόματα εξοµοι- 
ὠτών για τον αγαπημένο αυτόν υπολογιστή. 
Δεν έχουν όλοι τα ίδια αποτελέσµατα, ενώ δεν 
είναι σπάνιο το φαινόμενο ένα παιχνίδι να λει- 
τουργεί Καλά στον έναν από αυτούς και χειρό- 
τερα στον άλλο. Φυσικά, Όα πρέπει να πειρα- 
µατιστείτε µόνοι σας για να βρείτε ποιος σας 
ταιριάζει, αφού όταν υπάρχει τέτοια ποικιλία, 
τα περιθώρια επιλογής ευρύνονται. Δεν εἶναι 


ΒΕΠΤΠύΕΤΙΟΝ . 


υπολογιστής! 


ανάγκη να διαλέξετε τον “μοναδικό συμβατό” 
εξοµοιωτή, αφού όλοι είναι λίγο πολύ συµθα- 
τοί, Φτάνει να επιλέξετε σε ποιον προτιμάτε να 
δουλεύετε. Φυσικά, τα λοιπά απαραίτητα αξε- 
σουάρ [δισκέτες, ΒΙΟ5 - που στον 9] λεγόταν 
ΤΟ5 [Ἱταπιήεἱ Ορθιαπο 9γ5Ιεπι]] δεν παύουν 
γα εἶναι απαραίτητα, όπως και σε όλους τους 
εξομοιωτές υπολογιστών. Θα πρέπει, θέθαια, 
να σχολιάσουµε (αρνητικά) το ότι ακόµη δεν 
έχει εμφανιστεί ο “κορυφαίος” 5] Θππυ]αίο:, 
όπως ισχύει για όλα τα άλλα εξοµοιωµένα µη- 
χανήµατα. Ο »Τ δεν περιείχε τόσες... “παραξε- 
γιές” όσες εἶχαν μηχανήματα, όπως το ΝΘο- 
ᾳ6ο, η Απισα]200 ή ακόµη και «γιαή όχι; το 
(Ρ5-2, οπότε θεωρώ την προθληµατική εξοµοί- 
ωσή του απαράδεκτη. Ίσως είναι ο μοναδικός 
υπολογιστής για τον οποίο ο χρήστης χρειάζε- 
ται τουλάχιστον τρεις εξομοιωτές για να έχει 
πρόσβαση στην πλειονότητα των παιχνιδιών και 
προγραμμάτων του. Παρ΄ όλα αυτά, γίνονται 
συνεχώς προσπάθειες από τους προγραµµατ- 
στές που ασχολούνται µε το αντικείµενο, εγώ 
κάθε νέα έκδοση κάποιου εξοµοιωτή που εµ- 
φανίζεται, παρουσιάζεται σαφώς Βελτιωμένη 
από την προηγούµενη. ἔτσι, ενώ µέχρι τώρα ο 
Ραςίῄ! κρατούσε τα ηνία [τρέχει σε ΓΏΟ5 περι- 
Βόλλον µε τη χρήση συνήθως κάποιου Ετοπά 
Επά], και ακολουθούσε ο ἸΜΙη5Ίοη µε πολλά 


αξιόλογα χαρακτηριστικά, η πρόσφατη εµφάνι- 


---- πας 
κ. Ώ-α- Ὁ- 7 στὰ 


οςοσλριτιθ 


οσσσσο 


' "! 
1ιθυςθς 


Άκρως διαχρονικό όσο και εθιστικό, το Αγκαποἰά ΙΙ στον Αἰατὶ 5Ί 


αποτέλεσε µία από τις καλύτερες νθγσίοης για το παιχνίδι. 


Το [οἳυς ΙΙΙ όπως εξοµοιώνεται από 
του ἸλΙηδΤοη. 


ση του »ἱθεπῃ Εποίπθ έρχεται να ανατρέψει τα 
δεδοµένα. [ια να δούμε, όµως, τους δύο τελευ- 
ταίους εξομοιωτές αναλυτικότερα. 


ΜΙΝΘΤΟΝ 

ΟΥχι, δεν πρόκειται για τσιγάρα [άλλωστε το 
“ΡΟ Μαριει’ δηλώνει ενάντια σε αυτή τη θλα- 
Βερή και ανόητη συνήθεια], αλλά για έναν από 
τους καλύτερους εξομοιωτές για τον Αἰαή 9]. 
Ία πράγματα στο ἨΜΙη5Ίοη δεν Όα μπορούσαν 
να είναι απλούστερα. Οι προεπιλογές που έχει 
το πρόγραµµα όσον αφορά στην ανάλυση της 
οδόνης, στον ήχο και τη µνήµη ΚΑΛΜ του συστή- 
µατος, δεν χρειάζονται καθόλου “πείραγμα΄ 
από το χρήστη. Το ΥΜΙη5Ίοη χρειάζεται απλώς 
να μάθει πού ακριθώς Βρίσκεται το αρχείο του 
ΤΟΣ, ενώ η εισαγωγή μίας νἱηυαἱ δισκέτας στο 
ἀήνθ (ΔΟΜ] κρίνεται επίσης αναγκαία. Στη συ- 
γέχεια το πρόγραµµα ὃα αναλάθει να “τρέξει” 
τη δισκέτα που εισαγάγαµε, όπως ὃα συνέβαινε 
σε οποιοδήποτε µηχάνηµα ο]. Το ἨΜη5Ίοη πα- 
ρέχει επίσης τη δυνατότητα στο χρήστη να δη- 
λώσει κάποιο µέρος του δίσκου του ὡς εικονικό 
δίσκο για τον 9], υποστηρίζει πλήρως τη σειρια- 
κή θύρα του Ρζ, όπως Και τον εκτυπωτή που 
συνδέεται στην παράλληλη, ενώ, τέλος, διαδέ- 
τει έξι αναλύσεις οθόνης για να πειραματιστού- 


Τι ΟοΕοτεο 3 και κολοκύθια µου λέτεἰ 

Εν έτει 1990 ο 5 είχε τη δυνατότητα 

γα εμφανίσει εκπληκτικά 
τρισδιάστατα γραφικά χωρίς καν 30 
επιταχυντή. Για όσους δεν θυμούνται, το 
παιχνίδι εἶναι το Βοπιδυσα, 


9 
Επιμ]αίο:8᾽ 60ΓΠ6Ι 


Το Νθδυ]υς υπήρξε ένα από τα 
καλύτερα ρυσᾳίθ 4απιθ» που 
κυκλοφόρησαν για τον 5Ί. 


µε όσον αφορά σε αυτήν που ὃα επιλέξουμε να 
χρησιμοποιούμε. Ο τοµέας της εξομοίωσης 
παίρνει “σχεδόν άριστα, αφού το πρόγραµµα 
έτρεξε σχεδόν τα πάντα από όσα δοκιµάσαµε. 
Το “σχεδόν΄ αναφέρεται, διότι µερικά παιχνίδια 
εµφάνισαν µείωση της ταχύτητάς τους όταν δο- 
κιµάσαμε να τα τρέξουµε σε πλήρη οθόνη ([ίυ] 
5ΓΘ6Π]. Αυτό, όµως, δεν αποτελεί Ιδιαίτερο 
πρόβλημα, καθώς υπάρχει και ο... 


ΘΤΕΕΜ ΕΝΟΙΝΕ 

Σχετικά πρόσφατη κυκλοφορία, ο »16επι Εη- 
οἶπθ εἶναι αυτή τη στιγµή ίσως ο Καλύτερος 
εξοµοιωτής για Αἰαή 5]. Όπως και στην περί- 
πτώση του ἨΜίης]οη, οἱ προεπιλογές του »ἱθεπι 
Επαίπε ανταποκρίνονται άριστα στα περισσό- 
τερα μηχανήματα και έτσι δεν Όα χρειαστεί να 
αλλάξετε τίποτα, τουλάχιστον στην αρχή. Το 
εντυπωσιακό µε τον »ίθεπι Επαίπθ είναι το γε- 
γονός πως µπορείτε να ρυθμίσετε το “ρολόι” 
του 5] να τρέχει µέχρι και τα 128ΜΗΖΙ Αυτό, 
φυσικά, δεν Όα σας το συνιστούσαμε, καθώς 
τα περισσότερα από τα παιχνίδια και τα προ- 
γράμματα του “Κλασικού΄ 5[ δεν αντιµετωπί- 
ζουν µε καλό µάτι αυτή την απρόσμενη αλλαγή, 
µε συνέπεια να “κρασάρουν”. Κατά τα άλλα το 
5ίθεπῃ Εποίπθ αξιοποιεί όλες τις κλασικές ανα- 
λύσεις των ἨΜίπάονς, τις οποίες μάλιστα φρο- 
ντίζει να προσαρμόζει στις τρεις και μοναδικές 
αναλύσεις που είχε ο οήοίπαί Αἰαή 5]. Η δια- 
Θέσιµη µνήµη φτάνει τα 4ΜΒ, ενώ εξομοιώνεται 
ακόµα και το “υψηλής ευκρίνειας”, πανάκριθο 
για την εποχή του, ασπρόμαυρο πποπϊϊοι του 
Αἰσή, χάρη στο οποίο μπορούσαμε να έχουµε 
την εντυπωσιακή ανάλυση των ὀ40χά00 εικο- 
γοστοιχείων [άκουσα μήπως γέλια;). Η εξοµοίω- 
ση είναι εξαιρετική, αφού ότι δοκιµάσαµε να 
τρέξουµε, δούλεψε άψογα, ακόµα και σε πλή- 
ρη οθόνη, χωρίς να παρουσιάσει τα προαναφε- 
ρόµενα προβλήµατα που αναφέραμε στην πα- 
ράγραφο του ΥΜίπςΊοη. Ολοκληρώνοντας, αν 
πρέπει να δείτε µόνο έναν εξοµοιωτή για Αἰαή, 
φροντίστε αυτός να εἶναι ο »ίθεπῃ Εποίπθ. 


Γελευταία νέα 


τν Ποιος είπε ότι στη χώρα µας οἱ 


; Ὑπάρχουν και κάποιοι που τα... 

ὁ- διορθώνουν! Ζήτω, μπράβο και 
:συγχαρητήρια, λοιπόν, στο 
“συνάδελφο” του χώρου της 
εξομοίωσης 9 οποίος 

αποφάσισε να διορθώσει τα χρώματα 


κ του προβληματικού τίτλου μια 


«εποχή 80 και... βΥόλε!) το οποίο 


-] 


:ᾖ σύντομα, χάρη στις προσπάθειες του 
ΣΝΠάΟΚΕΤ, θᾳ εξοµοιώνεται πλήρως 


2ζ ανάμεσά µας που δεν γνωρίζουν τη 


7» διεύθυνση Στη 


όν 


συγκεκριμένη διεύθυνση, λοιπόν, 


Ξ«ΜΑΜΕ, ενώ την τελευταία φορά που 
Ὅτην επισκεφτήκαµε είχε προσθέσει στη 
}ἆ «συλλογή της τα Βοπις για Την έκδοση 


ν 0.54. Καλό... κατέβασμα! 


1; εξοµοιωτής του ΡΙαγςίαἴίοῃ 1 για 
} :ΜδοἰΠΙοςῇ. Κάτοχος τριών 
}ς -μηχανημότων (Απιίσα, 6οπιπιοάο{θ και 
7. Ρ0) δεν διαθέτω Ιδοϊπίοςη στον 
«οποίο να μπορέσω να το δοκιμάσω, 
-.ΟΠόΤε περιμένω νέα και απόψεις σας 


-.η 0.00α1, απαιτεί για τη 
2 Χειπουργία του, είναι Ιαπωνικής 


έ. ενός 
«Εξοµοιωτή που σας εππρέπει, αν είστε 
7-0 τυχερός κάτοχος ενός Ροσκεί Ρς 
[όπως το ϱαςσἱορεία), να τρέξετε σε 
ὃς αυτό παιχνίδια του Τυτηοβιαίκ 186 
28 (γνωστό και ως Ρ6 Επῃἰπθ). Βέβαια, 0 
-; εξομοιωτής ακόµη δεν έχει φτάσει σε 
΄- Ιδανικό στάδιο και παρουσιάζει αρκετά 
7; χαμηλές ταχύτητες, ωστόσο δεν 
7 «χάνετε Τίποτε να δοκιμάσετε. Τον 
'; εξοµοιωτή µπορείτε να βρείτε στη 


4 


Ρς Μακιει(ΕΕΕ8 


ΕΝΑΣ ΠΑΝΕΞΥΠΝΟΣ 


πλαιύτορα, στις λεγόμενες 
χρυσές μέρες” του αππῃ, 
ποιες οταιρείος έγραψαν 
στορία συνδέοντας το όνομά τους 
5 συγκεκριμένους τύπους 
παιχνιδιών. Η δίθΙΓα ήταν ῃ 
ασικότερη εταιρεία αἀνοπίυ[θς, 
Όεθαπ χαρακιπριζύταν από τα 
εγόµενα [ϊπι Ιοθηςθ8 (παιχνίδια 
ου Βασίζονταν σε ταινίος), ῃ 
γμποθίς από τα γραφικά της, ῃ 
θάπι 17 απύ τον οντυπωσιακό 
ρογραμματισµό τς, οἱ Βἰίπιαρ 
Γ0(16/6 από το ΠΑπιθρΙ3Υ... Μία 
ταιρείᾳ, όµως, δεν “κόλλαγε” 
ουθενή. Λεγόταν Βυ/τομ... 


του Οδυσσέα Κουράφαλου 
[αγΚίογαϊθεοπηρυρθ»».0Γ 


Πππροαῃ 


Ε νο Ἕς 


του συνδυασμού Μοἰγπουχ/Βυ]ήτος. 


ο 1δ4]κα Μας!θι 


Το Ώυπφθοη ΚθθροΓ αποτέλεσε ίσως το τελευταίο πραγματικά επιτυχημένο παιχνίδι 


ε.ΒΛΓΡΗΑΧΟΣΙ 


Η ιστορία της Βυίτοῃ 


Βυίτοα ξεκίνησε µε άλλο όνοµα και 
άλλο σκοπό. Ο ιδρυτής της, Ρε!ε 
Μοϊγπευχ, είχε δημιουργήσει την εται- 
ρεία λογισμικού Ίαυτυς, η οποία δεν εἰ- 
χε καμία απολύτως σχέση µε παιχνίδια. Το ΄κα- 
κό’ έγινε όταν η εταιρεία έλαβε κάποιες δωρε- 
άν Απιϊσα. Ο Μοίγπευχ εντυπωσιάστηκε από 
τις γραφικές δυνατότητες τῶν μηχανημάτων και 
αµέσως ίδρυσε µια εταιρεία που άκουγε στο 
όνομα Βυ]ήτοα - ένα είδος... χοντρού θατρά- 
χου, που έγινε και το σήµα κατα- 
τεθέν της. Ο Μοἰγπευχ 
από μικρός ήταν 
εντυπωσιασμµένος 
από την ἴδια τη ζωή, 
Και έτσι το πρώτο 
παιχνίδι που δημιούρ: 
γησε ήταν εμπνευσμένο 
από αυτήν. Δεν εἶχε να 
Κάνει µε υπερήρωες, µε 
εξωγήινη απειλή ή µε µε- 
ταλλαγμένους κακούς. 


άρερατ 


απ ο Ὁ Ρ 


Όποιος προσπάθησε να το εντάξει σε µία κατη- 
γορία, δεν τα κατάφερε, αφού δεν ήταν Ὀθαί- 
΄επῃ υρ, 5Ώοο΄θπῃ υρ ἡ αἀνθπίυτθ. Μερικοί το 
Βεώρησαν «ἰταίθαγ - και όντως Βρισκόταν αρ- 
κετά Κοντά σε αυτή την κατηγορία - µα η αλή- 
θεια είναι πως το Ρορυἱου5 ήταν το πρώτο 0ο 
6απηθ. 


Ττῦ ΠΡΩΤΟ 600 ΘΑΝΕ 
Στο Ρορυἱους ο χρήστης έπαιρνε το ρόλο 
µιας Βεότητας που έπρεπε να καταφέρει να νι- 
κήσει τις άλλες Θεότητες που... λιμπίζο- 
γταν τις περιοχές της. Βέ- 
«-  ἍΆβαια, χάρη σε µια έξυπνη 
δόση ρεαλισμού απὀ µε- 
ριάς του Μοίγπθυχ, ο χρή- 
στης δεν μπορούσε να Πο- 
λεμήσει απευθείας τις άλλες 
Θεότητες. Η µάχη γινόταν µε βάση - 
τι άλλο - το λαό, δηλαδή τους πι- 
στούς. Όσο πιο πολλούς πιστούς εἶ- 
χε µία Θεότητα τόσο πιο δυνατή 
ήταν και το αντίστροφο. [ια να µπο- 
ρέσει, λοιπόν, να νικήσει τους 
αντιπάλους του, ο παίκτης 
έπρεπε να σκοτώσει, τροµάξει 
ή εμποδίσει τους πιστούς του αντιπάλου, ενώ 
βοηθούσε τους δικούς του να ευδοκιµήσουν 
τροποποιώντας έτσι το έδαφος ώστε να ευνοεί 
τη δηµιουργία µεγάλων οικηµάτων κ.λπ. 

Η λογική του “έμμεσου οαπιθρἰαγ΄, όπου ο 
χρήστης δεν ελέγχει αλλά επηρεάζει το παιχνί- 
δι, είχε δημιουργηθεί και τόσο ο Μοἰγπευχ όσο 
και η Βυ]ῄτορ έγραψαν ιστορία, ενώ το Ρορ- 
υἱους έλαβε θετικές κριτικές από κάθε γωνιά 
του πλανήτη, πουλώντας παράλληλα περισσό- 
τερα απὀ 3 εκατομμύρια αντίτυπα σε όλο τον 
Κόσμο. 


ΜΙΑ ΚΑΚΗ ΣΥΝΕΧΕΙΑ 

Το επόµενο Βήμα της Βυ]ήτοα ήταν η δηµι- 
ουργία του ΡοΜΕΙΠΠΟΠΦΕΙ, της λογικής συνέχει- 
ας του Ρορυἱου». Ο Μοἰγπαυκχ, θασικός σχεδια- 
στής και αυτού του τίτλου, προσπάθησε να 
επαναλάθει την επιτυχία του Ρορυἱους. Δημι- 
ούργησε, λοιπόν, έναν ακόµη Πιο πλούσιο κό- 


ΡύΝΟΕΟΝ 


κεο 


ν΄ 


Το Ώυπαθοη Κθθρο; 2 ολοκληρώθηκε µετά την αναχώρηση 
του Ρε!ογ Μοἰγπουχ από την Βυ]τοᾳ. Αν και βασισμένο 


στην ἴδια λογική, δεν γνώρισε την επιτυχία του πρώτου ἤτλου, 


σµο και συγκεκριµενοποίησε περισσότερο το 
επιθετικό ύφος του παιχνιδιού. Δυστυχώς, 
όµως, κατά τη διάρκεια ανάπτυξης του παιχνι- 
διού είχε χρησιµοποιηθεί ένα ἱπίθιαςς, το 
οποίο έλεγχε όλες τις δυνατότητες που είχε ο 
χρήστης και το οποίο πριν από την τελική πα- 
ραγωγή, Όα έπρεπε να είχε απλουστευτεί σε 
κάτι αντίστοιχο µε το Ρορυἱους. Δεν απλουστεύ- 
τηκε, όµως, Και έτσι - αν και επιτυχία - το Ρον/θ:- 
πποηαε: έµεινε στη σκιά του Ρορυ[ου». 

Εγκαταλείποντας αυτή την Ιδέα, η Βυ]ίτοα 
συνέχισε µε το Ρορυἱου» 2, ενώ νέοι, πιο “στρα- 
τηγικοί΄ τίτλοι, άρχισαν να αναπτύσσονται, 
όπως το Τπεπιθ Ραηκ και το εκπληκτικό οΥΠαΙ- 
σαἰθ. Από τους λίγους τίτλους της εταιρείας, 
που γνώρισαν θετικές κριτικές από τα περιοδΙ- 
κά αλλά δεν προτιµήθηκαν από το κοινό, ήταν 
το Μασίς (αιρθ! και η συνέχειά του. Το παιχνί- 
δι Βασιζόταν σε µια καλή Ιδέα και συνδύαζε 
αιοαᾶθ και οΙταίθογ στοιχεία. Ο παίκτης έλεγχε 
άµεσα τον πρωταγωνιστή, ο οποίος επάνω σε 
ένα ιπτάμενο μαγικό χαλί πετούσε πάνω από 
διάφορα νησιά, μαζεύοντας πιαπα - κάτι το 
οποίο του επέτρεπε να κάνει κάποια δρε[!» - Πο- 
λεμώντας τους αντίπαλους και προσέχοντας το 
λαότου. 


ΤΕΛΟΣ ΕΠΟΧΗΓ... 

Η χρυσή εποχή της Βυ[τος ολοκληρώθηκε 
µε την επίσηµη πια ἐνωσή της µε τον ΄κολοσ- 
σό” Εἰθε[τοπίς Αγίς και τη δηµιουργία των 
Τπαπιθ Ηοσρίίαἱ και Ώυπαθοπ ΚθερεΓ. Όσον 
αφορά στο τελευταίο, αποτελούσε το όραµα 
του Μοἰγπθυχ για το πώς Όα έπρεπε να είναι 


Ν 


ένα διασκεδαστικό παιχνίδι. Η ΕἰθεΙτοπίς ΑΠ», 
όµως, πίεζε την Βυ]τος για να µπορέσει να κυ- 
Κλοφορήσει το Ώυπαθοῃ Κθθροι, το οποίο πέρ- 
ναγε από τη µία καθυστέρηση στην άλλη, ενώ 
ο σχεδιασμός του άλλαζε συνεχώς. Ο 
Μοἰγπευχ συμφώνησε µε την Εἰθετοπίς Αη5 
πως ὃα χρηματοδοτούσε ο ίδιος το παιχνίδι, 
και έτσι η ανάπτυξη του Ώυποεοη Κθερεγ έγινε 
ουσιαστικά στην... κρεβατοκάμαρα του 
Μοἰγπευχ - όπως γινόταν και την εποχή τῶν 
ΒΟΐϊς από τους ανεξάρτητους προγραµµα!- 


Με το Ρορυους προστέθηκε µια 

γέα κατηγορία στα «οπιρυ!θυ 
8απιος, τα λεγόμενα 0ο Οαπιος. 
Θεωρητικά, ακόµη και το γεότερο 
5ίπι5 µπορέί να ενταχθεί σε αυτή την 
κατηγορία. 


ΡβΒβυιιΕεκος 


ΕΚΕΞ»ΕΝΤΟ 


μδς 


εθε 


Το Μασίς ζατρο! 2 δεωρέίται µέχρι σήµερα ως ένα από τα πιο 
των Ρζ5, Δυστυχώς, όµως, δεν γνώρισε ανάλογη επιτυχία. 


στές. Όταν, τελικά, κυκλοφόρησε, το Ώυπαθοῃ 
ΚεθρεΓ αποτέλεσε τεράστια επιτυχία τόσο για 
την Βυ]ποα όσο και για την Εἰθεἰτοπίς Ας. Ο 
Μοιγπθυχ, όµως, απογοητευμένος, εγκατέλει- 
Ψε το “παιδί” του, την Βυ[τος, για να δηµιουρ- 
γήσει µια νέα εταιρεία όπου ὃα είχε περισσότε- 
ρη ελευθερία να υλοποιήσει τα ὀνειρά του. Η 
ἱοπήθσα οἱυαϊος εδώ και τρία χρόνια ετοίµαζε 
ένα παιχνίδι που όλοι µας γνωρίζουμε, αφού 
Κυκλοφόρησε πρόσφατα, γνωρίζοντας τερά- 
στια επιτυχία και δεχόµενο θετικές κριτικές 
από όλα τα περιοδικά του χώρου. Το ΒίαεΚ ᾱι 
ΥήΠίΙθ Θεωρείται ένα μοναδικό παιχνίδι, αφού 
συνδυάζει τα στοιχεία τῶν γνωστών Οοὰ 
ΘἈαπιθς που καθιέρωσε ο Μοἰγπευχ σε συν- 
δυασµό µε Κε5ουτοθ Μαπαφεπιεπ που συνα- 
ντάµε µόνο σε Κεαἱ Τίπιθ 5ταίθαγ 9απιθ». [Πα- 
ράλληλα, το παιχνίδι διαθέτει κάποια αυθ5!», 
όπως αυτά συναντώνται συνήθως σε ΚΡΟ5, σε- 
γάριο αἀνθη!υτθ Φαπθ, εγώ σαν να µην έφτα- 
γαν όλα αυτά, µπορεί κάλλιστα να χαρακτηρι- 
στεί ως το ψηφιακό αντίστοιχο ενός Βοτοςμαςῇ 
Ιθ5/, αφού µέσα από το παιχνίδι εμφανίζονται 
στοιχεία της ψυχολογίας του παίκτη. Παράλλη- 
λα η “έξυπνη” Βυ]ίτος των παλαιότερων επο- 
χών δείχνει να συνεχίζει δυναμικά, ξεχνώντας, 
όµως, τη λογική του Μογπθυχ και υποκύπτο- 
ντας στις επιθυμίες της αγοράς και αναπτύσ- 
σοντας την έκδοση του... ΏυαΚε 3 για το 
ΡΙαγ»Ιαῄοη 2. Όσο για τον ίδιο τον Μοίγπθυχ, 
αφήνει να εννοηθεί πως η παλιά, καλή Βυ]ήτοα 
ξαναζεί µε άλλο όνοµα, ὡς ἰἴοημεαα »]υα[ος. 
Και μάλλον έχουµε αρκετά να δούµε ακόµα 
από αυτήν! 


Ρο Μανίοι (ΕΣ 


ΠΕΛΗΤ 0Ε ΕΝΙ 


Ὁ Βασιλιάς πέθανε... Ζήτω ο Βασιλιάς!”. Η στήλη "Όπ- πο θαπιίπῃ” 
ον υφίσταται πλέον. Μέσα από τις στάχτες της, όµως, γεννήθηκε η 
αρούσα στήλη, για την αναγκαιότητα της οποίας προσπαθούσα 
ορίπου ένα εξάµηνο να πείσω το λατρευτό αρχισυντάκτη κύριο 

άτσα. Τελικά, οἱ προσπάθειές µου απέδωσαν καρπούς και η στήλη 
ΜΟΡΙΠοά θαπιίπῃ” είναι πραγματικότητα. Καλή αρχή! 


του Νίκου ΏυλΜπιγ/ίαπι Κόντη 
υλπι/ΙαλήΘο/εηε!.αΓ 


ανάγκη για τη δηµιουργία της συγκε- 
κριµένης στήλης προήλθε από τη 
διαπίστωση ότι τον τελευταίο καιρό 
πολλοί χρήστες ΄πειράζουν΄ αγαπη: 
μένα τοιις παιχνίδια, Θέλοντας να τα θελτιώ- 
γουν, γα τους προσθέσουν νέα στοιχεία και, 
Φυσικά, να αυξήσουν την αντοχή τους ακόµα 
περισσότερο. Μάλιστα στο τεύχος 136 του 
ανεπανάληπτου περιοδικού στο χώρο των υπο- 
λογιστών, του “Ρς Μανίει’ |], είχε δημοσιευθεί 
ένα εξασέλιδο αφιέρωµά µου στα Μοάι- 
«α[ίοῃ», Ετσι, λοιπόν, αυτή η στήλη κάθε µήνα 
ὃα παρουσιάζει από ένα Μοάιβςαῄοη ενός 
γνωστού παιχνιδιού (Ηα[[6, ΟυαΚε ΙΙΙ, Όπτε- 
αἱ Ἰουπηαπιεη!, Τήδ6ς 2 κλπ) και ὃα σας εγη- 
µερώνει για νέα από το χώρο γενικότερα. 
[Πάμε τώρα στο ζουμί. Στην πρώτη εμφάνιση 


Καθάλα στο φορτηγάκι και καθώς πηγαίνετε για το Ὀγίθβίπα της πρώτης 
αποστολής, Όα ενημερωθείτε για διάφορα θέµατα, 


της παρούσας στήλης εἶχα σκοπό να παρου- 
σιάσω ένα Μοαἱ[ιςα[ίοη για το Ούακε ΙΙ: Αθ- 
πα [να µπω δηλαδή µε το δεξί]. Αλλά µετά ανα- 
Βεώρησα, διότι Όα µου στέλνατε τα άπειρα 
Μαϊ] Βοπιθς µε τίτλους όπως: “Σεκόλλα, Όυπι 
παραπαπάμ!΄”. ἔτσι, το Μοαἱῄσαίίοη που φιλοξε- 
γούμε γι΄ αυτό το τεύχος εἶναι το Ηθαη Ο Εν! 
ένα ΜΟῦ για το διάσημο, αξέχαστο, άπαιχτο 
Ηα[[Ιῇεἱ Δεν πιστεύω να υπάρχει Φαππει που 
σέβεται τον εαυτό, ο οποίος δεν έχει παίξει 
Ηαί[6. Προήίμησα το Ηθαή Ο Εν]! για πα- 
ρουσίαση, διότι είναι απὀ τα ελάχιστα Μοαϊῄ- 
σα[ΐοης για το Ηαί[:1{6, το οποίο εἶναι αποκλει- 
στικά 5ἱπΦ|ε Ρἰαγετ, δηλαδή έχει σεναριακή 
πλοκή και αντιπάλους χειριζόµενους από τον 
υπολογιστή! ἔτσι, Όα μπορέσετε να το απολαύ- 
σετε όλοι οι αναγνώστες, είτε έχετε πρόσβαση 


στο Ίνε! είτε όχι. Δημιουργός του ΜΟῦ είναι ο 
Ναΐμαπ Κυ, ο οποίος διατηρεί και το σἵίθ του 
Ηθαή Ο Εν] στη διεύθυνση ΠΗρ://Μνιρ]αη 
εἠα[β!ήθ.εοπι/ηθαπο/ενί], Φυσικά, δεν δουλεύ- 
ει µόνος του πάνω σε αυτό το ΜΟ0, αφού 
υπάρχουν αρκετά ακόµα άτοµα που τον βοη: 
Βούν. Αρκετά φλυαρήσαμε, όµως. Σεκινάµε 
από -πού αλλού; - από την αρχή, φυσικά.. 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΤΟΥ ΗΕΛΗΤ 
υς εν. 

Επειδή σας αγαπάω και σας φροντίζω, προ- 
γόησα στο συνοδευτικό (Ώ του παρόντος τεύ- 
χους να υπάρχει το απαραίτητο αρχείο για Την 
εγκατάσταση του Ηεαή Ο Ενῄ, προκειµένου 
να σας γλιτώσω απὀ 30ΜΒ ἀονπίοσαίπο. Σε 
περίπτὠση που δεν έχετε το (Ώ) πρόχειρο, µπο- 
ρείτε να κατεβάσετε το αρχείο από τη διεύδυν- 
ση ΛΗρ://Μννρἰαπε/μαἰβ!{θ.εοπι /ηθατ]οίθ- 
γή/παπιάον/ποσας ΠΙπι, Τη στιγµή που γράφο- 
νται αυτές οι γραµµές, έχουν κυκλοφορήσει τα 
πρώτα τέσσερα επεισόδια-πίστες του Ηεαή Ο 
Εν! (Α, Β, ς ἃ Ὀ), τα οποία Βρίσκονται και στο 
συνοδευτικό (0. Στο Ὀϊπθείοηγ του («0/ποἙϊῄ- 
εα[ίοης ὃα Βρείτε ένα Ζιρρθά αρχείο µε το 
όνοµα “ΗΕΑΕΤ ΟΕ ΕΥΙΙ ΕΡΙ5ΟΡΕΣς ΑΒΕΡ”. 
Κάγετέ το ἀουθ εἰϊεΚ και Όα ανοίξει το πρό- 
γραμµα Ἠγ/ίη ΖΙΡ (πρέπει να το έχετε εγκατεστη: . 
µένο στον υπολογιστή σας). Κάνετε κλικ στο 
Εχίτας! Και στην επιλογή “Εχίτας! Ιο:”, βάλτε το 
Ὀιπθείοηγ του σκληρού δίσκου σας, στο οποίο 


Ναι, ναι, σε λίγο ὃα µπείτε σε αυτό το ελικόπτερο, το οποίο διαθέτει και 
ηχεία που παίζουν κλασική μουσική κατά τη διάρκεια του ταξιδιού σας! 


Γι , 

' 
{1 
ιν ! 


νΙΟΙΙΙΘ6α Οαππίπο ΜΟΠΠΙθ6αά οαιηίπα 


2 
ο Ἰδό]κα Μας!θι 


ΟΡ ηθννα! 


5 Καλά, τι παιχνιδάρα είναι το ΜαΧ ΡαΥΠ8;! Και ποιος δεν έχει 
πάθει την πλάκα του µε αυτό... Όσοι δεν το έχετε δει, τρέξτε να 
το πάρετε. Θα πάθετε αµόκ. Επί της ουσίας τώρα: Ηδη έχουν ξε- 
κινήσει αρκετές οµάδες φανατικών του παιχνιδιού να ετοιμάζουν 
Μοα[Πσαίίοης (Τοίαἰ 0οηνειςίοπς) για το ΜαΧ Ρ4ΥΠΘ. Εχω µετρή- 
σει περί τα 20 ΤθᾶΠΙ5, τα οποία δουλεύουν σε ισάριθµα ργο]εοῖς 
για ΜΟΏς πάνω στο Μαχ ΡαΥΠθ και πιστεύω ότι σε κάνα δίμηνο 
θα έχουµε έτοιμα Και τα πρώτα αποτελέσµατα. Πέραν των Μ0ῦ59, 
όµως, υπάρχουν αρκετοί νέοι χάρτες και πίστες για το παιχνίδι, 
ΘΚίῃ5 Και άλλα πολλά καλούδια, τα οποία σιγά σιγά µαζεύω στον 
σκληρό µου Και πιθανόν στο 08 του επόµενου τεύχους θα σας τα 
προσφέρω. Ε, ρε άτιµα, στα όπα όπα σας έχω. Αναμείνατε περισ- 
σότερα νέα από το χώρο του Μαχ Ρ8ΥΠΘ. 

5 Πρόσφατα εντόπισα ένα πολύ ενδιαφέρον δἵίθ για το Τήδε5 
9, από το οποίο µπορείτε να προμηθευτείτε χάρτες και άλλα 


πολλά ενδιαφέροντα αρχεία για το αγαπημένο σας παιχνίδι. Η δι- 
εύθυνση του 5 είναι ΠΗΡ:/ΛΝΝΝΝ.Ιήρες2πιαρς.οοπῃ και πέραν 
των πιᾶρς που έχουν σχεδιάσει µ56:5, θα βρείτε Και το ΟΗ1οίαἱ 
Μαρ ΡάΟΚ (µε τους 6 χάρτες) από την Ὀγπαπιἰχ. Πρόκειται για 
ένα καταπληκτικό 5ἵίθ µε ατελείωτα ΜεραΒγἰθς για ἀονιπιοβαϊπᾳ. 
 Εξερευνώντας το δαιδαλώδες Ιπίθπηεί, εντόπισα ένα φοβερό 
υΝΗγ-ΜΟῦΒ για το ΓἱαῦΙο ΙΙ, µε το οποίο μεταξύ άλλων µπορείτε 
γα µειώσετε το χρόνο φορτώµατος στο Ιοβαίπᾳ, “πειράζοντας” τα 
γραφικά. Περιέχει αρκετές λειτουργίες και σίγουρα θα φανεί αρ- 
κετά χρήσιμο στους απανταχού παίκτες του ΡΙ8ΡΙΟ ΙΙ. 
ΠΗρ:/ΛΝΝΗΝ.ρΙαπεἰά[αῦ[ο.οοπι/ΠθίοΓᾳ8//αργδεάιιοθ/Ἰπάεχ.ΠΙπιΙ για 
περισσότερες Ιπίο. 

Προτού κλείσω, να αναφέρω ότι και για το Βἱ8ΡΙΟ Ιἱ ετοιμάζονται 
ΜΟΒ5Ν... Ναι, πολύ καλά ακούσατε. Οτιδήποτε νεότερο θα το δια- 
βάσετε από τη στήλη “ΜΟΡΙΠθά θαπιίπρ”. 


Π[σο 


έχετε εγκατεστημένο το Ηα[[1{6, ενεργοποιή- 
στε την επιλογή “58 Γοἰάετ Ναπιθς” και κλικ 
στην επιλογή Εχίτας!. Μόλις ολοκληρωθεί η 
διαδικασία αποσυµπίεσης και αν όλα πάνε κα- 
λά, τότε πρέπει στο Ὀθείοη όπου έχετε βάλει 
το Ηα[ή/{6, να έχει δημιουργηθεί ένα νέο͵ µε 
το όνοµα “Εν!Ι”. Εκεί Όα έχουν αποσυµπιεστεί 
όλα τα απαραίτητα αρχεία για το Ηθαή Ο Εν]. 

Όλα αυτά, Βέβαια, προὐποθέτουν ότι έχετε 
ήδη εγκατεστημένο το Ηα[{η/ΐθ και έχετε θάλει 
και το τελευταίο ραἰκῇ, το Ἰ.].07 (αν δεν το έχε- 
τε, µπορείτε να το Βρείτε στο συνοδευτικού (0 
του προηγούμενου τεύχους 143]. Αφού τα κάνε: 
τε όλα αυτά και πληρείτε όλες τις προαναφερό- 
µενες προὐποθέσεις, φορτώστε το Ηαίηῇθ και 
επιλέξτε (υ5ίοπι Όαπιθ από το κεντρικό μενού. 
Επιλέξτε µε αριστερό κλικ το Ηθαή Ο: Ενῇ [εάν 
δεν φαίνεται στο μενού, τότε έχετε κάνει κάτι λά- 
θος) και κάνετε κλικ στην επιλογή Ααἰναίς, µετά 
στην Όοπθ και ὃα Βρεθείτε στην Κεντρική σελί- 
δα, όπου Όα φαίνεται το λογότυπο του Ηθαή Οἱ 
Ενή στο Βαεκοτουπά, Από το (οπῄαυτα[ίοη και 
τα (οπ[τοἰς ρυθµίστε τα πλήκτρα όπως θέλετε, 
επιστρέψτε στο κεντρικό μενού Και πατώντας »ἱη- 
0ἱΕ ΡίαγθΓ µπορείτε να παίξετε το Ηθαή Οἱ Εν] 
[πο Ηαζατάους (ουτοθ εἶναι ίδιο µε το Ηα[[ 6, 
οπότε µην µπείτε στον κόπο να το επιλέξετε]. Αυ- 
τή ήταν η πολύ απλή διαδικασία εγκατάστασης. 
Πιστεύω ότι ήµουν κατανοητός. Για οποιεσδήποτε 
απορίες Και προθλήµατα, στείλτε µου ϱ-πιαῖὶ στο 
οποίο ευχαρίστως θα απαντήσω. 


ΠΛΑΙΖΟΝΤΑΣ ΗΕΛΗΤ 0Ε Εενι. 

Πριν να προχωρήσουμε στο βραστό, εεε... 
στο ψητό ήθελα να πω, να σας ενημερώσω για 
ένα προθληµατάκι. Σε περίπτώση που δείτε ότι ο 


ΟαΠΠΙΠΩ 


Ελικόπτερα, μπαζούκας, πανικός! Ακόμα µία 
Ρουκετιά και Το ελικοπτεράκι Βΐνος Τ19 Ὀυ5!. 


χαρακτήρας σας αργεί να ανταποκριθεί στις 
εντολές που του δίνετε όταν τον κινείτε, πηγαίνε- 
τε στα 98Ηἱπο5 του Βίντεο και επιλέξτε 9οῄννατθ, 
όσον αφορά στην επιτάχυνση [ούτε ΟρεπΟΙ οὐ- 
τε Ὀἱτθς]Χ]. Θα μειωθεί λίγο η ποιότητα των γρα- 
φικώγ, αλλά Όα παίζετε αξιοπρεπώς. Συνάντησα 
και εγώ αυτό το προθληµατάκι αλλά μόλις έκα- 
να την εν λόγω ρύθμιση, το παιχνίδι δούλευε ρο- 
λόι. Το σενάριο του Ηθαη Ο Εν] είναι αρκετά 
καλό και επηρεασμένο από τις Βιετναµέζικες πο- 
λεμικές ταινίες, Βρισκόμαστε στις 2] Δεκεμβρί- 
ου του 196] και είστε ο ΡΘΓΟΥ Βπθθπιση (προφα- 
γώς ο πατέρας Ίου Γπθθπιαη από το Κανονικό 
Ηαί:1{6), µέλος των στρατιωτικών δυνάµεων 
των ΗΠΑ στο Βιετνάμ. Δεν δέλω να αποκαλύψω 
περισσότερα στοιχεία για το σενάριο, διότι, αν 
και ερασιτεχνική δουλειά, εἶναι ανώτερη σε επί- 
πεδο από διάφορες επαγγελματικές που έχω 
δει... (ονόματα δεν λέμε, εταιρείες δεν θίγουμε|) 
Στο Ηεαι! Ο ΕνίΙ θα δείτε καινούρια 5Κίη5, 
5ρθθεΜ/Ι), µουσική και άλλα χαρακτηριστικά 
ενός κανονικού παιχνιδιού. Σε περίπτωση που 
δυσκολευτείτε σε κάποιο σηµείο του και χρειά- 
ζεστε Βοήθεια, στη διεύθυνση ΠΗρ://ηνρίση- 


ΝΜΟΠΙΘα ΟΠΠΙΠΟ 


ε[πα[ῄήθ,οοπι/ νεαηο[ενήμ/παπιναἰκήππουρῇ. Πἰπιὶ 
µπορείτε να Βρείτε τη “λύση” της περιπέτειας 
θήµα προς βήμα. 

Το πρώτο ΜΟΡΙῄθὰ Θαπιίπο έφτασε στο τέ- 
λος του. Ελπίζω να Βρείτε ενδιαφέρον το παι- 
χνίδι και να το απολαύσετε όσο και εγώ. Παρα: 
καλώ, εάν έχετε να κάνετε συστάσεις, παράπο- 
να ή οπδήποτε άλλες παρατηρήσεις σχετικά µε 
την παρούσα στήλη, να επικοινωνήσετε µαζί 
µου µέσω ϱ-πιαί], Ραντεβού τον επόµενο µήνα 
µε ένα φρέσκο Μοαἱῄοα[ίοη, είτε για το Ώυακε 
ΙΙ; Αίθηα είτε για το Ὀηγθαί Τουγπαπιθη!... Οπἰγ 
ἠπιθ νι! Ι6/! :) 


εν αναφέρομαι σε καμία εκδήλωση 
Δι. Μεγάρου Μουσικής, αλλά στο 
φοβερό ΜοήἱΠοαίίοη για το Ηαί!-.1ΐΕ, το 
οποίο βρισκόταν στο 00 του προηγούµε- 
νου τεύχους! Πρόκειται για ένα καταπλη- 
κτικό παιχνίδι, επηρεασμένο από το Ιή8- 
Ηχ, µε ειδικές κινήσεις για να σποφεύγε- 
τε σφαίρες και άλλα παρόμοια κόλπα. 
Όπως είπε κα! 0 φίλος µου 9ΠάΚΕΥΕΒ, 


εάν το Μαχ Ραγπε ὄᾳνειζόταν στοιχεία 
από το Όρεία, θα ήταν το απόλυτο Ό]οπε 
του Μαϊπὶχ. Σας συνιστώ να βρείτε το 
προηγούμενο 60 και να εγκαταστήσετε Τ0 
Όρείᾶ (φυσικά, απαιτείται να έχετε το 
ΗαΙ/-Ι116). Είναι κυρίως για πιΙρΙαγει 
ὅράση, αλλά είναι πολλή πώρωση! Σας το 


συνιστώ ανεπιφύλακτα... ΠΙρ;//ορείᾶ.Γε 
ἀεεπιθάςο[.σοπι γΙα περισσότερες ΙΝΕΟ! 


ΜΟΠΙε 


Ρς Μα»ιει 


ΤΗ6 4ἱ1 σοπιπῃ 


.. 


μπε µήνας απομένει και το ελληνικό ΤΙΟ 49 σοπιίπῃ θα κλείσει τα 


του Νίκου Ὀυληπιγγίαλή Κόντη 
᾿Ὀυλήπιἡ/αΜΘΟΙεπε!.ᾳΓ 


ς ξεκινήσουμε µε µια σηµαντική είδηση 
που παρέλειψα να αναφέρω στο προη: 
γούμενο τεύχος. Περί τα τέλη Ιουλίου 
δημιούργησα ένα 5ἷϊθ για το ελληνικό 
Τε 4/ῇῃ ζοπιίπα, το οποίο επιμελούμαι, περιποι- 


Όπως Βλέπετε, γίνεται πανικός! 


ο 158]ία Μας!εγ 


ύο χρόνια Ζωής του, ονώ παράλληλα Βρίσκεται στο Ζενίθ νέων 
οφ και νέων παικτών! Καθημερινή επικρατοί το αθιαχώρπτο 
υς 86/99/89 µας, ενώ το Βράδυ γίνοιαι το όλα να δεις. Οποιαδήποτε 
γμή και να µπω στο παιχνίδι υπάρχουν περισσότεροι από Ι5 παίκτες 
π]πθ... Ετσι, είµαι συνέχεια απασχολημένος µε το να σας εξυπηρειώ. 
δν παραπονιέµαι, όµως, γιατί µαζί µε οσάς διασκεθάζω και εγώ! 


οὖμαι και ανανεώνω επί καδηµερινής θάσης. 
Στη διεύθυνση ΠΗρ://υ5θ:5.οἱθηθ!. α:/ 
“ἀυπιπινήαπι έχω προσθέσει αρκετά νέα πράγ- 
µατα Και στοιχεία για το παιχνίδι, γι’ αυτό συνι- 
στώ σε όσους παίζουν Τ4(ς να την επισκέπτο- 


Λίγα δευτερόλεπτα µετά την έναρξη του δνεπ! Αγοπα Ο Το Ραϊηγίυ]. 


νται καθημερινά για να ενημερώνονται. 

Η πιο δυνατή Βρησκεία για το µήνα που πέ- 
ρασε ήταν οι ΑΠμθηκ και 5οιπ [θεωρούνται 
ένα]. Στο Κε[θίοη Ενεη! που καθορίζει την πιο 
δυνατή Βρησκεία, το Ατθπα Ο ΤΠ Γαϊἡήυ], πή- 
ραν µέρος Ἰό άτοµα, 4 απὀ κάθε δρησκεία, 
και επικράτησε η οµάδα-θρησκεία του Αημεης- 
5Ιοῃ µε τους /οφσίαι, Νοΐεαι, Κίθι-Κηίς[! και 
»εγρεῃ]. Από την Ραηφαία είχαν πάρει µέρος οι 
γἱπαϊςα[οι, (ἱο, 5αικ και |ο5]-Ρααάῖςθ, απὀ 
την Τααηίία οι Μαχίπιυς, δαΐ[οί, Οἶαπ! και 
ΜίΙς], ενώ απὀ τον Οφιίπιαι οι Ίεπιρες!, ΜΥ- 
θἰ/, Ὠαήκ Ανεηςε: και 5θίίπα. Η τετράδα του 
Αηπεήκ»ίοπη κατόρθωσε να επικρατήσει τῶν 
υπόλοιπων δεκαέξι χωρίς καμία απώλεια Είναι 
η πρώτη φορά που στο Αιθηα Ο/ Τις Εαϊηιίυ] 
υπάρχει νικήτρια Βρησκεία χωρίς κανέναν παί- 
κτη να έχει πεθάνει και αυτό µε κάνει να πι- 
στεύω ακράδαντα ότι και τον επόμενο µήνα ὃα 
κερδίσει η ίδια θρησκεία. 

Από τα σημαντικότερα γεγονότα του µήνα 
που µας πέρασε ήταν η δηµιουργία εγός νέου 
Βεσμού, των Ώυθίς ή µονομαχιών ελληνισί. 
Δύο τρεις εβδομάδες πριν από τη δηµιουργία 
των Ὀυείς, παρατηρούσα για άλλη µία φορά τη 
λογομαχία τῶν παικτών που έκαναν ΡνΡ 
[Ρίαγει ν» Ρίαγει) λόγω του πολέμου των Όρη- 
σκειών [ΟᾳιίπιαΓ ὃς Ραηραία ν5 ΦΙΟΙΠῃ ἃ 
Αηῃεικ). Κάδε βράδυ οι πιστοί των Όρησκειών 
αυτών σκοτώνονταν ή λογομαχούσαν στο {ο- 
[υπῃ και στο Μαΐη (Παηπεί! Το ζητούμενο των 
διαξιφισµών ήταν να αποδειχθεί ποιος ήταν ο 
νικητής της µάχης που διεξήχθη εκείνο το θρά- 
δυ. Οι διάλογοι ήταν περίπου οι ακόλουδοι 
[έχουν γίνει και περικοπές, γιατί τη στήλη δια- 
βάζουν και µικρά παιδιά]: “Γιατί έκανες Βεεαῇ͵, 


ι παίκτες µάς γράφουν 


πρωταθλητής του περσινού Θ{αΠά Ρήχ στο ΟµαΚθ ΙΙ είναι ο 

φιλοξενούμενος γι’᾿ αυτόν το µήνα, Ίσως να σας φανεί λίγο 

παράξενος ο τρόπος γραφής του... αλλά αυτή είναι η γλώσ- 
σα του Ιπὶθπιεί! Απολαύστε τον :) 
"Ξεκινώντας, θα ήθελα να δώσω τα χαιρετίσµατά µου σε όλους 
τους Τ40 παίκτες, ακόµα και στους Ιθ556Γ από αυτούς (βλ. οφήπιαΓ 
). Παζω µε το ψευδώνυμο 9θηρεηΤ (αρχικά ως Χεηἰτοπίυπι) χο- 
ντρικά εδώ και Ί-1,5 χρόνο Και έχω αφιερώσει οὐκ ολίγες ώρες 
µπροστά από την οθόνη προσπαθώντας να βελτιώσω τον ο/αΓ80ἱθΓ 
µου.. Γενικά το Τ40 είναι ένα πολύ εθιστικό και ανταγωνιστικό παι- 
χνίδι, µια και είσαι σε διαρκή αναζήτηση αντικειμένων και ᾳοἰά 
(Φ4Φ344ΕΙ3) ώστε ο χαρακτήρας που έχει ο καθένας στο μυαλό 
του να γίνει όσο το δυνατόν ισχυρότερος-ομορφότερος (ναι, υπάρ- 
χουν ψώνια που δεν φοράνε το ἴἴθπι που δίνει τα ατελείωτα Όοπις- 
85, αλλά προτιμούν να κάνουν θαμίρ την µπακατέλα --2 µπας και 
τους δώσουμε λίγο σημασία :Ρ). Εγώ κουµαντάρω έναν αρχαίο το- 
ξότη και νιώθω δέος όταν µπήγω τα βέλη µου στη σάρκα του αντι- 
πάλου, ἰδίως όταν αυτός έχει μαύρα φτερά και του τα πιτσιλάω µε 
το δικό του αίμα πιουΠαῄαῄα. Τέσπα παρασύρθηκα :Ρ. 
Εγώ µαζί µε άλλους 4 επίλεκτους (ΚΙἠθι-κπίοηί, ΝΙΦΠΙνιοῄ, ΑφήΟ5, 
»ἱθρρθην/οίῃ ανήκω σε µία αναγεννηµένη θρησκεία, τον 9ἱοηῇ, και 


ΤΗ6 4{η σοπιπῃ 


ΤΑΔΕ ΕΦΗ 5ΦΕΒΡΕΝΤ 


έχουµε έναν δύσκολο ρόλο: να το παίξουμε τρελοί :Ρ. Ακράδαντα 
πιστεύω ότι όταν ο 5ἰοηή ενεργεί ως σύνολο, κανείς δεν µπορεί να 
προβόλει αντίσταση µέσα στο παιχνίδι στον τοµέα του ΡνΡ. Ισως γι’ 
αυτόν το λόγο πολλοί 'κακοί {Π 44ΠΠ8 άρχισαν τις γνωστές διαµαρ- 
τυρίες-κλαψουρίσµατα μόλις ανακοινώθηκε η αναγέννηση του 
9ΙΟΠΜΙ, αλλά, τι να γίνει, Ιἴ6 5υοκς 5οπηείίπιες :Ρ ΠΕΠ :). Βαΐΐθι ρἰᾶγ 
50ΠΠ6 ἰείής Μᾶς.Ι) Κπονι22 

Μέσα από το Τ40 έχω συναντήσει πολλά αξιόλογα άτοµα σε ΒΙ. 
(Βθαἱ 118), µε τα οποία περνάω όμορφα τις ώρες µου, και όταν πα- 
ζουμε και διαμορφώνουµε το φ8πΠθ ο καθένας µε τη δική του προ- 
σωπικότητα και γνωρίσματα, αλλά και όταν βγαίνουµε για έναν οαίό 
Και γελάμε µε τα ἵπ ϱ.πΠε καμώματά µας :).Μάλιστα, σπουδάζοντας 
στη θεσσαλονίκη, έχω το 'προνόμιο᾿ να έχω γνωρίσει από κοντά 
σχεδόν την πλειονότητα των παικτών από όλη την Ελλάδα, και αυτό 
µε ευχαριστεί πολύ, επειδή ανέκαθεν είχα την περιέργεια να θέλω 
γα ξέρω τον άνθρωπο πίσω από τον υπολογιστή :). 

Αυτά, µε τιµή [8ᾳ0]”56/ϱΥ” ακὰ Όυκο Κιθᾶς, Ώμθεῃ | Ιΐε ΤΙ, Όυκε 
ἨΑΠΠΘαΤ , Κίπα Ώουπι ΙΙ, |.αἴθππαη, Βαἰἰαθθόάοπ, «ΠαΠαφθάάοη, 
Τπβπποδίΐοπᾶς, Βἰοπιοήίκος πηἰκίας, 9αΓΚίπος οΚος, ΑροκγοιιςίϊΚἰ 
ππᾶζα Και άλλα πολλά και ενδιαφέροντα.| αἴει ΖπιρεΏπι :)” 


πι μ. 


ρε κότα;’, Ἄσε, ρε... Αν δεν ήταν από πίσω 
σου ο τάδε να σου κάνει Ηθα[, ὃα έβλεπες τα 
κυπαρίσσια απὀ κάτω”, “Ναι, ρε, ελάτε άλλοι 
πέντε να µε Βαρότε[ Παλιοβθ//"48” και τα 
λοιπά και τα λοιπά. Ετσι, λοιπόν, αποφάσισα 
να δημιουργήσω το θεσμό των Ώυεὶς ούτως 
ώστε να μπορούν να λύνουν οι παίκτες τις δια- 
φορές τους τίµια και παλικαρίσια (δηλαδή να 
πλακώνονται στο ξύλο]. Όποτε, λοιπόν, είμαι 
οη/ΐπθ µπορεί οποιοσδήποτε παίκτης να προ- 
καλέσει σε μονομαχία έναν συμπαίκτη του {μι- 
κρότερο ή µεγαλύτερο κατά ]0 Ιενεἰς) ο οποί- 
ος να είναι επίσης οη”1πθ εκείνη τη στιγµή. Ο 
παίκτης αυτός µπορεί είτε να αρνηθεί είτε να 
δεχτεί την πρόκληση. Σε περίπτωση που δεχτεί, 
και οι δύο παίκτες μεταφέρονται σε ένα ερηµἰ- 
Κό νησί Και μονομαχούν. Το αποτέλεσµα της 
μονομαχίας ή η ενδεχόµενη άρνηση του παίκτη 
στην πρόκληση του συμπαίκτη του καταγράφο- 
νται στη σελίδα των Ὀυθίς στο σἷίθ µου. Ετσι, 
κατόρθωσα να περιορίσω το φαινόμενο των 
λεκτικών επιθέσεων και διαξιφισµών (που µας 
κούραζαν όλους, ΟΜ5 και παίκτες], αφού ο 
δεσμός αυτός λύνει άµεσα τις διαφορές και 
καταγράφει το αποτέλεσµα της μονομαχίας, 
ούτως ώστε όλοι οι παίκτες να είναι γνώστες 
του τι συνέβη. 


Τελευταίο θέμα που ὃα ήθελα να δίξω πριν 


να κλείσουμε είναι η επέτειος για τα δύο χρό- 
για του Τ4ς, Τον Νοέμβριο, όπως όλοι γνωρίζε- 


τε, το Τηε 4Η! (οπιίπφ κλείνει 2 χρόνια ζωής. Και καλό µήναι 


Αποφάσισα, λοιπόν, να τα γιορτάσουµε µε κα- 
Βημµερινά θνεηίς καθ΄ όλη τη διάρκεια του µή- 
να και όλες τις ώρες της ημέρας! Επί 24ώρου 
Βάσεως ὃα γίνονται Ενθη!5 για όλα τα |θνείς 
χαρακτήρων, µε πλουσιοπάροχες αμοιθές για 
τους νικητές. Πέραν των προειδοποιηµένων 
ενεηίς που Όα γίνονται µέρα παρά µέρα, ὃς γί- 
γονται και αιφνίδια από τους ΟΜ5, χωρίς καμία 
ανακοίνωση, σε όλα τα νησιά της Αἰήιεα. Θα 
υπάρχουν περιορισμοί σε |θνείς, όµως ὃα φρο- 


ντίσουµε να ΜΗ μείνει κανένας παραπονεµέ- 
γος. Επίσης, ὃα γίνει ὀρθείαἱ Ενεπ] αντοχής πε-. 


ρισσότερων ωρών οη/ἱπε (| µε πάρα µα πάρα 
πολύ ορθείαἰ δώρο για όποιον αντέξει να μεί- 


γει τις περισσότερες ώρες συνδεδεμένος αθθςὸ 4 


Τ4ς. Το τελευταίο Θνεη!, θέβαια, δεν ξέρω κα- 

τά πόσο Όα δουλέψει σωστά, διότι, πρώτου, οι 
τηλεφωνικές γραµµές δεν είναι και τόσο αξιό- 
πιστες και, δεύτερον, ο παίκτης µπορεί να αφή: 
σει τον υπολογιστή ανοικτό και εκείνος να Κοι- 
µάται... Το τελευταίο πρόθληµα, όµως, εύκολα 


λύνεται, διότι Όα µπορούν οἱ άλλοι παίκτες. 


που εἶναι οη-πθ να τον ελέγχουν, κάνοντάς 
του ερωτήσεις. Οπότε, αν δουν ότι δεν απα- 
ντά, σηµαίνει ότι έχει αφήσει τον Ρζ και κοιµά- 


ται του καλού καιρού. ο), 8 --. 4 ν π 


εἰστε τον Νοέμθριο στο τάς, αν ο Αντε ψ 


ο ών ϱ ο -- 


' 
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Η κορυφή ανήκει, για ακόµα έναν µήνα, 
στον Ψἰπάϊσαίοι, αλλά αυτοί που τον 
ακολουθούν έχουν αλλάξει. 


8 Οη-Ιίπθ Οη-ίίπθ Οη-ίίπο Οµ-Π8δ Οη-ίίπ 


ΡΟ Μανιοι (ΕΠΗ 


Πρ8η8 Οι Λέοντες τοῦ 
. Ένα σαγηνευτικό 
38. δίτομο µυθιστόρηµα 
Ἄ για µια σκλαβωμένη 
οι χώρα που παλεύει 
8 για την ελευθερία 
Ξ της, ένα έπος ενός 
παθιασµένου λαού 


Ὀρεεάιν 
γασσᾶν 


Ἡ 
ἅ Μια δίτοµη επική 
Μ. περιπέτεια που παρα- 


για την Αρμπόν 


ἔ 
Ἀ- Από τα πιο εντυπω- 
Ῥ 
ος 
. 


σιακά µυθιστορήµα- 
-. τατου φανταστικού 
ὦ, της περασμένης 


ὦ. μεσαιωνική Ισπανία 
ἃ. και μιλά για τα βίαια 
που κυνηγάει το 


[η 

ἱ πι Ε πάθη και ένα θρη- 
όνειρό του. | ' ἡ ΕΟΝ Ξ 
να 


σκευτικό πόλεμο. 
ΑΛ ΡΑΣΑΝ 


Κυκλ. 


λος 


[ο Υφαντό της | ᾳ ῃς 
Ῥιόναβαρ - Βιβλίο π Ἱ Ιόναβαρ - Βιβλίο Ριόνη βλί 
Α’: Το Δέντρο του γ ΕΡΙΗΑΝΗΙΕΧΙ Β΄. Η περιπλανώµεν! «Σκοτ | Γ’, 0 πιο σκοτειν 
ΦιυΤι ο ὁ 

Καλοκαιριού ' ἄά φλόγα Ἐ οῥ ὀρόμος 

Πέντε φίλοι ταξιδεύουν Όλα κκ. Στη Φιόναβαρ, ξεσπά ο . Ο εξαφανισµένος γιος 
από το σήµερα στη πόλεμος ενάντια στο του Ξηλωτή, του κατα- 


Κακό. Νέες δυνάμεις 
έρχονται στο προσκήνιο 
και κάθε πρωταγωνιστής 
ακολουθεί το δικό του, 
ηρωικό ή τραγικό, πεπρω- 
μένο... 


στροφέα θεού, βρίσκε- 
ται μπροστά σε ένα τρο- 
μερό δίλημμα. Θα ακο- 
λουθήσει τελικά το Φως 
ήθα επιλέξει... τον πιο 
Σκοτεινό Δρόμο; 


Φιόναβαρ, τον πρώτο 
από τους κόσμους. Εκεί 
θα κληθούν να αντιµε- 
τωπίσουν την ίδια την 
ενσάρκωση του Κακού... 


Το Σαραντινό 
Ψηφιδωτό - Βιβλίο 
Β’. 0 Κύριος των 
Αυτοκρατόρων 

Ένα πλήθος χαρακτήρων 
µπλέκεται σε θανάσιµες 
δολοπλοκίες, σε καιρούς 


ο.” Το Σαραντινό 
(οἱ ὴ Ψηφιδωτό - 


ΟΛΟΙ ΙΠΥ 
έν μα Προς το Σαράντιον 
ιν στα Με επίφαση το μυθικό 


Σαράντιον, ο ΚΥ 
ζωντανεύει µε ζωηρά 


χρώματα το μεγαλείο, που χαρακτηρίζονται από 
Προς το τις απειλές και την ο ΚυΥριος τον βίαιες ταραχές - και από 
ΑΡΑΝΤ ) παρακμή της ΑνΤΩΚΡΙΤΩΡ τις µνήµες της φωτιάς 
Σ ΛΡΑΝΤΙΟΝ Βυζαντινής Αγ ΤΟΝΕ λ στους δρόμους της 
Αυτοκρατορίας. άνοδο Πόλης. 


εκνδοτεις 
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ΗΟΜΗΑΝΡ 


ΠΑΤΡΙΔΑ 


Ιω. 


ον 
υΨ ον | 


Ο νεαρός πρίγκιπας 
των ἁον; Ὀήζζὶ 
Ώοὑπά8η μεγαλώνει 
µέσα σε µια µοχθηρή 
µητριαρχική οικογένεια 
και αντιμετωπίζει το 
μοιραίο δίλημμα: 
Μπορεί να ζήσει σε 
έναν κόσµο που κατα- 
διώκει την ηθική ακε- 
ραιότητα; 


ἵ. τους ειδήμονες της 


22 Ὀ ηλό ερωτι- 
σμού Και τρόμου από 


λογοτεχνίας του 
είδους; 9ἰθρθη Κίπᾳ, 
9ΦΙΘΡΠΘῃ Β. Ώοπαίάσοῃ, 
Βυϊη Βεπάθί!, 01ίνα 
Βα/Κε: κ.ά. 


Τα κεκρυμμένα 
Ένα συναρπαστικό 
ταξίδι στα ορόσηµα των 
πιο σημαντικών μυστι- 
κών οργανώσεων, υπη- 
ρεσιών και ταγμάτων 
μαζί µε µια πρωτογενή 
προσπάθεια ερμηνείας 
των αιτιών που τις 
δημιούργησαν. 


η Εξόρισιος από την 
Ὦ πατρική γη, ο Γηζζὶ 


πρέπει να πολεμήσει 
για µια νέα πατρίδα 
στις εχθρικές δαιδαλώ- 
δεις σήραγγες του 
ὑπάθιάαηκ και να έχει 
το νου του για τη 
µοχθηρή οικογένειά του 
- γιατί οι 0α{κ Εἰνες 
είναι µια φυλή που δε 
συγχωρεί... 


ἳ έρθεἠ 


ετου 
Περιηγηθείτε σε ορι- 
σµένα από τα σηµαντι- 
κότερα πειστήρια της 
επίσκεψης εξωγήινων 
στον πλανήτη µας: 
πυραμίδες, αγρογλυφι- 
κά, Τρίγωνο των 
Βερμούδων, Ρόσγουελ, 
Τουνγκούσκα, κ.ά. 


Ηαιροί5 


Εγκυκλοπαίδεια 
μυστικιστικῶν και 
παραφυσικών εμπειριών 
Ένα κλασικό και πάντα επίκαι- 
ρο έργο. Παρουσιάζονται 
συναρπαστικές ιστορίες και 
ερμηνείες για όλα τα µεταφυ- 
σικά φαινόμενα, τις ιστορικές 
φυσιογνωμίες και τις παραδό- 
σεις του αποκρυφισμού. 


Κ. Α. δαἱναίτε 


μισο 


ΝΟΑλΑμώ, 


ο. 


π -Ξενιιά 
Μακριά από το ανηλεές 
ὑπαθιάαήκ, ο Ὀήσσι 
Όουπάθη παλεύει για 
γα επιζήσει στον κόσµο 
της επιφάνειας. Αλλά η 
αποδοχή από τους 
κατοίκους του υπέργει- 
ου κόσµου θα αποδει- 
χτεί κάθε άλλο παρά 
εύκολη. 


Νοστράδαµος: 


Αποκάλυψη 

Πιο επίκαιρες από 
ποτέ, για πρώτη φορά 
όλες οι προφητείες στο 
πρωτότυπο και σε 
ελληνική μετάφραση, 
µε σχόλια και ιστορικές 
αναφορές. 


Νβυς; ΤΗΕ 


του Λίλτου Κύρκου 


α ριθΓδἰθα»θ Ιουγηαπιεη!ς γίνονται 
κάθε φορά µέσα στην εβδομάδα 
που προηγείται της επίσηµης Κυκλο- 
φορίας κάθε νέας επέκτασης του 
Μααίς: Τπε ΘαΙΠειίπα - και µια και αυτή η ηµε- 
ροµηνία είναι η ίδια σε όλο τον κόσµο, έχουµε 
µία εβδομάδα γεμάτη Μαθίς σε όλη την υφή- 
λιο. Το πιο σηµαντικό, δε, µε τα τουρνουά αυτά 


ο Ἰό2]κα Μαρ!ει 


τις 28 Γοπτοµβρίου διοργανώθηκε στο ξενοδοχείο “Ῥιθοίάθπί” το 
υρνουά προ-κυκλοφορίας που αφορούσε στη νέα οπέκιαση του 
αιχνιδιού µε συλλεκτικές κάρτες Μαρίο: ΤΗΘ θα{ΠθΓίπῃ µε τον τίτλο 
880Υ. Το γεγονός ότι το σετ δεν έχει καµία σχέση µε τα ταξίδια του 
ικού µας θδυσσέα, δεν εµπύδισε τους παίκτες απά το να έρθουν. 

ται, πραγματοποιήθηκε το πιο πετυχημένο ριθΓθἰθ498 στην ιστορία 
Μαπίο στην Ελλάδα. Επί οκιώ ώρες (χωρίς τα διαλείμματα!) οι 
παίκτες αντιμετώπιζαν τον ένα αντίπαλο µετά τον άλλο για να 
πτακτήσουν τις κάρτες - έπαθλα του 04γ999Υ. 


εἶναι πως όλοι ξεκινούν σχεδόν από την ἴδια 
βάση! |αι να γιατί: 

Το Μασίς είναι, όπως όλοι ξέρουμε, παιχνίδι 
µε συλλεκτικές κάρτες - αυτό σηµαίνει πως κά- 
δε παίκτης επιλέγει κάθε φορά 60-70 κάρτες, 
για να σχηματίσει την τράπουλά του, από όλη 
τη συλλογή του. Βέβαια, όσες περισσότερες 
κάρτες έχει τόσο πιο καλή τράπουλα Όα µπο- 


ΦΑΤΗΕΒΙΝΟ - (0Υ5ΡΕΥ 


ρεί να σχηματίσει. ἔτσι, όσοι μαζεύουν από και- 
ρό κάρτες Μασίς, έχουν ένα πλεονέκτημα ένα- 
Υτι των γέων παικτών. Φυσικά, µετράει πάρα 
πολύ και ο τρόπος που παίζει κάποιος, αλλιώς 
δεν θα θλέπαμε στα παγκόσμια και επαγγελµα- 
τικά τουρνουά να ξεχωρίζουν κάποιοι σταδε- 
ροί, καλοί παίκτες - εκεί όλοι έχουν πολλές 
κάρτες] 

Στα ριθιθἰθα»ες, όµως, όλοι παίζουν µε κάρ- 
τες που προμηθεύονται εκείνη τη στιγµή, µια 
και δεν έχουν κυκλοφορήσει στο εμπόριο! Αυ- 
τό εἶναι πολύ καλό για τους νέους παίκτες, µια 
και δεν έχουν να ανταγωνίζονται τις συλλογές 
των αντιπάλων τους παρά την εμπειρία και τη 
γνώση του παιχνιδιού. Με αυτό τον τρόπο όλοι 
µπορούν να συμμετάσχουν ισότιμα σε ένα 
τουρνουά και να διεκδικήσουν τα πολλά Βρα- 
Βεία που πάντα αθλοθετούνται. Ως επιπλέον 
δώρο, κάθε παίκτης παίρνει και µια συλλεκτική, 
μοναδική [οἵ] κάρτα που κυκλοφορεί µόνο στα 


ΡΗ0Ο ΤουΒ 


τις 16 Σεπτεµβρίου έγινε στο 
γέο κατάστηµα της Κάῑσσα, 
στο Περιστέρι, το τουρνουά 
πρόκρισης για το Επαγγελµα- 
τικό Τουρνουά (Ρτο Του) που θα γίνει 
στη Νέα Ορλεάνη των ΗΠΑ. Κάθε 
χρόνο γίνονται 4 ΡΙ0 Τους και οἱ παί- 
κτες που συμμετέχουν εκεί έχουν την 
ευκαιρία να κερδίσουν αρκετές χιλιά- 
δες δολάρια σε μετρητά. Φυσικά, ελά- 
χιστοι έχουν το δικαίωµα να παίξουν 
σε τέτοια τουρνουά, Και η Ελλάδα 
µπορεί κάθε φορά να στείλει έναν µό- 
γο, τον νικητή ενός σκληρού τουρ- 
γουά πρόκρισης που διεξάγεται κάθε 
φορά στην προκριματική περίοδο. Φα- 
γτάζεστε, λοιπόν, πόσο σκληρό ήταν 
το τουρνουά, µια και είχε ως βραβείο 
όχι µόνο την πρόκριση, αλλά και δω- 
ρεάν το εισιτήριο για τη Νέα Ορλεάνη 
(προσφορά όπως πάντα της Κάιῑσσα 
στους παίκτες του Μαρίο)! 


Ριειεἰθασθ». Την προη: 
γούμενη φορά ήταν Και 
στα σανσκριτικά, ενώ 
τώρα ήταν στα αραθι- 
κάὶ Η ελληνική κάρτα, 
ένας Φελδαγρίφος, κυ- 
Κλοφόρησε τον Φεβρου- 
άριο µε το Ρἰαπθσβίῃ. 

Εκτός από το ξενοδο- 
χείο “Ριθείάθη!”, ριθ/θ- 
Ιθαςθ Ιουγπαπιεπ!ς έγιναν 
το ἴδιο σαββατοκύριακο στη 
Θεσσαλονίκη, την Καβάλα, 
τη Λάρισα, τα Χανιά και το 
Ηράκλειο, εγώ το επόμενο 
σαββατοκύριακο διεξήχθησαν 
στα καταστήµατα Κάισσα Αµα- 
ρουσίου, Βικτωρίας, Περιστερί- 
ου, Πειραιά, [λυφάδας και Πα- 
γκρατίου µε µεγάλη συμμετοχή. 

Το επόμενο ριθτείθα»θ ὃα γίνει τον Φεβρου- 
άριο του 2002 µε το καινούριο Εχραη»ίοη του 
Μαοίς. Θα είμαστε πάλι εκεί! 


0 ΧΑΡΙ ΠΟΤΕΡ ΛΠΟΓΕΙΩΝΕΤΑΙ 

Το παιχνίδι µε συλλεκτικές κάρτες Χάρι Πό- 
τερ έχει ξεκινήσει ήδη να διαγράφει την τρο- 
χιά του στον κόσµο των επιτυχιών. Στηριγµένο 
στα φανταστικά Βιθλία της Τζ, Ρόουλαντς, που 
περιγράφουν τη ζωή του Χάρι στη Σχολή Μα- 
γείας του Χογκουάρτς, επιτρέπει στους παί- 
κτες να αναβιώσουν την περίεργη ατµόσφαι- 
ρα της σχολής και κυρίως να παίξουν ένα έξυ- 
πνο και διασκεδαστικό παιχνίδι µε κάρτες, 
όπου ήρωες είναι οἱ μάγοι και οι μάγισσες του 
Χογκουάρτς. 

Σε αυτό το παιχνίδι η εγέργεια προέρχεται 
από τα µαθήµατα που γνωρίζει και κατεβάζει 
κανείς [µην ξεχνάμε πως η Λέσχη Μονομαχιών 
εἶναι σε σχολείο!) Και καταναλώνεται για να 
υλοποιηθούν ξόρκια, µαγικά φίλτρα και να κλη- 
Βούν πλάσματα που Όα υπερασπίσουν το μάγο 
και θα επιτεθούν στον αντίπαλο. Στο Χογκου- 
άρτς οι μονομαχίες, φυσικά, δεν είναι µέχρι Όα- 
γάτου [όπως στο Μαοίς) ούτε µέχρι να κερδη- 
δούν βραθεία [όπως στο ΡοΚεπιοπ], αλλά οι 


ϱ κάπμαξ Όηξ ρνΠΠΙς 


επιθέσεις μειώνουν την τράπουλα του αντιπά- 
λου, άρα τις δυνατότητές του να επιτεθεί ή να 
αμυνθεί. 

Ο Χάρι ξεκίνησε τον Αύγουστο και στα πε- 
ρισσότερα καταστήματα Κάισσα άρχισαν να γί- 
νονται μικρά τουρνουά και παιχνίδια επίδειξης 


για τους φίλους του. 
Η µέχρι τώρα πο: 
ρεία του εἶναι ανα: 
πάντεχα δυναμική και 
φαίνεται πως πριν 
από την κυκλοφορία 
της ταινίας (από την 
ὙΜαιπει τον Νοέμβριο) 
οι πιστοί αναγνώστες 
βρίσκουν το παιχνίδι που 
τους ταιριάζει. 

Τα σχέδια των ἨΝ!ζατας 
οἱ Ι1θ (οα»! [έθγαλαν και 
αυτό το παιχνίδι] και της 
Κάισσα εἶναι φιλόδοξα και 

από τη νέα χρονιά Όα ξεκινή- 

σει σε σταθερή βάση η δηµι- 

ουργία του Ηαιγ Ροῄε( 
ἰθαφυθ, όπου οἱ επίδοξοι µά- 
γοι και μάγισσες Όα μπορούν 
να διασταυρώνουν τα μαγικά Βιβλία τους Και 
να μονομαχούν κάτω από τις ευλογίες της Λέ- 
σχης Μονομαχιών της Σχολής Μαγείας και Μα: 
γικών Τεχνών του Χογκουάρτς. 


ΒΟΙΕ ΡΙΑΥΙΝᾷ 6ΑΜΕΒΣ᾽ Α55ΟΡΙΑΤΙΟΝ 


σοι αγαπούν τα παιχνίδια ρόλων σίγουρα έχουν ακούσει για την ΒΡΑΑ. Είναι η 
παγκόσμια ένωση των παικτών παιχνιδιών ρόλων, που αγκαλιάζει όσους παί- 
ζουν Ώπᾳθοης ἃ ΏΓ8ᾷΟΠ5 (είναι και η συντριπτική πλειονότητα των παικτών 
σε όλο τον κόσμο) αλλά και όσους παίζουν άλλα παιχνίδια όπως αυτά της 
ΥΠΙί ΥΑ/οἱ(. 
Η ΒΡΑΑ στηρίζει σε κάθε χώρα τις δραστηριότητές της µε την τοπική “τριάδα”, τρεις 
(8πΠθΙ5 που αναλαμβάνουν να υλοποιήσουν στη χώρα τους τις δραστηριότητες της 
ΒΡΑΑ. Στην Ελλάδα η τριάδα έχει την έδρα της στην Κάισσα Βικτωρίας και συνεδριά- 
ζει κάθε Τρίτη και Πέμπτη. Το κυριότερο ρτο[θοί της ΒΡΕΑ παγκοσμίως (και στην 
Ελλάδα, φυσικά) είναι το | Ινίπα ΘΓΘγΠαΝΜΚ, ο ζωντανός κόσμος του Ώυπᾳθοπς απάἀ 
Ώ/αβοπς. Στο |.8 οι παίκτες κάθε χώρας έχουν το δικό τους βασίλειο Και σε αυτό δια- 
δραματίζονται όλες οι περιπέτειες του οαπηραίοη τους, Στην Ελλάδα έχουν ήδη γίνει 
12 περιπέτειες στο Κπιή (όπου Και το ελληνικό βασίλειο) Και πάνω από 24 οµάδες σε 
όλη την Αθήνα συμμετέχουν κάθε τρεις εβδομάδες τα σαββατοκύριακα στα ΒΡΕΑ που 
διοργανώνονται σε όσα καταστήµατα μπορούν να τα φιλοξενήσουν. 
Οι παίκτες συμμετέχουν στις ίδιες περιπέτειες, μαζεύουν (ανάλογα µε τις επιτυχίες ή 
καιτις αποτυχίες τους) τα αντίστοιχα θχρθήθΠοθ ρο[πῖ5, ανεβαίνουν επίπεδα, απο- 
κτούν μαγικά αντικείµενα, αλλά κυρίως επηρεάζουν µε τις δραστηριότητές τους τον 
κόσµο του Κπυή, οδηγούν οι ίδιοι την ιστορία προς την κατεύθυνση που θέλουν. Μια 
Και το | ἰνίπῃ ΕΓθΥηνΥΚ είναι ένα παγκόσμιο οπηραίρη, καθετί που συμβαίνει στο Κπιή 
µαθαίνεται σε όλο τον κόσµο! 
Μέχρι τώρα οι Ελληνες αἀνεπίυΓθις έχουν αντιμετωπίσει (µε αρκετή δυσκολία) τις 
επιθέσεις των Πυπιαποίἁς που µαστίζουν τη χώρα του Κηιή, αλλά ακόµη δεν έχουν 
καταφέρει να απαλλαγούν από τον κίνδυνο ολοκληρωτικής εξαφάνισης, µια Και Οἱ ορ- 
δές έχουν αρχίσει να θυμώνουν και να οργανώνονται! 
Αυτή τη στιγµή ΒΡΘΑ διεξάγεται στα καταστήµατα Κάισσα Αμαρουσίου, Βικτωρίας, Πε- 
ριστερίου, Πειραιά και Γλυφάδας Και στο “Ψυχής τα Λαμπυρίσματα” στο Νέο Κόσμο. 
Για περισσότερες πληροφορίες για τις ηµέρες και ώρες ή για τα καταστήµατα στην 
ανοικτή γραµµή της Κάισσα, στο 6929165. 


Ρς Μασ!θι 


ΕΟΗΝύΙΑ 0Ε 


Επιτραπάζιο... µε φάρμομλας! 


το µήνα σάς επιφυλάσσουµε µία ἐκπληξπ! Πρόκεπαι για ένα 
πραπέζιο παιχνίδι µε αγωνιστικά αυτοκίνπτα, το Εοιπιυ]α ΡΕ. Εχοι 
απλούς ελληνικούς κανύνος, είναι Φίαπά Λἰοπθ Ριούμοί (δηλαδή το 
µία φορά και μπορείς να παίξεις), πολύ διασκεδαστικό και 
κο. Το πράσινο φως της εκκίνησης δόθηκε, ο αγώνας 
εκινήει. Βάλτε πρώτη και φύγααααμεεε! 


του Νίκου Ώυλήπιγ/ίαλ Κόντη 
ΛΑπιῄιαΜθΘΟΙεπε!.ΦΓ 


ο συγκεκριµένο προϊόν δεν κυκλοφό- 

ρησε τώρα στα ράφια του Εαπίαδγ 

5ΜΟΡ, αλλά αρκετά παλαιότερα, 

απλώς τώρα ήρθε το πλήρωμα του 
χρόνου για να εἶναι πιο ευπαρουσίαστο και 
ολοκληρωμένο το άρθρο. Μετά τη διακοπή της 
ροής του άρθρου για την αποσαφήνιση, συνεχί- 
ζουμε την αναμετάδοση ως έχει... [µα καλά, άρ- 
Όρο είναι αυτό ή ειδήσεις τον 20:30). 

Το Εοππυία ΡΕ είναι ένα πολύ πρωτότυπο επι- 
τραπέζιο παιχνίδι, το οποίο μεταφέρει την έντα- 
ση, την ταχύτητα, Το ρίσκο και την αγωνία τῶν 
αγώνων Ροππιυία 1 [Ε]... όχι το πλήκτρο στο 
Κεγθοαιά σας) σε επιτραπέζιο παιχνίδι. Θα 
µου πείτε πώς µπορεί να γίνει αυτό; Κι όµως, εἰ- 
ναι εφικτό - σας μιλάω εκ πείρας. Προτού προ- 
χωρήσουμµε, όµως, στην παρουσίαση του παι- 
χνιδιού, ας δούµε τι περιλαμθάνεται στο κουτί 


του ελληνικού Ροππυϊα ὈΕ. Περιεχόμενα: 

τ 1 ταμπλό παιχνιδιού, το οποίο έχει δύο 
πλευρές [µία πίστα για κάθε πλευρά]. Η µία 
πλευρά αναπαριστά το Οταπά Ρήχ του Μονακό 
και η άλλη το Όπαπαά Ρήχ του Ζάντφορτ της 
Ολλανδίας. 

τό ζάρια ταχυτήτων [ένα τριαντάπλευρο, 
ένα εικοσάπλευρο, ένα δωδεκάπλευρο, ένα 
οκτάπλευρο, ένα εξάπλευρο και ένα τετρά- 
πλευρο). 

τ 1 εικοσάπλευρο ζάρι που χρησιµοποιείται 
για τις συγκρούσεις, τις βλάθες και την εκκίνη- 
ση των αυτοκινήτων. 

«10 πλαστικά αυτοκίνητα (πιόνια) και 10 
οεροτοµές. 

τ Ί φυλλάδιο τεσσάρων σελίδων, στο οποίο 
γίνεται η επεξήγηση των Βασικών κανόνων. 

τ 1 Βιθλιαράκι οκτώ σελίδων µε κανόνες 
για προχωρημένους παίκτες! 

10 πίνακες οργάνων στα πέντε χρώματα 
των οµάδων. 

τ 160 µοχλοί ταχυτήτων για την καταγραφή 
της ταχύτητας των αυτοκινήτων. 

τ Ἰ µπλοκ φύλλων αγώνων για κούρσες. 

χ Και, τέλος, ένα µολύθι µε γόμα. 

Τι σημαίνουν όλα αυτά; Αγοράζετε το Εοι- 
ππυ]α ΓΕ, µελετάτε προσεκτικά τους κανόνες 
και µπορείτε αµέσως να ξεκινήσετε να παίζετε. 
Το παιχνίδι μπορούν να παίξουν από 2 µέχρι 10 
παίκτες, ηλικίας 12 ετών και άνω. Σκοπός του 
εἶναι κάθε παίκτης που χειρίζεται ένα ή παρα- 


πάνω αυτοκίνητα να φτάσει πρώτος στον τερ- 
µατισµό. Στην πορεία προς τον τερματισμό, 
όµως, ορθώνονται τρομερά εμπόδια, όπως 
στροφές, “κλεισίματα”, καύσιμα, φρεναρίσµα- 
τα Και ένα σωρό ακόµα κανόνες που Όα κά- 
γουν τον αγώνα σκέτη πρόκληση. Αυτά όλα σε 
συνδυασμό µε τον παράγοντα τύχη, τους ελλη- 
γικούς κανόνες και το εγχειρίδιο για προχωρη- 
µένους παίκτες (που προσθέτει νέους κανόνες) 
απογειώνουν το ενδιαφέρον για το Εοππυία ΡΕ. 
Σύντομα αναμένονται και νέες πίστες, στις 
οποίες μπορούν να διαγωνιστούν οἱ επίδοξοι 
και φανατικοί του Ροπππυϊα ΓΕ, οι οποίες ὃα πω- 
λούνται ξεχωριστά. 

Οι Εκδόσεις Φανταστικός Κόσμος είναι 
υπεύθυνες για τη μετάφραση του παιχνιδιού 
στα ελληνικά, Το προϊόν διαήθεται απὀ τα κα- 
ταστήµατα Εαπίαθγ 5Πορ και επιλεγμένα κατα- 
στήµατα σε όλη την Ελλάδα. Η τιµή του εἶναι 
13.500 δραχμές. Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες µπορείτε να απευθυνθείτε στο τηλέφωνο 
8231072. 


Δέστε τις ζώνες σας... και Τσίτα το γκάζι! 


Πρόγραµµα Εκδηλώσεων 


ΕΑΝΤΑΣΥ 5ΗΟΡ - ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 200] 


π Σάββατο 6/10: αήιαπηπιεί 40Κ 
Τουππαπηεηί, |.6επά οἱ {18 5 Βίπῃς 
Τουππαπιεπἰ 

π Κυριακή 7/10: Ν/αήΊαπΙΠπΙεΓ 40Κ 
Τουπιαπιεηί ἃι Ψαπηρίτε (οβΓά ϱ8ΠΠ8) 
Τουππαπηεπί 

π Σάββατο 13/10 ἃ Κυριακή 14/10: 
Υ/ΑΠΊΑΠΙΠΙΕΙ Εαπίαδγ Τοιπαπιεπί 

π Σάββατο 20/10: ἠαήοτάς 0ος 
Τουππαπηθπί 

π Κυριακή 21/10: Μαρίο: Τε ΕαἴΠοί- 
ἴπᾳ Τουπιαπῃεπί (Τγρο 1) 

π Σάββατο 27/10: ία: ἸΝαῑς Οἱα55ἱο 
απά 6.ΠΠθ Τουπιαππεπί - Ψαππρίτθ 
ΒΡΑ Ιπίτο 

π Κυριακή 28/10: 080 Τουππαπιεπί 

π Κάθε απόγευμα ἀθπιο ᾷ8πΠες στο 
9ἱΓ Ἰλί4Γ5 0.4 88πΠΕ 

3 Κάθε Πέμπτη απόγευμα δἱ4: Ἰλαις 
6ατά ἄαπιθ ΝΙΘΠί 

π Κάθε Παρασκευή 1 Ίνε Βοὶε ΡΙαγίπ 

γαπηρίτε: Η Μεταμφίεση 


- 


ια νεα επεκταση 
Πληροφοριες: 
γραμμη Καισσς 
: 6929165 


Ὀικτη 


ο 


η ον 
Εμ Π θά Ἓνα κ 
Ἠηρϊϊ- 


ατΕΜΝ ΧΩ - 
ΕΡ ΟΒΕΕΙ » 


ζει στα θάδη των Εννέα Κολάσεων, όπου εἶναι απλώς ακόµη µία ψυχή. Ο Εἰπιίηνίθι, 

ο Σοφός του 5ηαάονιάαἰθ, ο Επίλεκτος της ἠΜγ5ίτα, αντιμετωπίζει την πιο απελπισµέ- 

νη µάχη, να κρατήσει τα λογικά του, και όλες οι δυνάµεις της κόλασης ενώνονται ενα- 
ντίον του. 

Αυτή εἶναι η τέταρτη νουβέλα της σειράς Εἰπιίηείθι του κόσµου των Εοτβοῄθη Βθαίπι». Το 


βιθλίο εἶναι στα αγγλικά. 


1 τον κόσμο όπου γεννήθηκε εἶναι παντοδύναμος, αλλά ένα αρχαίο κακό τον εξορί- 


σµατα και περικλείει τα πάντα. Ενώνει το γαλαξία, φέρνοντας ισορροπία µεταξύ 

των δύο πλευρών. Ενώ η πλευρά του φωτός προάγει τη γνώση και την ειρήνη, η Δύ- 
ναµη έχει και τη σκοτεινή πλευρά. Θυμός, φόβος και επιθετικότητα πηγάζουν από τη σκο- 
τεινή πλευρά, παρέχοντας σε αυτούς που είναι πρόθυμοι να χρησιμοποιήσουν την κατα- 
στροφική µανία της φύσης µία δύναμη που διαφθείρει. | 
Νέα «ἰα»»ες, οΚΊ]ς και /εοίς για τη σκοτεινή πλευρά, Συµθουλές για το πώς να παίζει ο | 
Θαπιεπιαείθι ήρωες και χαρακτήρες της σκοτεινής πλευράς. Στατιστικά για χαρακτήρες 

από τον κόσµο του Πολέμου των Αστρων. Νέα ριθε!ίρθ «ἰασσθ», πλάσματα, εξοπλισμοί, πε- 
Ριοχές και Ιδέες για περιπέτειες. Η ιστορία της σκοτεινής πλευράς, µε συμβουλές για το 

πώς να χρησιμοποιήσετε το υλικό σε κάθε εποχή του Πολέμου των Αστρων. Το Βιθλίο είναι 


στα αγγλικά. 


υπ ..---------------------------------κκ«κ«κ««κ«κκκκκκκ---««. 


ω Δύναμη εἶναι ένα ενεργειακό πεδίο που δημιουργείται απὀ όλα τα ζωντανά πλά- 


Ἱνουεςὶ πεωνΏπὶ. 
ΕΡ ΕΕ ΦΛΜΗΒΛΙ ΑΣ, ο Ιπαυθε! εἶναι ένα περιοδικό για τα παιχνίδια µε κάρτες και μινιατούρες, όπως το 
αιώνα σεν Ττ Μασίς: ΤΛ9 Θα/λθγῖηφ και το Μαφο ΚπίοβΙ. Στο τεύχος 77 ὃα Βρείτε: 
Αποκλειστικό ριθνίθν για το νέο παιχνίδι µε κάρτες ἰουά οἱ ήν Βίηᾳ». 

Πώς να γίνετε ο καλύτερος παίκτης στο Μαᾳο Κπίοιη. 

18 απίθανα ἀεεχ» για το Μααίς; Της Οαἱμειήπο και το ΡοΚθπιοῃ. 

Ἰιμές για πάνω από 5.000 κάρτες και πολλά ἀλλαι! 

Το περιοδικό είναι στα αγγλικά. 


η, 


Μασϊοήπς 


συνωμοσία αποκαλύπτεται. Οἱ άλλες οµάδες ήθελαν να θγάλουν από τη µέση τους 
απ Κπίθῄις οἱ ἤνα Ώίηπει Ἰαβίε ώστε να µη συμμετάσχουν στα Ηαεκπιακ!θ; τουρνουά, 

προσποιούµενοι ότι ὃα έπαιζαν µία περιπέτεια όλοι µαζί. Αλλά κανείς δεν µπορεί 
να ξεγελάσει τους ΚπίθβΙς. Και τώρα ήρθε η ώρα της εκδίκησης. Αν θέλουν πόλεμο, ὃα 


τον έχουν... 


-- 


Εισαγωγικόκουί ΕΕΤΕΟΊ “Διατίθεται σπό την Κάῑσσα | 


ωπ 


Αι 
4 
ο λα ἆ 


Νέι ΠΗίν. 


αυτό το πακέτο ώστε να διασκεδάσετε και εσείς µαζί τους. Ίο πακέτο περιέχει: 
18 μοναδικές κάρτες που Όα βρείτε µόνο στο 5ου!ηεη Ιίαπά (οἱεε[ίοῃ. 
3 τυχαία Ροο/ε:ς. 
Τὸ ντοσιέ 5ουήηεηη Ιεἰαπά (οἱἰθε[ίοη. 
Μία λίστα µε τις κάρτες. 
ό μοναδικές ΡοΚθπιοη καρτ-ποστάλ. 
ϱ-ροεΚθ! σελίδες για να θάλετε όλες τις κάρτες που Όα Βρείτε σε αυτό το πακέτο. 


1) Ρίκαεβυ και τα άλλα ΡοΚαπιοη πηγαίνουν διακοπές. Αποκλειστικά για εσάς έφτιαξαν 


ικανότητές του είναι μυθικές. Μπορεί να εξαφανίζεται και να εµφανίζεται από το 

πουθενά και έτσι είναι αδύνατον να προθλέψουν τις κινήσεις του οἱ εχθροί του. 
Ο Ύθποπιους 5ῄααον/ Ώταφοη εἶναι έτοιµος για παιχνίδι και έχει τέσσερις δίσκους µά- 
χης. Το κόστος του εἶναι µεταθλητό, ώστε να µπορεί να χρησιµοποιηθεί σε µικρές ή µε- 
γάλες µάχες. 


1 Ύθηοπιους /αάον/ Όταφοη είναι ένα πανίσχυρο πλάσμα. Οι δυνάμεις του Και οἱ 


ένας νεαρός μάγος στη Σχολή Μαγείας και µονοµαχείς µε άλλους μικρούς μάγους, 
Καλείς πλάσματα, χρησιμοποιείς μαγικά φίλτρα και κάνεις ξόρκια ώστε να εξαφα- . 
γίσεις τις κάρτες των αντιπάλων σου πρώτος. Αν το κάνεις, είσαι ο νικητής! Γιο | 
Το παιχνίδι είναι Βασισμένο στο πρώτο Βιβλίο της σειράς Ηαπηγ Ροῇςγ. Σύλλεξε και παΐξε 
µε τους αγαπηµένους σου χαρακτήρες, όπως ο Ἠαπηγ, η Ηεππίοπθ και ο Ροπ. Θα αναγνω- 
ρίσεις πολλά πλάσματα και µαγικά ξόρκια από το ΒιΒλίο, αλλά µερικά είναι εντελώς και- 
γούρια. Μπες στο μαγικό κόσµο του Ἠατηγ Ροῄει σήµερα! Οι κάρτες κυκλοφορούν σε 
Ὀοο5/θ: µε ] ] κάρτες και σε ένα εισαγωγικό κουτί για δύο παίκτες, 


ὴ 
ν 


νά 


αλώς ήρθες στο Ηοσναη»! Στο παιχνίδι µε συλλεκτικές κάρτες Ηαπγ Ροῄε; είσαι 
.. πασσπκς, 


- 


1.500 δρχ. 


καλού και του κακού. Οι παίκτες, τώρα, οπλισμένοι µε τα µέσα για να καταστρέ- 

ψουν το σατανικό (οἶη οἱ Ροψει, ταξιδεύουν προσεκτικά στις νέες περιοχές της 
5Καππα για να αντιμετωπίσουν τη νέµεσή τους, τη µάγο Όαιθσῃ. Ο στρατός της µε Ώυ- 
ππαποἰας αυξάνεται συνεχώς. Μπορούν οι παίκτες να τη σταματήσουν πριν να είναι πολύ 
αργά; Η περιπέτεια είναι για χαρακτήρες 5ου επιπέδου. 


β υτή η συναρπαστική περιπέτεια είναι η αποκορύφωση της επικής µάχης μεταξύ του 


ΡΟ Μας! 


σοι γνωρίζετε από ΓΔ [ακόµα και ΑΌδ:0) και διαθάζετε τα περιοδικό ΄Ώταροη ἃ 

Ώυπαθοπ”, δεν µπορεί να µην έχετε συναντήσει τα φοβερά κόµιξ που φέρουν τον Πτ- 

λο ΄Ώοικ Ίονθς”. Ύστερα, λοιπόν, από τη συνεργασία της εταιρείας 516ν6 /αςΚοοῃ 
Θαπιες µε τους δημιουργούς του Ὀοηκ Ίοψει έχουµε το αυτόνομο (5Ιαπά Αἰοπε) παιχνίδι µε 
κάρτες “Μυηε[Κἰπ΄, το οποίο είναι επηρεασμένο από τον κόσµο του ὈδΡ! Το κουτί Περιλαμ- 
Βάνει 168 κάρτες (χωρισμένες σε δύο κατηγορίες) και τους κανόνες του παιχνιδιού, οι οποί- 
οι εἶναι στα αγγλικά, όπως εξάλλου όλο το παιχνίδι. 3-6 άτοµα µπορούν να παίξουν το παι- 
χνίδι και σκοπός κάθε παίκτη είναι να φτάσει το χαρακτήρα του στο ἰθνεί 1Οἱ Πολύ γέλιο, 
σάτιρα του Όδ0 µέσω των καρτών, γρήγορη δράση και πάρα πολύ γέλιο [καλά, το είπαμε 
αυτό). Πρόκειται για ένα φοθερό επιτραπέζιο, το οποίο Όα διασκεδάσει άπαντες. 


5Ισπά Αἱοπε εππραπέζιο παιχνίδι µε κάρτες 


| 


σειρά των (ἶση Νονθἰς για το Μαπιρίτε: ΤηΘ Μακαυεταάθ έχει ολοκληρωθεί. Οι δεκα- 
. Τρείς φυλές απὀ Ναπιρίτος είχαν όλες µία ιστορία. Από τις ιστορίες αυτές, όµως, ξεχώ- 

Ρισαν όχι µόνο η νοοτροπία και η δράση των φυλών αλλά και οἱ κεντρικοί ήρωες κάθε 
Βιθλίου: ο νέος Ρήηορ της Νεν Ὑσής, ο (αἰθῥιος, ο τρελός προφήτης Απαϊοίε, ο ψύχραµος 
και λογικός Ηεοῄα και άλλοι πολλοί ήρωες που τράθηξαν σαν μαγνήτες το αναγνωσπκό κονό. 
Τώρα, σε αυτήν την ανθολογία µπορείτε να διαβάσετε δεκατρία νέα μυθιστορήματα από τους 
συγγραφείς που αγαπήσσπε, οι οποίοι περιγράφουν ιστορίες για τους ήρωες που λατρέψατε. | 
Ανθολογία σπό (Ἴαη Νονείς για το Ψαπιρή: Τί Μανφυειαάθ 


| 
[2.400 δρχ. Διατίθεται από Το ΕαΠΙΑΣΥ 5Π0Ρ “Εταιρεία: Μπο Νο! ] 


Βασιλιάς της Κόλασης, ο άρχοντας του ενάτου κύκλου, αυτός που τρέµουν όλοι οι δαί- 
ἢ µονες της Κόλασης, δεν είναι άλλος από τον Αππιοάρυς. Σε αυτό το βιβλίο ὃα βρείτε 

όλες τις πληροφορίες και τα στατισπκά για τους υπηρέτες του Αδπιοάθυς. Ατελείωτα τέ- 
Ρατα για όλα τα (]να]εηρε Βαῄπῳρ εἶναι έτοιµα να ξεπηδήσουν από τις σελίδες του Βιβλίου και 
Το μυαλό του Ώυπρθοη Μακίθι πάνω στα κεφάλια των ηρώων. Πώς µπορεί να εἶναι η Κόλαση, 
όταν η ζωή είναι τόσο µίζερη; Ένα Βιβλίο που προτείνω ανεπιφύλακτα στους απανταχού ὈΜς. 
Βιθλίο για τον Ώυηφθοῃ ΛΛανίει, 0δ:0 3ο Εαϊῄοη 


λες, κανόνες, πάλι κανόνες, περιπέτειες, (απηραΐση 5θΗ/πᾳς, (οπιρυ!ει Θαπιθς και 

πάει λέγοντας. Αυτήν τη φορά, όµως, έχουµε κάτι νέο να σας παρουσιάσουμε. 
Πρόκειται για κόµιξ τα οποία είναι άµεσα συνδεµένα µε τον κόσµο του Ώυπφθοη ἃ Ότας- 
οη5! Η συγκεκριμένη σειρά ονομάζεται “Ίη Τῃε οἰναάονν Οἱ Ώταφοης” και ήδη έχουν κυκλο- 
φορήσει τα τρία πρώτα τεύχη. Φοβερό αηνοής, σπαθιά, πανοπλίες, ορε]ἰς και τρομερές 
μάχες. Όλα όσα ζητάτε από το 080 µπορείτε να τα βρείτε εδώ. Ραή Ἱ: Τῇχθ ἰα»ί οἱ ΜΥ [α- 
ποι, Ραή 2: Ιη Τη Βεϊγ οἱ ἠ1θ ἰοπθ Ηθα!ῇ ἃ. Ραή 3: Τητουοῇ 1ο Ώαήκηθςς οἱ Απασίθο. 
Αναμένεται και συνέχεια, φυσικά, ως τότε όµως αρκεστείτε στα τρία πρώτα τεύχη. 
(οπηίς» για Ώυποθοης ὅ Ώπασοης ἃτα Εαϊῄοη 


Τ α προϊόντα για 0δ0 τα έχουµε συνηθίσει στις γνωστές κατηγορίες Βιβλία, νουθέ- 


[1.400 δρχ. τεύχος Διατίθεται από το ΕαΠΙΑΣΥ 5ΠΟΡ Ἔποιρεια: Κοπτοι | 


ΕΗΟΡς Μοειε; 


Το νέο ππιχνίδιρύλων 


-- ---- ᾱ-- ---- 


Ν « ή ) 4 


σε ένπνυ συγκλονιστικ0 κὐσμο φηντησίΠςεκῃι δρήσης 


Κεντρική Διάθεση Εκδόσεις Φανταστικός Κόσμος- ΕΒΠΙΔ5Υ 
Περ:/Λννν.ΓΒΠίθ5Υ5Πορ.στ » ε-πιδί: ΙΠοΘ/8ΠίΔ5Υ5ΠΟΡ.Φ 


Δροσ/η ἃ Δ.Κυριακού 16 Κηφισιά Τηλ. 8ΒΟ16041 
«Άης Σεπτεµβρίου 103, Πλ. Βικτωρίας, Τηλ. 89310732 
6ΟΝΡ5ΟΙΕ (ΙΒ Γρυπάρη 53 ππλ:59ό9ό9 


250Ι8Γ!5, - ,, Ἀθήνα ΤΠΛ: 354 μα -Α 
Τηλ: 4997664 « Δρυίδης -Μαρίνου Αντίπα 7 Ν.Ηράκλειο 
ο 5(8/ί 68πιε -Σοφοκλή Βενιζέλου 93 Τηλ:9943809 

ο Υ/ΓΗς (οηςοΙε ϐ6Ιωθ -Κανάρη 5 Καλαμάκι Τηλ: 9847210 
ο: Ε8ΘΠΕΥ 5Πορ - Αγ. Αλεξανδρου 11 » ζοπίσοη - Σολωνος 128 

Βόλος: » Βίοςκ ΒΙΔ5ίετ -Γαλλίας 53, ΤΠ: 0421-28785 

Πατρα: « Παπασωτηρίου-Ώίςςονετγ Μαΐζωνος 58 Τηλ. 0610634916 
Ρεθύμνο: «ζοηςοΙε 6Ιμῦ Ρεθύμνου Τηλ.: 5326767 -Κ. Παρρεν Σιλανού 9 
Θεσσαλονίκη: « Η Αγνωστη Καντάθ Αιµιλιανου Γρεβενων ό Τηλ. 


Π41065 υ 


νο γουΓδείί 


το ΤΕΛΕΙΟ ΒΙΝΤΕΟ 


ποσοστο. πο... ----.--. οσο σσ σσσρσσ.5ςσ:565ω0σω. 


ἵγουρα όλοι σας έχετε ακούσει τι οίναι τα ΒΏἱνΧ. Μιλάω για τον 
γόριθµο που άλλαξε το ψΨπφιακό πρόσωπο του Βίντεο για πάντα, 
ίχνοντας σε όλο τον κόσµο πως δεν είναι αδύνατο σε ένα απλό 00 

α χωρέσει µια ολόκληρη ταινία µε ποιότητα κοντινή σε αυτή του ὈΝ0. 

Ὁ καλύτερο εργαλείο για τη δηµιουργία τέτοιων ταινιών είναι το 

απήυὐ, Ορίστε π... συμπυκνωµένπ σοφία µας γι’ αυτό! 


του Οδυσσέα Κουρόφαλου 
[αγΚ[ογαϊθεοπηρυργε»».ᾳΓ 


γα από τα προγράµµατα που καδιερώ- 
Θηκαν ως απαραίτητα στη Βιβλιοθήκη 
[καλά, καλά, “5οβνιατοθήκη΄]) των µα- 
γιακών µε την επεξεργασία και τη συ- 
µπίεση Βίντεο ήταν το ΥΙήυα[Ώυβ. Το συγκεκρι- 
µένο πρόγραµµα αποτελούσε µία από τις καλύ- 
τερες λύσεις για κάθε “φτωχό” χομπίστα, αφού 
προσφερόταν δωρεάν από το δημιουργό του, 
αρκεί ο χρήστης να µην το διέδιδε.. αριστερά 
και δεξιά έχοντας αλλοιώσει τα περιεχόμενα 
τον αρχείων. Μικρό το αντάλλαγμα, έτσι; Ίο 
γιήυα[Ώυῦ γνώρισε τεράστια επιτυχία, ενώ το 


πίεήσες του - που αρχικά φάνταζε δύσκολο - 
αποδείχτηκε ως ένα από τα καλύτερα στο χώ- 
ρο της επεξεργασίας βίντεο. Κάθε χρήστης 
μπορούσε χρησιμοποιώντας όχι περισσότερα 
από ό πλήκτρα του πληκτρολογίου του να κά- 
γει επαγγελματικό μοντάζ, ενώ αν αποφάσιζε 
γα κουγήσει και το ποντίκι, ένας κόσμος συ- 
µπίεσης και φίλτρων εικόνας απλωνόταν µπρο- 
στά του! Αν Βυμάστε, σε παλαιότερο τεύχος 
του περιοδικού είχε δηµοσιευτεί ένα "Όο |! 
Υουνεεί[” σχετικά µε το εν λόγω πρόγραµµα, το 
οποίο σας είχαμε δώσει στο (0. 


αἱ 2 1 .[-)--] -']δὲ] σοἱ Ἱ «| «[--] (Έναν 65781 (0 435] 6401 [ΚΙ πο ο 


Ἶρεις σελίδες... συμπυκνωµένης γνώσης και εμπειρίας σας βοηθούν να δημιουργήσετε ένα Βίντεο που 
ελάχιστα διαφέρει απὀ ένα ΌΥὈ αλλά χωράει σε ένα απλό {Ὀ. Θαυμάστε ποιότητα! 


ΕΗΤΩΓς Μις: 


ΜΑΓΙΚΕΣ ΕΥΜΠΙΕΣΕΙΣ 

Παράλληλα µε το ΨϊηυαίΏυρ αναητύσσο- 
νταν και αρκετά άλλα προγράµµατα επεξεργα- 
σίας Βίντεο, τα οποία αξιοποιούσαν τα λεγόµε- 
να «οἆθες, τους κὠδικοποιητές - αποκὠδικο- 
ποιητές πιυιήπιεάία δεδοµένων δηλαδή [από το 
(Ο0ε: - Ώεζοἆει) του συστήµατος. Το ὈἱνΧ, 
ας µην ξεχνάμε, δεν είναι πρόγραµµα, αλλά 
ένα τέτοιο «οᾶες το οποίο χωρίς τα κατάλληλα 
προγράµµατα εἶναι πρακτικώς άχρηστο. Φυσι- 
κά, ο χώρος στον οποίο τόσο το ΓἱνΧ όσο και 
τα σχετικά προγράµµατα γνώρισαν επιτυχία 
ήταν το ΡΝΌ Βἱρρίπα. Το µεγάλο ΄µπαμ”, όµως, 
ήρδε µε την πρώτη έκδοση του Ναπάυρ. Το 
Ναπάυῦ, δηµιουργία του προγραμματιστή Ναη- 
4ο (το όνοµα του προγράµµατος προέρχεται 
από τη φράση “Ναπαάο” γϊπυαίΏυθ”] µπορού- 
σε να “σπρώξει” τον αλγόριθμο ΡἱνΧ στα ὁριά 
του. Με συγχωρείτε για τη θεωρία, αλλά εἶναι 
αναγκαία για να γνωρίζετε τι ακριθώς κάνετε..] 

Το Ὀ!νΧ, λοιπόν, αποτελείται από 2 ξεχωριστά 
εοᾶθες που βασίζονται στον ἴδιο αλγόριθμο συ- 
µπίεσης. Το ΙΟΥ ειδικεύεται σε σκηνές που 
έχουν λίγη δράση και απαπούν πολλή λεπτοµέ- 
ρεια, ενώ το ΓΑ5Ι στη σωστή απόδοση της κίνη- 
σης χωρίς όµως να δίνει σηµασία στο αν µια 
σκηνή έχει “Θολώσει”. Το ΝαπΏυβ χρησιμοποιεί 
ταυτόχρονα αυτά τα δύο εοἆθες σαν να ήταν 
ένα, κωδικοποιώντας κάθε σκηνή µε τον καλύ- 
τερο δυνατό τρόπο. Για να γίνει αυτό, η ταινία 
συµπιέζεται δύο φορές: Στην πρώτη το ΝαπΏυῦ 
ελέγχει ποια σηµεία της Θέλουν περισσότερη 
ποιότητα και ποια λιγότερη, ενώ στη δεύτερη γί- 
γεται η συμπίεση µε βάση τα συμπεράσματα της 
πρώτης φοράς. Ετσι, ο χρήστης δίνει στο πρό- 
γραμμα ένα “Βασικό Βἰαϊε΄ µε το οποίο ὃα 
κὠδικοποιηθεί η ταινία και το Ναπαυῦ αναλαµ- 
Βάνει την κατανομή. Εναλλακτική λύση είναι να 
δώσουµε στο πρόγραµµα το µέγεδος που δέ- 
λουµε να έχει το συμπιεσμένο αρχείο µας Και 
αυτό αναλαμθάνει τόσο την επιλογή του κατάλ- 
ληλου Β]ταίθ όσο και την κατανομή του. Και τώ- 
ρα, ας περάσουμε στην πράξη.. 


Η ΑΡΧΙΚΗ... ΔΙΧΟΤΟΝΗΣΗ 

Πρώτα απ΄ όλα, να ξεκαθαρίσω πως δεν Όα 
αναφερθώ στο ὈγΥΏ Βἱρρίπα. Αν Βέλετε να 
ασχοληδείτε µε αυτό το... ευγενές άθληµα, να 
γνωρίζετε πως στην πραγματικότητα οποιαδήπο- 
τε ανηγραφή ΡΥΏ ή αλλοίωση του περιεχοµέ- 


νου του (Βλ. “συμπίεση µε το ΝαπΏυρ”) θεωρεί- 
ται παράνομη. Εμείς, λοιπόν, ξεκινάμε απὀ το ση- 
µείο όπου ένα ασυµπίεστο αρχείο βίντεο υπάρ- 
χει στο δίσκο µας και αναγνωρίζεται ως Αγ/, 
οπότε µπορεί να διαβαστεί απὀ το πρόγραµµα. 
Φορτώνουμε το ΝαπΏυῦ και µετά φορτώ- 
γουµε σε αυτό από την επιλογή Βἰ6, Όρθη 
γιάθο Εἰθ το ασυµπίεστο αρχείο Βίντεο που 
έχουµε στο δίσκο µας. Ωραία, Αυτό ήταν το εὐ- 
κολο τµήµα. Ας συνεχίσουμε µε τα δύσκολα. 
Καταρχήν, επιλέξτε από το Εθ Ρτορεηΐθ5 την 
επιλογή 9ανθ ΥΜΑΥ και σώστε σε ένα ξεχωρι- 
στό αρχείο τον ήχο σας, Αφήστε το ΝαπΏυρ 
ανοιχτό Και πάµε να ετοιµάσουμµε τον ήχο. 


ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΤΟΥ ΗΧΟΥ 

Φορτώνουμε το αρχείο ήχου που σώσαμε πριν 
από λίγο στον αγαπημένο µας ΜΡΟ 6ηεοάει - εγώ 
προήµησα το ἰαπιθ, λόγω ταχύτητας και.. τιµής 
[δίδεται δωρεάν) - και συµπιέζουµε το αρχείο αλ- 
λά όχι µε ναήαδἰε Βἰιταίθ. Αν θέλετε, µπορείτε να 
δοκιμάσετε το ναήαρἰε Βἰαίε αλλά 
ἴσως εμφανιστούν προθλήµατα µετά - 
θα σας εξηγήσω παρακάτω - και χρεια- 
στεί συμπίεση του ήχου απὀ την αρχή. 
Όταν έχουµε τον ήχο µας σε µορφή 
συμπιεσµένου ΜΡΟ, φορτώνουµε το 
πρόγραµµα ΜανεΜΡΞ και το “µετα- 
τρέπουμε΄ σε ἸΜΑΥ. Μην ανησυχείτε, η 
“μετατροπή΄ δεν είναι πραγματική. 
Απλώς καµουφλάρουµε το ΜΡὸ σε 
ΥΜΑΝ για να µπορεί να ενωθεί µε την 
ταινία µας. Ετοιμος και ο ήχοοος! Πάμε 
πάλι στο βίντεο! 


ΡΥΘΜΙΖΟΝΤΑΣ 
ΤΟ ΝΑΝΟυΒ 

Εχοντας φορτωμένο το αρχείο Βί- 
ντεο στο ΝαπΏυῦ πηγαίνουμε στο µε- 
γού Αυαϊο και απὀ εκεί επιλέγουμε το ἡίαν Αυ- 
αἱο. Αμέσως ὃα εμφανιστεί ένα παράθυρο, στο 
οποίο πρέπει να δηλώσουµε το αρχείο που ετοι- 
µάσαμε στο τµήµα “Επεξεργασία του ήχου”. 
Όταν γίνει αυτό, επιλέγουμε το Ὀίτθς! 5Ἴγθαπι 
(οργ και πάλι από το μενού Αυαἰο και µετά πη- 
γαΐνουµε στο μενού Υἱάθο. Εκεί, αφού ϐεβαιω- 
δούµε πως είναι επιλεγμένο το Ευ]! Ριοςθασίπα 
Μος, πηγαίνουμε στο 986 Ορίίοη» και από εκεί 
στο Βἰπαίθ (αἰου]αίοι. Δίνουμε στο Εἰπαἰ 5ἱζ6 το 
μέγεθος που δέλουµε να έχει η ταινία µας, κρα: 
τώντας για... συντηρητικούς λόγους µια διαφορά 
περίπου 20ΜΒ (δηλαδή, αν θέλουμε να τη γρό- 
Ψουμε σε ένα (0 7Ο0ΜΒ θα δώσουμε ως µέγε- 
θος ό50-68ΒΟΜΒ). Επιλέγουµε απὀ κάτω το Ο6ἱ 
Ὀαῖα ῄτοπι Αυαϊο 5ουτοθ - αφού έχουµε επιλέξει 
ήδη το αρχείο ήχου που ὃα χρησιµοποιήσουμε[ - 
και κάνουμε κλικ στο (αἰκυ]αίθ. Θα δείτε πως το 
Βἰπαϊς ὃα προσαρμοστεί στις ανάγκες της ται- 


γα ανοίξουμε αντίστοιχο 
μοντάζ αλλά... “παιδεύει” το χρήστη. Ε, ουδείς τέλειος! 


νίας µας. Κλείνουμε αυτό το παράθυρο πατώ- 
ντας ΟΚ και επιστρέφουµε και πάλι στο 986 Ορ- 
Ποης και από εκεί στο 986 5θΗίπᾳς. Είµαστε στο 
Ιαῦ µε όνοµα ΒἱνΧ. Από εδώ, ορίζουµε ὡς 
Κεγίταπι ἱπίεηνοί ένα νούμερο απὀ 10 έως 30 
και ὡς πηπίπιυπι αἰἱον/θά Βἰιαίθ ένα νούμερο 
από 270 έως 450. Από το δεύτερο νούμερο 
εξαρτάται το μέγεθος της ταΜας µας, αφού όσο 
αυξάνεται η πµή τόσο αυξάνεται και η ποιότητα 
και άρα και το τελικό μέγεθός της. [ί΄ αυτό το λό- 
γο, καλό είναι να µην ξεπεράσετε το 370 αν δέ- 
λετε η ταινία σας να χωράει σε ένα (0. Το [πίει- 
ποί 90 [5ο8η (μαπαθ Ὀείεοίοπ) Όα το τροπο- 
ποιείτε ανάλογα µε την ταινία που θέλετε να κὠ- 
δικοποιήσετε - συµπιέσετε, αφού εκφράζει το πό- 
σο γρήγορα ὃα ανιχνεύονται οι “αλλαγές σκη- 
γών”. Σε µια ταινία καράτε το νούμερο ὃα πρέπει 
γα εἶναι αρκετά υψηλό, ενώ σε ένα ντοκιμαντέρ 
για ποταµόπλοια αρκετά χαμηλό, αφού για την 
παρουσίαση των.. ποταµόπλοιων δεν χρειάζονται 
“απότομες” αλλαγές σκηνών. Το 9ραεθ ΚΕς το 


"” 


Αν δέλουµε να δουλέψουμε µε πολλά αρχεία ταυτόχρονα, ὃα πρέπει 


ΝαπῦΏυΒ, Αυτό διευκολύνει το 


αφήνετε στο 24, όπως και τις ακριθώς από κάτω 
επιλογές (ἔποις Ριθνθηίίοη ἃι Ουαἴ!γ (οηΙτο]]. Σε 
αυτές ὃα επέµθετε µόνο αν η ταινία σας µετά τη 
συμπίεση εἶναι γεμάτη τετραγωνάκια. Και, φυσι- 
κά, θα χρειαστεί ξανά συμπίεση. Αγ, έτσι εἶναι η 
ζωή. Πάμε στο επόμενο Ιαῦἱ 

Βἰμαίθ (υ/νθ, λοιπόν. Από εδώ ελέγχουμε 
πώς ὃα γίνει η κατανομή του Βπαϊε. Αφήνουμε 
όλες τις αρχικές επιλογές άδειες και ορίζουμε 
στο (υνθ (οπιριθεσίοη πως θέλουμε να εἶναι 
Αδγπηθίής, µε |ον στο ]5-2510 και Πίο; στο 25- 
3506. Μη θάλετε πολύ κοντά τα δύο νούμερα 
αλλά φροντίστε να έχουν µια διαφορά τουλάχι- 
στον 10 θαθµών. Αν θέλουμε, ενεργοποιούµε το 
Ιυπιίπαπος (οπθε(ίοη [διόρθωση φωτεινότητας), 
το οποίο όµως δεν έχει πάντα τα επιθυμητά απο- 
τελέσματα και µας καθυστερεί τη συμπίεση. Στο 
Βἰψεις, κάτω κάτω αριστερά, ορίζουµε ὡς ΒίΦ 


ηυ ἴί γουΓδείί 


ρα» µία τιµή γύρω στο 270-600 και στο Ιον 
ραςς µία τιµή γύρω στο 2.900-3.000. Όσο ανε- 
βαΐνουν αυτές οι τιµές τόσο αυξάνεται η ποιότη- 
τα και το μέγεθος της τελικής ταινίας µας. Το Βἰ- 
ταῖς» ΒεαἰκΙου[ίοη το ορίζουμε ὡς Ρτοροήίοη- 
αἱ και στο πιοοίῃε δεν ξεπερνούμε το 776. Να 
ξεκαδαρίσουμε πως το οπιοο/ῃεΓ δεν αφορά 
στην εικόνα, αλλά στον τρόπο κατανομής τῶν 
Εἱ! στην ταινία µας (πιο "ομοιόμορφος΄]. Αν το... 
παρακάνουµε, Το Βασικό πλεονέκτηµα του Ναη- 
Ώυῦ - η απολύτως ελεγχόμενη κατανομή Βἰταίε 
δηλαδή - Όα αχρηστευτεί, αφού το πρόγραµµα 
δεν Όα µπορεί να δίνει περισσότερο ή λιγότερο 
Βἰταίς “απότομα”. Ίο Επά (πθαῄ», τέλος, εἶναι... 
περίεργη ιστορία για τους µη γνώστες, Εδώ µπο- 
ρείτε να ορίσετε το καρέ της Ταινίας στο οποίο 
ξεκινούν οι ήτλοι τέλους και δίπλα ένα ξεχωρι- 
στό Βἰπαϊε µε το οποίο θέλετε να κὠδικοποιη- 
δούν. Ετσι, µπορείτε να τους συµπιέσετε µε ποιό- 
τητα χειρότερη από την ταινία, δίνοντας περισ- 
σότερο Βἰπαίς στην ἴδια την ταινία Και “Τρώγο- 
ντάς το” απὀ τους Πτλους τέλους. Στο 
επόμενο ΙαΡ, το Μοῄοπ (υπνε βαπαπιε- 
Ἰ6;ς, δώστε κατά σειρά - και χωρίς ερω- 
τήσεις παρακαλώ! - τις τιµές 10, 15, 
260, 190, 27 και... τικ στο Βίἰ5 Κε5εηνοίΓ 
Μοαάυἱα[ίοη. Τώρα οι εξηγήσεις. Οι δύο 
πρώτες τμές κάνουν “αήχνευση κνήῃν 
κότητας” στην ταινία για να δουν πόσο 
Βταίθ χρειάζεται. Οι δύο δεύτερες 
οριοθετούν το σηµείο όπου α γίνει αλ- 
λαγή µεταξύ των δύο «οἆθες (για γρή- 
γορη δράση ή “απαλές” σκηνές), ώστε 
να γίνει η καλύτερη δυνατή κὠδικοποίη- 
ση. Οι δύο τελευταίες εντολές επηρεά- 
ζουν την “καθαρότητα” της εικόνας και 
την “κατανομή΄ του Βἰϊταίε και καλό εἷ- 
ναι να εἶναι ρυθµισµένες όπως σας εἷ- 
παµε. Υπάρχει µια “σχολή”... θιντεάδων 
που υποστηρίζουν πως οι δύο τιµές για εναλλα- 
γή του «οἆθς [Μοῄοη- Βα5θα ὈἱΙ. οΜίΙ) πρέπει 
να βρίσκονται στο 900), έτσι ώστε οι ταινίες να 
κωδικοποιούνται µόνο µε το έναν εκ των δύο 
«οἀθες. Δοκιμάστε το και.. στείλτε µου την ἀπο- 
ψή σας, Επόμενο Ιαῦ, σἰναίὶ νο 

Στην πρώτη γραµµή δώστε 30 και δίπλα βάλ- 
τε τικ και στις δύο επιλογές. Στο Όαυᾳο ὃα 


Πο {ί γουΓφε/{ 


πρέπει να αυξομοιώνετε τις τιµές ανάλογα µε 
το µέγεθος και την ποιότητα που επιθυμείτε. 
Καλές τιµές για εµένα έχουν αποδειχτεί οι 26, 
40 και 80, µε τις οποίες οἱ ταινίες μπορούν να 
χωρέσουν σε ένα (0Ώ) µε πολύ καλή ποιότητα. 
Τα ΗαεΚ» αφήστε τα όπως έχουν, µην τολµήσε- 
τε να τα πειράξετε “Διαλύουν” πραγματικά τη 
συμπίεση! Πάμε στο επόμενο Ια; 

Από τα ΏΚΕ Όα πρέπει να αλλάξουμε µόνο πς 
δύο πρώτες και τις δύο τελευταίες τιµές (πάνω 
πάνω και... κάτω κάτω], Οι πρώτες, λοιπόν, ὃα 


Βήτοῖς {αἰοωίαίοι ὃν Κὐνώήμα 


- 810 Κδρε Έλομωο | 
εξ Μο ΧΕΤ 1 


Βϊβοίς: 
Εεηδὶ 5ἱζε: 


πρέπει να εἶναι 2:14 και οι δεύτερες 4-20 µε 4- 
30. Καλύτερα να το... αφήσετε ὡς έχει, ανάλογα 
με την έκδοση του προγράµµατος που έχετε στην 
Κατοχή σας. Στο επόμενο Ιαῦ το κοπάµε, θεθαιω- 
γόµαστε πως εἶναι.. ωραίο και κάνουµε ένα κλικ 
στο ΟΚ, αφού δεν είµαστε προγραμματιστές για 
να χρειαζόμαστε... αρχεία παραμέτρων] 


Τῦ ΜΕΓΑΛΟ “ΤΗΕ εν” 
Αφού έχουµε ολοκληρώσει όλες τς ρυθμίσεις, 
πατάμε ταυτόχρονα το 5Η/β µε το Ε8 ή επιλέγουμε 


ω '] Γ µρεβον 


ΡΕ µη Εῇ ὂκ 
ως μη: ει 
ως μη “κ 
υ μη: Σκ 
ως μα εκ 
-.ο μη τκ 


δω Ἴθεθν Οωνο] Μοίσι] ὥκιφε | Οακρικικονἰνῶε] εος | 


Όνκ [θεμο Όωνο | Μαίρη] ὤσιφο (οπριονοηἰοναν |εο; | 


Αν και το “Οαυφο” έχει λίγες επιλογές, εἶναι µερικές από τις 
πιο σημαντικές για τη συµπίεσή µας, αφού από αυτές 
εξαρτώνται η ποιότητα και το μέγεθος της ταινίας µας. 


172], 


το Ίο βαςσες από το μενού Ε6. Δίνουμε ένα όνο- 
μα για αποθήκευση (δα µας ζητηδούν δύο, ένα 
για το “πρώτο πέρασμα” και ένα για το “δεύτε- 
ρο΄] και φρονήζουµε ώστε να έχουµε κάνει κλικ 
στην “πρόσθεση στο Ουθ΄ και όχι απευθείας στο 
Ῥανθ. Ἰώρα, πατάμε το Εά και Όα εμφανιστεί ένα 
παράθυρο µε πς εργασίες που έχουµε αναθέσει 
στο πρόγραµµα. Κάνουμε κλικ στο ο]αη, βεβαιω- 
νόµαστε ότι η διαδικασία ξεκίνησε και.. ξεχνάμε 
όπ έχουµε ἡ για περίπου µία µέρα. Αυτό 


ήταν. Με γεια σας και.. καλές προβολές! 


μωβ τεκ 

μι τεκ ο ασεη 
Μακ ΕΕ το κ 9 ποὔση ον Ες. 
μωβ τε ο ρεη 
μα ΈΓτεκ ο αμεηῃ 
μωβ τε ο απεηῃ 


ΘΗΜΙΦ 6 Πο 


(ΟΜΡάΤΕΗΣ ἃ νΙΡΕΟ ἀαβΜΕ»Σ 


ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ «Ὀ-ΠΟΝΙ 
ΟΟὈ-ΒΠΟΜ Τιτι ΕΞ ΑΠΟ 3.900 


ΌΕΕΡ ΗύΝΤΕΡ 5............. 12900 ἍµΡΒΙΜΑΙ ΡΒΕΥ ................ 12.900 
ώ ΜΑΒΡ ος ον οκνμιο ών δν 12.900 «ϱΗΟΟὕΝ 3... ιο κοιιοος 12900 

ΡΑΒΙ5 ΡΑΓΑΡ ΡΑΙΙΥ ...... 12.900 ΝΙΕΤΝΑΜ 5αυβῦ 

ὀκλρώκίσ ης ο ἡρσα ο 12.900 

εακάγκβομισ νο νναί ΏΒΑΘΟΝ ΒΙΌΕΗΣ ............ 12.900 

ην ο ο ακούς 12.900 

ΗΑΤΕΕὗΙΙ ΒΡΙς5 ............. 12.900 ἨΕΓΗ ζΟΜΜΑΝΡΕΡ 2 -..«12.900 

«ΟΜΒΑΙ {ΟΜΜΑΝΟ 2 12900 (ΑΜΡΑΙΟΝ ΕΚΜυΙ! .....12900 - 

ΤΗΕ ΙΝ{ΡΕΡΙΒΙΕ ΑΒζΑΝΟΜ ......ο... 12.900 

ο αλ αι 12900 δΤΑΒΤΟΡΙΑ «.................. 19.900 


ΟΛΟΙ Οἱ ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ τιτλο ΓΙΑ 
51. Ρ52, ὈΗΠΒΕΑΜΟΑ5Τ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ΟΥΡΑΕΌ Β6 «ο οοοσοοοοοό 9.00 30 0ΜΑΦΟΕΣ κ ώς 49.900 
10ΥΡΑΡ ΑΝΑΙΟσΟυύΕ »- ΟΡΤΙΓΑΙ ΜΟύῦΡΕ ...-ιιννε.. 9.900 
ο αλ κπμωμω 12.500 30 ΤΕΙ-ΜΟυΡΕ ....ιννννν... 9.900 
λλες ον κε ακφανις 9.900 ΜΙ(ΠΒΟΡΗΟΝΕΑΚΟΥΣΤΙΚΑ.. 2.900 
ΤΙΜΟΝΙ -- ΠΕΤΑΛΙΑ ....... 24.900 ΘΗΚΗ ΓΙΑ 20 «Ο5 .......-ν... 3.500 
ζΑΜΕΡΒΑ υ5Β ΑΠΟ ....... 19.9000 ΘΗΚΗ ΓΙΑ 40 (Ὁς .........-... 5900 


ΜΟυΣΕ ΑΣΥΡΜΑΤΟ ....... 14.900 ΚΕΝΑ («Ὁς ΑΠΟ «ιν νεννκνωνεες 250 
ΚΕΥΒΟΑΡΌ ΑΣΥΡΜΑΤΟ ...14.900 Ἅ«ΦΙΛΤΡΟ 15) ον νννκκνννως 14.900 
υύολι ἡ 


οι ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΤΟΥ ΜΗΝΑ Ἄρα 


ΙΝΤΕΙΙ. «ΕΙΕΒΟΝ 9Φ00ΜΗΖ, ΒΟΑΡΟ Ρς 5Υ5ΤΕΜΣ, 
ΤΟΝΜΙΕΗ ΑΤΧ, Υ6β 32µ8 ΤΝΤ 2, 5ΟὐΝΟ («ΑΡΒΌ 
16ΒΙΤ, ΒΑΜ 128ΜΒ, ΗΡ0Ρ Ν. ΡΙ6ΙΤΑΙ. 2068 ΑΤΑ 
100, «0-ΒΟΜ 52Χ, ΜΟΝΙΤΟΗ 15” ΑΓΕΒ, ΜΟΡΕΗ 
56.600 ΜΟΤΟΒΟΙΑ, ΗΧΕΙΑ 1δ0ΝΑΤΤ, ΜΟΨυΡΣΕ, 
ΕΡΡ 1,44, ΚΕΥΒΟΑΡΟΌ 


ΙΝΤΕΙ Ρ3 1.000ΜΗΖ, ΑΡ! ΑΟΝΑΝΕςΕ 10Ε ΑΤΑ 100, 
ΜΙΡΙ ΑΤΧ ΤΟΜΕΑ, ν6Α 32Μ8Β ΜΧ 6ΕΟΒΓΕ 2, 


5ΟυΝΟ «ΑΡΟΌ 128ΒΙΤ, 256 ΡΙΜΗΣ, ΗΟὺ Ν. ΡΙς- κ. ει 

ΙΤΑΙ 3068 ΑΤΑ 100, ΝΟ ΑΒΤΕς 12Χ, ΜΟΡΕΜ ο αἱ 
” Ν ον 

56.600 ΜΟΤΟΡΟΙΑ, ΜΟΝΙΤΟΡ 17” ΕΙΑΤ ΗΤΕΟΝ, ο ας 5 


ΗΧΕΙΑ 300ΜΑΤΤ, ΜΟύΡΣΕ, ΕΡΌ 1.44, ΚΕΥΒΟΑΡΒΟ 


ηϊ ΠΩΛΗΣΕΙΣ, ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ, ΞΕΒΥΙΟΕ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ςΟΜΡύΤΕΒΗΡ 

Ἶν ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

Ν ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ 

1) ΔΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-15:30 ἃ 17:90-21:00, ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-21:00 
ή] 


νΛΝ.ααπιοσς[αβ.ᾳ{ 


ΛΓΑΣ 24 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΡΑΧΑΛΙΟΥ Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ, ΤΗΛ.: 9611670 - 9604755 


Ε5 61.08 «ε Ιπιθιπεί οδίε ΕΟΜΡύΤΕΗ 5 4ΑΜΕΣ 6ἱ08 ΚΕΡΚΥΡΑΣ ΑΜΙΟΑ ΗΟυΞΕ ΟΟΜΡύΤΕΗ΄5 ΑΜΕΣ 6108, 
22, Κ. Τούμπα Μεθοδίου 14, Ικάρεων 96, Ηράκλειο Κρήτης, Σοφοκλή Βενιζέλου ἃ Χειμάρας, 
η τηλ.: (031) 935018 ΤΗΛ.: (0661) 45166 ΤΗΛ.: (081) 220026 Αγ. Νικόλαος Κρήτης, τηλ.: (0841) 83865 


του Βαγγέλη Αλευρίτη 
' ναασε(ἰςθ/ο/πιαί[εοπι 


τεχνική που Όα παρουσιάσουμε εἶναι 
αρκετά απλή, µια και περιορίζεται 
στην παρέμβαση του σχήματος της 
εκάστοτε φόρμας. Για να γίνει κάτι τέ- 
τοιο, Όα χρειαστείτε ένα Ὀἴππαρ, το οποίο ὃα 
καθορίζει τα ορατά όρια του χώρου της εφαρ- 


] 
ΒΕΒΕΒΕΜΠΕΚΓΠΕ 
μεις κκ 


Ἴρα Μ9ρ. οἷεὰ Μα Ίορον αι να Μορ Μον 


πορεί μερικοί να θυμάστε από το σχολείο το πρόθληµα 

αγωνισμού του κύκλου, εδώ, όµως, θᾳ ασχοληθούμε µε το 
κριθώς αντίθετο. Πώς θα απαλλάξουµε, δηλαδή, τις φόρμες των 
Ῥμογών µας από το “σπαρτιάτικο” και Βαρετό ορθογώνιο σχήµα 
υς. Ενα Μἰαίοῃ µε ιδιάζουσα µορφή και μοναδικό σχήµα πάντα 
ντυπωσιάζει το χρήστη. Αν επιθυμείτε ένα πιο εξεζητηµένο γραφικό 
εριθάλλον για τα προγράμματά σας, ό,τι περιεχόµενο κι αν έχουν 
υτά, διαβάστε τις σελίδες που ακολουθούν... 


µογής σας. Με λίγα λόγια, αρκεί να πάτε σε 
κάποιο πρόγραµµα ζωγραφικής και να φτιάξετε 
ένα Βππαρ στις επιθυµητές διαστάσεις που ὃα 
εκτείνεται οπτικά το ἱπίθήαςθ του προγράµµα- 
τός σας. Κατόπιν ζωγραφίστε µε οποιοδήποτε 
χρώμα το χώρο που θέλετε να είναι ορατός, 


Ξεκινάμε το ρτο]ες! µας σχεδιάζοντας µία ασυνήδιστη φόρμα σε ένα πρόγραµµα ζωγραφικής. 


πατ;,. ..... 


ΜΗΟΘΗΜΑΤΑ ΣΤΗ 
ψιοῦλι 0. 6.0 


ενώ ορίστε ένα χρώμα ὡς διάφανο (π.χ. το μαύ- 
ρο) και µε αυτό καλύψτε τις υπόλοιπες περιο- 
χές, όσες δηλαδή επιθυμείτε να αποκόπτονται 
από τη συγήθη ορθογώνια φόρμα. Σώστε το 
Βίίπιαρ αυτό, µια και μετέπειτα ὃα πρέπει να το 
αντιγράψετε στο [οἰάοι όπου υπάρχει η εφαρ- 


µογή σας. 


ΞΕΚΙΝΗΜΑ ΡΒΌΙΕΟΤ ΚΑΙ 
ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗΣ 

Σεκινάτε την αισθητικά φιλόδοξη εφαρµογή 
σας από το γνώριμο περιθάλλον του νήζαια. 
Αρχίζετε µία ἀἰαίοᾳ Ώα5θά ΜΕΓ εφαρµογή 
ακολουθώντας τα συνήθη Βήματα. Από το µε- 
γού ΕΕ πάτε στο ΝθΝ και στον ΜΕΓ Αρρ- 
Ὑγιχατα. Δίνετε ένα ρτοίθο! παπηθ, π.χ. “ΒΜΡ- 
[οππ”. Αφήστε τις ἀθίαυ]! ρυθμίσεις ως έχουν, 
εκτός της επιλογής “Ὠίαίοᾳ Όασθά΄ όπου ὃα 
καταφύγετε στο 5ἱθρ Ἱ. Πατήστε “ΝΕχΙ΄ υπο- 
µονετικά και αλλεπάλληλα µέχρι να δηµιουργη- 
δεί το ργοίες! σας. 

Ακολουθεί η δηµιουργία µιας Βιβλιοθήκης, η 
οποία ὃα περιέχει τις συναρτήσεις που ὃα ορί- 
ζουν τα ΄καλλιτεχνικά΄ πλέον όρια της φόρμας 
σας, όπως επιτάσσει το εκάστοτε Ὀἰμπαρ. Το 
αρχείο επικεφαλίδα που Όα εισαγάγετε στο 
Ριο]ες! σας ὃα ονομάζεται “Ιαρείοππῃ” και 
ὃα εμπεριέχει τις αμέτρητες γραµµές κώδικα 
που ακολουθούν... 


Βπείαάε «νήπάονς.Ἡ» 


ΗΕΟΝ Βἰιπιαρβερίοα(ΗΒΙΤΜΑΡ 
πΒίίπιαρ,ΟΟΙΟΒΕΕΕ 


«Τταπαρατεπίζοἴος-ΒΟΒ(0,0,0),ΒΟΟΙ. 
ΒΙοΤταπαρατεπίΞ-ΤΕῦΕ); 


ΥΛΟΠΟΙΗΣΗ 

Νομίσατε ότι ήταν υπόθεση δύο γραμμών; 
Επειδή ό,τι αξίζει, πονάει και είναι δύσκολο, 
ρίξτε µια µατιά και στην ακόλουθη υλοποίηση 
της προαναφερθείσας συνάρτησης! Εισάγετε 
το αρχείο ’Ιαρείοπῃ.ορρ’ και διαµορφώστε 
το ακολούθως, ώστε να δώσετε µια επαρκή εἰ- 
Κόνα των απαήσεών σας στην εφαρµογή. 


εἹταπαρατεπίζοἵος,ΒΟΟΙ, δ[ςΊταπαρατεπί) 
ί 

// Μία άδεια περιοχή 

ἩΒΟΝ λερβίοπΞ-ΝΌΠΙ, 


//Έλεγχος Βίίσιαρ παραμέτρου 
ΗζΙβΒίίσιαρ) 
τείατη Ἠβεβίου; 


// πιεπιοτγ εοπἰοχἰ γτα το δίίπιαρ 
Ἡνς 


ΑΜΕεπΙΡΟΞ (τεαιοζοπιραΗδίεὈς(ΝΟΙ1)); 


// Έλεγχος του εοπἰοχἰ 
ΗΚΙΠΜεπΙΡΟ) 
τείαση Ἠβεβίου; 


ΡΙ8Β ΕΟΒ 6ΟΙ1085,ΔρΒί:5, Ντι, 0); 


ΗΠΝεΝΒΗΙπιαρ) 
{ 

ΗΒΙΤΜΑΡ 
ΆΡτενβπιρ:(ΗΒΙΤΜΑΡΒ) 
5ε[εειΟδ/εει(ἈΜεπιῦς,ἈΝενΒίπιαρ); 

ηνς 


ΑΌζΞ(τεκἰεζοπιρα/δίΕΏΟ(ΛΜεσΙΡΟ); 
ο) 


ί 
ΒΙΤΜΑΡ 


Ἠψούκερθου Ἑλριοπη' 1 ριοίος ἘΒΟΝ Β! επαρβασ{σα(ΒΒΙΤΚΑΡ ἈΒί ἐπαρ, ΟΟΙΟΗΡΕΕ οἹσαπαραταπεζο]οτ"ἩσΒ(0. 0.0 
-, 8β ΒΜρίοια [άοε | 


Η κατασκευή της Βιβλιοθήκης «Παρείογπι ξεκινά µε ένα αρχείο δύο γραμμών, το 
εἱναρείοιπι.Ἡ. 


ΒβτενβαιρΟες-(ΒΒΙΤΜΑΡ) ρΏαἰα-»εάβ.πζοαπιΞρΏαια- 
δε[εειού/εει(πΏς, ΛΒίίπιαρ); ΣτάΒ.ηἈβηδίσε-θ; 
δεἰΒεεί(8ρῦαία- 


ΒΗΒΙ(ἨΜεπΙΌς,0,0,8πιβίίπιαρ.ὈπιΙά ὃπι »τάΠ.τεΒβοαπά,ΜΑΧΙΟΝΟ,ΜΑΧΙΟΝς,0,0); 
Βπιαρ.δπιΒείσαι,1Ός 0,0,5ΒΟΟΡΥ); 
// Έλεγχος κάθε ρἰχεῖ του δίίπιαρ 


Βάεβπε ΝΟΜΕΕςΤ 100 ΒΥΤΕ "Ρίκείες-(ΒΥΤΕ3) 


πο Ισ στ η] 


ροσοχή, σε περίπτωση που το Ῥήπιαρ δεν βρίσκεται στο ίδιο {οἱάθ: µε το ριοἰθοί 
σας, θα πρέπει να ὅηλωθεί το πλήρες ραίῃ στο σηµείο οπᾶ( “ΠΠΙΘΞ 


᾿Μγβίπιαρ.Όπιρ”; Αν η εφαρµογή δεν µπορεί να το εντοπίσει, τότε το ἀἰαίοᾳ θα διατη- 


ρήσει το παραδοσιακό Και βαρετό ορθογώνιο σχήµα του! Όπως, ίσως, καταλάβατε, στο 
Ρίπιβρ δεν παίζουν ρόλο τα χρώματα ή το τι είναι σχεδιασμένο. Ἡ µόνη διάκριση που 
γίνεται είναι µεταξύ του ορισμένου ως διάφανου (βηραΓεπῖ) χρώματος από όλα τα 
άλλα, Φροντίστε, εποµένως, τα οοπίτοἰ5 της φόρμας σας να είναι τοποθετημένα σε µη 
διάφανη περιοχή, ώστε να είναι ορατά Και προσπελάσιµα κατά την εκτέλεση. 


ΡΟ Μαφίου 


προηγούμενων τευχών 


ΤΕΥΧΟΣ 111 (ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1999) ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΗ ΓΛΩΣΣΑ 
ΤΕΥΧΟΣ 112 (ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 1999) ΒΑΣΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 
ΤΕΥΧΟΣ 113 (ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 2000) ΜΕΝΟΥ ΚΑΙ... ΦΑΝΤΑΣΙΑΙ 
ΤΕΥΧΟΣ 115 (ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 2000) Ο0ΝΤΒΟΙ 5 ἃ ΡΙΑι 085 


ΡΏαία-στάμ.εεβοαπά.[εξι-Χο; 


Ἡ(Βον«ρΏαία-ΣτάΠ.εεΒοαπά.ἴορ) 
ΡΏαία-ΣστάΠ.τεΒουπά.ἰορ- Βου; 


Η{ζοἴαπιπορΏαία-ΣτάΠ.τεβοαπά.τἰϱΗ1) 
ΡΏαία-Σστάμ.τεβουπά.τ{σαι- (οἴαπιπ; 


ΤΕΥΧΟΣ 117 (ΜΑΡΤΙΟΣ 2000) ΑΟΤΙΝΕΧ ΠΡΟΣΘΗΚΕΣ... ΕῄΒον12ρΏαία-Στάπ.τεΒουπά δοµίοπι) 
ΤΕΥΧΟΣ 119 (ΑΠΡΙΛΙΟΣ 2000) ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΕΣ ΔΙΑΘΕΣΕΙΣ... ρΏαία-»τάΠ.τεΒουπά δοίίοπι- Βου; 
ΤΕΥΧΟΣ 121 (ΜΑΙΟΣ 2000) ΠΑΜΕ ΣΤΟΙΧΗΜΑ... ρῦοία-»εάΝ.αΟοωσέ; 
ΤΕΥΧΟΣ 123 (ΙΟΥΝΙΟΣ 2000) ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΕΓΓΡΑΦΩΝ 
ΤΕΥΧΟΣ 125 (ΙΟΥΛΙΟΣ 2000 ΒΑΣΕΙΣ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 
ΤΕΥΧΟΣ 127 (ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 2000) ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ μμ 
ΚΑΙ ΥΠΟΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ ΠΡΟΣΑΝΑΤΟΛΙΣΜΟΣ 
ΤΕΥΧΟΣ 129 (ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 2000, ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ ΣΤΑ ΒΑΣΙΚΑ... 
ΗΒΟΝ ΝενΒεβίοηξ 
ΤΕΥΧΟΣ 131 (ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 2000) ΡΙΒΕΟΤΧ ΚΑΙ ΔΑΜΕ ΡΒΟΘΒΑΜΜΙΝΕ 
ΤΕΥΧΟΣ 133 (ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 2000 ΡΙΒΕΟΤΧΝΟ 2: Η ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ... Ἁπίζνοωελα κκ ΤΗ. αἰκοοΚΕσΜΗΑΤΑΗΕ 
ΤΕΥΧΟΣ 135 (ΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 200 ΡΙΒΕΟΤΧ ΚΑΙ ΗΧΟΣ - ΑΡΧΙΣΑΝ ΤΑ ΟΡΓΑΝΑΙ | ΑΡΕΒ) » (20ο (ΣΕΤ) " πιαχβοει)ρΏαία); 
ΤΕΥΧΟΣ 196 (ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 2001) ΟΝ-ΙΗΙΝΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 
ΤΕΥΧΟΣ 137 (ΜΑΡΤΙΟΣ 2001) ΡΙΒΕΟΤΧ8.0 50Κ {ξ(ΝεννΒερίοα) { 
ΤΕΥΧΟΣ 138 (ΑΠΡΙΛΙΟΣ 2001 ϱ---Ε ΓΙΑ ΦΟΙΤΗΤΕΣ... 
ΤΕΥΧΟΣ 198 (ΜΑΙΟΣ 2001) ΚΡΕΜΑΛΑ ΜΕ ϱ---- 8 (ΛΒερίον) { 
ΤΕΥΧΟΣ 140 (ΙΟΥΝΙΟΣ 2001 ΔΕΙΚΤΕΣ ΣΕ (ΟΕ 
ΤΕΥΧΟΣ 141 (ΙΟΥΛΙΟΣ 2001) ΚΛΑΣΕΙΣ ΚΑΙ ΟΝΕΒΙ ΟΑΡΙΝΕ ζοπιδίποἈση(Ἀβεσίοη,ἈΒεβίομ, 1ΝενυῬεβίοη, 
ΤΕΥΧΟΣ 142 (ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 2001) ΦΤΙΑΞΤΕ ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ 00 ΡΙ ΑΥΕΒ ΕΟΝ ΟΡ); 
ΤΕΥΧΟΣ 143 (ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 2001) ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΕΣ ΜΟΝΑΔΕΣ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗΣ ἆ ΡΙ!1. 
ΡεἰειεΟδ/εει(μΝενυΒερίοπ); 
] εἶςε 
ΌπιΝεν ΒΗπιαρ.ὈπιΒίίς”(ΌπιΝενΒ/ἰπιαρ.Όπι Ἀβεβίοπξ-πΝονἈερίου; 
Βείςδι-1) "ΌπιΝνεν Βέέπιαρ.Όπι Πά(ΛΒγίος; Ε{(ΠΡ]αΊταπορατεη!) Διδι (ΙθΙαΒαπςε)) ] 
Ὀτεαίς; ρΏαία-στάμ.πζοαπἰ-θ; 
βοτ({πί 
Ῥον-0;Βον« ὑπιβίίπιαρ.ὈπιἩείσαί Βου») Ρἰκείη; 5οίΒοεί(ἄρΏαία- 
{ (οἴσπιπα:; ΣτάΠ.τεΒβουπά,ΜΑΧΙΟΝΕ6Ε,ΜΑΧΙΟΝς,0,0); 
Εοτ(ἰπί ] ] 
(οἴαπιπ-θ,ζοἴαπιπ« Ὀπιβίίπιαρ. πι Πάει; οἱ η τ 
απιπα) Η{ζοἴαπιπ»Χο) ] 
{ { 
πι Χο-οἵαπιη; 
Ι1Ονς "Ριχεί-(10νΝς6”3) Ρίκείες, ζοἵσπια; Η (ρΏαία-στάΠμ.πζοαπἰ»ΞπιαχΏος!) 
{ ῥ 
ψλίε(Οοἴαπια «δαιΒίίπιαρ.ΌπιΜ1ά() Οἱοδα[αἱοε(ηΏαἱα); «με τῃ στήλη. 
{ πιβχΕεςΙ«ΞΝΌΜΕΕΟΤ; 
ΒΟΟΙ, ΙΠΒΔΠΡΕΞΕΑΙ5Ε; Ἀπίζουμε σιγά σιγά να ικανοποι- 
ἈΡαία-Ιοδα([Βεβ/{ος(αΏαία, οἱΖεοί(ΒΟΝΡΑΤ ούνται και οι εµπειρότεροι προ- 
// Έλεγχος χρώματος αν είνα: το ΔΗΕΑΒΡΕΒ)/(5ἰζεοί(ΒΕΟΤ)"πιακβεε!),ΟΜΕ γραμματιστικά αναγνώστες που ζη- 
προκαθορισμένο ἱταπδρατεπί Μ ΜΟΝΕΑΒΕΙΕ), τούσαν µεγαλύτερη επιμονή της 


μ{ στήλης στο ΜΕΟ και τις νἰσυαἱ προε- 


6ειβναίαε(” Ξξζοιβναίαε(«Ίταηβρβτεη ῥΡΏαία-(ΒΟΝΡΑΤΑ ")6[οδα[],οςκ(πΏαία); κτάσεις της (-3-. Τονίζουµε ότι η 
ἐζοίος) ἃδι ] θεματολογία της στήλης διαµορφώ- 
6εισναίαε(" ΞΞσεἰονα[αε(ςΊταπδρατε γεται από εσάς τους ίδιους Και τα 
πιζοἵος) Διδι αιτήµατά σας στη διεύθυνση α νὰ 
ζειβΒναίαε(’ΡΙχε[)-- 6ειΒΜα[αε(εΊταπβδρατεια ΕΕΟΤ "ΡΒεεΙ-(ΒΕΟΤ3) δρΏαία-»Βαβες; ϱεΙἰ(ῶΠοίππαί|.οοπι. Ζητάµε την κα- 
εζοίος) ) τανόησή σας για ππαἰ] του στυλ "το 
ΒΙαΒαπσε-ΤΕὉΕ; 5εἰΒεεί(ΒιρΒεει[ρΏαία- έτρεξα και όλα κόλλησαν”, που προ- 
Στάμ.πζοαπ!],Χο,Βον; Οοἴαπια, Βον:1); φαγώς δεν μπορούν να απαντηθούν 
Η{(5]ςΊταπδρατεπί) Διδι (01πβαπσε)) επαρκώς τεκμηριωμένα! 
Ότοαίς; Ε{Χο«ρΏαια-ΣτάΠ.εεΒουπά [6β)) 


ΗΤΟ: Γ ος : 


ΕΙΥΤΕΟΤΤΤ ΤΝ. 
| να τς ΕΣ ο” πι Φί “ιν 


τὰ, Τοτοξ - «τη ι-- ον 
ο το αρμὴ, 
« Π / 
πα ο αρα] αλ 
} 


ΑΡΧ ΑΤΑ κά 


. διαφ) 
1.) 


ε ΟΕΡ(οσκῦὶφ Οµςσφιο(1ΡΟΒΕΑΤΕΞΤΗΌΣΤ Ιρζσφαιαθίτυοε) 


1. (ζθεκοᾳ Ου ζσφαιοίροσφοισδίτωςι) »» 
αοίαση -ᾱ- 


πλ 


Μην ξεχάσετε την εικονιζόµενη προσθήκη! Τα λΙπάονις πρέπει να 


παγιδεύσουν το ΟΝ ΛΜ «ΒΕΑΤΕ. 


Ρίχείες -- 
ὈπιΝεν/Β{πιαρ.Ὀπι ΜΠάΗιΒγίος; 


ΗΒΟΝ ΝενΒερίου- 
Εχιζτεαἰοβερίοπ(ΝΌΠΙ. «ἱΖοοί(ΒΟΝΡΑΤΑΗΕ 
ΒΡΕΒ)» (5ἱΖ9οί(ΒΕΓΤ)"πιαχβεεί),ρΏαία); 


Π(ἈΝοννΒερίοα) 
ί 

Ε(ἈΒερίοπ) 

ί 


Οοπιδίπεβόπ(ἈΒορίοη, ἸΒεσίου, ἈΝενυΒερίου, 
ΕΟΝ ΟΒ); 


ΡεἰειοΟδ/θεί(ΒΝεννΒερίοα); 
) 


εἶφε 


Ἀβεβίοπ- ΠΝεν/Βερίου; 
] 


// Απελευθέρωση µνήµης κα: Γεδφδουτςες 
6οδα[Εεεε(ηΏαἱ4); 
δεἰεειοδῄεε((πΏς πβτενβαιρΟςρ); 
Ρε[ειεὈ{(πΡ0); 

| 

ε[εειΟδ/εοι(ΛΜεπιΏς,πβτενβπιρ); 

Ρε(εἰιεΏ((ΒΜεπιὈΟ); ] 

τείατη Ἠβεβίου; } 


ΧΡΗΣΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗΣ 

Μπορεί η υλοποίηση να είναι εν µέρει δυσ 
γόητη, ειδικά στα αλγοριθµικά κομμάτια που 
έχουν να κάνουν µε το χειρισμό του Ὀἴίπιαρ και 
της µνήµης, η χρήση όµως της προαναφερόµε- 


-) 


Ἰοποδετήστε τα ςοπ/τοἰς σε σηµεία που ὃα είναι ορατά µετά τη 


μεταμόρφωση της φόρμας µας. 


γης συνάρτησης είναι εξαιρετικά απλή. Αυτό 
σηµαίνει ότι, προσθέτοντας τα δύο παραπάνω 
“ετοιμοπαράδοτα” αρχεία [’Ιαρείτοπιᾗ” και 
αρείοππ.ερρ΄] στην εφαρµογή σας, το µόνο 
που απομένει εἶναι µια απλούστατη διαδικασία 
µέχρι να τα δείτε να λειπουργούν στην πράξη. 
Θα τροποποιήσετε την έτοιµη συνάρτηση οη- 
(ιθαῖε που παρέχει το ΜΕΓ περιθάλλον για 
την ἀῑαίορ φόρμα σας. Σεκινάτε τη ΄χειρουργι- 
κή΄ επέμβαση, ανοίγοντας πρώτα το αρχείο 
“ΒΜΡΙοπηῦἰα μ΄ και προσθέτοντας την εν λό- 
γω συνάρτηση σης δηλώσεις: 


πι 
ΟΒΜΡΜΕοταιδίᾳ..Οπςτεαιε(1ΡΟΒΕΔΤΕΞΤΕῦς 
Τ1ρΟτεαἰεδίτας(); 

Κατόπιν ανοίγετε το αρχείο υλοποίησης 
“ΒΜΡΙοιπῦΙα.ερρ” και στον Τοµέα µε τις ἵη- 
εἰυάε δηλώσεις δηλώνετε τη Βιθλιοθήκη σας 
µε το γνωστό τρόπο: βπε]υάθ “αρείοιη η” 

Λίγο πιο κάτω προσθέτετε την αἴτηση παγί- 
δευσης του πιθςαᾳθ ΟΝ Υ/Μ «ΚΕΑΤΕ(), το 
οποίο "πυροδοτεί” τη συνάρτησή σας. Προσο- 
χή, όλα τα παρακάτω να εισαχθούν στον 
(ΒΜΡΙοιπιΌ]ᾳ αἰαίος τοµέα και όχι στον 


Σ- ννννν.ΡρΓοφΓαΠΙΠΙΘΓΦΗΘΕΝΘΗ.οΟΠΙ 


πως ισχυρίζεται η ίδια η ηλεκτρονική διεύθυνση του 5ἱίθ, το ΝΑΝΝΝ.ΡΓΟΠΓΑΠΙΠΙΘΙ5 
Πθᾶνθη.οοπι αποτελεί τον έβδομο ουρανό όσων αναζητούν γνώσεις µέσω του Δια- 
δικτύου. θα βρείτε αναρίθµητες πληροφορίες για γλώσσες όπως οι ΑΦδθπιῦίγ, 0-Βᾶ- 
φἱο, ΡΟΝ/6/ Βα5ίο, ϱ / 6---Ε, ὈθὶρΠί, ὀανα, Ρᾶ5οαἱ, Τω(Ώο Ραδοαἱ, Ρθή ἃι ΡΗΡ, ΥΙ5ιιαἱ Βδ- 
5ἱο Και άλλες... Γραφικά, ήχος, 0ΠΠ6 ΡΙΟΓΑΠΙΠΙΙΠᾳ, ἀαίαῦαςθ ἀθνοἰορπιεπί, ΙπίθΓπεί 


 --- 


ἕσεκσας τη 


ΒΗΟΓΒΗΠΙΠΙΕΗ: 


εφαρμογές και πληθώρα άλλων 
κ! τομέων εφαρμοσμένης πληροφορι- 
πρι Κῄς παρελαύνουν στις ηλεκτρονι- 
Ἱ.. κές σελίδες του 5ἳ. Το περιεχό- 
µενο είναι πλούσιο και σίγουρα θα 
βρείτε κάτι που να εμπλουτίσει τις 
προγραμματιστικές εµπειρίες σας. 
Χαρακτηριστική είναι η εύχρηστη 
και λειτουργική ταξινόμηση των 
ΓΘ50υΓ085 του ΝΛΝΑΝ.ΡΓΟΠΓΑΠΊΠΙΘΙ5 
ΠθανΘΠ.ΟΟΠΙ. Σπάνια θα χαθείτε, 
αν και συχνά θα περιπλανηθείτε 
στην ψηφιακή αυτή προγραµµατι- 

στική βιβλιοθήκη... 


Ρο Μαπιοτ(ζΜΕ8 


(ΑΡου!ΏΙᾳ αῑαίος που εµφανίζεται πρώτος στο 
αρχείο και αναφέρεται στο αΌου! αἰαίοο Ροχ. 
Ιδού οι αλλαγές που πρέπει να επιφέρετε για να 
δείτε αναγεννηµένο το σχήμα της φόρμας σας.. 


ΒΕΟΙΝ ΜΕΞΞΑΟΕ ΜΑΡ(ΟΒΜΕΙοιπιίᾳ, 
ΟΡια[ος) 
ΗΗΙΔΕΧ Μ5ς ΜΑΡ(ΟΒΜΡΑοπιΡΙϱ) 


6ΒΜΡΜΕοιπιΏ{6 πιεςοα6ε Παπά[οτς 


τείατη -1; 


) 


ΕΙ ΒΕΑΤΕΡΙΒΞΕΕΤΙΟΝ); 


// Ἡ παράμετρος ΕΟΒ(0,0,0) αναφέρετα: στο 
χρώμα που επιθυμούμε 

//να εκληφθεί ὡς διάφανο (το μαύρο στην 
προκειµένπ περίπτωση) 


ἈΒερίοηΞΒἰἰπιαρβεφίοπ(ἈΆπιρ,ΒΟΒ(0,0,0)); 
Ε(ἈΒερίοπ) 5εἱ ΙπάοννΒδα(πἈερίοα,ΤΕΌΕ); 


// Διαγραφή δίπιαρ απὀ την μνήμη 
Ε(ηΒαιρ) ΡεἱεἰεΟδ/εςί(ΆΒπιρ); 
τείατη 0; 

| 


ΣΧΟΛΙΑ 

Η ανωτέρω παραπομπή κώδικα µπορεί να 
χρησιµοποιηθεί ως Κύριος οδηγός για την επἰ- 
τευξη του επιθυμητού αποτελέσματος. Παρ΄ 
όλα αυτά, υπάρχουν µερικές αλλαγές που µπο- 
ρείτε να επιφέρετε στις παραπάνω γραµµές. 
Μία από αυτές εἶναι η φόρτωση του Βίππαρ 
από τα Γθδουτοθς και όχι από τον σκληρό. Τότε 
η συνάρτηση “Ιοσαιπιασεί)” πρέπει να αντικα- 
τασταθεί από την ακόλουθη: 


Ξ (Ὀρόσοκιο(αΡΟΚΕΑΤΕΤΕΟΟΤ αρζχθαισδεσυςε); 


4άι ι1ουδὶ ἀςς]αταίλους 1λπθόλδίις] 
ΓΒΕΡΟ «3ος 4λΡ2 2038 0ΕΘΦ1ΕΞΕ7 


Και να το εκκεντρικό αισθητικά αποτέλεσμα! Φυσικά, µπορέίτε να δώσετε ένα σοβαρότερο σχήµα 


στη δική σας εφαρµογή... 


το,« κ... 


παπι, ΙΜΑΟΕ ΒΙΤΜΑΡ, 0, 
0,1 ΙΟΒΡΕΒΟΜΕΙΕ | 
ΙΒ (ΒΕΑΤΕΡΙΒΣΕΟΤΙΟΝ); 


και στη Θέση της μεταβλητής παπιθ να αποθη- 
κεύεται το |Ό της εικόνας στα Γθ5ουτςθς αντί 
του ρα!ῃ στον σκληρό, 

Επίσης, υπάρχει η δυνατότητα να ορίσετε 
ορααυθ εοἰο: [συμπαγές χρώμα) αντί Ιπαπερα:- 
εη!. Ετσι, η φόρμα σας ὃα είναι ορατή µόνο 
στα σηµεία που εἶναι χρωματισμένα µε Το προ: 
επιλεγμένο ως ορααᾳυθ χρώμα. Για να γίνει αυ- 
τό, αρκεί η µετατροπή της εξής εντολής: 


ἈΒεβίουΞ Β{έσιαρβοπ(ΆΒαιρ,ΟχΟΟΕΕΟΟΟΟ,Βς 
Ε(255,0,0),ΕΑΙ.Ε); 


ἔτσι, το χρώμα ΕΟ8(25500) που αντιστοιχεί 
στο κόκκινο Τίθεται ὡς ορααυθ χρώμα και, συ- 
γεπώς, όλα τα λοιπά ως διάφανα. Τέλος, παρό- 
µοια τεχνική χρησιµοποιείται ώστε το Οπιαρ 
όχι απλά να καθορίζει τα όρια της φόρμας, αλ- 
λά να γίνεται το ἴδιο φόρμα. Να απεικονίζονται 
δηλαδή όλα τα σχεδιασμένα περιεχόμενά του 
στη φόρμα ως κανονικό Ὀμπαρ, ξεφεύγοντας 
από το ρόλο της “μάσκας” που του αναθέσαµε 
προηγουμένως. Η τεχνική αυτή ενδεχομένως να 
αναλυθεί σε κάποιο από τα επόµενα τεύχη, κα- 
Βώς ο μεγάλος αλγόριθµός της καθιστά απα- 
γορευτική τη συνύπαρξή της στο ίδιο τεύχος µε 
τα προαναφερθέντα... 


οο»ε... 

Κλείνοντας τις σελίδες και αυτού του µήνα, 
σωστό Όα ήταν να επισηµάνουµε τη σημασία 
ενός καλαίσθητου και εύχρηστου γραφικού πε: 
Ριθάλλοντος για τς εφαρμογές που “χήζουμε”. 
Με ευκαιρία τη χρήσιμη Τεχνική που παρουσιά- 

σαµε, περιμένουμε και τς δικές σας Ιδέες για ξε- 
χωριστά ΟΙ (Οπαρβίσαἱ 56: Ιηϊεήσοε). Λαμθά- 
γουτας υπόψη ότι το περιεχόµενο των περισσό- 
τερων εφαρμογών που κυκλοφορούν στο εµπό- 
ριο εἶναι αρκετά στερεότυπο και συνηθισμένο, 
αυτό που Κάνει ένα πρόγραµµα να ξεχωρίζει του 
ανταγωνισμού εἶναι το ευχάριστο, πρωτότυπο 
και λεπουργικό περιθάλλον εργασίας. Η χρήση 
Βἱήππαρς, ιδιόµορφων παραθύρων, απἰπια!ίοης 
κλπ. είναι πλέον επιτακτική αν θέλετε να διαφέ- 
ρουν οι δημιουργίες σας απὀ το σωρό τῶν ανα- 
ρίθµητων «Ἀατθνατθ προγραμμάτων. Ο γραφι- 
κός σχεδιασμός του υ5ε: ἱπ]θήσςθ, άλλωστε, εἷ- 
γαι ένας τοµέας που απαπεί αρκετή φαντασία, 
γεγονός που τείνει να τον ανάγει περισσότερο 
σε “ταλέντο” παρά σε διδάξιµη τεχνοτροπία. 
Περιμένουμε, λοιπόν, πς δικές σας Ο0 προτά- 
σεις και, γιατί όχι, ίσως οἱ σελίδες αυτές να 
έχουν την ευκαιρία να παρουσιάσουν μα 
αξιόλογες εφαρμογές σας.. 


ΔΟΣΕΙΣ 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΟΥΝ... 


Μπορεί 0 νους να ελέγξει και να υποτάξει την ύλη, 

Τι είναι τα φαντάσματα και τα θορυβοποιά πνεύματα; 

Υπάρχει τρόπος να μιλήσουμε µε τους πεθαµένους, 

Γιατί συμβαίνουν τα θαύματα, Πώς λειτουργεί ο υπνωτισµός; 

Τι συμβαίνει µε τις συμπτώσεις, τη συγχρονικότητα και το αε]α νι; 

Μπορούμε να ξεφύγουμε από το ἴδιο µας το σώμα; Να προβλέψουμε Το µέλλον, Να 
µεταδώσουµε και να επιβάλλουμε τις σκέψεις µας σε όποιον θέλουμε; Να µετακι- 
νούµε αντικείµενα µε τη σκέψη µας. Να γίνουμε αόρατοι, Να επιστρέψουµε από το 
θάνατο; Να βλέπουμε απομακρυσμένες περιοχές χωρίς μηχανήματα; Να διαβάζου- 
µε συναισθήματα από αντικείµενα, Υπάρχει πιθανότητα το σώμα µας να µεῖατραπεί, 
ξαφνικά και χωρίς λόγο, σε ενέργεια, 


Στο βιβλίο αυτό συμπυκνώνονται εκατοντάδες καταγραφές παράξενων περιστατι- 
κών, επιστημονικές αλλά και απόκρυφες θεωρίες που προσπαθούν να τα εξηγή- 
σουν, αποτελέσµατα εργαστηριακών αλλά και φιλοσοφικών μελετών, και όλες οἱ 
τελευταίες εξελίξεις στα πεδία της σχετικής έρευνας. 

Μια σειρά από καινούργια ερωτήματα αποκαλύπτουν µια νέα και απίστευτη πραγµα- 
τικότητα για τον κόσµο και τον εαυτό µας. 


Π. ΓΙΑΝΝΟΥΛΑΚΗΣ - Λ. ΚΑΒΑΚΟΠΟΥΛΟΣ - Γ. ΣΤΑΜΚΟΣ - Ν. ΘΕΟΔΟΣΙΑΔΗΣ 
Λ. ΑΔΑΜΟΠΟΥΛΟΥ - Ν. ΚΑΝΑΚΛΡΗΣ -Α. ΑΝΤΩΝΙΑΔΗΣ - Χ. ΡΙΖΟΣ - Δ. ΕΥΑΓΓΕΛΟΠΟΥΛΟΣ 


Αινιγµατικές κατασκευές σε διάφορα µέρη του κόσµου, όπως το Στόουνχεντζ, οι Πυ- 21ος ΒΙΩΝΗΣ 
ραμίδες, τα Κεφάλια στο Νησί του Πάσχα, για τα οποία δεν γνωρίζουμε ούτε πώς φτιά- [ ῃ ἥ Ε ῇ 
χτηκαν, ούτε ποιο σκοπό εξυπηρετούν... Παράξενα πλάσματα, όπως το Γιέτι͵ το Τέρας ἥ - ο 
του ΛΟΧ Νες, τα θρυλικά θαλάσσια Τέρατα, που καταφέρνουν εδώ και εκατοντάδες ; [Π ρ | ῇ ς κ 
χρόνια να ξεφεύγουν από τους χιλιάδες κυνηγούς τους... Αναπάντητες ιστορίες όπως 
το Ρόσγουελ και αινιγµατικές παρατηρήσεις σε άλλα ουράνια σώματα, όπως το Πρό- | ἵ ή | ; 
σωπο στον Άρη και οι περίεργες ενδείξεις της Σελήνης, που μαρτυρούν την ύπαρξη Πῃ π 
εξωγήινων όντων... Ακατανόητα φαινόμενα και περιστατικά, όπως η πυρηνική έκρηξη ΙΗΗΙ ια 
στην Τουνγκούσκα το 1910, αλλά και το θρυλικό Πείραμα της Φιλαδέλφειας, που υπαι- ᾱν. --ἰ μανοι δν) σον της ΦΙΠΜΟΕΡΕιῃ, 
γίσσονται την ύπαρξη µιας απόκρυφης μυστικής τεχνολογίας... Τ9 ΠΡΟΣφῃο ἴτον λρν ΓΩΝ τν οοτε 

| τρ τον τον πρ) 
Το βιβλίο αυτό ανακεφαλαιώνει τα αναπάντητα ερωτήματα, παραθέτει τις ιστορικές ταν το πντηηριο πα νθρννας 


λεπτομέρειες, τις διάφορες θεωρίες που κατά καιρούς προσπάθησαν να δώσουν απα- 
ντήσεις και όλες τις τελευταίες εξελίξεις στις έρευνες για τα Μεγάλα Μυστήρια του 
Κόσμου. Είναι ένας απαραίτητος οδηγός για κάθε επίδοξο ερευνητή του Αγνώστου, 
που θέλει να είναι σφαιρικά ενημερωμένος για τα μυστήρια του παράξενου κόσμου που 
μας περιβάλλει... 


ο λἩ 
., ΑΛΕΛΗ 
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Αλληλογραφία 


ίλοι µας, 


Γθε/ίπᾳ», “Ρζ Λα»!εγ”, 

Λοιπόν, αποφάσισα κι εγώ 

να λάθω µέρος σε αυτόν 
Το μουσικό αγώνα που µέχρι τώρα 
καλά κρατεί στο ΜἰΙ5ΙΟπισ--- ε, 
“Ρς Μαείθγ΄] 

Φαίνεται πῶς πολλοί έχουν πο 
ρεξηγήσει τη παἰα] μουσική κότ 
όμως που κλασικά συνέβαινε µέ- 
σα στους αἰώνες [λέμε τώρα]. 

΄Ἠ πιθίαί μουσική εἶναι καφρί- 
λα, κραυγές και όλο σσδοµαζοχι- 
στηικές τάσεις, σατανισµός”... Ετσι, 
νομίζουν όσοι δεν έχουν ασχολη- 
δεί µε αυτήν, καθώς τα ΜΜΕ 
φροντίζουν για όλα. Αυτό δεν ση- 
µαΐνει πως δεν υπάρχουν συγκρο- 
τήµατα τέτοιου στυλ, ίσα ίσα, 
έχουν και κοινό! Αυτές τις ελόχι- 
στες εξαιρέσεις εκμεταλλεύονται 
μερικοί και διαστρεβλώνουν την 
πραγματική εικόνα της πιθίσἰ. 
Όσοι σσχολούνται µε αυτήν, ὃα 
το έχουν καταλάθει. Να ξεκαθσ- 
ρίσω κάτι. Εγώ ξεκίνησα να σκούω 
πιε]α[ στις αρχές του χρόνου. 
Πριν άκουγα ελληνικό τοςΚ, ενώ 
ακόµα πιο πριν ρορ. Κατέληξα 
στη πιεἰσ| επειδή, τελικά, αποδεί- 
χτηκε πώς είναι το µόνο είδος που 
µε γεμίζει από πλευρά µελωδίας, 
ήχου, στίχων. Και εἶναι το µόνο εἷ- 


ο 180χα Μαρ!ει 


στήλη της "Ἀλληλογραφίας” περιμένει τς 
ροτάσεις και τις απύψεις σας αναφορικά µε το 
εριοῦικό, αλλά και µε θέµατα που άπτονται της 
λης του και σας απασχολούν. Όι επιστολές και τα 
-πιαἰ[ς σας πρέπει να οίναι γραμμένα στα ολληνικά 
όχι ῃΙΘΟΚΙΦΙ) και στο µονοτονικό (όχι ατονικό) 
ύστιημα προκειµένου να δημοσιευθούν, ενώ 
παρακαλούμε να µη συμπεριλαμβάνειε στην ίδια 
πιστολή ἡ στο {ίδιο ο-πια[! θέµατα µε περισσύτερους 
ενύς αποδέκτες. Αν, για παράδειγµα, µία 
πιστολή σας απευθύνεται σε δύο συντάκτες του 
εριοδικού, θᾳ χρειαστεί να ξεχωρίσετε τα 

στοιχα κομµήτια και να στείλετε δύο 


δος που µου δημιουργεί Ισχυρό 
συναισθήµστα. 

Η γνώµη µου γισ την ελληνική 
λαϊκή/ρορ/άαπεθ μουσική σήµε- 
ρα δεν εἶναι εύκολο να εκφραστεί 
εδώ, γιστί ὃα ρίξω το επίπεδο του 
περιοδικού. Αν και δεν σκούω οὐ- 
τε παλιά λαϊκό ούτε έντεχνη/ελα- 
φρά/ισολαϊκά (του στυλ Αρθονι- 
τόκη, Κότσιρας], όλοι στο σπίτι 
ακούνε γενικά... ελληνικά, οπότε 
ὡς παθητικός ακροατής ξέρω τι 
“παίζει” και έχω σχηματίσει άπο- 
Ψη. Αυτά τα τελευταία είδη που 
ανέφερα, Τα εκτηµώ αφάνταστα, 
παρ΄ όλο που δεν τα ακούω καδό- 
λου [σε Ιδιωτικό επίπεδο...). Κιας 
ακούω ππεἰσ(, δεν πρόκειται να 
δεωρήσω κάποιο άλλο είδος 
“φλωριά΄, ΕΚΤΟΣ κι αν εἶναι 
όντως, Και αυτό το συμμερίζεται 
κόθε ΄μέταλλο΄ που σέθεται τον 
εαυτό του. Δεν δεωρώ τον εαυτό 
µου ακόµα ΄μέταλλο”, λόγω της 
σύντομης πορείας µου στο χώρο, 
αλλά περνάει ο καιρός και κόδε 
µέρα συνειδητοποιώ πὠς η νυν 
αγαπημένη µου μουσική αποτελεί 
ουσιαστικά τρόπο ζωής και όχι 

κάτι περαστικό, όπως ήταν κά- 
ποτε η ρορ/ἄσποθ που όκουγα. 

Σχετικά µε τον πίκοθεοη που 
προτρέπει να τρέξουµε στα εἶυβ», 
έχω πόει σε εἶυῦ 2 φορές. Τη µία 
φορά το διασκέδασα, όχι όµως 


λόγω της µουσικής, αλλά επειδή 
ήµαστε όλη η τάξη µου εκεί! Όλο 
το Β] Λυκείου! Ίην άλλη φορά µε 
άφησε αδιάφορο. Το µόνο που 
µου άρεσε ήταν ο ανοιχτός χώ- 
ῥος, είχα αηδιάσει Βλέποντας µία 
“μάζα” (ακριθώς έτσι είναι, φίλε 
ΙΓοηβεο»//) να κινείται ρυδµικά σε 
ΤΙ εποχιακό “μπιτόκι” ρίξει ο Ρ/. 
Η όλη κατάσταση φέρνει στο νου 
µου τις μελλοντικές συνέπειες 
της “Νέας Ἰάξης Πραγμότων” 
πόνω µας... 

Σεφεύγω, όµως, απ΄ το δέµα... 
Θα σας τα πουν αυτά οι «απιπια 
Άαγ µε το νέο αἶθυπι τους που ὃα 
ϐγει τον Σεπτέµθριο. Αυτό προς 
όσους κατηγορούν τη πιε]α! για 
έλλειψη σοβαρότητας ή προβλη- 
µατισμού. Για το ότι η ππεία! φδὶ- 
νει, µε καλύπτει 100: ο Ιτοη- 
Βεα»! στο τεύχος ]43. Σωστός, 
φίλε! 

Πα εσωτερικές διαμάχες, συ- 
γκεκριµένα ἰοθα Εαηῄ νς Μείσί[- 
σα, ΑΛΛΑΝΙ (ουφ...]. Εχουμε που 
έχουμε τον... Ηοἰγ Ἰήίαι, ένας εμ- 
φύλιος έλειπε. Οἱ Ιοθά Εαηᾖ δεν 
αντιγράφουν τους ΜεΙα[ίσα. ΚΑ- 
ΝΕΝΑ συγκρότηµα δεν σντγρά- 
φει εσκεμμένα κάποιο άλλο. Εγώ 
ακούω τρελά Βίίπα Ουαιαΐση. Αν 
φπόάξω ένα συγκρότημα κόποτε 
[Ὕκουχ Ὕκουχ”) δεν είναι απόλυ- 
τα φυσικό ο ήχος µου να δυµίζει | 
Βίπά Ουαιαίση; Ίο µόνο πρόθλη: | 
µα µε τους |οεά ξαηῇ, όµως, εἶναι | 
ότι δεν φαίνεται να εξελίσσονται 
μουσικά. Με µοναδική εξαίρεση 
πιστεύω το “Ρμαπίοπι Όρετα 
(0/05/΄ από το τελευταίο τους αἰ- 
βυπῃ (που το έχω], δεν έχουν δεί- 
ξει σηµαντική “προσωποποίηση” 
του ήχου τους από τότε που ξεκί- 
νησαν, αν και όλοι πλέον σναγνω- 
ῥίζουν τις κιθάρες τους. Πάντως, 
είναι πολύ καλοί σε ότικάνουν. | 

[ια το φίλο Νίκο, καλήη ελ- | 
ληνική µουσική, όπως Λες, αλλό 
έμμεσα προδίδεις ότι δεν ξέρεις 
αγγλικά. Προσοχή, δεν έχω πρό- 
ϐλημα µε αυτό, για να µην παρε- 
ξηγηδώ. Απλώς αν γγώρίζες, ὃο 
μπορούσες να αναγνωρίσεις τη 
στιχουργική αξίσ πολλών ππεἰοἰ.- 
κών ύμνων! Δεν πειράζει, όµως, 
όκου αυτό που σ΄ αρέσει Ἰουλόχι- | 
στον ξέφυγες από τα σκουπίδια! 


Κάπου διάβασα πως η τοεΚ εἷ- 
ναι ουσιαστικά η µοναδική έκφρσ- 
ση της μουσικής ὡς τέχνη τον 20ό 
αιώνα. Συμφωνώ. Αλλά όχι µόνο η 
γοεῖς, [ιατί αν κάτσει κανείς να το 
σκεφτεί, ὃα δει µία αλυσίδα.. Η 
πιείο] είναι εξέλιξη της τος, η 
οποία εἶναι εξέλιξη του γοςἰ΄η΄τοί[ 
το οποίο είναι εξέλιξη της [α27ί 
Απόλυτα λογικό και αληθινό, δεν 
νομίζετε; 

Και κάτι τελευταίο, κ. Σαρκ Στα. 
Μη σταματήσετε τη ΄µουσική΄ αλ- 
ληλογραφία[ 

Αυτά. Ελπίζω σε δημοσίευση! 
Μικρό εἶναι μωρέ! 

Φιλικά (πάντα], 

Κώστας “ΒίσεΚ(οσ/λήαπ [ερο- 


ντης 

Φίλε Κώστα, 
Η “μουσική” αλληλογραφία, 
όπως εὔστοχα την ονοµάζεις, ὃα 
σταματήσει µόνο όταν εσείς οι 
ἴδιοι το αποφασίσετε. Βέβαια, δεν 
εἶναι δυνατόν να δημοσιεύσουμε 


᾿. όλες τις επιστολές που δεχόµαστε 


πάνω σε αυτά τα Θέματα, γιατί τό- 
τε αφ’ ενός δεν Όα µας έφταναν 
όλες οι σελίδες του περιοδικού, 
αφ’ ετέρου ὃα έπρεπε να το... µε- 
τονοµάσουμεἰ ΑηΥΝ/αΥ, χώρος 


{υπάρχει για όλους, ροκάδες και 
{, «ἰυρῦοι», λαϊκούς και έντεχνους, 


Ρἱυες Ροίῃεις και... τζαζεµένους. 


Ι. Έπε προτιμάτε την κιθάρα του 


Μαἱπισίθεη, είτε το μπουζούκι του 
Νικολόπουλου, είτε τα ἄΓυπῃς του 


Ι. ΒΙσΚεγ, καλοδεχούµενοι είστε 
{ όλοι. 


ΠΕΡΙΟΛΙΚΟ 
ράφω ακούγοντας το 
΄υπσναγ΄ από το τελευ- 
ταίο «Ώ του “Ρζ Μαβίεγ΄. 
Ὁ προηγούμενο γράμμα µου δεν 
κατάφερε να φτάσει ποτέ στο πε- 


. ριοδικό: Εκεί που έγραφα “τέλος” 


και ήμουν έτοιµος να σας Το στεί- 
λω, µου Βγήκε η γνωστή µπλε οδό- 
νη (Όενί! βίθ5565 ΛΛἰεγοδο/) και 
έτσι πήγε µισή ώρα στα σκουπίδια. 
Επειδή Βαρέθηκα να στείλω το 
έντυπο του ερωτηµατολογίου, 


|. γρόφω τη γνώµη µου για τα πιο 


επίµαχα σηµεία: 
]) Το 5Ἡε θέλει τακτικότερη 


ανονέωση, µερικά ἄοηπίοσας 
(προγράµµατα ή/και ραΙκῇθ5), 
καθώς και η δυνατότητα αµεσό- 
τερης επικοινωνίας µε τους συ- 
ντόκτες. 

2) Προς Θεού, ΜΗ Βάλετε 
ΏΥΡ στο περιοδικό γιατί ὃα ανέ- 
Θει η τιµή του (το σχετικά λιγότερο 
σηµαντικό], ὃα μειωθούν οἱ σελί- 
δες και κατά συνέπεια και η ύλη 
του αγαπημένου µας περιοδικού, 
αφήστε που Οἱ ΠΙΟ πολλοί δεν 
έχουν στην κατοχή τους ΘΥΌ 
Ρίαγει». 


2) Επειδή δεν ασχολούμαι σχε- 
δόν καθόλου µε το (0 του πε- 
ριοδικού, θάλτε τίποτα ενδιαφέ- 
ρον µέσα [όπως ἄθπιος προγραμ- 
µότων). 

4) Το αφιέρωμα στο 
ΠγθαπηνθανεΓ 4 µε έκανε να σχε- 


ΠΗρ://3νιροῄοηΚο.4!, ή 
Μπράβο στο συντόκτη/! 

5) Είναι φοβερή Ιδέα το να θό- 
λετε τα παλιά τεύχη του /΄Ρίχεί” 
(και αν γίνεται, Και τα πρώτα τεύ- 
χη του “Ρζ Μα»!θ;΄’) σε ρα! µορ- 
φή, για να δυμούντσι οἱ παλιοί και 
να µαδαίνουµε εμείς οι κάπως νε- 
ότεροι... 

Το µόνο που θα πω για το νέο 
θέµα που βρίσκεται σε εξέλιζη 
στη στήλη Ἀλληλογραφία” εἶναι 
ΖΗΤΩ ΟΙ ΚΑΟΕ ΑΟΑΙΝΣΤ ΤΗΕ 
ΜΑΓΗΙΝΕΙΙ 

Ευχαριστώ για το χρόνο σας και 
ελπίζω σε δημοσίευση... 

Φιλικά, 

ΌΏγθαπι Υναίκει [Καμία σχέση µε 
τον Ιο/πηγ] 


3 Φίλε μας, 

Σε ευχαριστούμε θερµά για 
την κατάθεση των απόψεών σου. 
Φοθερό όντως το μουσικό θέµα 
του Κυπαν/αγ, ΚΙ εµάς µας άρεσε 
"τα μάλα” (όπως λέει και ο Κω 
σταντίνος Κατακουζηνός). Οσ 
για τα υπόλοιπα, να είσαι σίγου- 
ρος πως το “ΡΟ Μαρίει” δεν 
πρόκειται να πάρει καμιά σοβ 
ρή απόφαση - όπως αυτή του 
ΡΝΡ - χωρίς πρώτα να αφου- 
γκραστεί τη φωγή και τη Βέληση 
των αναγνωστών του. Καςθ οπἱ 


θἰίο “Ρς Μανίθ;’, 

Σε διαθόζω από το τεύχος 

12 και δεν ὃα ξεχόσω κσ- 
µία ἀπό τς στιγμές που πέρασα 
µαζί σου. Από τότε το μικρό πε- 
ριοδικό εξελίχθηκε, νίκησε τον 
ανταγωνισμό και τώρα δημοσιεύει 
την πρώτη επιστολή µου ] 

Βασικά δέλω να σου μιλήσω για 
δύο θέµατα: 

α) Πειρατεία. Απορώ µετους 
παραγωγούς παιχνιδιών. Μας σερ- 
Βίρουν παιχνίδια σε δήκη για 
ΡΥΡ; Προσωπικά διοθέτω 70 παι- 
χνίδια από τα οποία τα 20 εἶναι 
πειρατικά. Αν µε ρωτήσουν γιατί 
αγόρασα τα πειρατικά, ὃα απο- 
ντήσω ως εξής: “Είναι απλό, γιστί 
γα αγορόσω το ΕΙΡΑ 200], όταν 
έχει λειψό ππαπυα|, Θήκη που δεν 
είναι κατάλληλη ούτε για ΒΙντεο- 
ταινία και δεν µου αρέσει εμένα 
παρά στο μικρό µου αδερφό που 
όλη τη µέρα φωνάζει ΠΑΟΚάρα 
και άλλα σχετικά;΄ Λπορούν κάλ- 
λιστα οἱ μεγάλοι της αγοράς να 
προσφέρουν τα παιχνίδια σε πιο 
ελκυστικό πακέτα µε µια ενδεχό- 
µενη µείωση της ημής, και η πειρο- 
τεία ὃα μειωθεί στο έπακρο. 

ϐ) Τα ελληνικά παιχνίδια: 
ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ, ήρθε η ώρα που οἱ 
Ελληνες δείχνουν τα δόντια τους 
και σε αυτό τον τοµέα. ΤΙ να πει 
κανείς για Το εκπληκτικό [μα δύ- 
σκολο) Όρρα σν και αυτό είναι 


----- 


εσένα πάλι, εἶναι στα σκαριά ακό- 
μα δύο παιχνίδια. Το 5ουἱε Ο/ βετῖ 
από την ὃγα ἔγε Ρποαυε/ίοη» Και 
το Τῃ9 ἰηΙοἰα 5Ιοη/ από τη Ο- 
εἴορα» (οηρογα/οη. Για το πρώτο 
έψαξα και έμαθα (από τους ίδιους 
τους δημιουργούς του μάλιστα) 
διάφορες πληροφορίες και από 
όη φαίνεται ὃα έχουµε ένα πάρα 
πολύ εδιστικό αάνεπ/υπθ. Από 
όσα είδα και στο 5] τους [γραφι- 
κά, ήχος κ.λπ.) το παιχνίδι αναµέ- 
νεται να “φυσόει΄ κυριολεκτικά. 
Μακάρι να Βγει γρήγορα για να το 
απολαύσουμε όλοι. ἔπειτα, Το ἰύη- 
ΙΟἱ6 5/οηΥ, αν και ήταν λίγο Προ- 
χειρογραμμένο [ὁ μέρες εἶναι πο- 
λύ λίγες, ρε παιδιά, για να κυ- 
κλοφορήσετε Το Πρώτο ἄθπιο), 
µου φάνηκε πολύ καλό, µε έξυπνη 
δεμστογραφία και πολύ όμορφα 
γραφικά. Αντε, καϊρός ήταν να αρ- 
χίσουµε να χτυπάµε και λίγο τους 
ξένους, γιατί πολύ ψηλά τον εἶχαν 
δει τον σµανέ! Όμως, απευθύνο- 
μαι στο ΄Ρζ ΛήατίθΓ’, γιατί τα σνο- 
µπάρετε έτσι τα παιδιά; Είναι δυ- 
νατόν να ασχολείστε µε κότι παι- 
χνίδια φτιαγμένα από το ΑΟ και 
να µην ενδιαφέρεστε για την ελλη- 
γική παραγωγή παιχνιδιών; 
ΚΑΝΕΤΕ ΚΑΤΙ ελότε σε επαφή µε 
τους δημιουργούς των παιχνιδιών 
αυτών και δώστε µας Πληροφο- 
ρίες για αυτά - Αντρέα, εσύ είσαι 
ο εἰδικός στο θέµα αυτό. Να είστε 
σίγουροι ότι το αξίζουν (ακόµα 
µία συνέντευξη όπως αυτή που κό- 
νατε στους δημιουργούς του 
Ορο/» ὃα ήταν τρομερή. 
Συγγνώμη για το μακρύ 
γράμμα και την επιθετική 
γλώσσα µου (απλώς εἶμαι 
πολύ παρορµητικός]. 
ΥΓ. 1: Ελπίζω σε δηµοσί 
ευση. Ε, ηρώτο γράμμα 
στα ]2] τεύχη ὁ δεν νά 
καιούται 
ΥΓ 2:ΜΗ ΒΑΛΕΤΕΟΝΟΙ 
ΥΓ 3: Παρσοκαλώ οἱ 
υπεύθυνοι της αλλη- 
λογραφίας να µην 
επηρέφουν ἄλλο την 
κστόσταση µε τη µου: 
σικολογία. Αν θέλαμε 
να µόδουμε για Το 
ΜΑΙσΙ ν Ίταποε ὃα παίρ- 
ναµε ένα μουσικό περιοδικό. 


Ας κσταλάθει ο καδένας ότη 
μουσική εἶναι ένας πρόπος έκφρα- 
σης και οποιοσδήποτε χλευασμός 
για οποιοδήποτε είδος µουσικής 
δεν είναι παρά χλευασμός γ΄ αυ- 
τόν που τον εξέφρασε. 

Φιλικά, 

Γιάννης Χστζηιωάννου 
(ἱ καιΣίοσηπουθγσΛοο.σγ) 


5 Φίλε Γιάννη, 
Καλωσορίζουμε κι εμείς µε 
τη σειρά µας έναν παλιό και καλό 
φίλο όπως εσύ στη στήλη. Ως 
προς τη μουσική, απὀ εσάς εξαρ- 
τάται. Αν σταματήσουν να έρχο- 
νται επιστολές, ὃα πάψουµε Βέ- 
βαια κι εμείς να δημοσιεύουμε. [ια 
γα συνεχίζουν, όµως, να έρχονται, 
αυτό σηµαίνει πως το θέµα σάς 
απασχολεί κι εποµένως δεν µπο- 
ρούμε και δεν επιτρέπεται να Το 
αγνοήσουµε. 

Ως προς πι ελληνικές παραγω- 
γές, το “Ῥς Μαν!ει΄ εἶναι το µόνο 
περιοδικό που τους δίνει τόσο µε- 
γάλη Βαρύτητα. Όποτε έχουµε 
σχετικό υλικό, δημοσιεύουμε ειδή- 
σεις και εκτεταμένο ρεπορτάζ, 
Σχετικά µε το Ο)πὶοἰά 5ἱοη/, εἶμα- 
στε σε συνεχή επαφή απευθείας 
µε τον ἀθείαπι του παιχνιδιού, 
οπότε Όα ενημερωθείτε πρώτοι 
γιατις όποιες εξελίξεις. Δυστυχώς, 
θα πρέπει εδώ να επισηµάνουμε 
πῶς για την ελλιπή προώθηση των 
ελληνικών δημιουργιών φταίνε οι 
ίδιες οι εταιρείες που τις παρά- 
γουν ή τις διανέμουν - κακώς σπο- 
δίδεις µομφή στο “ΡΟ Μαρίει” 
που έχει όλη την καλή διάδεση να 
τις αναδείξει. [ια παράδειγµα, ένα 
ελληνικό «ἰταίθογ µε την επωνυμία 
“1821” το ξέρετε; Οχι; Κι όμως, 
όταν Όα διαθάζετε αυτές τις 
γραμμές, δα έχει ήδη κυκλοφορή- 
σει. Αν αναρωτιέστε, για παρά: 
δειγµα, γιαή δεν έχουµε γράψει 
σχετικά µε αυτό, η απάντηση είναι 
πως η ἴδια η εταιρεία διανομής 
του δεν θέλησε να µας το στείλει 
και μάλιστα απαγόρευσε σε ένα 
µέλος του εγθα[ΐνθ Ίθαπι του να 
µας δώσει τη ᾖπαί Ὀθία για να τη 
δούμε (ούτε για το Ἰλίατεταβ 4 να 
επρόκειτο]! Ε, µε τέτοια νοοτρο- 
πία, ας κοιμηθούν κάποιοι όπως 
έστρωσαν... 


Ρς Μακιετ(8 


Αλληλογραφία 


» ΚΟΜΙΞ 
ιο ντο /ΙΘ Ηο]γ, “Ρζ ΛΜανίει”, 


Τον τελευταίο καιρό µε 
απασχολούσαν αρκετά 
πράγµστα σχετικά µε Τα «οπηρυ!ΘΓ 
4απιες και έπρεπε να μιλήσω µε 
κάποιον. Θα προσπαθήσω να είμαι 
σύντομος. 
Α] Συγχαρητήρια για την κατα- 


πληκτική δουλειά σας! Βέβαια, ου- 


τά δα τα ακούτε Και σπό άλλους 
σναγνώστες σας, αλλό ξέρω πολύ 
καλά (πο ο/εηςε) Τι είναι καλό και 
ποιοτικό και - µαντέψτε - το περιο- 
δικό σας είναι από τα καλύτερα 
στο χώρο [τουλόχιστον σύµφωνα 
µε τα ελληνικά στάνταρ). 

Β) Αλήθεια, γιατί οἱ περισσότε- 
ῥοι συντάκτες [αλλά και 6απηθ;») 
θεωρούν το ΩυσΚθ 3 καλύτερο 
σπό το πγθα[Πουππαπιεη!; Οἱ αρέ- 
νες του (3 δεν είναι ούτε τόσο κα- 
λά σχεδιασμένες όσο αυτές του 
ῦΤ ούτε φέρουν ὠραία Ιθχ/υΓθ5. 
Και τι χαμός εἶναι αυτός µε τα σᾳ- 
τανιστικά στοιχεία; Εννοώ, παίζεις 
σε µια 5εἵ-{! αρένα και ξαφνικά, 
σνάµεσα στους υπολογιστές και τα 
καλώδια, Βλέπεις χάµω µία πεντάλ- 
φα Και μάλιστα ανάποδη [για 
όσους δεν γνωρίζουν τη διαφορά 
ανάμεσα στην Κανονική πεντάλφσ 
Καὶ την ανεσηραµµένη, η πρώτη δε- 
ὠρείται ιερό σύμβολο - συν τοις 
άλλοις, ήταν και σύμβολο της µυ- 
στικής σχολής του Πυθογόρο - 
εγώ η τελευταία είναι η κατεξοχήν 
σατανική και χρησιμοποιείται στην 
επίκληση δαιμόνων]. Αυτό πλέον 
αποτελεί ανοιχτή επίθεση κατά των 
6απιΕΙ», Και ΠΙΟ συγκεκριµένα των 
Ελλήνων, διότι εμείς κατέχουµε την 
πιο αθώα, προστατευτική και Κοντ:- 
νότερη στην αλήθεια δρησκεία. 
Θσ μπορούσα να σας αναφέρω ότι 
όλα αυτά υποκινούνται από τους 
Όσα ουγ» [Ξμασόνοι, πεφωπισµέ- 
νοΙ, σαϊεντολόγοι κ.λπ. - όλοι αυτοί 
συνεργάζονται µεταξύ τους) αλλά 
πλέον ξεφεύγω από το θέµα. 

Πίσω στο 03, λοιπόν. Δυσκο- 
λεύομαι να πιστέψω ότιτο 03 
απέσπασε σχεδόν άριστες εντυ- 
πώσεις σχετικά µε τα γραφικά του. 
Παρατηρήσοτε ότι τα ογπαπιίς 
Ιρήίπα {χ (φωτιστικά εφέ όπως 
ῄἰοΚθγίπα, «Ιτοθίπο, ρυ]5, οΛίπη- 


ΕΗΝΓΟ;ς Μος: 
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πηεγίηρ, τοἰσ/(πᾳ) είναι από λίγα 
έως ανύπαρκτα; Ία υΤ και ΑνΡ εἷ- 
ναι χάρµα οφθαλμών. Αυτή η έλ- 
λειψη οδηγεί σε ένα εκ των δύο 
εξής συµπερσσµάτων: είτε ότιη ἱἆ 
5οῄν/αΓθ έκανε προχειροδουλειό 
εἶτε ότι η µηχανή του 03 δεν έχει 
τις δυνατότητες που έχουν άλλες 
µηχονές όπως η ὕ θησίπ. 

Π Τ!µίσος πια κι αυτό για τους 
νεκροµόντες... Λήόλις έποιξα το 
Θχραη5ίοῃ του ΠἱαθΙο2 διαπίστω- 
σα ότι έχουν γίνει σημαντικές αλ- 
λογές στα 5Κἡ[ς του Νεκρομάντη. 
Δεν πρόκεπαι να τις αναφέρω τώ- 
ρα, αλλά κόνουν το παιχνίδι πολύ 
πιο δύσκολο για αυτήν την τάξη. 

Δ) Προς ἰογα »(/]αηΚ 9αἰ- Σας 
συγιστώ ένα νέο είδος µαστίγιου, 
όπως αυτό του 9ῄγθηΚ Τη 
ΟνεγΚήι Λαστίγιο από ατόφιο 
δέρµα, εφοδιασμένο µε ελάσματα 
αλουμινίου και µε ακίδες εµποτ:- 
σµένες µε δηλητήριο τσουκνίδας. 
Αποτελεσματικό κατά των ανυπό- 
κουων συντακτών. 

Ε) Το απισί αυτό φέρει και ένα 
σῄσελπηεη!. Στο Σἱρ αυτό θα Βρεί- 
τετις 9 πρώτες σελίδες από ένα 
καρτουνίστικο κόμιξ. Αναμείνατε 
και δεύτερο Ε-πιαή µε αῄσεβππεη! 
τις Θτελευταίες σελίδες. Μη µε 
ῥωτήσετε, όµως, γιστί εἶναι στην 
ογγλική. Σκοπεύω να το διαθέσω 
στο 5Ἡθ µου [υπάε οοπΣΙτυε[/οη] 
µσζ[ µε άλλα καλούδια. Η ιστορία 
έχει ως εξής: “Σε έναν μελλοντικό 
πόλεμο, δύο σηρσπώτες βρίσκο- 
νται εγκλωθισµένοι στα χαρακώ- 
µατα. Σης δύσκολες αυτές στηµές, 
ο ένας διηγείται µια Ιστορία στον 
άλλο. Στην ιστορία αυτή οἱ καλοί 


εἶναι µία οµόδα μάλλον συµποθη- 
τικών εξωγήινων [μεγάλο κεφάλι, 
απουσία μύτης και στόµστος, ότρι- 
χοι κ.ο.κ.) παρά τερατὠδών αἴθης, 
Οἱ οποίο! αποφασίζουν να λάβουν 
µέρος σε σγώνες µπόσκετ..΄ 

ΤΟ έργο αυτό δεν είναι βσσισµέ- 
νο στο ὁραεθ «απι. ο λέω για να 
µην προκύψει καμία παρεξήγηση. 
Πατί σας το στέλνω; Αν το κρίνετε 
όξιο, µπορείτε να το συµπεριλόθε- 
τε στο (0 [χωρίς αλλαγές, όπως 
εἶναι το Σἱρ εννοείται]. Θα σας 
ήμουν ευγνώμων για κότι τέτοιο, 
αλλό η απόφαση είναι δική σας. 


Αυτά.. 


ΥΙ. ]:Οσον αφορά στα 
΄όγρια΄ του Β΄ εδαφίου, όχι δεν 
εἶμαι Θρήσκος. Ία ναφέρω γιστ! 
ο κόσμος πρέπει να ξυπνήσει. 

ΥΓ. 2: Το κόμιξ δεν εἶναι κλεμµέ- 
νο. Αποκλειστικά δικό µου δηµι- 
ούργημα είναι. βασίστηκε στο 
µπόσκετ που έπαιζα µε τους φί- 
λους µου έναν χρόνο πριν - στην 
Γ’ Λυκείου. Αν δεν σας αρέσει (το 
Βρίσκετε πολύ ήρεμο και σναίµα- 
κτο], έχω και άλλα κόμιξ, όπου οἱ 
σκηνές εἶναι σαν τραγούδι των 
(απηΐθα (οηρ5θ (φονικοπωρωτ- 
κή μουσική αλλά για λίγους). 

Βοσίλειος Π. αΚα ΗΙσἡ Ρήθς! 
{πι γγ]]ῄοπις 

Μπορείτε επίσης να µε σποκα- 
λείτε 

Κίῄει οἱ Τῃ9 Ώθσα [Νεκρομό- 
ντης Μετώπου, Πρώτης Τόδης) 

Πρηϊθεήᾖπην/ήαπιςθ/ο/πιαϊίοοπι 

ακή[θγθ/οίσ; 


τν Ἠλνα Είναι ο ότι τόσο στη 
πηθἰαἱ μουσική όσο 
και σε πολλά -κυ- 
ρίως αε/ίοη- 4απιθς 


συχνά συμβολισμούς, εκφράσεις 
και εικόνες που παραπέμπουν σε 
αυτό που γενικά αποκαλούμε "σα- 
τανισµό”. Από αυτήν τη διαπίστω- 
ση, όµως, µέχρι το σηµείο να Κα: 
τηγορήσουµε συλλήθδην ολόκλη- 
Ρες οµάδες νέων ανθρώπων για 
συμμετοχή σε λατρεία του Σατανά 
µε ό/ῃ αυτό συνεπάγεται, η από- 
σταση εἶναι τεράστια. Τη Μαργέτη, 
Ρη Φαπηεις ή χεθιµεταλλάδες, Αλί- 
μονο αν, πχ., θλέπαµε µία ταινία 
µε τον Ράμπο και να επηρεαζόµα- 
στε σε τέτοιον θαθµό ώστε να 
παίρναµε µία καραμπίνα και να 
αρχίζαµε να σκοτώναµε όποιον 
Βρίσκαµε µπροστά µας. Θα έπρε- 
πε να απαγορευτούν οἱ µισές ται- 
Ψίες του Χόλιγουντ! Για να µην πω 
Και όλα τα δελτία ειδήσεων του 
πλανήτη, παίρνοντας αφορµή από 
την τρομοκρατική επίθεση στις 
ΗΠΑ, όπου η πραγματικότητα απέ- 
δειξε για ακόµη µία φορά πως ξε- 
περνά άγετα την πιο νοσηρή φα- 
ντασία, 

Το κόμιξ σου Όα το συµπεριλά- 
Βουµε στο (Ρ-ΔΟΜ και, αν δεν 
έχεις ανήρρηση, και στο οἷιθ του 
“Ρς Μακ!ετ”. Αποτελούν µια εν- 
διαφέρουσα και υποσχόμενη προ- 


σπάδεια, 


ΠΕΡΙ ΝΑΡΦΤΕΗ 

αρκ Σσι, χαίρε, 

Σου γράφω για να σου µε: 

τοφέρω τους προβληµση 
σμούς µου σχετικά µε το θέμα 
που µας σποσχολεί εδώ και αρκε- 
τό καιρό, δηλαδή την υπόθεση 
Ναρείει. Κατά την ὀποψή µου, οἱ 
Ισχυρισµοίτης ΛΙΑΑ πως το Ναρ- 
5/6Γ ευθύνεται για την πτώση τῶν 
πωλήσεων των δισκογρσφικών 
εταιρειών εἶναι λονθασμένοι. Δεν 
ὃσ ήταν υπερβολή να πω ότι συμ- 
Βαΐνει το σκριθώς αντίθετο. Π- 
στεύω στην άποψη ότι το Ναρ5!θ; 
εἶναι µία υπηρεσία “απιρίίηᾳ” 

μουσικής και όχι άντρο παρόνο- 

µης διακίνησης Ἱρογουδιών, όπως 
το παρουσιόζουν οι δισκογραφι- 
κές. Εγώ χρησιμοποίησα το Ναρ- 
318: για πρώτη φορά τον περασµέ- 
νο Ισνουάριο, σχεδόν δύο µήνες 
προτού θγει η καταδικαστική σπό- 
φαση από αμερικανικό δικαστή- 


ριο. Κατά το διάστηµα αυτό κοτέ- 
ϐασα περίπου ]3 τραγούδια, 
αφού η ταχύτητα σύνδεσης στο 
Ιπίθππθ! δεν µου επιτρέπει κότι πα- 
ῥραπόνω, όπως άλλωστε και η πλει- 
ονότητα τῶν χρηστών του Ναρ- 
3/6/. ο χρονικό αυτό διάστηµα, 
όμως, ανακάλυψα καλλιτέχνες και 
Ἱραγούδισπου µέχρι πρόηνος 
αγνοούσα. Ἰελικά, µέχρι σήµερα 
έχω αγοράσει ό (Ώς µόνο σπόὀ 
καλλιτέχνες που γνώρισα στο 
Ναρ»/ε;. Πιστεύω πως το ἴδιο ὃα 
Ισχύει και για τους άλλους χρή- 
στες. Θα μπορούσε, όµως, να πει 
κάποιος ὁπι χάρη στην ελεύθερη 
και απεριόριστη { Τρο- 
γουδιών έχουµε τη δυνατότητα να 
φτιάξουμε τα δικά µας (05 αντί 
γα τα αγορόσουµε σπό τα µαγσ- 
ζ. Σύμφωνοι όµως µετην ἴδια᾽ 
λογική, σφού έχουµε τη δυνατότη: 
τα γα χρησιμοποιούμε το θίντεο 
για να ανηγράφουµε τα τραγού- 
δια που προθάλλονται στο ΜΤΝ 
γιστί οἱ δισκογραφικές εταιρείες 
δεν μηνύουν το κανάλι για παρά- 
νοµη διακίνηση τραγουδιών; Τελι- 
κά, το Ναρ»ίεγ μάλλον ευνοεί τις 
δισκογραφικές εταιρείες, διότι σν 


είχαν θάλει λουκέτο στην εταιρεία 
ευθύς εξαρχής. Αν είναι έτσι όµως 
τα πρόγµατα, γιατί η ΛΙΑΑ κινήθη: 
κε εναντίον της Ναρ»/ε;; Η Ναρ- 
5/6/ εἶναι [μάλλον ήταν) µία µη 
κερδοσκοπική εταιρεία (διορθώ- 

:-στε µε αν κάνω λάδος. Πάντως, 
εἶναι η µόνη δωρεάν υπηρεσία 
που δεν µας ΄πρήζει’ στο ραπι. Η 
διακίνηση Των τραγουδιών εἶναι 
ελεύδερη και χωρίς περιορισμούς. 
Αποτέλεσμα είναι να έλκονται όλο 
και περισσότεροι χρήστες του κυ- 
Βερνοχώρου για να μοιραστούν 
τα πηρΏ αρχείσ τους. 

Στο ΜΤΗ αντιθέτως, παίζονται 
τα μεγάλα συμφέροντα. ΟΙ δισκο- 
γραφικές πληρώνουν ένα χρημα: 
κό ποσό, ανάλογα µε το πόσες 
φορές την ηµέρα προθάλλεται η 
τελευταία δηµιουργία τους. Συνό- 
μα υπάρχουν τα κέρδη από τς 
διαφημίσεις. Ενώ στο Ναρ»!θγ οἱ 
χρήστες µπορούν να αναζητούν 
το τραγούδι της αρεσκείας τους, 
στο ΜΤΥ τους “σερθίρουν” τα 


τραγούδια για τα οποία Οἱ δισκο- 
γραφικές πλήρωσαν το μεγαλύτε- 
Ρο χρηματικό ποσό. Αρα η προθο- 
λή των προγουδιών στο ΜΤΥ ή και 
άλλων μουσικών στοθµών κοστ΄- 
ζει. τσι, σκέφτηκαν οἱ υπεύθυνοι 
των δισκογραφικών: “Πστί να κα- 
δόμαστε να πληρώνουμε για να 
προωθήσουµε τα τραγούδια µας, 
ενώ γίνεται ναµας πληρώνουν για 
την ἴδια δουλειά:΄ Και έτσι στρώ- 
θηκαν κότω και κατέσηρωσαν ένα 
σατανικό σχέδιο που περιλαµθά- 
νει τα εξής πέντε στάδια: “Ἱ. Μη- 
νύουµε τη Ναρίθι για παράνομη 
διακίνηση των τραγουδιών µας. 2. 
Ο δικαστικός αγώνας µας ΄δικαιώ- 
νει’. 3. Επειδή είµαστε πονόψυχοι, 
συμθιβαζόµαστε και επρέπουµε 
την ανταλλαγή των αρχείων µε την 
προὔπόθεση να σταματήσει 
σνταλλαγή συγκεκριμένων προ- 
γουδιών και η Ναρδήεγ να γίνει 
συνδροµητική. 4. Ηλίστα τῶν 
΄απαγορευµένων΄ τραγουδιών όλο 
και μεγαλώνει, ώσπου σταματάει 
εντελώς η ελεύθερη ανταλλαγή 
τῶν τραγουδιών. 5. Αγοράζουµε 
µε συνοπτικές διαδικασίες ποσο- 
στό της Ναρ»!θγ µε Ιδιόπερα χα: 
µηλή πµή, καθώς πλέον έχει πσ- 
Ραλύσει η λειτουργία της υπηρε: 
σίας. ό. Επαναφέρουµε τη λει- 
τουργία της ανταλλαγής αρχείων 
αλλά αυτήν τη φορά µε ημολόγιο. 
Παράλληλα εισάγουµε άπειρα 
διαφημιστικά Βαπηε:ς και ρορυρ 
παράδυρα, µε κάδε λογής 5ρσπ:. 
Τέλος, ὃα προωθούµε µόνο τα 
τραγούδια δικών µας συµφερό- 
ντων.’ Εντόξει, ίσως να υπερθάλ- 
λω λιγόκι, αλλά εν ολίγοις πι- 
στεύω ότι αυτή εἶναι η πικρή αλή- 
δεια. Σύµφωνα δηλαδή µετηλογ: 
κή των δισκογραφικών, εφόσον η 
Ναρ5!θ; χρησιμοποιεί τα δικά 
τους τραγούδια, γιατί να µην 
έχουν κάποιο κέρδος από αυτό; 
Ἰέλος, να προσθέσω ότι η πλειο- 
νότητα των καλλιτεχνών δήλωσον 
ότι εἶναι υπέρ της ελεύθερης δισ- 
Κίνησης η 
Ένας αγανακτισμένος χρήστης 

του Ναρ5/ε:. 


ΥΓ. 1: Σε εκλιπαρώ, πολυχρονε- 
µέγε αρχισυντάκτη, κόνε µου την 
ηιµή να δημοσιεύσεις το Τιποτένιο 


Αλληλογραφία 


µπροστά στη συντακτική δεινότη- 
Τά σου και στην αριστοτεχνική 
χρήση του µαστγίου γράμμα µου 
(σλουρπ| σλουρπ! γλυψ/. 

ΥΓ 2 ΥΙΜΑΙΑ ΚΕΥΟΙυΤΟΝΙ! 

ΥΓ. 3: Αισχος! Εφριξα όταν πρω- 
τοάνοιξα το κουτί του ΕΠΊΡΕΓΟΙ. 
Πέντε (Ώ5 µέσα σε χάρτινες δή- 
κες Τόσο κακής ποιότητας, που 
σκίζεται πιο εύκολα και από χαρτί 
υγείας, και µία φυλλάδα δύο σελἰί- 
δων που υποτίθεται ότι αποκαλεί- 
ται πιαπυαἰ, 


αν μάς. 
[ια το Ναρςίει έχουµε κι 


εμείς γράψει τις απόψεις µας σε 
προηγούμενα τεύχη του περιοδι- 
κού και, Βεβαίως, ὃα συνεχίσουμε 
γα παρακολουθούμε από κοντά 
τα όσα συμβαίνουν στη µεγαλύτε- 
ρη ρθε/΄Ίο-ρ8ε: σύγχρονη κοινό- 
τητα. Οἱ δισκογραφικές εταιρείες 
γα είσαι σίγουρος πως δεν πρό- 
κειται να ησυχάσουν αν δεν θε- 
Βαιωθούν πως η λειτουργία του 
Ναρδίει, µε οποιαδήποτε µορφή, 
θα διαφυλάπτει τα συμφέροντά 
τους. Φυσικό είναι, άλλωστε, κάτι 
τέτοιο - τα συμβόλαια των καλλι- 
τεχνών δεν γράφουν τίποτα για 
ψηφιακή αναμετάδοση µέσω |η- 
ΙΕΓπε!, επομένως δεν έχουν κανέ- 
γαν λόγο να πουν “ευχαριστώ” 
στο Ναρσ!ε:.. 

Να πω και κάτι ακόµα; Όπως 
δείχνουν τα πράγματα, τα ψῶμιά 
του “τζάμπα Ιπίθπηθ! - θγόλτε κέρ- 
δη από τα Ώαπης:ς κι 
αφήστε τις υπηρεσίες 
[του αρχίζουν σιγά 
σιγά να λιγοστεύουν. 
Είναι σαν τις “πυραμί- 
δες”: Στην αρχή Τα 
πράγματα είναι ευ- 
γοϊκά για όλους, αλ- 
λά µετά, όταν µπαί- 
γουν πολλοί στο κὀλ- 
πο, αρχίζουν να µειώ- 
γονται οι διαθέσιµες 
πίτες, κάτι που κυ- 
ρίως επηρεάζει τους 
γέους παίκτες αλλά, 
στην περίπτωση που 
συζητάμε, καθιστά 
δυσοίωνο το µέλλον 
Και για τους παλιούς. 
Δεν αποκλείεται, λοι-- : 


---μο- -ο------------------------------------- κ «κκ κ πω ο ων ω ωρα. 


πόν, στα επόμενα χρόνια να δού- 
µε Θεαματική αύξηση των “υπηρε- 
σιών επί πληρωμή” ακόµα και σε 
έναν χώρο όπως το Ιπ]θγηθί, που 
παραδοσιακά απέκρουε αυτές τις 
τάσεις. 


το ρ6 ΤΟΥ... ΦΤΑΧΟΥ 

εια σας, 

Πρώτη φορά σός γράφω 

µέσω ηλεκτρονικού ταχυ- 

είου Και η αφορµή ήταν ότι 

Βρήκα µία πολύ καλή σελίδα που 
περιέχει µία εξαιρετικά αστεία 
ιστορία: Αυτή εἶναι η ΒΗρ://ΜηΝ, 
5/θ/5οη,θάυ/ “ε[ήθαπια/ Ελέγέτε 
την, έχει πολλή πλάκα! 

[ελάσοτε; Το Βρήκα πολύ ξε- 
καρδιστικό και ήθελα να Το µο(- 
ρσστώ µαζί σος - δεν µε νοιάζει η 
δημοσίευσή του. 

Ἰᾳ άλλα θέµατα τώρα (συγγνώ- 
µη προκαταβολικά, αλλά δα εἶµσι 
λίγο ωµός - δεν αντέχω άλλο]: 

1ο) Πστί κόψατε τα δώρα στο 
διαγωνισμό - από ]0 τα κάνατε ό 
και μειώσατε την αξία τους 
(ΜΠΛΟΥΖΑΚΙΑ; Λα τον Υπέρπατο 
Αρχισυντόκτη]; 

2ο) Διαμαρτύρομαι γιάΤο (0. 
Αυτό δεν εἶναι (0, είνα! διαφηµ:- 
στικό, Δεν έχει τίποτε χρήσιμο. 
Θυμάμαι άλλοτε έτρωγα έως 
τρεις εβδομάδες να το δω και τώ- 
ῥρᾷ δεν το κοιτώ Καν, πόει εκεί που 
πιθανότατα δα πόε[και το γράµ- 
µα µου. Καλό τα ἄθπιος, αλλά τι 


να τα κάνεις; Η πλειονότητα του 


Ρς Μα»!ε 


Ἀλληλογραφία 


κοινού του “Ρζ ΛΜαζῄεΓ’, από ότι 
έχω καταλάθει από τα γράμματα, 
εἶναι φτῶχοί που µε δυσκολία συ- 
γτηρούν το πισάκι τους. Το περιο- 


δικό αρκεί πιστεύω για την σπόφα- 


ση αγοράς του κ παι- 
χνιδιού (αναλυτικότατο]. [Ποια η 
χρησιµότητό τους; 

Συμφωνώ µε την άποψη ενός 

παιχνιδιού αντί για αυ- 

Τά, Αλλά πάλι δεν καταλαβαίνω 
γιστί δεν θάζετε ένα δεύτερο; Ίο 
κόστος ὃα πρέπει να είναι αµελη- 
τέο αν θάζετε [Γθθ/6αγθν/στθ 
4σππες/ργος», που εἶναι πολύ πιο 
χρήσιμα - το πιστεύετε ότι έχω 
σχεδόν όλα τα παλιό 
5ῄσγθν/απθ/γθθν/αθ που είχστε 
θάλει στο σκληρό µου; 

Δικός σας, 

Εία: 


ος Οι ος αναγνώ- 
στες που υποβάλλουν παράπονα 
για το (0-ΔΟΜ, µας ζητούν, αντή- 
Όετα από σένα, να αυξήσουµε τα 
ἀθπιοςὶ Δυστυχώς, δεν μπορούν 
να εἶναι όλοι απόλυτα Ικανοποιη- 
µένοι. Όπως ὃα διαπιστώσεις, πά- 
γτως, εκτεγέστερα από το επόµε- 
νοτεύχος, ξεκινήσαμε µία συνερ- 
Υασία µε την εταιρεία διανομής 
«/απθν/ατθ 9απιθς ἃι 5οῄνιαιθ 
Φοῄνταρ, µέσω της οποίας Όα συ- 
µπεριλαµβάνουµε περισσότερα 
προγράµµατα στο (0 ΦΟΜ του 
περιοδικού, τα οποία μάλιστα ὃα 
µπορεί, όποιος θέλει, να αγοράζει 
σε [υ]! νειοίοης οη/]ΐπθ µε πολύ εὖ- 
Κολο τρόπο. Α, και µη νομίζεις 
πως τα ἆθπῃος δεν είναι χρήσιμα 
:ἰσα ίσα που συχνά αποτελούν τη 
δοκιμή πριν από την αγορά΄ για 
έναν 9απιθ:. 

Η προσθήκη δεύτερου (0- 
ΚΟΜ ανεθάζει, ανήθετα µε ότι 
µπορεί να πιστεύεις εσύ, υπερθο- 
λικά το κόστος έκδοσης του πε- 


ριοδικού. Δεν τη θλέπουµε λοιπόν. 


πιθανή, τουλάχιστον για το άµεσο 


µέλλον. Τέλος, τα δώρα στο ΄Μας- 


Ι6: οἱ Ρυζζίθα” Προσφέρονται απὀ 
διάφορες εταιρείες του χώρου και 
Ὁ. δεν είναι πάντοτε εφικτό να εἶναι 
πολυπληθή, Προσπαδούμε, θέ 
βαια, όσο περνάει από το χέρι 
µας για το καλύτερο! 


ΕΗΗΤΟ;ς νους: 


{ 
. 
! 
| δρχ. Ία περισσότερα είναι από 
6 


ἱ ή ακόµα και να... χαρίσετε 
; κάποιο προϊόν; Τότε η στήλη 
“Αγγελίες” του “Ρς Μαε!ογ” 


ἡ- «πιστολή ή το θ-πιαή σας! 
'. Λη διστάζετε, λοιπόν: Συ- 


ἡ- µπληρώστε το κουπόν! που 
υπάρχει στις τελευταίες σελί- 


δες του περιοδικού (αν µένε- 


ην ημμίων 
τους. Ίο περιοδικό δεν έχει τη δυνατό- 
τητα να ελέγξει την ορθότητα τῶν στοι- 
χείων κάθε αγγελίας. 


| ΦΟΕΤΝΝΑΠΕ 


Σ.)ΠΩΛΟΥΝΊΑΙ προγράµµατα 
ίαι παιχνίδια για Ρζ/Ρ5Χ προς 
1.000 δρχ. έκαστο. [ια περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα Κώστας Παυλίδης 
Τηλέφωνο 007-3578387 
Επιαῖἡ πι]κορόθγαβοο.οοπι 
Σ΄ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ παιχνίδια για 

| Ῥζηρος 1.900 δρχ. και για 
[νθαπισας! επίσης µόνο 1.500 


τους τελευταίους τλους, [ια πε: 
Ρισσότερες πληροφορίες απευ- 


Παναγιώτης Κυριακό- 


άρον 094-6427605 


' Σ΄ ΠΩΛΟΥΝΙΤΑΙ αυθεντικά αά- 
ἡ “νθηίυτός, όπως τα Εἴπα, Αππειτοπε, 
| Βγζαπήῃε και το ἰθοαογ οἱ Τίπ18. 


Ανταλλαγές δεκτές. Για περισσό- 
.. τερες πληροφορίες απευδυνδείτε: 
'. Όνομα Ευάγγελος Καλλέργης 
Τηλέφωνο 5324735, 


5820337. 


ΑΙ αυθεντικά σε ᾿ 
ὤ, τιµές τα Ὀϊαθίο 2, Τηθ 


ἰσποες! /ουππεγ και Ε] 2000. [ια 
Περισσότερες πληροφορίες απευ- 
δυνθείτε: 

Όνομα [ιώργος Παπαδάκης 
Τηλέφωνο 094-5297627, 


6499264 


»΄ ΠΩΛΟΥΝΙΤΑΙ τα παιχνίδια: 
(ΤΑ, Οταθῃ 3, Μοϊοιαεε: 2, 
Κοἰϊσασβ, 5.000 δρχ. έκαστο. Για 
περισσότερες πληροφορίες απευ- 
δονθεής 

Τηλέφωνο (031)711558, 
ώρες 57 


ΗΑΡΡΙΜΑΡΕ 


Σ΄ ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΟΡ κάρτα γραφι- 
κών ΒΜΒ και Αοει (Ρ-8ΟΜ 40χ. 
Επίσης, τα Τοπιῦ Καΐάει 4 και Τηθ 
ἰθαεπά οἱ ή Ρτορῄθ! απά (ης 


! 
' 
΄ 
{. Απεασείη σε οἡθίπαί εκδόσεις. [ια 


περισσότερες πληροφορίες απευ- 
ο. 


Αρης Καλαϊτζδης 
» [046] 98524, 094- 


ὀ34509) 
Σ΄ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ επεξεργαστής 
(εἰθιοη 366 5ἱοἱ], παϊπθοατά 
50Υο και κάρτα γραφικών Πία- 
πποπά Μοησίθι ]2Μ8Β. Τιμή µόνο 
30000 δρχ. Για περισσότερες 


»΄ ΠΩΛΕΙΤΑΙ Μἰαοροβ Τταοκοσί! 
Ορῄεαι. Τιμή ευκαρίας, [ια περιοσό- 


(8054256, 003- 
7493625 


»- ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Ρ!, 291ΜΗ:, 
Ι6ΟΜΒ ΚΑΛΑ, ΗΡΏ ΟυσπίυπιδΕ 
Ητθθαί 4,308, νοοφοοᾷ 3000, 
ἡ. ΒΡΓΙ 128, Αευς 50ΧΟΡ-ΔΟΜ, 


Κθγροατά, κουτί µε {απ͵ µόνο πα- 
κέτο. [ια περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ὄνομα [Παντελής Αρκαλής 

Τηλέφωνο 0651339 

Σ΄ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Ροπυπι |! 
26όΜΗ:, 128ΜΒ ΚΑΜ, 566] 
Ηο! Μβοαιά, 53 γτρο 4ΜΒ ΑΟΡ, 
όλα μαζ 60.000 δρχ. Τιµή συζητή- 
ση. Για Περισσότερες Πληροφο- 
βίες απευθυνθείτε; 

Όνομα Χαράλαμπος Καγιούδης 
Τηλέφωνο (0321) 20507 
»- ΠΩΛΕΙΤΑΙ οθόνη Αχίοη 15” 
αμεταχείριστη. Τιμή 50.000 δρχ. 
Πα περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ὄνομα [εώργιος Πλιάτσιος 
Τηλέφωνο (0461) 87575, 007- 
2192696 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


»΄ ΠΩΛΟΥΝΊΑΙ το κινητό 
»θππεης (95ἱ 95.000 δρχ. καιτο 
Νοκία 71 10 60.000 δρχ. Ολα 
δύο µηνών και µετις συσκευασίες 
τους. Δώρο κάρτα 5ΙΜΜ και από 
τα τρία δίκτυα. [ια περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Παναγιώτης Κυριακό- 
πουλος 


6427605. 

Σ΄ ΠΩΛΕΙΤΑΙ συλλογή 1.000. 
καρτών Μαοίς; Το Οαμειίπο. 
Κάρτες από παλιές συλλογές, 
πολλές απόὀ αυτές σπάνιες. Τιµή 
χαμηλή και απολύτως συζητήσιµη. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Στέφανος 

Τηλέφωνο 4224154 


Σ΄ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΡοΧ µε οΠήρ, 
Απαίΐοᾳ Ραα, κάρτα µνήµης, ΚΟ8 
«αδἰθ, συν 16 εκλεκτά παιχνίδια 
και δώρο 17 ἀθπιος. Μόνο 
75.000 δρχ. [ια περισσότερες 
αρ απευθυνθείτε: 


ο. 6038002 


4927089, 004- 


ο 


Εξερευνήστε 
τη νέα Τη | 
τθυ Φανταστν θύ -- 


ος ] 


ΜΠΑΓΟΙ 


. ος 
4. 
α τα μα. 
να πα. 
. ανν 
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ῃ-ῃ---ῆὼ-ὸ- ο 


Κυκλοφορούν σε όλα τα βιβλιοπωλεία και τα Γπεριπερᾶ | 
Ὁ ωυ. ᾖ Ν 


μ] ί 


ίγουρα αρκετοί απύ εσάς θα θυμούνται την ταινία 
ΜασΚκοΓς”, όπου µια παρέα χακεράδων νεαρών 
πηγορούνταν άδικα για τη διακίνηση ονός ιού 
υς υπολογιστές µιας πολυεθνικής... Ιδού, λοιπόν, 
απ θα πρέπει να γνωρίσετε για τη συνέχειά της. 


του Ὀδυσσέα Κουράφαλου 
[αγΚ(ογαθεοπηρυργθ»».ΦΓ 


κκκοεςςΠλΟΚΕΗΣ ο: 


ΤΑΚΕΡΟΝΝ 


Είδος Τεχνολογικό 


δρίλε ρ 


Σκηνοθεσία 

196 (Παρρείἱθ 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ 
κος! [)Ιηεβ (ΜΙΙπίεΚ) 
Ευςςεἱ Ιίοπα [5μίπο 
πιυτα], ΜΙΙΗ Ρήθασ] 
(Βπιεε ΚοῦαΙ|), Τοπι 
Βε6ηᾳε: (λΛε(ογ 
Κο]μης] κ.ά, 


πρώτη ταινία χαρα- 
κτηριζόταν από υπερ- 
βολικά στοιχεία, τα 
οποία εἶχαν χρησιµο- 
ποιηθεί φανερά για λόγους εντυ- 
πωσιασμού. Για παράδειγµα, δεν 
δεωρώ πιθανή µία συζήτηση µετα- 
ξύ παεΚθις, όπου όλοι δείχνουν 
εντυπωσιασμένοι από τα... 160]! 
χρώματα µιας οθόνης ή το µέγε- 
θος ενός δίσκου. Οι Παεκεις συ- 
γήθως εντυπωσιάζονται απὀ ένα 
δυνατό σύστημα ασφαλείας, ενώ 
δεν δείχνουν να ενδιαφέρονται 
τόσο για τις δυνατότητες της νέας 
τεχνολογίας όσο για Την... προστα- 
σία που αυτή µπορεί να παρέχει. 
Δυνατότερη σκηνή της αρχικής 
ταινίας - Κατά την ταπεινή µου 
γνώµη - ήταν η διαμάχη στο... 
γΜίρθου! µεταξύ των πρωταγων:- 
στών, µε Βάση την οποία κρινόταν 
το ποιος εἶναι... ο Καλύτερος! 

Το ΄Ἠαεκθις 2”, λοιπόν, ὃα 
μπορούσε να εἶναι ένα από αυτά 
τα 5θουθ]ς της “σειράς” που εκµε- 
ταλλεύονται την επιτυχία µιας ται- 
γίας προσπαθώντας να τραθή- 


ΕΗΗΓΌΡς Μο:ε; 


ξουν και... απὀ τη μύγα ξίγγι. Δεν 
συμβαίνει, όµως, κάτι τέτοιο, 
αφού - ᾳ, τι έκπληξη - το ΄Ἠαεκεις 
2” εἶναι άκρως πιο ρεαλιστικό 
από τον πρόγονό του. Όσο για το 
σενάριο - και εδώ είναι το ενδια- 
φέρον σηµείο - δεν αφορά σε τ- 
ποτε άλλο παρά σε µία διαμάχη 
μεταξύ δύο ανθρώπων που άφησε 
το στίγµα της στην ιστορία των 
υπολογιστών. Στο ψηφιακό κυνη- 
γητό δύο πανέξυπνων ανθρώπων 
µέσα από τα Ὀγίες, τις τηλεφωνι- 
κές γραµµές και τα πληκτρολόγια, 
Μιλάμε, φυσικά, για την ιστορία 
του Κενίη ΜΙμπίείς, του πιο διά- 
σηµου "ψηφιακού παράνομου” 
της Αμερικής και διώκτη του Τυἱο- 
ππυ οΠίποπιυτα. 

Λόγω της φύσεως της ταινίας, 
Κρίνουµε σκόπιμο να µη σας απο- 
καλύψουμε πολλά από το “ελα- 
φρύ΄ ούτως ή άλλως σενάριο. Η 
Βασική ιδέα είναι η ιστορία που 
όλοι γνωρίζουμε και από την 
πραγματικότητα: Ο Κθγίη ήταν 
ένας απλός, φυσιολογικός νεα- 
ρός, που ασχολούνταν µε το... ευ- 
γενές χόμπι του Παςκίπα. Οἱ ᾖναεκ- 
6/5, για να ξεκαδαρίζουµε τα 


βυουί 

βΓίίοΙς656 απαά ἰπίιθινίθνς 
Πθννς από υρόαίοθς 

{Γ6ς Κθνίῃ ο[ΐσκθις 
νηβί γου 58η ἄο 
ἄσουποηπίς 

ὄθίαπςο {ωπαά 


σοπιπιθηία{γ 
ππκς 

σοπίαοί 

θροακίηᾳ γθουοςκίς 


μμ | 


Της 1 Κνίν λθονίς κ ΑΠ νο ανὶγ βνεο; 


Η μεγαλύτερηω διαμάχι 
χάκερς στον κινηματογράερο 


πράγματα, δεν έχουν ως στόχο 
τους τον ερχομό της Δευτέρας 
Παρουσίας, τη µεταφορά υπέρο- 
γκων ποσών στον τραπεζικό λογα- 
ριασµό τους ή τον εκτροχιασµό 
τρένων και τη ρίψη επιθατικών αε- 
ῥοπλάνων, όπως Βλέπουμε συνή- 
ως στη µεγάλη οθόνη. Οχι όλοι 
τουλάχιστον! Στην πλειονότητά 
τους εἶναι νέοι στην ηλικία, φανα- 
τικοί της τεχνολογίας, που όµως 
δεν ενδιαφέρονται για ό,τι νέο κυ- 
κλοφορεί. Διασκεδάζουν όπως 
όλοι µας παίζοντας κανένα (6, 
ΏυαΚκε ή ΜοηΚΘΥ |εἰαπα και ξο- 
δεύουν ένα σεβαστό ποσό του 
χρόνου τους “σπάζοντας” προ: 
στασίες, εἶτε αυτές βρίσκονται σε 
παιχνίδια Και προγράµµατα 
{εαςΚεις) είτε σε άλλα συστήµατα 
υπολογιστών [παςΚεις). Ο Κανίη 
υπαγόταν στη δεύτερη κατηγορία 
και συνεχώς συνέλεγε “τρόπαια” 
εισθάλλοντας σε ξένους υπολογι- 
στές Και αντιγράφοντας κάποια 
αρχεία από αυτούς ως “αναµνη- 


στικά΄” της επίθεσης. Ουσιαστικά, 
ο Κενίη ΜΙμπίεΚ δεν χρησιµοποίη- 
σε καµία απὀ τις πληροφορίες 
που εἶχε αποκτήσει. Η παρανομία 
του ήταν η παραβίαση του προσω- 
πικού ψηφιακού χώρου των εται- 
ρειών, ενώ το µόνο λάθος του 
ήταν ότι υποτίµησε τον υπεύθυνο 
συστηµάτων ασφαλείας και πρώην 
παεΚει Ἰευίοπιυ 9Πίποπιυτα. Τότε 
ξεκίνησε η διαμάχη δύο από τους 
γνωστότερους ῄαςκθις του πλανή- 
τη, η οποία αποτελεί και το βασικό 
Θέμα της ταινίας. 

Αν µπορείτε να αγνοήσετε τις 
απαραίτητες “ απλουστεύσεις” 
που γίνονται ώστε η Ταινία να µπο- 
ρεί να γίνει κατανοητή από όλο 
τον κόσµο, το ΄Ἠαεκεις 2” όλως 
περιέργως αντιμετωπίζει ώριμα 
και σοβαρά το θέμα του [ιαοκίηᾳ, 
χωρίς να προσπαθεί να κατηγορή- 
σει κανέναν από τους δύο βασι- 
κούς χαρακτήρες. Το σενάριο είχε 
υποστεί αρκετές αλλαγές (αρχικά 
φημολογείτο πως αυτό ὃα ήταν το 
σενάριο του πρώτου “Ἠαεκεις’) 
και προτού φτάσει στο τελικό στά- 
διο παρουσίαζε τον Κθνίη ΜΙπίοΚκ 
ως έναν άμυαλο κακοποιό που µο- 
ναδικό στόχο είχε να σπείρει το 
χάος. Η ταινία παραμένει ένα κα- 
λό αςίίοη Ιηη]ΙθΓ που, αν και δεν 
αναμένεται να ταράξει τα νερά 
της έβδοµης τέχνης, τουλάχιστον 
καταφέρνει να διασκεδάσει το ὃε- 
ατή. Μέχρι να το δούμε, λοιπόν, 
και στη χώρα µας, υπομονή, 


Πανικός επικρατεί µε τις ταινίες που βασίζονται σε κόμιξ! Κάδε 
µέρα ανακοινώνονται νέες, αλλάζουν τα στοιχεία για αυτές που 
ήδη ετοιμάζονται ή διαδίδονται φήμες και “διαρρέουν” στοιχεία. 
Τώρα, έγινε γνωστό πως µέχρι το καλοκαίρι του 2003 τη µεγάλη 
οθόνη ὃα τιμήσει µε την παρουσία του το αγαπημένο... παραφου- 
σκωµένο πράσινο κτήνος της Μήατνε] ζοπιΐςς, που ακούει στο όνο- 
μα Ηυ]Κκ. Ο συγκεκριμένος χαρακτήρας δημιουργείται εκ του µηδε- 
νός, όταν ο επιστήµονας Βγυςε Βαπποεγ, την ώρα που δουλεύει σε 
ένα πρωτότυπο βόμβας ακτίνων γάµα, εκήθεται κατά λάθος στην 
ακτινοβολία. Το αποτέλεσµα εἶναι πως, όποτε αγχώνεται ή θυµώνει, 


---------- ΙΝΕ όως---------- 


Νέες ειδήσεις έκαναν την εμφάνισή τους σχετικά µε τη συνέχεια 
της επιτυχημένης ταινίας '"Χ-Μεπ”, η οποία -προς το παρόν- δεν 
έχει ῄτλο (μάλλον δεν 8α ονομάζεται απλώς "Χ-Μεπ 2”]. Τα µόνα 
ήδη γνωστά στοιχεία εἶναι πως και πάλι Όα παίζουν οι ίδιοι ηθοποι- 


οἱ, ενώ υπάρχει πιθανότητα να εμφανιστούν και κάποιοι νέοι χαρα- 


κτήρες, όπως ο Νἰαηεγαν/]ετ (ο οποίος μάλλον έχει ήδη εμφανιστεί 
στο πρώτο µέρος). Στο Ιπ!εγπε! έχουν ήδη αρχίσει οι υποθέσεις 
σχετικά µε το ποιοι χαρακτήρες ὃα εμφανιστούν και ποιοι όχι, ενώ 
φανατικοί οπαδοί του κόμιξ Βλέπουν και ξαναβλέπουν την πρώτη 
ταινία για να εντοπίσουν στοιχεία - προάγγελους για την εμφάνιση 


μετατρέπεται σε ένα πράσινο τεράστιο κτήνος. 


χαρακτήρων. Φυσικά, οπἱγ Ἠπιο νν]ᾖ Μεἰ/. 


Είδος Επιστημονική 
φαντασία 
Σκηνοθεσία 
Ηεπυ/Κοβίει 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ 
(αἰα[πα ἱαπαπαφᾳα, 
Μαἡ Με(ογ, Ραυ! ἱο- 
ᾳαη 


ο “Καάϊυς΄ είναι µία παρα- 

γωγή της Κ2 Ε]πις, µίας 

ανεξάρτητης εταιρείας, η 
οποία εμπλέκεται στην παραγωγή 
ταινιών ὀόχι δημιουργώντας ταινίες, 
αλλά συμπληρώνοντας ήδη υπάρ- 
χοντα σενάρια. Φυσικά, ως µικρή 
εταιρεία, δύσκολα Όα μπορούσε, 
χωρίς να συγχωνευτεί µε µία µεγα- 
λύτερη, να δημιουργήσει µία δική 
της ανεξάρτητη κινηματογραφική 
παραγωγή. Οχι, όµως, και µία... 
ντερνετική! Το “Καάϊυς”, λοιπόν, 
εἶναι µία περιπέτεια επιστημονικής 
φαντασίας, µε γερές δόσεις αγω- 
γίας, οἱ οποίες κρίνονται αρκετές 


για να χαρακτηρίσουν την ταινία 
διαστημικό δρίλερ. 

Εμφανισιακά τουλάχιστον µας 
Θύμισε την παλαιότερη υπαε:- 
ο(ουπά επιτυχία “ΡΙΚ ΒἰαεΚ”, η 
οποία, κινούμενη στην ἴδια λογική, 
περιέγραφε την περιπέτεια των 
επιθατών ενός σκάφους που πέ- 
φτει σε έναν περίεργο πλανήτη. 

Στο "Κααϊυς” ο πλανήτης δείχνει 
το ίδιο άγονος και έρηµος µε αυ- 
τόν του “ΡΙςΙ ΒἰαεΚ” (µην περιµέ- 
γετε δηλαδή να δείτε πόλεις και 
Κόσμο να περπατά αμέριμνα], αλ- 
λά δεν υπάρχουν Πτεροδακτυλό- 
µορφοι (ουφ, το έγραψα) εξωγήι- 
γοι, Αντίθετα, το σκάφος της πρω- 
ταγωνιστικής ομάδας πέφτει σε 
ένα άγονο τοπίο εντός των συνό- 
ρων του “εχδρού”. Δυστυχώς για 
την κυβερνήτη Ὀσαίη (ζαἱα[ίπα 
ἱαγγαπαφα) και το πλήρωμά της, 
δεν φαίνεται να υπάρχει δυνατότη- 
τα διαφυγής. Το µόνο που µπορεί 
γα κάνει εἶναι να χρησιμοποιήσει 
ένα υπερόπλο, που ακούει στο 


όνομα (ΓαϊειΜακατ, στο οποίο, 
φυσικά, Όα έχει πρόσβαση κατόπιν 
πολλών κόπων. Ο “εχθρός”, όµως, 
στέλγει ενάντια στην καταταλαιπω- 
ρηµένη ομάδα τον Ὀίαπιοπθ ένα 
υπεράνθρωπο πλάσμα, που εκτός 
του ότι µπορεί να επιτεθεί και 
αμυνθεί µε τρόπους που δυμίζουν 
τα.. ορεῖς του Βαἰαυγ5 Ο6ἱθ, µπο- 
ρεί και να διαχωριστεί. Το µειονέ- 
κτηµα εἶναι πως µε κάθε “διαίρε- 
σή” του διαιρείται και η δύναμή 
του. Η... ταλαίπωρη Ὠαίη και η 
ομάδα της Όα πρέπει να αντιµετώ- 
πίσουν αυτόν τον “υπερκακό΄ µε 
ό]ι όπλο τούς έχει μείνει, προσπα- 
Βώντας παράλληλα να ολοκληρώ- 
σουν τον αρχικό στόχο τους. 

Η εταιρεία παραγωγής δείχνει 
γα ξέρει τι κάνει, αφού αξιοποιεί 
την τεχνολογία όσο καλύτερα γί- 
γεται (Βλ. “κωδικοποίηση των Βι- 
ντεοκλίπ µε τον αλγόριθμο ΡἱνΧ 
4”), ενώ, ως λάτρεις της επιστηµο- 
γικής φαντασίας, δεν Όα µπορού- 
σαμε να την αγνοήσουµε. Μειονέ- 
κτηµα; Θα κυκλοφορήσει αρχικά 
µόνο µέσω του |ηΙθΓπ! (ναι, καλά 
διαβάσατε!) ως «ἰτθαπιίπο πιονίθ, 
ενώ δεν αποκλείονται και εκδό- 
σεις της σε Βιντεοκασέτες ή ακό- 


µη και ΏΝΡ. Πάντως, ακόµη και η 
ἴδια η εταιρεία δεν στοχεύει στον 
κινηματογράφο. Επισκεφτείτε το 
σἵις νηννΓααἰυσπιονίθ.οοπη για να 
πάρετε µια πρώτη γεύση ή ρίχτε 
µια µατιά στο Βιντεοκλίπ που 
υπάρχει στο (0) του περιοδικού 
σχετικά µε τα γυρίσματα [απαιτεί 
το ὈἱνΧ 4 που µπορείτε να βρείτε 
στο νΜ/ἰνχ.οοπ]). 


ΝΘΙΥ ΝΤ) 


2001: Η Οδύσσεια 
του Διαστήματος 
Ε-πιαῖ! 

Ευ]! Μοιαἰ )αεἰκοί 

Α ζΙοεκννογ]κ Όγαπᾳαο 
ΤταΗῖς 

Ηαηπίραι 

6απάμί 

12 ΜοηΚθγΣ 

Α 5οιάϊογ’» 5'οΓΥ 
Απαϊοπιγ οἱ α Μυτάογ 
Ώυπο: Τηο Μἰπἰκοτίος 
Επαϊπα Ρογγθ»!ο 
Βαγτγ ἰγπάοῃ 


Ρς Μας! 


Λύστε ἃ κερδίστε! 
ΜΟΝΑΔΙΚΗ ΔΟΡΑ 


Δημιουργία- Επιμέλεια 
Νάσος ΛΑπέλλος, παροσθ/τθεπιαίιισγ 


Και σε αυτό το τεύχος δα... 
έχουµε αρκειά ενδιαφέρωνα 
παζλ, τα οποία οπιµελήθηκε ρα .. 
«όπως πάνια- 0 Νήσος ον 
Μπέλλος. Φυσικά, δεν λείπουν | 

οι καθιερωμένες 
χιουµορισικές στιγμές. 

ν θέλετε, λοιπόν, 

να οίσιε και εσείς ανάμεσα 
στους τυχερούς που θα 
μοιραστούν τα πλούσια δώρα 
που έχουµε εξασφαλίσει, 
πάρτε το στυλό σας ανά χείρας ξ 
και απαντήσιε σε όσο ΑΝΤΙΤΥΠΑ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


πορισσύτερα κουίζ αντέχετο. ΜΕςΗςΟΜΜΑΝΡΕΚ Ι 


Στπ συνέχεια, Βάλτε και τς δύο 
σελίδες (ή φωτοτυπία τους) σε 
έναν φάκελο και στείλτε τον ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΜΙςΒΟΡΟΕΤ ΗΕΙΙ Α5 


.. γνωστή διεύθυνση - Λύνοντας σωστά κάθε παζλ κερδίζετε ορισμένους θαθμούς. 
ποριοδικού. Καλή οπιτυχία] Τα δώρα θα διεκδικήσουν µε κλήρωση όσοι συγκεντρώσουν τους 


ό θαθμού ό να. 
ΜΙΑ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ, ΧΙΝΙΕΣ ΛΕΞΕΙΣ περισσότερους θαθµούς για αυτόν το µήνα 


κργπτο Τζ] 


π᾿ ευκαιρία της έναρξης του 0Παπρί- 
οπ᾿ς Ι6αθυ6, παραθέτουμε τη γνώµη 
μας για το διεθνές (και όχι μόνο) ποδύ- 
σφαιρο. Γιατί ϱ ΜαΓαάοπα ὅεν ήταν µόνο 
απίστευτος ποδοσφαιριστής. 
Τπλος; Το χέρι του θεού... ή μάλλον η 
μύτη του θεού. 


οπςορωοςςοοσ- Ἑνγπιο ὔ Ῥ -ἶ 
κ-ἵὉοτπὸοσοο»,υγποοτ --ἵπιν Ὁ τι 
πωσωγο κ -οὉογπςπτποπ ὁὸὸδοσ 
πο οπιΖ ο γ-πι-- πω ο πι σ]-----ᾱ πιο 
οοΟ ωόοπιπο-πωἍἌἝἍπ σοοσο-ω 
τπτ πμὉΟσοπτπωπωνγ ποστ πα τ Ὢ υγ 
ποῳωποροσποωσως κε τοσο τ ὃν 
οοΟοσπτππωσσοποΟοςσιςόοτὸ»ὸ η ιο 
ππονγπΠππώπτςσ π- πτ ΖοΟοοΟς. τς ἙῬ -- 
-'σΦοποσωοω «Φε ΟοοΟπτοτηωα δΌνγ-ς 
στὸσωτποσσςσγτἍἝτπὸόογ --ϱ)Ἑ γ ϱ τπ Ἡ (ϱ 
Ζ Πιτ ----γ -----»Ῥωςςασο»-ςιτς 
πππς Οπςο-- οΟ π Ππς. πιω γ Ὢ Ἑ Ἂ ΠΠ 
«Οοσπσιςτστωτοσοο ης πο» όν τω 
σι-ωοςκττπιοσο οσο -Ῥ Ἑν-- 
-οσπωπασο-ιοοσοσζ ὃς ο πιο 
γι ςὀαη, ποπ απο τς 
σοοισοΟοΟπτὍὸσοΟον ῬἩὍ-- «ποσο 


ΤΙ 

ΗΙ8 
υ;Τ 
Νο 
5)! 

Ες 
Β.Ν 
Η:Α 
ΕΙΤ 
κο 
ΜΗ 
ΕΜ 
ΤΑ 
ΧΙΝ 
Β)Ε 
Ὀ:Β 
ΡΕ 
χο 
Β 8 
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ΒΑΘΜΟΙ ουιζ 


Ένα ΞΚΙΙ του ΝΘΕΟΓΟΠΙΑΠΟΕΓ στο ΡἱαΡΙο ΙΙ 


πια 
ΕΙΡ ΜΕΣ 


ΕΜΡΙΒΕ ΝΟΒΙ.Ο ΑΒ ΙΙ ουιτυβΕες ΕυΒΟΕΙΑΗΤΕΗΒ ΟΟΜΜΑΝΡ ΔΑ 
Αναδεικνύεται ως ένα από τα κορυφαία ΟΕ ΤΗΕ ΑΝΤΕ ΟΝΙΝΕ - ΤΥΡΗΟΟΝ 6οναυξβη: 
9ΚΙΙς του ρ8ΙΔάΙΠ στο ἰοτά ΟΗ Ὀεδίτις- ΒΙΙΤΖΚΗΙΕ ΒΕΝΕΘΑΌΕ 
Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του Ῥ0 Μαςίοι” κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθασμένες 


φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να βγάλει άκρη και 
ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 


Το 5πηίτε 
Το (ΠαΓ0ε 
Ψ. Το κενῖνθ 


Παιχνίδι µε ποδοσφαιριστές που δεν εἷ- 
ναι απαραπητα ποδόσφαιρο. 
Μ. «ΝΒΑ νε 
Ε. Τῃθ Μίςίοη 
Β. ΕΙΡΑ2ΟΟΊ 
Υπήρχε στο Φ4Γ806 της κ. ΓΟΠΙ. 
Συββεκτικό ΜΙΠΙ «οορθΓ 
Ορ6ἱ ΑσίΓα Ί.4 (µε µια γρατσουνιά 
πίσω αριστερό) 
Ε-Ί8 Ηοππείῖ 
Είναι ...ζώδιο και δεν υπάρχει πια. 
ο. χθείς 
ι. Τοξότης 
Ι.. Δίδυμοι 
Ὑποδύθηκε” τον (απίστευτο) γάιδαρο 
στο 5ΗΓΘΚ. 
ι. τοπιοπιζ 
Κ. (Ἄπιεγοη Ρἱ47 
γ. εόαάίε ΜυΓΡΏΥ 
Μάρτιος 2001. Ποια "(ξεδιάντροπη) 
προτροπή” απευθύνει το "Ῥς ΜαςίεΓ’ 
στους αναγνώστες του; 
ι. ΄ Ρ8408 ΒΓο! 
Ε. ΚΙ’ Επι ΑΙΙ 
Ζ. Ζήστε στα όρια του 10Η2Ι 


| ονομασία χρησιμοποιούν όλοι οι κτηνίατροι, αλλά και οἱ γατόφιλοι για µικρά γα- 
τάκια µε άσπρο, μαύρο, κοκκινωπό ή και γκρι τρίχωμα; 
Απ.: 


οια λέξη δεν ανήκει στο σύνολο και γιατί; 
Ἰαχαί 9 Αίσια 9 Νόμιμον 5 Καλός 9 Σορός 


Απ.: 


Το λαβράκι 


Παροβιοκή ῆε Ε ς Ψ Δηβαδή έχετε κάνει φόνο; 
νθρωπέ µου,τισου Πέω 


χὠ ἕνα πτώμα! 


: ν Καβπσπέρα σας, κύριε διοικητά. Τι κάνετε 
"θα δικαιοβογήσω την πρω 
ο, µου Λέτε στι έχουµε εδώ; Ο αστυνόμος Βέει ότι έπιασε 


πουχεί και βάζει 
Ὀφότου.,) 


σναι, σηό! Σε Δῃο θα σας πει ότι έτρεχα κιόβος!!! 


ΟΡΟΙ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ: Ο δισγωνσµός δημοσιεύεται στο τεύχος ]44 
Όλα τα συµπληρωμένα δελία µε τις σωστές απαντήσεις Όα λόβουν µέρος 


στην κλήρωση που Όα ΊΜει στα γραφεία του περιοδκού ΡΟ; ΜΑΣΤΕΒ σης 19 Συμπληρώστε το δελτίο συµµετοχής µε ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράµ- 


: - τα και τα ήστε και τις δύο σελίδες ή φωτοτυπία τους στη δι- 
Νοεμθρίου 200], ανὀ την οποίᾳ ὃα σνοδεηθούν Ὁ νκηπές, Ο σωστές σης; Ὁ όν νο λος ορού 44, Τρ 42 Αθήνα, µε «νά ένδε- 
ντήσεις έχουν κατατεθεί στο συµθολαιογρόφο Αθηνών κ. Μουσογιάννη. Δεκτοί ξη “Μας!ει οἱ Ρυσε]ος”. 


χεία των διαιωζρμένων. Ία ονόματα των νκηιών ὃα δηµοσευθούν στο τεύ ο ο μμ μμ“ ο 
χος 147. Οινκητές ὃα µπορούν να παρολόθουν τα δώρα τους µέγρι ης 20|σ- ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ: ..οοονοοοωνκονοκονκοκ ΤΗΛ 

νουσρίου 20Ο]. Στους νικητές της επαρχίας τα δώρα Όα αποσταλούν ταχυ- ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ: «ιο ενοοεων 

δροµικώς. Ία δώρα εἶναι προσωπικό και δεν ανταλλάσσονται µε χρήµστα ο | ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ..ιο-ν κ κορν οροος 

περιοδικό διατηρεί το δικαίωµα µεταθολής των ημερομηνιών ή ακόµα και οκύ- 


θα γνονται οἱ φόκελοι µε ηµεροµηνία αποστολής µέχρι και την Ίη Νοεμβρίου 
[σφραγίδα ταχυδρομείου) και εφόσον σναγρόφονται σε ουτούς τα πλήρη στο: 


ρώσης του διαγωνισμού, σε περίπτὠση που ουτό κριθεί αναγκαίο για λόγους 


Θέλω το δώρο να µου αποσταλεί ταχυδροµικώς, µε δικά µου έξοδα 
αντικειμενικής δυσκολίας. Δεν έχουν δικαίωµα συµµετοχής στο διαγωνισμό ο Γ] Ναι 


Γ] Οχι, 8α περάσω να το πάρω ο ίδιος 


εργαζόµενοι στη Μἰοιοροή Ηθίίας καιτην (οπιρυριθ» ΑΕ 


Ρς Μακιετ( ΜΕΝ 


οἱ ΛΥΣΕΙΣ Των Ρ022185 ἃ 
οἱ ΝΙΚΗ1Ι8ΒΣ 10ΩΝ ΛΙΑΓΩΝΙΣΝΩΝ ΜΑΣ 


Οἱ νικητές κερδίζουν 5 αντίτυπα του παιχνιδιού Τγαίη ΦΙπιω]αϊου, 
προσφορά της ΜΙοτοςοἩ Ηεί]ας 


τσ ΠΑΝΤΟΥΛΑΣ Ζ0ΡΑΝ τ ΧΑΝΙΩΤΗΣ ΝΙΚΟΣ 
ΑΘΗΝΑ ΑΘΗΝΑ 
ν ΠΑΠΑΔΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΚΗ Ὑ ΤΣΩΛΗΣ ΗΛΙΑΣ 


Αντιγραφή του ΝαρςίεΓ 


ἱνΝ]ε[ς Η 


ΑΘΗΝΑ ΛΥΚΟΒΡΥΣΗ 
Ὑ ΧΡΙΣΤΟΓΛΟΥ ΜΙΧΑΗΛ 
ΑΘΗΝΑ 


Τι είναι το Τον Τον; 

Α. ἨΗρωας σε κόμιξ 

Β. Αρθρο... τραυβού 

|. ζώο σε µια γνωστή τριβογία 

Τι “επαγγέββετα!” ο Ι6ΓΘΠΊΥ ΙΓοης 
στην ταινία "Όμπσθοης ἃ ΌΓ8ΦΟΗς”; 
0. Βάρδος 

ι.  ραἰάϊη 

Μ΄ Μάγος 

Τι χρώμα ήταν το Φωτόσπαθο 
του {Κο ΞΚΥΝΝαΙΚΟΓ στο 

"ΤῃΘ ΕπιρΙΓθ 5ίήΚκες ΒαοΚ”; 

Ε΄ Μπῆε 

Κ. Πράσινο 

ἱ. Κόκκνο 

Εικονίζεται στο εξώφυββο ενός 
από τα αδεβφάκια του "ΡΟ ΜαςίεΓ’". 
5 (030 

Κ. ΑΠΙΥ Μεη 

ι.. ΟΠγζοΓ 

Πώς Λέγεται το µικρό ΡΞΧ 

Η,΄ Ροεκαῖ 5ἴαίίοῃ 

ι. υπίθ ΡΙαΥ 

Ν. ΡίΚαςΠυ σἴαίϊοηῃ 


Ί9α πάρετε 10/2--5, άρα θᾳ έχετε 5 μήλα 
2 Η Χιονάτη 
3 Τα πόδια τους από το πάτωμα 


φ ο. ο Ωχ. Π-α-ζοχοι- 
ΓήΕω ΖὩ Ορ οί Ω ιο ὃν ας 
μοβ ο το τν ΟΖ ΕΓΩ ο τι νι 
νο). ᾖά ο Χὴ ας }- }- Ἡ- Ο Ες ἴ ον Οἱ 3 µε ο ἐ-ε ας ον 
μήνα μαι νεα οΟο οήσρο]πῃ- ο Οἵπ 
ΕΠ. δν» πιο 3 ο γώ (3) Ὦ »-ἲ ζω ςἡ ὃν 
Όρο Ώ ώμο κο αήττητο ες μ- Κὁ 
Εἱ μεν ἲ Εὸ μι πι ο Ώρο ος [εἶνὰ ον ση να κα κκ. 
Προ Ὁ νά Ο -ᾱ 2Ο Ζ{ρ9]4 Ε1 ι-3 
ο ο ως 
μή τα εοϐ οθελνμι εν Ο αἲ ος Ὀἶνο Ε)νο Ὁ Ἐν ται 
-3 υγ Ο όν ναιοοοσοι” 
μο:-Άσι ο ες 4 πλ σι αι ο Ζ] μοι σο 
3Ο Γι ού ο ο Ἐ Ὁ ται αε] -3 λε ο 
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Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “Ρς Μαςκἰεγ” κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθασμένες φωτογραφίες 
µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να θγάλει άκρη και ταιριάξτε κάθε 
φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 


| Ρ Ὅν 
ΑΌΝΕΝΤυΒΕ ΑΤ ΤΗΕ ΤΒΟΡΙΟΟ η” ΒΙΑΟΚ ἁ ΛΝΗΙΤΕ Χ-ΟΟΜ: 
ΟΗΑΤΕΑυ Ρ’ΟΒ ΒΑΒΗΚΕΗ5 υΝΟΥΙΝΑ ΕΝΕΟΒΟΕΒ 


ο Ἰο0]κα Μασίθι 


Το Παγκόσμιο Περιοδικό της Εο/πιιία Ἰ 


- | ΣΤΟ ΔΙΕΘΝΗ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ ΤΟΥ ΕΙ κΑΕΙΝς 


“ο ΑΝΘΡΩΠΟΣ 
ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ” 


δ ΚΕΡΔΙΣΕΙ: 


ΜΙΑ ΤΗΛΕΚΑΤΕΥΘΥΝΟΜΕΝΗ 


ΚΛΙΜΑΚΑΣ 1:5 


ΜΟΝΤΕΛΟ ΤΗΣ Εα 
ΜΟΡΕΙΙ ΞΡΟΒΗ]Τ, 


ΑΞΙΑΣ 80Ο0Ο.ΟΟ0Ο ορχ. 


πιντιαξα ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ 
ΠΟ ΗΟΒΒΥ ΑΤΗΕΝΕΡΙ 


τον ἩΥ 


50ο ακόµη τυχεροί θα κερδίσουν 
συλλεκτικές κούπες του Ε1 Βαοϊπᾳ! 


Το Ε1 ΒΑΟΙΝΑ διαθάζεται σε όλον τον κόσµο 
σε περισσότερα από 1.500.000 αντίτυπα κάθε µήνα 
5 σε περισσότερες από 15 γλώσσες 


Αποκλειστικές συνεντεύξεις των κορυφαίων : Όλο το παρασκήνιο 
Αποκαλυπτικές περιγραφές των Ταπά Ριὶχ » Η ανθρώπινη πλευρά του κόσμου 


της ΕΟΗΜΟΙ Α 1 : Αναλύσεις επικαιρότητας “ Σπάνια φωτογραφικά Β Α σ ] Ν [ε] 
ντοκουμέντα - Άρθρα επώνυμων της ΕΟΗΜύΙ Α 1 - Μοναδικά στιγμιότυπα 
Στήλες γνώμης µε το θάρρος της γνώμης ΤΟ ΜΟΝΑΔΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 
Η ιστορία της ΕΟΒΗΜΟΙΑ 1 : Οι καλύτερες φωτογραφίες. ΠΟΥ ΓΡΑΦΕΤΑΙ ΣΤΑ ΡΙΤ5 


ΑΓΓΛΙΑ : ΕΛΛΑΔΑ :ΙΣΠΑΝΙΑ : ΓΕΡΜΑΝΙΑ ΙΤΑΛΙΑ : ΓΑΛΛΙΑ : ΟΛΛΑΝΔΙΑ - ΦΙΝΛΑΝΔΙΑ - ΤΣΕΧΙΑ - ΤΟΥΡΚΙΑ -ΙΝΔΙΑ 
ΚΙΝΑ : ΧΟΝΓΚ ΚΟΝΓΚ ΙΝΔΟΝΗΣΙΑ : ΙΑΠΗΝΙΑ - Η.Π.Α. : ΒΡΑΖΙΛΙΑ - ΑΡΓΕΝΤΙΝΗ - ΑΥΣΤΡΑΛΙΑ -Ν. ΑΦΡΙΚΗ 


Κουπύνια 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΕΥΝΔΡΟΜΗΣ Ρ{ΠΑΦΙΘΗ !6 τεύκπ 


Στη συνδροµή περιλαμβάνεται έκπτωση 1076 για τον ιδιώτη και 2036 για τον φοιτητή 


Ὦ ΙΔΙΩΤΙΚΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 56.93 Ε - 19.400 δρχ. Ὁ} ΚΥΠΡΟΣ-ΕΥΡΩΠΗ 88.04 ε - 30.000 δρχ. Ὦ ΦΟΙΤΗΤΙΚΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 50.68 6 - 17.200 δρχ. 
Ώ ΕΤΑΙΡΙΚΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 102.71 6 - 35.000 δρχ. Ὦ Η.Π.Α.-ΑΥΣΤΡΑΛΙΑ 102.71 6 - 35.000 δρχ. ΑΡ. ΔΕΛ. ΦΟΠ. ΤΑΥΤΟΤΗΤΑΣ 

ΟΝΟΜ/ΜΟ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ Ε-ΜΑΙ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ τικ. ΠΟΛΗ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


Ώῃ Εµβασµα: Αριθµός λογαριασμού τράπεζας Πίστεως: 014149002320000897 προς ΟΟΜΡυΡΒΕΘΕΒΑ.Ε. 

[η ταχ. επιταγή Νο {τραπεζική επιταγή Νο 

Χρεώστε την πιστωτικήκάρταµου {[1ΝιδΑ [Ἱ ΜΑΞΤΕΒΟΑΒΟ []ΕυΒΟΟΑΒΟ {[]ΡΙΝΕΗ5 ΥΠΟΓΡΑΦΗ 
ΑΠ ΚΑΕΤΑΣ ΠΕ μι ΕΕ οι ει. ΗΜ.ΛΗΞΗΗΣ ΙΙ 11! 


Συμπληρώστε το δελτίο µε τα στοιχεία σας και στείλτε το µέσω {αχ στη γραµµή 9242219 ή µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 
Ρο ΜΑΞΤΕΗ/Τµήµα Κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 
Το ποσό της συνδρομής αποστέλλεται στην ίδια διεύθυνση. Τα ταχυδρομικά τέλη αποστολής επιβαρύνουν το περιοδικό. 


ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ ΤΑ ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΛΕΙΠΟΥΝ! 


Πλοίο οτε σελλλ. 


Συμπληρώστετοδελίοµετα µ ΗΜΕΡ/ΝΑΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ..........οκκοκκοοκκκκκΥΠΟΓΡΑΦΒ τοι 
στοιχεία σας και στείλτε το µέσω 
{Αχ στη γραµµή 9242219 ή µέσω 
ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 

Ρς6 ΜΑΞΤΕΒ/Τµήµα Κυκλοφορίας, 
Λεωφ. Συγγρού 44 

117 42 Αθήνα. 

Τα τεύχη θα σας παραδοθούν 
Το συντομότερο. 

ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: Ί ΕΩΣ 90 


ΕΠΙΘΥΜΩ να µου αποστείμετε το/τα τεύχος/η µε τα εξής στοιχεία: 


ΤΙΜΗ ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ “ΡΟ ΜΑΦΤΕΒ” 1.800 δρχ. -δ.3ΕΥΡΩ ΣΥΝΟΛΟ δρΧ.....νννν νε ννννεν. 


--ὐλἷλ ο παπα ου μα ατα ο σος απ α  οαο ᾱ- αο α μο.- 


ΔΕΛΤΙΟ ΚΑΤΑΧΟΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Το περιοδικό “Ρς Μαρίογ” σας δίνει τώρα τη δυνατότητα να καταχωρίσετε την αγγελία σας στην ειδική στήλη αγγελιών αναγνωστών. 


Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί µε ευανάγνωστα γράμματα (µέ- Αθήνα, µε την ένδειξη “Στήλη Αγγελιών”. Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται µε σει- 
χρι 18 λέξεις), Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. Μεταξύ δύο λέξεων αφἠ- ρά προτεραιότητας Και στην παρούσα φάση δωρεάν. Σημειώστε µε χ το τετράγωνο 
αμ. ο λέξες αλα ο... νλέη ος ώα... ᾱ- η) 

για που γα ουν. τε την σας 
στη γραµµή 4216847 ἡ ταχυδροµήστε την στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 [1 Ηοιάναιο [0] δοῄναιο [ο] Διάφορα 


ΟΕ Ομ ο ομως μμ. - 
αλ ολ ο ΛΑ ο ολα ο ο ο... 
νο ΣΧ ΝΟ ΣΝΝΑΣΥΕΣΑ Ωμ ΥΝιΟ αι ει αμεσα μμ ο ο δν ο πΡΚώσεμ ωωντωνο ο 


πβμαι».. ν.... 


Λίστα 


Ἰη(ρίειμιός 
ση ὀ ΄ 


Αν είστε ιδιοκτήτης ΙΠπίθΓπεί σα(6 και θέλετε να 
σας καταχωρίσουµε στη λίστα των Ναί σα(ίός 
του “Ῥς Μαςίει”, παρακαλώ επικοινωνήστε µε 


την κα θεοδοσίου στο τηλέφωνο 9238672-5 
ή στο 6-πιαί!: α5ρα(ῶσοπιριρίθςς.(Ι 


ΠΛΑΤΕΙΑ ΧΩΡΙΚΩΝά 
(πίσω από τα ΥΒΟΝΝΗ 5ΤΟΒΕΣ και τον Κωτσόβοῆο) 
Τπὴ.: 2680620 ΜΝ/Ν) χρίογει. αι 


ππεπουφ πα σοφα 
ΕΚΕΓΠΟΥ Το Ιπιργποί ΓΙΝΕΤΑΙ. 


ΜΑΝΙΑΙ 


[ασν τεας ο 115. Καστ. Πειραιάς Τη). 4 05 018 ο πας πεϊπιαμίακΙπέριυρ! οι 


ΡΑΤΙΡΙΟΝ 46, ΜΙΣΕυΜ, ΑΤΗΕΝΣ, 
ΤεΙ.: 8822418 


Μννν. πιιςθιπιςα{θ.4Γ 


6-πιαί[: πιµςσθιπῃ ποί αΐε(ὢγαμοο.ςοπι 


υιδετ Ἐγίες 


ΕΕ ΜΙΜΗ 


[8πμ. - 12μμ. θ00δρχ./ώρα] [12μμ. - 5πμ. 5006δρχ./ώρα] 
Ακπύημίας 18, 1088 18 Τπλ.: 48220418, 44088198 


ΡΟ Μασιει(6 κ ᾱ 


Πανανι τα το λύ ν 
νο γιώ τας ἂν λμμονή 5 


η η (ή Ναχοιι. 


ΜΜΕ ή ο] ” Μη 


ΩΣΤΕ ΗΣΟΥΝ 
ΠΑΝΤΡΕ/ΙΕΝΟΣ, Ε; 


ο ς 
στο απ 
αἃ σΣὀ Τι ΡοΝηΗ 


ΕΕΜΗΤΟΡς νους: 


ο συναρπαστικός κόσμος των... 


αρ 


2. 


Τώρα και στα λληνικά 
ΤΗΕ ΡΔΕΚΕΙΕ ΤεΙιθοΥ 


πο 


σον 
σης 
ον 
«ΑΝ { 
4 Αν 


«/ 


ιν 
πα οπήῄπε παραγγελίες; ΝΝΑΥΝΝ ολο, μ: 


ς κ -- Γραφεία” Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ: 01-32386 72. [αχ 01-8218847 
Πι ῄ Κεντρική διάθεση: Λεωφ Συγγρού 44, 117 42 Αθηνα τηλ: 01-9228672 Ταχ: 01921684 
ἳ ευ είία; νην απυδίς.ᾳς, ο-πιαϊϊ: απωὐἰς(οοπιρυργεςς ϱΓ 


σονρῦ, Γρ ΜΡΕΡΗΡΗΕ ΞΡΛΙΕ 


ΣΧΕΣΕΙΣ ού α ΣΧΕΣΕΙΣ Ζ04ΗΣ 


αλ οκκο σι. 
ΟπιπίθοοΚ ΧΕὂ ιαίμόε 0600 
Ιπία[” Ροπίίιπι” ΙΙ ΒΟΟΜΗΖ Ιπίε[” Ροπίυπι" ΙΙἱ 86ΟΜΗΖ 
Θ4ΜΒ ΒΑΜ 128ΜΒ ΒΑΜ 
2068 ΗΡῦ 2068 ΗΡΏ 
14” ΤΕΤ ΧΑ οοἱοΓ 141 ΧΑΑ ΤΕΤ 
ΕΤΗΕΒΝΕΤ ΡΝΡ-ΒΟΜ -- ΕΟΟ 
ΡΝΓ8χ ΕΙΙθΙΠΕί -- Γαχ-Ν]οόθ 
56Κ Γαχ-Μούεπι ι1-οη, 2.4Κᾳ 
ι1-οΠ Ραἴἴθη/ 3 χρόνια εγγύηση 
ΊΜΙΠ 98 ριθ|οαάθὰ ΔΩΡΟ: Τσάντα µεταφοράς 


Ένα "γλυκόχειλο” ψάρι καθαρίζεται απο δύο 
ταινιωτούς "καθαριστές” της οικογένειας 
Λαβρίδες 


Ενώ το ένα πλησιάζει το κεφάλι του πελάτη”, το 


890.000 / 24350 
62 
ΤΟΘΗΙΒΑ 
54ἱθ][ίίς 1700-2060 ΡΝΠ 
[πίθ]”' 08ΙθΤοηΙΜ ΡΙΟ58550/ Θ90ΜΗ 


128ΜΒ ΒΑΜ υρ Ίο 1928 
608 ΗΡΏ 


[οι 19.3” 
άλλο έχει ήδη µπεί µέσα στην στοματική του ο. . 
κοιλότητα. Σ᾽ αυτήν την φαινομενικά επικίνδυνη Ρα - Μοόθπι 56Κ 
θέση, ο καθηριστής πρέφεται ος ο παράσιτα Ἰηπόονις ΜΙεηπίυπι 
που ενοχλούν τα βράγχια του “πελάτη”, 
Τ0 κέρδος απο αυτό το “καθάρισμα” είναι 
αμοιβαίο. Οι ᾿καθαριστές” κερδίζουν την 
τροφή τους και ϱ πελάτης” τους 449 000 / 1.917,08ε 
απαλλάσσεται απο τα παράσιτα. ρ 
ο τᾱ 


Πηγή: "Ὁ κόσμος των φυτών και των ζώων 


ΟΟΞΣΜΟΟΑΤΑ Ρμω5ΐπεςς ἃ 5οιµ1ῖοη 
Τώρα, το δθ/Νίοθ γίνεται στον δικό σας χώρο, υπεύθυνα Και αποτελεσματικά, 
όπως µόνο η ΟΟΞΜΟΡΑΤΑ΄ξέρει να σας προσφέρει, µε ένα τηλέφωνο στο: 9815991 


ΕχΧΡΕΤἾις Ρις 


[πίθί” 0ΙθίοΠΙΗ ΡΙΟΦ8550Ι 80ΟΜΗ;Ζ 

Βιϊθή!γ ΖΧ Μοϊμεινοαά υρ {ο Ροηπ[υπι ΙΙ! Ριοοθς5οΓ 
1288 ΒΛΜ ἱρ ἰ0 512ΜΒ / 2088 ΗΡΏ 

50Χχ 0Ρ-ΒΟΜ Ὀήνε / ΒΜΒ ΛΟΡ 5ΝΕΑ αιὰ 

Μοπίϊοι 15” (1280χ1024) 1,44ΜΒ ΕΡΌ 


ΕχΧ ΓΩ -- .| ε Ριο(Ε55ΙΟΠΑΙ 


[πίθ!” Ρεπίίυπι” ΙΙ Ριο5θςςο: 1000ΜΗΖ ΕΟΡΘΑ 
Μοϊπειθοαιά µε ΝΙΑ ΑΡΟΙ10 

128ΜΒ ΒΑΜ υρ ἰο 168 / 2008 ΗΡΏ υΡΜΑ 66 

59Χχ 00-ΒΟΜ Γήνε / 16 ΜΒ ΛΕΡ µε επιταχυντή 90 
17’ (1280χ1024) 0οἱοι Μοπίΐοι / 1280ἱἱ 5ουπά 044 


ΕΧ Γ [4 .| ε ΡιοίΕ55Ι0ΠΕΙ ΙΙ 


[πίε[” Ρεπίυπι” 4 1.48Η7 ΕΟΡΕΑ 

Μοϊμειθοαά |πίθ!”' Β50ΑΧ 

128ΜΒ ΒΑΝ υρ ἰο 168 / 20608 ΗΟΏ ΑΤΑ 100 
16χ ΏΝΠ-ΒΟΜ Πήνε / 32ΜΒ ΑΑΡ 9ΝΕΑ 0α1ὰ 
144Μ8Β ΕΡΌ / 5ουπά 0α1ά / ΚαγΏοαιά ἃ Μοι5θ 


δουπά 0314 / Κεγοαίά  Μουςε 144ΜΒ ΕΌΏ / Κεγυοαιά ἅ Μοιιε Ἠηπάοννς ΜΙΙεηπίιπι Ρπεἰοαάεά 


ἨΙπάονις ΜΙΙθηπίυπι ΡΙβΙοαύθά ἨΙπόονις ΜΙθηπίυπι Ριβἰοαάθά 


198.000 /58107ε 279.000 /81878ε 9 309 000 /906.092ε 
οὔμος, 


9 ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 ΤΗΛ.: 9815931 - ΕΑΧ: 3815905 
9 ΛΕΝΟΡΜΑΝ 243 ΤΗΛ.: 5153368 - ΕΑΧ: 5153028 


9 Α. ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 2-4 (ΠΡΩΗΝ ΑΘΗΝΩΝ) ΤΗΛ.: 8986321-3 
ΩΡΑΡΙΟ ΛΕΠΟΥΡΓΙΑΣ: ΔΕΥΤ. Τετ. 9.00. 17ο τρς. ΠΕΜ. ΠΑΡ. ο.οο 20-00 ΣΑ8.: 9:00 - 16:00 
Οἱ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΩΝ ΑΠΟΘΕΜΑΤΩΝ 
ΣΤΙΣΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 1855 - ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟΥ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 1656 


